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BANK 


特集 BASIC プログラミング 入門 

第 5 回 言わせて くれな くち ゃだヮ 

ォ —/エツ 夕 又 EII^XGBOOO PROn/EXPERTn/SUPER 

定価 560 円 これが SX-WINDOW だ！ 曰 口 


5 



/ 


きかれた あ^ i ま 


見 はてぬ * の 雄。 

'm' の インテリジェンス, SX - wiNDo\nw。 



'いま、 こだわり 統け てきた ある 执 着か' まさに') * 桔 しょうどして います。 グラフィカル ユー 

ザーィ ン ターフェ ィ ス" SX-WINDOW ver.l.m もちろん、 X6800() に は * 壳 当 切より 
ビジュアル シェルが 搭載され ていた こど は ご存じのと おりです が、 クオリティ グラフィック 
や マルチメディア, マルチ タスク 対 J!S など 真の 意味での 汎用 性 を 志向した 開? コン 

セ ブトから は、 私たち 自身 ものた. りな さ を t じ 得なかった こども 事実です。 しかし、 キャラ 
クタ ユーザー インターフェイス 全盛の その 時代に、 デスクトップの 概念 をい ち 早 〈徕り 

入れた 先見 性 は, 硯 在の インターフェイスの なり 方に 対する 的確な 予測に 基づく もの 
で、 何よりも， トレン ディな ユーザ一 の压 ほ' 1 的な 支 待に よって 証明され ています。 パー ゾ 
ナル コンピュータが その 意味 どお')、 個人の ための ツールなら、 インタ一 フェイスの 5fc 

褒は必 然 です。 この ウィンドウ システム は、 私たち X68000 開 プロ ジヱク トにネ )| わった 
すべての スタッフの 指 ffi であ')， 義務で もあった のです -一 。 
ユーザー 本位の 採 作! 境 を 提供す る フル 面 面 マルチ ウィンドウ タイプの デスク トツ 

ブ (テキスト 面/単色 4 階 1« + 車 色 カラ一 4 色。 グラフィック ©/ カラ一 65,536 色 中 16 色)、 
斩慼 * スクロール パー… こだわりの 美学で S めら れた ユーザー インタ一 フェイス。 ィ 
ベント' ドリブン 31! マルチ タスク 処理に より « 敬の 作業 を 同時に 処理で きる 晚似 マル 
チ タスク や 人出 力 裝;！ の 投定が ffi 車に おこなえる 多 機能 コントロール パネル を搭飆 
した 本格 ウィンドウ シ ス テムです。 

"SX- WINDOW" 、この ひらかれた to 性 は， 今 も そしてす ぐ 後に 繞く 時代 を もき 舍し 
た «■ の S い 「愉しみ」 を 提供す る インタ一 フユ イスです。 フレンド リー OS HumanfiSk は 
ここに、 当お の 目的の 成就と 共に， 将来へ 《t かな 展 2 を 明示した どい える でしよう。 さま 
ざまな ジャンルへ 、拡がり ど 密度 を 高める アプリケーション m 境 、インテリジェントな ペリ 
フエ ラル JJR 境。 こうした トレンド を 背景に， いま 《N 世代の X68000 か 'デピューし ます。 



PERSONAL WORKSTATION 


SUPER-EXPERT PRO 

ザ 'ワーク スチ一 シ ヨン。 80M/i イト ハード チ- イス ク， SCSI 丫ンヌ 一フ丄 イス も 標準 /ft 。 

SUPER HD 本体 + キー ポー ド+ マウス' トラック ボール 

HD タイプ CZ- (； 23C-TN (チタン） 樣 ftHfi8i 格 diW.IHmi リ （说! ^ijKGJI 化' だ r-.il> 

アートの: ほ,. EXPERT II 本体 + キー ポ一 ド+ マウス • トラック ボール 
CZ-m)3C-BK (ブラック）' -GY (グレー） 棒!11け|11け^^:!ふ讪(1()1リ（税別)/川）タィブ CZ-H】:iOBK (ブラック） 棟 価 fJH 机 (l(K>i,K 税別） 

ニェ一 スヌン ダード。 PR0I1 本体 十キ一 ポート' + マウス 

CZ- fi53C- GY (グレ — ）'- (ブラック） iJRfVt 価 1&211厂)，()()01リ（ 说)! ；! リ 
111〕 タイプ CZ-(i(i3C-GY (グレー） --BK (ブラック） ^itMinH&:i95,(M】(l|'JU(iSiU 

ほ！ カラ 一ディスプレイ テレビ （ドット ビ ツチ a33m) C2Hi02D-BK (ブラック）' -GY (グレー） 權 * 価格 99,800 円 （チル ト スタンド 同梱' 悦 別） 

15 型 カラー ディスプレイ テレビ (ドット ピッチ a39m) CZ-605D-BK (ブラック） "GY (グレー） 標準価格 115.000 円 （スピーカ一 2 個/ チルト スタンド 同 梱リ兑 別） 

ほ カラ一 ヂ イス ブレイ テレビ （ドット ピッチ 0.31m) CZ-613D-TN (チタン）' -BK (ブラック） GY (グ 1^) 樣準 価格 135.000 円 （スピーカ一 2 個/ チルト スタンド 同梱 '悦 別） 

145/ カラ 一ディスプレイ (ドット ピッチ CUbi) CZ-603D-BK (ブラック） 一GY (グレー） 標準価格 84.800 円 （チル ト スタンド 同 棚 リ化 別） 

1451 カラー ディスプレイ （ドット ビンチ OJlm) OZ-GOdD-BK (ブラック） --0Y (グレー） 価格 94.800 円 （スビ 一力一？ 環/ チ "4 スタンド 同梱 • fft 別） 


tXE'J— ダーズ グッズ 


； "ブ レゼ ン卜害 施 中 


» いま、 EXE 金 » より ご 紹介のお «t» が EXE ショップで X68000 シリーズ を m 入され ます.". EXIT き纖に ITXf: 
1 卜 ダーズ グッズ を プレゼントし ます,, Iff しく は EX£ ショップ (I/JIHJ い 合わせく ださい。 
■ * た、 X68000 シ"； "ズを ご W 入のお (は， ぜひ EXE クラブに ご 入会く ださい. 


\ ム :'■ に してお' はす irtiiVi およ ひ は ffiwf* ぬに はは' iflte は ruo^ 

I てお' ほせんので. ご W K'^m. iflflTOVfe KMs • 卜さ 《■ -,, 


► ftM い 合わせ は… シャープ (* 電子 «*f 事業 本那 システム 業 部 t5« 大阪市 阿 》 野 区長 池 町 22 番 22"%tt(06)62 卜 122U 大代 《) „ ^-. 

電子 機 》 事 權本郎 テレビ 事赠 ffilW'l 商 企 iS 部 T162 軍 京《0 新 宿 区 市 谷 八帽町 8 番地 a(03)260-， ぱ 1( 大代 «) Wt^""iK)lmXTxr7I 
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BASIC プログラミング 


-,, 入 p 猪の ための 、 
74 X-BASIC の 心得 

中 野修一 

■70 潜入 1 バク搬 鹏間 

7o X- 已 ASIC はい ま …… ！ 

古村 

on X-g_A ゆ C で ゲーム: Sf 乍る 

80 豪 tesCRAMBLE 

紀 尾井弒 

on CARO.FNC を 活用す る 

83 カード ゲーム を 作ろう 

毛 内 俊 行 

a-, Z80's Bar 番外 編 

87 通信に よる ファイル 転送 

西 川 善 司 

no アルゴリズム を 考える 

92 拡大 縮小 処理の 基本 

丹 明彦 

n-7 BASIC で 作る XC オプティマイザ 
97 プロ 卜 タイピングの すすめ 

中 森 章 

參 新製品 紹介 

24 568000 SUPER/EXPERTI/PROn 

mi X68(H)©«f しい ビジ ユア』 LflS 境 

121 これが SX- WINDOW だ！ 

吉田幸 一 

參 特別 3£画 第 5 回 曰 本 列 唐 縦断 マラソン 

nn カラ ―"^ T ラス 卜大 集合 

28 ohlX readers' ぎ やらり い 

1 nr microCommunication 

125 言わせて くれな くち ゃだヮ 

138 

どん^111^みちスッキリ解消 

ざ • 質問 箱 SPECIAL 


參読 みもの 

，"jn 照 B 回 mmmm —— お茶 目 a*WM たち -- 
170 次世代 マイクロ プロセッサ 登場 

有 田隆也 

172 

箱と コンビ ユー タ 第 47 回 

開け！ ファイル 

ffi 沢恭子 


鲁 編集長/前 田 徹 • 編集 ノ 植木 章 夫 太 田 慎 一 岡 崎栄子 参 協力 Z 有 田隆也 中 森 章 後 翻 貴 行 

林 一樹 获蓮 圭 岡本浩 一郎 毛 内 俊 行 吉田賢 司 影 山裕昭 相 馬英智 古村 m 村 田敏幸 丹 
明彦 三 沢和彦 長 沢; 享博 宮$^ m 金子 俊一 浦 川 博 之 参 カメラ/杉 山 和 美 参 イラスト /7ぉ 沢し 

げる 山 田晴久 小 栗 由 香 秦ァ一 卜 ディレクタ 一/鳥 村 勝 頼 參 レイアウト ノ元 木昌子 AD GREEN き 
校正 Z 千 野延明 織 田洋子 
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►THE SOFTOUCH 


30 

SOFTWARE INFORMATION 
話題の ソフ卜 ウェア 


32 

GAME REVIEW 
天下 統一 

S 田雅彦 

34 

ワンダラー ズ 'フロム' ィース 

西 川 善 司 

36 

グラナダ 

国 津良男 

38 

ポビュ ラス 

中 野修ー 

41 

ダン ジョン マスタ一 

获窪 圭 

44 

AFTER REVIEW 

バブル ボ ブル/サン ダーブレー ド 


ファース 卜 クィーン/アルガ一 ナ 


46 

BUSINESS REVIEW 

Hyperword 

荻 a 圭 

參シリ 

ーズ全 機種 共通 システム 


105 

THE SENTINEL 


106 

インタプリタ s 語 STACK 

平 井真 二 

攀 連載/紹介/講座/ フ ログ ラム 

50 

新製品 レポ 一 卜 パソコン FAX アダプタ 

HALFAX9B00/9600EX 

新 仲 夫 

52 

XSBOOO 用 

ラジコン スティックの 製作 

妾 野雅彦 

65 

XBsrao 用 力一 ド ゲーム 支援 関数 
CARD.FNC 

毛 内 俊 行 

141 

cm IX LIVE in 'go 

TURBO CIUTRUN より RUSH A DIFFICULTY (X68000) 

進 » 慶到 

パレード しょうよ (Xl/turbo) 

岡 田 一彦 

146 

(で) の ショー 卜 プロ ぱー てい その g 
夜， 見ない よ一に 

古村 聡 

150 

マシン 語 カクテル In zao's Bar 第 11 回 

ライン 文 だべつ ちゃ ！ 

古村 聡 

153 

XMOflO マシン 語 プログラミング 〈入門 寧〉 Chapter-OD 

デバイス ドライバ を 作る r 後） 

村 田敏幸 

162 

X-BASIC プロ クラ ミンク 調理 実習 (ID) 

ェ レべ 一夕の シミュ レー タ （ 2 ) 

泉 大介 


愛読者 プ レゼ ン卜 …… IBS 



ペンギン 情報 コーナー …一 174 



FILES OhIX …… 176 



観 集 室から/ DRIVE ON/ ごめんなさいの コーナー/ 



SHIFT BREAK/microOdyssey …… 17B 



UM? (は AT&T BELL LABORATORIES の OS 名です 
Madi は カーネギー メ 口 ン 大学の OS 名です,， 
CP/M.P-CPM.CP/M plus.CP/M-86,CP/M-68K,CP/M- 80 
OO.DR-DOSUOIGITAL RESEARCH 
OS/2 (i ISM 

MS-DOS,MS-OS/2.XEN1X,MACRO 30.MS CU MICROSOFT 
MSX- DOS は アスキー 

OS-9,OS-9/68000.OS-3000,MW C は MICROWAHE 
UCSO p-system は カリフォルニア 大学 理ま会 
WordStar, Word Master は WORDSTAR International 
TURBO PASCAL, TURBO C,SI 籠 CK は BOLAND INTERNA! 
lONAL 

LSI C は LSI JAPAN 
HiiBASIC はハ ド ソン ソフ ト 

の 商標です、. その他， ブロ グラム 名， CPU 名 は一] 15 

に 各 メーカ一 の g ほ (です 本文 中で u_nr . 

"R "マーク は 明! E していません. 
本 に 載され た プログラムの 《 作 權はブ ログ ラム 
作成者に 保 ffi されて います,， B 作 « 法 上， PDS と 明 
K された もの 以外， 個人で 使 ffl する ほかの 無断 ほ ii 

は St じ られ ています， 
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アイビ ッ ト 電子 198 
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計測 技研 188-189 
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ソフト クリエ イト 197 
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デン キヤ 190 

日 コン連 企画 185 
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P&A 18-19 

ビクター 音楽 産業 15 
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SHARP クリエ ィ ティブ マインド あふれる 周辺機器 か 


1 ディスプレイ 関連 = 

： ア-ト ン-ル 2 

： プリンタ Z 

S ファイル 


カラ -ディスプレイ テレビ カラ— ディスプレイ 

面 像 入力 

カラー プリンタ ドット プリンタ 

ハードディスク 



14 型 カラー ディスプレイ 

CZ-603D-GY-BK 
標 * 価格 84,800 円 ひ 別） 


ほ 型 カラ一 ディスプレイ テレビ 
CZ-602D-GY-BK 

櫸 準 価格 99,800 円 (稅 別） （チル トス タン ド同梱 ） 

(チル 卜 スタンド 同 柚） ^^^^^M 

\mmm mmm 

j^^BBk 21 型 カラ 一ディスプレイ 


カラ一 イメージ スキャナ * ， 
CZ-8NS1 

橡 * 価格 188,000 円 （稅 別） 


mm 


2 仆' ット 
熱 K 写 カラ一 漠字 プリンタ 

CZ-8PC3 

«(箪 価格 65,800 円 （税別） 
(信号 ケー 


2 化 'ン カラ一; 荑字 ブリン タ (80ffi) 

CZ-8PG1 

樣 * 価格 130,000 円 ひ 》 別） 

(信号 ケ一 ブル 同梱） 




15 型 カラー ディスプレイ テレビ 
CZ-605D-GY*-BK 

標準価格 115,000 円ひ兑 別） 
(スピーカー 2 個' チルト スタンド 同 梱） 


21 型 カラ 一ディスプレイ 
CU-21HD 

価格 148,000 円 

(スビ 一力 _2 個 同捆） 

チューナー 


スキャナ 用 パラレル ポー ド 
CZ-6BN1 

標準価格 29,800 円 （税別） 
映像 入力 



ハード テ V スク ユニット (20MB 
CZ-620H 

標 * 価格 178,000 円 （ttJ 



15 型 カラー ディスプレイ テレビ 
CZ-613D-GY--BK'-TN 

標準価格 135,000 円 （は 別） 
(スピーカ— 2 個' チルト スタンド 同梱） 

カラー ディスプレイ 



48 ドット 
熱 転写 カラ一; -S 字 ブリン タ 
CZ-8PC4 
CZ-8PC4-GY 
摞準 価格 99,800 円 （枨 別) 
(信号 ケーブル 同梱） 

カラ一 ビデオ プリンタ 



RGB システム チューナ一 

CZ-6TU-GY-BK 
標準価格 33,100 円 （税別） 
(リモコン 付） 

CRT フィ レター 


カラ— イメージ ユニット 

CZ-6VT1 

CZ-6VT1-BK 

櫸準 価格 69,800 円 （税別） 



カラー ビデオ フリン タ 
★ CZ-6PV1 

撺準 価格 198,000 円 （税別） 
(信号 ケーブル 同梱） 

カフ 一 イメージ ジェット 


2 化' ン カラー; » 字 フリン タぃ 36 桁） 

CZ-8PG2 

標準価格 160,000 円 （悦 別） 

(信号 ケ一 フル 同 港） 


鑫 ザ 

24 ビン； 藥 字 プリンタ （136 桁） 

CZ-8PK10 

標準価格 97,800 円 （投 別） 

(信号 ケーブル 同梱） 


ん V 

増設 用 ハード テ V ス外' ライブ 

(40MB) 

CZ-64H 

標 * 価格 120,000 円 （*«5 
(取 付資 S 

* 取 付に M して は シャープ 
お ご 相 K 窓口に て ご 
相 K ください。 


14 型 カラ 一ディスプレイ 19； 性能 CRT フィルター カラ— イメージ.' ヒット 

CZ-604D-GY-BK BF-68PRO 10-735/ 

標 価格 94,800 円 （校 別） 標準価格 19,800 円 （税別） 価格 000 円 （税別） 

(スピーカー 2 個' チル トス タント' 同權） （U/I5 型 用） （1 き 号ケ一 力 二 別売） 

*1 ご 使用に して は' カラ 一イメージ スキャナ CZ-8NS1 に 同梱の RS-232C ケーブルで 接 W する か, より 高速の パラレル テータ 伝送 を 行う ti 合, 別 5« の スキャナ 頃. 
«2 CZ^6a3D '604D,CU- リ HD を ご 使用の 場合 は， RGB システム チューナ一 CZ^6TU (別売） が 必要です」 
« 3 別 の fS 号ケ一 ブル IO-73CX 標準価格 5, 500 円 （税別） で接統 して 下さい。 


周辺機器 

『 標準価格 は 税別です。 

「 カラー ディ スフ" レイ ~n 


■C ラレ ルポ 一ド CZ-6BN1 標準価格 29,800 円 （税別） で 接 Ht してく ださい。 


» 立体 映像 セウ 


★ CZ-8BR】 29. 800 円 


に 4 ピン 漢字 プリンタ （136 桁） 


CZ-8PK10 97.800P 


ヽ' 一 ソナル テロ ッパ *2 


CZ-8DT2 44. 800 R 


FM 音源 


に 4 ドット 熱 写 カラ一漢字 プリンタ CZ-8PC3 65.800F 
> 48 ドット 熱 写 カラ一 漢字 プリンタ CZ"SPC4 99. 800 F 
M8 ドット 熱 転写 カラー 漢字 プリンタ CZ"8PC4-GY 99.800P 


に 1 型 カラ一 ディスプレイ * 


CU-21HD 148.000 円 


» ステレオタイプ FM 音源 ポ- 


CZ-8BS1 23. 800 円 


> カラー ビデオ プリンタ 


★CZ-6PV1 198.000F 


映像 • 画像 入力 編集 装置 


スビ 一力一 (2 本け 且） 檷準 S 備、 ミュージック ツール 同 梱 


► カラー 1 メーン ンェ ット 


IO-735X 248. 000 F 


プリンタ 


ラ一 イメージ スキャナ 


CZ-8NS1 188. 000 円 


► カラ一 ィ 


-ジ ポー ド II 


CZ-8BV2 39. 800 R 


► 24 ビン カラ一; 藥字 プリンタ (80 桁） _ CZ-8PGI 130. 000 円 

► 24 ビン カラ一 漢字 プリンタ (136 桁） CZ-8PG2 160, 000 円 


フ アイ J レ 


K ニフ □•： /ビー ディスク ユニット (2HD'2D)*3 ★CZ-520F IIS.OOOP 


> お問い合わせ は …シャープ (*itf) 電子 槻器 事業本部 システム 機器 営業部 X545 大阪市 阿倍野 区長 池 町 22 番 22 号 0(06)62 卜 1221 ( づ 


シャープ ペリ フエ ラル ファミリー 

UBBOOO 


X68000 をサポ 一卜。 



お 纏 



ポ- 

-ト' 



拡張 メモリ 

インター 

- フェイス 

数 俯 演算 プロセッサ 


ネットワーク 




ズ; TSil ま 


i MB 增設 RAM ポー ド 
(CZ-600C 用） 
CZ-6BE1 

標 * 価格 35,000 円 （说 別） 


ユニバーサル I/O ポー ド 

CZ-6BU1 

標 * 価格 39,800 円 別） 


数値 演算 ブ a セッサ ポ一ド 
CZ-6BP1 

揮* 価格 79,800 円 (税別） 
FAX 



"n! 漏 

出！ レー 


;1 


1MB 増設 RAM ポ一ド 
(CZ-601C/611C/652C/ 
653C 662C 663C 用） 

CZ-6BE1B 
fSJMi 格 28,000 円け 兑別） 


2MB 増設 RAM ポート' 
CZ-6BE2 

«!準 価格 79,800 円ひ兑 別） 


GP- 旧 ポー ド 
CZ-6BG1 

標準価格 59,800 円 （f 兑別） 




FAX ボード 

CZ-6BC1 

tiP 準 価格 79,800 円 （fSi 別） 
MIDI 


增設用 RS-232C ポー ド 
(2 チャンネル） 
CZ-6BF1 

揮 準' |5»49,800 円 （稅 別） 




MIDI ポ一ド 
CZ-6BM1 

標 * 価格 26,800 円 （说 別） 


4MB 増設 RAM ボード *"! 

CZ-6BE4 

fli* 価 tt138,000 円 (《1 別） 


モデム 




モデム ユニット， 3 

CZ-8TM2 

檷 * 価格 49,800 円 (tfi 別） 

(RS-232C ケーブル 同梱） 


RS-232C ケーブル 


RS-232C ケーブル 
(平行接**^^型） 
CZ-8 し M1 

格 7,200 円 ひ 別） 

'^t. ^^^^ 


RS-232C ケーブル 
(クロス 接続 型） 

CZ-8LM2 

禪单 価格 7,200 円 （fsi 別） 


し AN ボード 


1 


1 口.. 


'0 


LAN ポー ド 

CZ-6BL1 

標 価格 268,000 円 （悦 別） 
* 電 JS ユニット' ソフ t" ゥ I ァ 

(ネットワーク ドライバ Vwl.O) 间權 


インテリジェント コントローラ 
CZ-8NJ2 

at 準 価格 23,800 円 （悦 別） 



マウス' トラック ポール 
CZ-8NM3 

価格 9,800 円 （税別） 



ト フック ホール 
CZ-8NT1 

«*fS 格 13,800 円 （税別） 


CZ-8NM2A 
標準価格 6,800 円 （悦 別） 


ジョイ カード 
CZ-8NJ1 

標 * 価格 1,700 円 （税別） 


その他 


拡張 スロット 


拡張 I/O ボックス (4 スロット） 
(CZ-600C 60IC 611C 602C 
612C 603C 61 3C 623Cffl) 

CZ-6EB1 

CZ-6EB1-BK 

«1* 価格 88,000 円 （f も 別） 


スピーカー 



アンプ 内 《 

ス ビーカー システム (2 本 1 組） 
AN-S100 

摞 4 価格 36,600 円 （税別） 


ンス： T ム フック 



C2-6SD1 

檷準 価格 44,800 円 （校 別） 


*4 ご 使用に Rf して は、 あらかじめ 別壳の 1MB 場設 RAM ポート' GZ"6 曰 E1 ゃ》^*価格35.000円（悦別'02"6000用），02モ8£18 標i*価格28.000円（«^別•CZ■6(]1C.CZるl】C,652C,ぉ3C,662C,663C用）を增設してくた•さぃ. 
*5 モデム ユニット CZ-8TM2 に 同 描の ソフト は) ター ポ シリーズ 用です。 


き ミニ フ D ツビ一 ディスク ユニット (20) * C 

Z-502F 

99, 800 円 

拳 JIS 第 1 水 单 漢字 R0M*7 

Z-8BK2 

19, 800 円 

• ミニ フ C1 ツビ一ディスク ユニット (2D* 1 ドライブ） C 

Z-503F 

49, 800 円 

*RS-232C 用 ケーブル (平行 接続 型） 

CZ-8LM1 

7, 200 円 

攀 用 ミニ フ 口 ッヒ '一 ディスク ト- ライブ (2D)" C 

Z-53F-BK 

19, 800 円 

鲁 RS-232C 用ケ一 フル （クロス 接 型） 

CZ-8LM2 

7, 200 円 




參 拡張 I/O ホック ス 

CZ-8EB3 

33, 800 円 

拡張 ポ一 ド' その他 


*RF コン ハー タ *8 

AN-58C 

2, 980 円 

• モ デム ュニッ ト （300/ 1200 ポー ） C 

Z-8TM2 

49, 800 円 

鲁 インテリジェント コントローラ 

CZ-8NJ2 

23, 800 円 

*320KB 外部 メモリ C 

Z-8BE2 

29, 800 円 

嘛 マウス' トラック ポール 

CZ-8NM3 

9, 800 円 

• RS-2320 マウス ポー ド *5 C 

Z-8BM2 

19, 800 円 

参 マウス 

C2-8NM2A 

6, 800 円 

搴フ0 ツビ一 テ V スク インターフェイス 《6 C 

2-8BF1 

14, 800 円 

暑 トラック ポー J レ 

CZ-8NT1 

13, 800 円 


！器 事業本部 テレビ 事業部 第 4 商品 企画 部〒 162 東京都 新 宿 区 市 谷 八權町 8 番地 0(03)260-1161 ( 大代 表） 


肇 ジョイ 力— ド 

CZ-8NJ1 1,700 円 

鲁 チルト スタンド cz 

6ST1-E-B 5, 800 円 

• S 性 フィルター *9 

BF-68PRO 19, 800 円 

* スキャナ 用 ハラレ ルポ一 ド * 10 

CZ-8BN1 27, 800 円 


* 品番 中の-表示 は， B< ブラック >'£<才 フィス グ I ) を 示します。 *1 
Xl タ一ポ Z シリーズ 用 *2 CZ-862C に は接統 できません *3X1 タ 
ーポ シリーズ 用 《<1CZ-830C 用 》5 XI シリーズ 用 ie6CZ-850C 
で CZ-520F を 使用す る « 合に 必要 *7 CZ-800C. 80 IC. 802C. 
803C、81ia820C 用 * 8 CZ-820C, 830C 用 *9 U' IS 型 用 
« 10 CZ-8NS1 用 肇接 の IK 明に つきましては，； ill ^概 器お 台 
カタログ を ご « ^照く た' さい,， 

★ 印の 商品 は 在庫 僅少です， 


4； 広 に 化« してお") ます |(1^,'1；, および は ft の に は il'ittm は 

なまれて おりません ので, ご W 人の F!;um¥*)mi をお A; 払い 卜さい, 


SHARP 

"ァー 卜" と 呼べる 高水準の ソフ卜 ウェアが 


並の ワープロ じ や ものたりない。 

アイ デァぁ ふ れる 人の 知 的 ツー ノレ、 
「ハイパー ワード」 新登場。 


X68000 の 優れた グラフィック 環境 を ユーザー インター フェース 
に 活用して、 効率的に 文書 を 作成す るた めの インテリジェント 
ッ 一ル、 それが ハイパー ヮ一ド です。 "WYSIWYG" な 画面で 表 
現 力 あふれる 文書 を 作成、 印刷で きます。 アイデア をう まく 活用 
できる アイデア プロセッサ 機能、 論文 や メモ、 個人 ノートな ど を 
有機的に 結合、 検索で きる ハイパー テキスト 機能 を サボ一 ト。 
データの 整理に、 プレゼンテーション ツールに、 単なる ワープ 
口 を 超えた 幅広い 用途に 利用で きます。 

《 ヮー ド プロセッサ « 能 • * 4 種類の 文字 サイズ * 9 種類の 文 宇 修飾、 4« 類の 回 
転、 8 種類の 下線、 8 種類の 》 線 *4 種類の 割り付け * 英文 編集機能 装傳 



, - ハイパー テキスト ワープ □ ™O-60K ！ 

HYDerword 


CZ-251BS 標準価格 39,800 円 (fJiSiJ) 



情報 人の 24 時 問 を マネージメント、 
データと 上手に つきあえる 
サイ パ、 一 ノート。 

プライべ 一卜な データ や ビジネス データ を 簡単な 操作で 管 
理- 運営で きる パーソナル データベースです。 リ フィル、 タツ 

ク シール、 ハガキ などへの 印字 も 0K 。シャープ 電子 手帳と 
の データ交換 （別売の 通 ——― 
信 ケーブル GE-200L が 
必要) も 実 ilo 電子 手帳 を 
X68000 の 情報 端末と して 
利用で きます。 


CYBERNOTE 瞧 ok 


CZ-243BS 標準価格 19，800 円 (禾 



必要な とき いつでも 使える、 

メモリ 常駐. 型の 
ステ一 ショ ナリ一 ツール。 

他の ソフト を 起動す る 前に、 この S は tioneryPRO- 68K を一 
度 起動す る だけ。 これで、 他の ソフト を 実行中に も、 「メモ」 
や 「スケジュール」、 「住所録」 など、 この ソフトが 持つ 多彩 
な 機能が ワンタッチで 使え 
ます。 また シャ一 プ 電子 手 
帳との データの 送受信 も 
実現 (別売の 通信 ケープ 
ル CE-200L が 必要）。 


Stationery pko-6ok 


CZ-240BS 標準価格 1 4,800 円 (禾朋 IJ) 



。—？ 


•V マ 


i5E>IJISxt=?l きお 間い 合わせ は… シャ 子槻器 事業本部 テレビ 車 業 部 第 4 商品 企画 部 干 162 東京都 新 宿 区 市 谷 八幡 町 8 番地 0(03)260-1161 ( 大代 表） Z 


シャープ オリジナル ソフトウェア I 

XX6800CI 


OS- 9 X68000 


TOPI^f^ 会計 


XMOOO をサ ポー 卜。 


MUSIC ？ ひ 60K [MIDI] 


Sampling ド r 6ok 


CARD PRO«68Kg システム 手 d'J フィル 黑 




NEW PrintShop p«o-60k 


■CZ-221HS 標準価格 19,800 円 (*JiSiJ) 

オリジナリティ あ 八、 れる (ま 力 〈き 等、 
簡単に 作成、 印刷で きる ホーム プ 
ロダク ティ ピリ ティ ツール。 ほとんど 
の 処理 を アイコンで 表示し マウス 
で 選ぶ フレンド リー オペレーション。 


き 



おな lj 

画' i-iiii Slidii 


0 




クラ フィック ライフ ラリ V0 し 1 


■ CZ-235GS 標準価格 8.800 円 （稅 別) 

>i 中 見舞 用 を 中心とした NEW Prml 
Shnp PRO-68K 用ク' ラフィック デ一 夕 集。 


グラフィック ライフ ラリ V0 し 2 


■CZ-236GS 搏準 価格 8.800 円 （税別) 
年 H 状 を 中心とした NEW PnnlSliop 
PRO-68K 用 グラフィック データ 集。 


DATA ？?. つ 60K 


'ノ ユー 7" インク' 7 — ム 
ぐン イン ビー〉 

■CZ-217AS 

キ! (準 価格 7, 800 円 （税別） 

CiKONAMI. 1988 


シ ユー ティング ゲーム 
く沙? I**t> 
■CZ-2I8AS 

ffl 準価袼 8. 800 円 （税別） 

OKONAMI. 1989 


フロック ケーム 
く アル カノ イド > 
■ CZ-222AS 
標準価格 7. 800 円 （税別） 

C'TAITO CORP. 1987 



ドライブ ゲーム 
く フルスロットル > 
■CZ-231AS 

キ攉 準 価格 8, 800 円 （稅 別） 

-Q TAITO CORP 1988 



スポーツ ゲーム 
く 熱血 S 校 

ドッジボール 部 > 
■CZ-232AS 

標準価格 7. 800 円 （税別） 
vQTECHNOS JAPAN CORR 19 



アクション ゲーム 
く パック マニア > 
■CZ-233AS 
標準価格 7. 800 円 （税別） 

iONAMCO 


アクション ゲーム 
く 二 ュ一ジ 一ランド 

ストーリー〉 
■CZ-230AS 

標 * 価格 8, 800 円 （税別） 

' '£)TA1T0 CORP. 1989 



<V'BA しし〉 

画 CZ-246AS 

標 * 価格 7. 300 円 （税別） 

(CiTECHNOS JAPAN CORR 19 


レき I 


パイク L ^一 シンク 'ゲーム 
く スーパ一 ハング オン > 
■CZ-238AS 

標準価格 8. 800 円 （税別） 

'OSEGA 】987 


ン I- ノト ヘリ ミュレ一 シ ヨン 亇ーム 
< サンダー ブレード > 
■ CZ-239AS 
棵準 価格 9. 500 円 （稅 別） 

OSEGA 1987 


アクション ゲ一厶 

く ダウンタウン 熱血 物語〉 

■CZ-254AS 

標 m 価格 8, 800 円 （说 別） 
C. TECHNOS JAPAN CORR 1989 


■ CZ-2I9SS 機 準 価格 23.800 円 (税別） 
X68000 の もつ グラフィック 環境 は 
もちろん、 AD PCM 音声、 FM 音 
源と グラフィックの 同時 再生と い 
つた マルチメディア 機能 をサ ポー 
ト。 0S-9 の もつ マルチ タスク 機能、 
リアルタイム 機能 を 活力、 した 使い 
易く 機能的な OS 環境 を 提供し ま 

す。 また、 これまでの データ 資産 も 

- ま/)、 廿 主す * 0S-9 は マイクロ ウエア 社 

の 登お 商標です,， 


C compiler pwo60r 


■CZ-211LS 標準価格 33.800 円 (キ兑 別） 


Human68k ver2.0 


■C2-244SS ffii^ 価格 9.800 円 （稅 別） 


THE 福袋 V2.0 


■C2-224LS 樣準 価格 9.980 円 （稅 別） 


AI-68K i Staff LISP/OPS PRO-68K : 


■ CZ-234LS 桶 準 鶴 188,000 円 (fJ4giJ) 


通信 ツール 


Communication w 


■CZ-223CS «準 価格 19.800 円 (SiSij) 
3[)0 〜 1 9 . 200BPS までの 通信 速 
度に 対応し、 各種 データベースの 
漢字 端末 や パソコン通信に 利用 
できる 高機能 通信 ソフトです。 逆ス 
クロール 機能 や 自動 実行 機能、 ま 
た 豊富な 編集機能 を 装備。 


本 広; してお ります 商, v, および n^ft の 価格に は mty 税は 
含まれて おりません ので. ご眺 人の 際、 m IK 税額 をお i: 払 L '下さ! • '。 


SOUND PRO60K 


MUSIC .-：. 僵 


スパート 


CARD PRO60K 


■ CZ-228BS ほ準価格200,000円(^}181】） 

給与 計算から 明細 発行まで を、 リ 
アル イメージ 入力に より 自動的に、 
素早く 処理す る ことができます。 


讕 CZ-227BS 搏箱格 200,000 円 ひ fiSiJ) 
会計 エキス ノ 、'一 ト システム と デ一 
タ ベース を 搭載し、 機能と 操作 性 
を 両立 させた 財務 会計 ソフト,， 


■CZ-226BS 標 格 23.800 円 (税別） 
自由な レイアウト 画面で 入力で き 
る ワープロ 機能 を 装備した カード 
型 リレーショナル データベース,， 


■CZ-241BS 棟 準 価格 9,800 円 （税別） 


CAftDPR0*58K^3 ^フォーム 集 


■ CZ-242BS 標準価格 9.800 円 （税別） 



■CZ-220BS 標準価格 58.000 円 ひ 
コマンド 入力の 手間 を まま 減す るヒ 
スト リー 檄能、 野 線 ドライバ一 付 
レボー トライ 夕 一機 能、 10 進 31 桁 
の 高精度 演算。 さらに イメージ 表 
示 械能を 装備した コマンド 型リレ 

一 ショナ ルデ一 タ ベースです C 

■CZ-212BS tfi ^価格 68.000 円 (蹈 IJ) 

スプレッド シ一ト （表 計算-)、 デ一 
タ ベース、 グラフ 作成 機能 を 緊密 
に一 体 化させた 統合 ビジネス ッ 
ールで す。 マウス 対応の やさしい 
オペレーション、 高度な エディタ 機 
能、 豊富な 関数 群な ど、 初心者 
力、 ら プロまで 幅広く 使えます。 


■CZ-252MS 樣 ilMffi 格 28.800 円 (《i 別） 
24 トラック 対応 MIDI マルチ レコー 

テ' イング ソフト Musicstiidio PRO- 
68K 力 、'バージョンアップ しました。 
従来の 機能に 加え、 小節 間の コ 
ビー 及び デリート や、 MIDI イン フ 
ット モニター など、 数々 の 機能 を 
追 カロ' 改良。 さらに 使いやすく なり 
ました。 


« MIDI ホ一 ド （GZ'6BM 1) が 必要です，, 



■CZ-247MS 標準価格 28.8(]0 円 («i 別） 
M 1 D I 対応 自 動 伴奏 機能 を サボ 
ート、 簡単な 楽譜 入力で 演奏が 
楽しめます。 

ii'MIDI ポ一ド （CZ-&BMI) が 必要です,. 


ソング ライブラリく 101 曲 集 > 


■ C2-248MS 標準価格 8.800 円 （税別） 
鑑實 用と 音楽 データ 加工 作成 用 
力、 ら なる ライブラリです。 


■CZ-215MS 標準価格 17.800 円 (fJiSiJ) 
AD PCM 槐能を 活かす 高機能 
サンプリング エディタ。 多彩な EDI 
TOR を 装備、 サン ブリン グ 音の デ 
ータは BASIC でも-活用て-きます,, 


■CZ-214MS ほ 準 価格 ほ, 800 円 (おは 1J) 

スタジオの コンソール バネル を 操 
作 する 感覚で F M 音源 による 音 
創り が 楽しめる サウンド エディタ。 

■CZ-2I3MS 樣準価格18.800円(^«別) 

最大 8 バートの スコア （総譜） が 
書け、 内蔵の FM 音源で 演奏で き 
る 楽譜 ワープロ & 演奏 用 ツール。 


み、 一 J f ,、 ； V -- '-' '； I 、 ■ 

マ " ヒ -y- ― 一-、 — 


サウンド ッ. 


ァ I トツ I: 


開発 ッ-ー 


ビジネス ッ I 


0 





X68000 対応 5"-2H 口 
標準価格 8,800 円 


対応 ソフ卜 紹介 


+ + 

sflcom 





純正 コンパチブル 

rSX- BBli/L は、 純 i 品との 互換性 を 保ちつつ （:;•） さら I こ、 お求め やすい 低価 
格に おさえた、 X6B0D0 シ リ 一ズ 専用 MIDI インタ一 フ ェ 一 スボ一 ド でず。 
特徴と して は、 ボニド 本体に 直接 MIDI 規格の DIN コネクタ を 装着す る こと 
によって、 中間に 変換 ケーブル' を 使用す る! 、要が なくなり まじた。 また、 クロ 
'^gB に 安定 度の 高い オシ ユレ一 タ 一を 採用す る こと. により、 さらに 信頼 度 ' 
もの どなって おります。 'もちろん、 従来の MIDI ボー 卜をサ ポー 卜する • 
ソク 卜. ゥェ. ァは そのまま お使いに なれます。 SX-68M で、 あなた もす ばらし 
； い Ml[|^ の Tfi 界を 体験して ください。 ' • 

)本；^1>^はぃず APE SYNC: 親子お 等 鶴して いないため， その 機 K をサ ポー 卜 T る ソフ卜 は. 
い £ だ. けません。 また. 本 ポー 卜 は、 M 同時 8« なて きません ので、 ご 注 « くた さい。 


SX-68M 仕様 


MIDI ■ 


W 血肤】 


XSB8000 SER\ES 


K やかな ファッション 界を » う §11 な 連続殺人 事件。 

南米の 血に 隠されち 秘密と は？ 
そして 魅 由 を 待ち受ける の 宿命 は？ 

あだし、 魅 由。 

新 宿に ある デザイン • スタジオの、 新人 A • D (ァ バレル ■ デザ イナ一 )o なんだ けど、 

あたしの 持って る 妙な 「力」 みたい な モノ - 人の 心が 判つ ちゃつ だり、 変に カンが 良 
かつ だり のせいで、 周りから は 「名探偵 魅 由」 なんて 呼ばれて、 よぐ 相談 事 を 持ち込 
まれ だり している。 で、 そんな ある 曰、 友達の モデルが、 突然、 殺されて しまった。 そし 

て、 あたしの 親友だった 唯 も …… ！ 

これって …… ひょっとして 連続殺人 事件って や ッ？！ 


美少女 名探偵 魅 f おの 繰り広げる 



ミステリアス アニメーション アド ベン チヤ一 第 1 弾. グ 


5 月 中旬 発売 予定 




' ローランド 社 

MT-32 完全 対応 


MIDI インター フ I イス ボード C-Z-6BMI、 
又は、 SACOMWSX-B8M が 必要です。 ) 


oa 名 

MIDI インターフェース ボード 

規 格 

MIDI 規格 l.Om 

コン卜 ロール 
LSI 

曰 本 楽器 (YAMAHA) 
YM3B02 


MIDI OUT 2 端子 
MIDI IN 1 端子 

MIDI 端子 

MIDI OUT 1 端子 
MIDI THRU 1 端子 
MIDI IN 1 端子 

電 源 

+5V 170mA (本体より 供給） 

外形 寸法 

150n(W)x]67nn(D)x23M(H) 

纖 置 

約 ISOg 


標準価格 ¥_1 9.800 



株式会社 システム サ コム 

=fl30 東京都 墨 田 区 両国 兩国桜 井 ビル 4F 
八 一 ドウ エア 部 TEL(]3(635)5145 
ソフ卜 ウェア 部 TEL03(635)760g 


* 標準価格に は 消費税 は 含まれて おりません。 



'ス テ. 

n つ 
利 じ 


国有 名 パソコン ショップで お求め 下さ I 
電話 1 本での 通信販売 も 受付 t 、たして おります。 


全 


0 


THE FILE PROFESSOR の实カ 


ディスクの バックアップ、 ディスクの エディツ 卜、 ディ 
スクの 初期化、 ディスクの 比較、 ディスクの 検査、 ディ 
スクの 情報、 FAT の エディツ 卜、 ファイルの 検索、 デ 
ィレク ドリの コピー、 ディ レク 卜リの 削除、 ヴ オリユー 
ムラ ベルの 設定、 ディ レク 卜リの 作成、 ディ レク 卜リ檇 
造の 再読み 込み、 ディ レク 卜リ 構造の 印刷、 ディ レク卜 
リ 名の 変更、 ディ レク 卜リ 内容の ソ一 卜、 削除 ファイル 
の 復元、 ファイル 展性の 変更、 ファイルの コピー/移動、 
ファイルの 削除、 ファイルの エディツ 卜、 ファイルの 配 
匿 情報、 ファイル 一覧の 印刷、 ファイル 名の 変更、 ファ 
ィル のソ一 卜、 ファイル 更新 日時の 変更、 ファイルの 表 
示、 ファイルの 奨行、 カレンダ一、 八一 ド ディスクの 直 
視 エディツ 卜、 システム 情報の 表示、 コマンド シェル、 
現在 時刻の 変更。 
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回苕忍 § ^^ま 巫 

この ソフ卜 は ロゴス システムの デビュー 作です。 でも、 だか 
ら といって なめて もらつ ちゃ あ 困ります。 私達 は、 いろいろな 
ソフ 卜 を 作りました。 その どれ もが 他社から 発売され てい ま し 
た。 出来る 事な ら ば 自分達で 発売 したい/ その 願いが や つと か 
ない ました。 


口 ゴス システム 

T615 京都市 右京 区 西 院上今 田 町 17-1 LSP ビル 4F 
TEL (075) 812-B3B3 FAX (075) 822-6915 


ま 
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定価 28，000 円 


G68K Version II-PRO 登場/ 




I £XC/r/NG PRAf HIQ TOOL FOR ^BBOOO 


OH! BUSINESS 

* 京都市 山 科 区 音 羽 西 林 町 2 

サ ポー 卜 室 ： （075) 502-E37a 
開 発 室： （075)8 — 44 08 


発/売/中//, 




rj\\\ I- 1 1 r, II 'に.：. 


定価： ¥22，000 


この度、 弊社で は 発売中の G68K を 八'一 ジョン アップ 致しました 
ので、 下記のと うり ご 案内 させて いただ さます。 

旧版 G6BK は、 お求め やすい 価格と TO 単 HI 作に より、 入門 用ッ一 
ル として 多くの X68000 ュ一 ザ一 の 皆様 方より ご 好評 をいた だいて お 
ります。 

今回の パ 一ジョン アップで は 旧版の ra単»sH 乍 を縝 3^ しつつ、 3» 界 

でも 卜ッブ レベルの 処 I 里 スピードと 前 作 を iffl かに 上回る、 高 撖 能 • 


多據能 • 速 処理 を 実現 致しました。 

旧版 C368K ュ一 ザ一 の 皆 «R 方から いた 多ぐ の ご JS 見 を 元に、 本 
格 的 ブロ仕 MS ツールと して 大幅 パ一 ジョン アツ ブ致 しました。 

サン ブル データ もブ 口の イラ ス卜レ 一ターの 手に 依る コンビ ュ一 
タイ ラス 卜 を 収錢。 また、 59 用 グラフィック データ 第の シリーズ 化、 
発売 を 近日 中に 予定いた してお ります。 


高速 • 高機能 • 低価格 • 1MB 標準 実装の メモリで 完全に 動作す る 本格派 クラ フィック ツール。 


, 怍を大 W に 上回る 00W 類の 八' レツ 卜 

* 自由に 讓集 可能 

拳 憤 のつ いた パレ ッ卜も 作成 可能 

* HSV 方式に よる 色の 合成 

色相 （色の 油 類） • 彩度 （色の 3« さ） • 明度 （色 
の 明るさ） 

堪 にお M みの 色 を 作り出す ための W 々の 

M 能 を 袋 湘 
* マスキング 塗料 • マスク 除去 逸 料 を装懶 

微妙な 修正に 威力 を 発 滞 
• 2 色の 混合 

♦ iffij 面 上より き 由に 色 を 取り込む スポィ 卜 機 
能 

*バ レツ 卜 保存 可能 

* 画面 上より 自由に タイル パターン を 取り込 
む タイル パターン 用 カッター を装懶 

■32 階 W の 濃淡 をち つ ブラシ 

• 自由に 形状 を 変更で きる ブラシが 24 油 3«5 

* ユーザーが 自由に 変更 • ディスクに 保存 可 
能 


■ 大幅に 機能 アップ された エアブラシ 

* ブラシ ノズル 口 i 至、 インク Dfl 出 速度 • 》 度 

を 自由に 投定 
■32 階 IB の 廉 淡 を 待つ! ^一 ン パターン 
• 全ての ペイン 卜に 有効 
• 自由に 変更 • ディ スクに 保存 可能 

力な 能 
»S 培、 ^iBs 曰 倍に 画面 を 1 広大す る 拡大 ェ 

ディ ッ卜櫞 能 （ルーペ 機能） 
* 色 を Iffl 整す る カラ一 コレクタ 
• 任意 角度の S 速函 fie 回お 
* 拡大 • 縮小 
* 左右 • 上下 反転 
* 切り取り セーブ S ロード 

• 自由 領域の コ ビ一 • 移 m 

• 実装の メモリ で全鬮 面 が ttJJtt 可能 

園 


» マスキング 機能 

► ペン 描 園 D きの 隐 線 

► 指 定額 域の カラ一 変更 


• 円 • «1 円 • ボックス • is*a • 自由 領域 
• これらの 内部の ペイン 卜 
* 単色 領城 ペイン 卜 
謹 文字 入力 を サポ一 卜 

*X6B000W(2tli24x24 ドウ 卜 キャラクタの 表示 
■ 外郎 機 K のサ ポー 卜 

*M 霣な 対応 raiZM)tt«8 など * 各種 ブリン ター， 

イメージ スキャナ • カラ イメージ ュニッ 卜 他 
園起勖 直前の 圃面を 保存しながら 起勖 する ことち 可能 
■UNDO 機能 （取り消し 処理） 
參 ペイン 卜 特に 失敗しても ワンステップ 前に 

戻る ことが 可能 

■mus グラフ ィ ック ツールとの フ ァ ィ ルコ ン 
バーターが 付厲 

• Z's STAFF-PRO 6(3K との ファイル 変換 
が 可能 

國 ノンプロ テク 卜 

攀ノ、 一ド ディスクへの 《5 送 も 可 fm(0〖ti インス! ル） 

■File は BASIC の GL3 形式 

* BASIC より m 攀に说 み 出し 可能 


► お問い合わせ • お申し込み は 上記 電話番号まで お願い致します。 （上記 サ ポー 卜 室 迄) 



^Bisae^TS/ 希望 商品の 機種 名' 数量、 住所、 氏名、 電話番号 を 明記の 上、 右 住所まで 現金 香 留また は ハガキ でお 申し込み 下さい (送料 無料)。 
通僵 HRtd C/ ハガキ でお 申し込みの 場合 は 代金 引き換えと なります ので、 商品お 届けの 際に 現金で お支払い 下さい。 


株式会社 ホット' ビィ 東京都 新 宿 区 新 小川 町 6 - 29 朝 倉 ビル 6 F 


当社 は， 当社が 著作 權を 有する 本 ソフト ゥ I ァの ffl 製 n^Ai び « 賈 （レンタル) 行^に 
二れ を一 切き 午 可して おりません, j a 反した 場合 は 懲役 または 金が IS せられます- 


*D? ゲ=厶 か 6 ヌ 


>!* 画面 は閒発 中の ものです （X68000 版). 

じゃんけんの グーチ ヨキ パーの ような 
強弱 関係に ある 、赤' 青 '緑 3 色の ス 
ライムた ち。 その スライムの 動き を 制す 

る ブロック,, そして、 fiii れ ると スライムに 
化学反応？ を 促す ボ一シ ヨン。 これ 力く 
世に も 不思議な シン キング アクション 

ゲーム;? ©4 建な = の 新し さの 秘密. Z 
全 100 ラウンド (XI は 50R)、 バリエ一 
シ ヨン 豊かな 面 構成の 中で 繰り広げ 
られる スライム たちの 過酷な 生存競争。 
その 変て こりん ヮ一 ルド を 是非 いちど 
体験して みて 下さい。 まだまだ 秘密が 
見つかる かも？ 


ブルース ライム 


と ある "ファンタジー ランド で 
みや 一み や 一平 和に 慕ら す、 赤' 
青-緑の 3 色の スライム たち。 
ところ 力、'、 ふとした はずみから 互 
いに ケン 力と なり、 遂に は戰争 
までおつ 始めて しまった。 このま 
まで は、 RPG の 共 肴財盍 であ 
る スライム は 絶滅して しまう/ 
そして 今… 勇者 は ゲーム 界の 
秩序 を 守るべく 立ち上がった. Z 


1 ハソ ドス ラ- 仏 


\ゝ\ 
パ、 

レ.- 


» これまで のどん な ゲームに もなか - 

独創的な アイデア 

» 美しく も 不思議 さ を 漂わせる ヴィジ ： 

ル群 

> 初回 スコア (X68)、 平均 スコア (XI 

斬新な 得点 システム 
» 全 100 ラウンド (XI は 50R) 
»X1 版 は 2 人 同時 プレイモード 付 
き ラウンド セレクト、 プレイヤー 登録 

豊富な 機能 


グリ一 ン スライム 


シン キング アクション ゲーム 


ii 表示 価格に は-; 肖 資悦は 含まれません,. 


お求めの ソフトが お 近くの ショップ にない 時 は 


X6B000 版 (5 SHD) ¥7,500 /X トン リーズ （5 2D) ¥6.800 





ワン ダラ一 ズ フロム ィース [ィ ース ni 



WANM 職 S FILOM ys 

X68000 の 為の 害き 下 k し 32 曲 (新曲 6 曲 ）o FM 音 簾と ADP CM の 箱 妙な バラ ンス でぐ り 
出 す 夷 い J5 GMAT めせ て、 速 三重 ス ク 口 ール + 横ス ク 口 ール で 描く 速 近 惑に あふれる 
グラフィック。 また— つ、 ゲーム ソフトの 神話が 生まれた 0 (ジョイスティック 対 m) 





In mv time, I've wandered everywhere 
Around this world, Hope would always be there 



68000 


， 


5'2HD(4 枚 組） 価格 8，700 円 
好評 発売中// J 


通信販売 （送料 i 料) 


'翁 |j 


き 代金引換の 場合 , 
® 話 や FAX や 八 ガキて 品名 • は i'n • 氏名 ■ 
年齡 '電 話 番号 を 明記して 申し込み 下さ t, 品お 
届け 時に 商^ 代金お 支払い 下さい。 


品名 '《«名' 氏名 'ausM を 

で 申し込み 下さい。 
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\/H0\ F.I/ COM I 


=fI90 東京都 立 川 市！ ft 崎 町 2-1- "1 ' 


In * 







IPC88SR 以降 PC98 シリーズ 
MSX2 好評 発売中！ ^ * 


1 

「X 68000+VR システム」 
90'S RPG 最強の コンビネーション!! 




The Art of Visual Stage 


4 月 新発売！ 



XcT— — - -，; 


RPG「Xak」 が X680(]0 で 新登場！ 

06B k オリジナルの ス一 パー グラフィック。 

〇 ポ a キヤ W 夕-全 ra- タイプ。 

〇 攻 S パターン もより 複雑に、 より 多彩 ICS つて 大 迫力 I 

〇 巳 GMB8k アレンジ バージョン。 サンプリング 同期 FM 音源 ステレオ 対応。 

〇 難易度 UPI 


1 


XI6B000 シリーズ 

5"2HD 4 枚 組 ¥8,800 (税別） 


DDI 口 +ャピ 

株式 会?！ マイクロ キャビン 



■ Copyrig 


日米 同時 発売 


企業 ユーザーの 戦略 的 PC システム 活用 をサ ポー 卜する 情報誌 



日本 ソフト バンク 出版 事業部 

TlOe 東京都 千代 田 区 九 段 南 2-3-26 
哲業部 



毎週 水曜 曰 発行 


タブ a イド 判 '40 ページ '才 一ルカ: 


『PC WEEK』 は アメリカに おける コンピュータ 関連の 
出版で は 最大 規模 を 誇る 「ZIFF-DAVIS PUBLISHINGj 
社と、 日本 ソフト バンクとの 全面 提携に より 発行され る 二 
ユース 週刊誌です。 


擺 読者と して 、企業' 団体に おいて 多数の PC 関連 製品 購入/再 
，:1 販に閲 与して いる PC キーマン のみ を 厳選して 対象と し、 1 年 単位で 

無料 送付し ます 

4 色 使用の グラフィック 'チャート、 グラス イラスト など を 掲載、 オール カラ 
一によ る 見やす さと ハイクオリティ さが 特徴です。 


«PC ならびに 情報 ネットワーク 関連 分野での リーデ; < ング. メディア を 目指します。 
した 力 * つて、 時には 速す ぎる スクープ もしば しば 登場して くる はずです。 


創刊と 同時に BBS システム を 立ち上げ、 読者に 対して ID を 提供し、 読者の 方々 の 意 
見や 主張 を 誌面に 反映、 双方 向 コミュニケーション 誌 を 目指し ま 1； 

► 無料 年間 購読 希望者 を 募集して います 

右の 八 ガキで 今す ぐお 申込 下さい。 その 際、 無料 購読者 を 当社で 選定 させて いただ 
きます のでお 手数です が 必ず アン ケー 卜に お答え 下さい。 購読者に なられた 方 は、 1 年 
間 無料で 『PC WEEKj を 郵送いた します。 （アン ケ一ト の 結果、 無料 購読者に なれな 

い 場合が あります が、 その 際、 ご 希望の 方に は 有料での 年間 定期 購読 もお 受けし ます。 
詳しく は 直接 ご 案内いた します。 なお一 部、 書店で も 販売いた します。） 


に 


ミ, き i まず 

K が; ，な;"〜,、 ゾ W 

纖秦ミリミ 

〜$ミ なき 5? き 

^ '裏 ま 


★ 広告媒体 としての PC WEEK 

『PC WEEKj の 読者 は 企業 • 団体に おいて PC ならびに 関連 製 
品の M 入に 直接 または 間接的に 強く かかわつ ている PC キーマンで 
す 。したがって、 広告効果 も鼉 S の 水準に 達します。 現在 fPC WEEKj 
では 広告の ご 出 稿 をお 考えの 各社 様 を 広く 募集して おります。 詳し 
い 媒体 S 料 をお 送り 致します ので、 右 記まで ご連絡 下さい。 


=03(230)7672 

曰 本 ソフ卜 バンク 出版 事業部 
広告 営業部 

TlQS 東京都 千代 田 区 九 段 南 3-3-6 
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エリック • ヒッ ポ一。 
ノ、 つ J に 生まれ、 スイス、 
イギリスで 教育 を 受けた 
国際的 視野の 待ち. 主-, 
1976 年 IDG に 入社 後、 
'InfcjWo'rld 紙 CO 発行 人、 
ネ is も 経て、 1989 年 8 月 
Ziff-Davis に 入 ネ±^ 現在 は 
PC MAGAZINE の 発行 人， 



ビル * 


過 


去 5 年間に わた り PC 
MAGAZINE の ベンチ マ 
, ニク テス ト による lif^a 評 
価の 手法 を IltiC> また、 PC 
LABSsPC し AN LABS 
の1§33：にょり间1^>(^|&& 
を 55 め も。 現在 は 長 
«t±i 版 ディレクター。 


3 


ウイ "アム' F ，'ザ ッ 

クラン。 コンビ ュ 『タ、 
通信 技环 i を マー ケ ティン 
グ、' *JSg® から 捉える ァ 
ナ リス ト、 コン サルタン 
ト として 知られる。 瑰在 
は、 PC 'MAGAZINE, PC 
WEEK に レギュラーで コ 
ラム をお III 中,.. 



■ 5^ 

ジ 3 ン • C • デュ ポラ 
ッ ク,， コンピュータ 

の 裏 itfg を ふんだんに 盛 
り 込ん' たま J^IA なタ ツチと 
m い ttli 乎て ま 0 られる 有名 
コラムニスト。 i 見 在 は、 

PC MAGAZINE. PC 
CoqipulinR, MacUser 
にも レギュラーで ま 中。. 



##Ap# 望の も' たは 官製 ハガキ に lim 、氏名、 #ia 人数、 翁 土 名- 舰 
先 を 明記の 上, 5 月 7 日 （月 ） 必着で 下 K ま でお 送 0 くださ I ゝ 
に 申込 會を お送り t 'たします,， ' 

郵便番号 102 

^^都^田区;^1^南3-3-6 日本 生命 jffl 町ビ； 1 階 

1* ^封土 日本 リフ ト バン ク 出版 部 

第 1 回 PC MAGAZINE セミナ一 係 ， 


眷ぉ 問合せ 先 広告 "S" 業 部' 03-230-7672 



'* 予錄 II 内容 

日 本 版 PC MAGAZINE 「'、'ノコ ン 'マガ ジ ン」 絲 方針 と 今後の 展開 
90 年代の コンビ ュ 一干 イン ゲフ 刁ッ 卜 フォーム 
米国 市場に おける 成功の 键 (企業 ユーザ一 の 購買 ト レ ン ド） 
■ アブリ ケ— シきン 開発の 今後 
90 年代の マ一 ケ ティング 

パネル ディ ズ カツ ショ' ン {mmm) 
き 出席者 (予定). 

エリック. ヒ, ッホ一 (米 IPC magXzinje 発行 人). 

： ： ビル' マクローン (米国 PC MAGVVZINEiHI^:^ 出版 ディ レ ク タ一） 
「'. ウイ. リ アム 'F 'ザッ ク マン （米国 PC MAGAZINE. コラム ニス ト） 
' ジョン • C ' デュボ ラ ッ ク (^国 PC MAGAZINE コラム 二 ス ト ） 

中 柳 月き (バリコン' マガジン 禱長） ' 

富' 田 倫 生 (ひ リコ ン 'マガジン コラムニスト）. 

別 ゲスト （予定） 
ジム' マン ジ （米国 口一 タス ディべ 口 ッフ' メン ト 社長） 

考 P 哲也 ( パリ ヨン ワークステーション 部長） 
古川 享 (マイクロ ゾゥト 社長) 

脇 英世(東^^8^学ェ学部^^31信ェ：^4助麵 


(すべての セ' ソ-シ ョ ンで 日英 語の 同 Btii 訳 サービス を 行ないます） 
:ミ— 出席者お よび 特別 ゲス 卜 は 変更に なる' i 合 も ご ざ t ' ま す, 


パソコン 'マ カジン 


米国 PC MAGAZINE / パソコン 'マガジン 第 1 回 共同 セミナー 






台数 限定 ■ 送料、 消費税 込み 


EXPERT 


EXPERT-HD 


PRO-HD 


> 本 広告の 掲截の 商 0° 。の 価格に ついては、 消費税 は 含まれて おりません。 


ディスケット 10 枚 • ゲーム 2 種 ♦ ジョイ カード プレゼント 中 

• C2-602C + CZ-61 2D 定価 ¥ 475 , 800> 特価 ¥305，000 

• CZ-602C + CZ-604D 定価 ¥ 450, 800^ 特価 ¥299,000 

• GZ-602C + CZ-605D 定価 ¥ 47 し 000> 特価 ¥31 9,000 

• CZ-602C + C2-6 1 3D 定価 ¥ 49 1 , 000^ 特価 ¥336,000 

• CZ-602C + CU-2 IHD 定価 ¥ 504 , 000 ► 特価 ¥338,000 

• CZ-6 1 2C + CZ-6 1 2D 定価 ¥ 585 , 800 ► 特価 ¥374,000 

• CZ-6 1 2C + CZ-604D 定価 ¥ 560 , 80O 特価 ¥368,000 

• CZ-6I2C + CZ-605D 定価 ¥ 581 ,000ト 特価 ¥388,000 

• CZ-6 1 2C + CZ-6 1 3D 定価 ¥ 60 1 , 000 ► 特価 ¥405，000 

• CZ-6 1 2G + CU-2 IHD 定価 ¥ 6 1 4 , 000> 特価 ¥407,000 

• CZ-662C + GZ- 6 1 2D 定価 ¥ 527 , 800 ► 特ィ ffi¥337，000 

• CZ-662C + CZ-604D 定価 ¥ 502,800^ 特価 ¥331 ,000 

• CZ-662C + CZ-605D 定価 ¥ 523,000^ 特価 ¥351 ，000 

• CZ-662C + CZ-6I3D 定価 ¥ 543, 000^ 特価 ¥368,000 

• CZ-662C + CU-2IHD 定価 ¥ 556, 00O 特価 ¥370,000 

営業時間 = 平日 AIVMO:00 へ PM7:00、 日祭AM10:00〜PIVI6:00 


を 

マ、 


X68000 シリーズ 〜PSA スペシャル セッ卜 = 限定 誌上 販売 ク 



超 低金利 クレジット 


ヽ 

い) 


秋 


CYBER STICK 

• CZ-8NJ2 . 麕 
(定価 ¥ 23.800) ^H^^J 

超 特価〃 ^^^^^^ 

► < 面 格 は TEL 下さい ^^F" 



X68000 シリーズ 専用 特価 ¥16,480 I 

MIDI インタ一 フェース ボード k ■ 

SX-68M (サ コム） 1 

(純 生コン バチ) 定価 ¥13,800 F 


X-1 ターボ zin 特別 ご 提供 品〃 

• CZ-888C + CZ-860D 4-M-2HD( ID 枚） / ： \ 
定価 ¥269, 600M 寺 価 ¥164,800 -パ ソコン ラック ④ 3 段 j 
\ プレゼント 中 I 

(ポ一 ナス 併用 も 有ります TEL 下さい） 送お 消 税込み〃 


12 回 

14,300 

24 回 

7, 500 36 回 1 5,100 

48 回 

4.000 

60 回 1 3,300 



'お 近くの 方 は 
'本体 単 品で 

I ビジネス ソフト 


ジョイスティック 送料 ¥500 
•X-1PR0 

定価 ¥9.500> 特価 ¥7，80( 
• ASCII STICK 

定価 ¥6,800> 特価 ¥5,50( 



X68000EXPERTII & EXPERTII-HD (送料 消費税 込み) \ 


EXPERT ：1 







A セット 

C2-603C+CZ.604D 




- 定価 ¥432 

800鲥 特価 

価格 はお IBS も 下さい ) 

1 I2ID 1 

29.700 1 2401 1 

15.600 

1 35m 1 

10. 7C 

) 1 48BQ 1 

8.300 

1 觀 1 B.900 1 

<ai セット 

CZ-603C + CZ-605D 




- 定価 ¥453 


価 (ft はお IBB も 下さい.） 

1 1201 1 

？ 1 24 回 1 


1 ■ 1 


1 4 腦 1 


1 6081 1 ？ 

C セット 

CZ-603C + CZ-6I3D 




- 定価 ¥473 


価格 はお 181 も 下さい ） 

1 1201 i 

？ 1 2410 1 


1 36131 t 


1 46IS , 

7 

1 6019 t ？ 

'ひ セット 

CZ-603C + CU-21HD 




定価 ¥486 

000>" 特価 

価格 はお，！! ft 下さい ') 

1 12面 1 

7 1 24圓 1 




1 48IBI 1 

J 

1 Bom 1 ？ 1 

EXPERTIi-HD 







'A' セット 

CZ-613C-J-CZ-604D 




• 定価 ¥542 

800>" 特価 

rtfi 格 はお 電 下'？ い ) 

1 tZEQ 1 

37.000 i 241BI 1 

19.400 

1 36DI 1 

13. 3( 

0 1 48 回 ！ 

10.400 

1 60BD 1 B.600 1 

■B' セット 

CZ-613C+CZ-605D 




- 定価 Y 563 

隱 ト"価 

価 W はお 下 ■> い ) 

1 圓 1 

？ 1 240) 1 


1 360I 1 

1 

1 4 議 I 


1 纖 1 ？ 1 

'C-' セット 

CZ-613C+CZ-613D- 




- 定価 ¥583 


価格 はお 電は 下さい ■) 

1 12(91 1 

？ ！ 24 回 1 

？ 

1 3619 1 


1 Asm ' 

7 

1 earn 1 ？ i 

'D' セット 

CZ-613C + CU-21HD 




• 定価 ¥536 

續 

価格 はお 電れ下 * い 

1 1201 1 

？ 1 2413 1 


1 3600 1 


1 4801 1 

？ 

1 Bona 1 7 1 


X68000PROII & PROn-HD 


(送料 消費税 込み） 


PRO 
<A 'セット 


ft,' セ ッ- 


CZ-653C + CZ-604D - 


CZ-653C + CZ-605D - 


CZ-653C + CZ-613D - 


CZ-653C + CU-21HD 定価 ¥433 


CZ-663C + C2-604D 


CZ.663C + CZ-605D - 


17 .700 「3BM [ 
~~r36M I 


CZ-663C-+-CZ-613D - 


CZ-663C + CU-2 1 HD - - 


1« はお 電は 下さ、 
&JSS- 


価格 はお WlATiM 


価 4« はお WHAT.-' 


！! はお Wlt,V トヽ >t 


8 はお 下さ >■ 


■S はお Ml だ F さ I 


«15»»はぉ«1ぁ下さし 



遷 

一 秋せ 

• 一 S 辩 

の 痳 


周辺機器 コーナ— （送料 ¥1,000) 


中古 パソコン は P & A にお まかせ// 


その 場で 高価 現金 買 取り • 高価 下取り OK. グ 
疆 まず はお 電話 下さい。 國 下取り' 買 取りで お急ぎの 方、 直接 当社に 

03-651-1884 来店、 または、 宅急便に てお 送り 下さい。 

FAX:03-651-0141 
參 下取りの 場合 一… 価格 は 常に 変動して いますので 査定 額 をお 電話で 

確認して 下さい。 （差額 は、 P&A 超 低金利 クレジット を ご 利用 下さい。) 

參買 取りの 場合 一… 現品が 着き 次第、 2 日 以内に 買 取り 金額 を 連絡し、 
振込み、 又は 書留で お送り 致します。 

參 近郊の 方 は、 P&A 本店まで、 直接お 持ち 下さい。 
即金に て、 ¥ 1,000, 000 までお 支払い 致します。 


¥9,000 ¥1 2,000 '¥15,000 


中古 ノ 《ソ コン 


き X.68000 セット 

き X-68000ACE セット • 
,X:1 ターボ Z セット … 
• X-1G/30 セット …… 

■ CZ-822C 

き CZ.830C 


¥210,000 • CZ-856C 

¥240,000 • CZ-870C 

¥100,000 »02-8810 
¥ 39,000 翁 CZ 820D 

¥ 1 5,000 •CU-14GE 
V 25,000 攀 CU14BC 


送料 ¥2, 叩 0 


► ¥45,000 •CU 14AG2 > ¥30,000 

► ¥55,000 •CU14H2 ► ¥30,000 

► ¥65,000 *CZ8PC2 ► ¥25,000 

► ¥10,000 •CZ-8PK6 ► ¥32,000 

► ¥ 5.000 

► V25,000 


通信販売お 申し込みの ご 案内 


〔現金 一括で お申し込みの 方〕 

参 商品名お よび お客様の 住所 • 氏名 • 電話番号 を ご 記入の 上、 代金 を 当社まで、 現金 
書留で お送りく ださい。 (プリンタ 一'フロッピ一 の 場合、 本体 使用 機種 名 を 明記の 二と） 
〔銀行 振 込で お申し込みの 方〕 

暑 銀行 振 込 ご 希望の 方 は 必ずお 振込みの 前にお 電話に て お客様の ご 住所' お 名前 • 
商品名 等 をお 知らせく ださい。 
(電信 扱いで お 振込み 下さい。） 
〔クレジットで お申し込みの 方〕 
• 電話に てお 申し込みく ださい。 クレジット 申し込み 用紙 をお 送りいた します ので、 ご 記入 
の 上、 当社まで お送りく ださい。 

• 現金 特別 価格で クレジットが 利用で きます。 残金の みに 金利が かかります。 
•1 回〜 60 回 払いまで 出来ます。 但し、 1 回のお 支払い 額 は 3， 000 円 以上。 


〔振 込 先〕 住友銀行 新 小 岩 支店 

当 N0.2639M (株 ピー • アンド 'エー 


アフターサービス 万全 
全 商品 保証 付、, 專 門の 担当者が お客様の 立場で 対応し ます。 

初期 不良、 輸送 トラブル etc. 

万が一 初期 不良、 輸送 トラブルが 発生し ました 際に は、 即 交換 させて いただきます。 



★ 頭金な し/ ★ 即日 発送 


[寄り 下さい 。専門 係員が 説明いた します。 

S で 受付し ます。 詳しく は 電話に てお 問合せ 下さい。 
E の 20% 引き 0K/ TEL ください。 

X68000 用 ソフ ト コーナー （送料 1 ケ ~ 5 ケ まで ¥ 500) X68000 用 




-ド ディスク （送料 ¥1,000) 


超 低金利 クレジット 率 


： ます (祭日の 場合 は 翌日になります） 


回 数 

1 

3 

6 

10 

12 

15 

18 

24 

36 

48 

60 

\\%{%) 


？ n 

^ n 

4 5 

4 6 

7 S 

q n 

q 5 

13 

17 

22 


株 八 仝社ピ 一'アンド 'エー f ず. で 

T124 東京都 葛 飾 区 新 小 岩 2 丁目 1 番地 19 号 日 祭: 《 

S03 一 651-0148( 代) 


営業時間 

平日： AM10:00〜™7:00 
日 祭: M10:00〜™6:00 

1W 03-651-0141 


'MD-24FS5( オムロン） 定価 ¥ 49,800^ 特価 ¥ 34.800 

:'MD- 24FS7( オムロン） 定価 ¥ 64,800> 特価 ¥ 45,000 

'コム スター 2424/4(NEC) 定価 ¥ 38,800—特価¥ 28.000 

'ひ コム スター 2424/5(NEC> 定価 ¥ 44,800> 特価 ¥ 32.000 


P & A 特選 パソコン ラック （送料 無料） 移動 自由 (キャスター 付) 


南口 

徒歩 1 分 


► 定休日/毎週 水曜日 二 第 3 水曜 • 木曜 は 連休と させて いただき 



» 現金 宙留 及び 行 振 込で お申し込みの 方 は、 上記 商品の 料金に 3% 加算の 上で お申し込み 下さい。 詳しく は、 お 電話で お問い 合せ 下さい L 


Z's STAFF PR068K Ver2-0( ツァイ 卜） 

C TRACE68( キャスト） 

サイクロン エキス ブ 'レス （アンス -コ ンサ ノレ タ ンッ） 

Z's TRIPHONY デジ タゾレ クラフト （'ン アイト） 

テラ ッッ才 （ハミング バート'） 

G-68K(OH! BISINESS) 

KAMIKAZE (サム シンク、 グッド） 

EW&EI (ィ一 スト） 

C& Professional Pack (マイクロ ウェア ジ ヤメく ン） - 
Final Ver3 .2 ( ェ 一エスピー） …… 

DATA PR068K CZ220BS 

CARD PR068K CZ226BS 

C compiler PR068K CZ211LS - 

OS-9 X68000 CZ219SS 

Ai eSK CZ234LS 

THE 福袋 V2.0 CZ224LS 

SOUND PR058K 

MUSIC PR068K CZ213MS …… 
Sampling PR068K CZ215MS - ■ 
MUSIC-studio PR068K 237MS 
MUSIC PR068K[MIDI) 247MS' 

New print Shop 221HS 

Communication 223CS 


<h CZ-8NSI ■■■ 
(g)CZ-6VTI --- 
ゆ CZ-6TU -… 
©BF-68PRO- 
CJCZ-6BEI --- 
(EiC2-6BElA - 
iSiCZ-6BE2- ■ 
(fljCZ-6BE4- - 

CDcz-6Bri ■•• 

Q)CZ-6BPI --- 
(g;CZ-6BMI 
C'CZ-SEBI …- 
®AN-S100- ■■ 
{&t>CZ-6SDI- 
©.'CZ-8PC3-- 
igiCZ-8PC4 ■■ 
(Q)CZ-8PG1 ■■ 
(6)CZ-8PG2 
(SiCZ-BPKlO 
CT"»CZ-6PVI 
(U)10-735X - ■■■ 

(N;0cz-8bsi ■■ 


定価 Y 130 
定価 Y 160 
定価 Y 97 


000>特 価 ¥145，000 
800>tt 価 ¥ 54，000 

lOO^t.WBiTEL 下さい o 
800>« 価 ¥ 1 5,500 
ooo>i,"i 価 ¥ 26,500 

OOOk 1? (価 TEL 下さい o 
800>1き 価 TEL 下さい。 

000^lWffi¥1O7,OOO 

800^1，'i 価 TEL 下さい; > 

800>ゅ価¥ 61,000 

800> 特価 TEL 下さい。 
000 ► 特価 TEL 下さい。 

600 ► ネ^* 価¥ 28， 500 
800鲥特 価 ¥ 35,000 


M*Kiffi¥1 53,000 

► ^■fHffiTE し 下さ *_、o 

► 特価 ¥ 1 9,000 


定価 ¥ 


定価 ¥ 


定価 ¥ 
定価 ¥ 1 


0004 特価 ¥ 40,000 
000">特 価 ¥ 50,000 
000«*1 さ 価 ¥ 57,000 
800— 特価 ¥ 29,300 
8004 特鮮 15,800 
800"* 特価 ¥ 1 1 .400 
800W 寺 価 ¥ 46,000 
B004 特 fffl¥ 28,800 
800"*>特 価 ¥ 43,000 
0004 特価 ¥ 30,000 
000 卞 P&A 特価 
SOOH^TELT さし \, メ 

800"+ 特価 ¥ 32,000 

8004 P&A 特価 TEL 下さい 

0004 特価 ¥143,000 
9804 特価 ¥ 1 8,000 
800"* 特価 ¥ 1 2,500 

80D サ P&A 特価 TEL 下さし',， 

8004 特価 ¥ 14,000 

800"»P&A 特 ffi TEL 下さい.. 

8004 特価 ¥ 22,000 

8004 A 特価 
SOO^TE し" F さし \. / 


アイテム 

• HXD-040(40MB/23ms) 定価 ¥1 18,000> 特価 ¥ 

*HXD-042( 増設 用） 定価 ¥128,000> 特価 ¥ 95,000 

アイ テック 

• ITX-640(40MB/28ms) 定価 ¥158，000^ 特価 ¥ 98,500 

• ITX-680(80MB/20ms) 定価 ¥198,00[> 特価 ¥1 27，000 

CZ-8PC3( カラ一 漢字 24 ドット 熱 転写 プリンター） 

定価 ¥65,800 特価 ¥39,800 

CZ-8PK8(24 ピン 漢字 プリンター 136 桁） 

定価 ¥ 152,000 特価 ¥ 75,800 

CZ-8PC4 P&A 特選 .く/ 、， ―、 ハハ产 

定価 ¥99,800 特価 ¥73,800 


プリ ン ター (ケーブル • 用紙 付） 限定 5 合 新品 （送料 ¥ 1,000) 


モデム コーナ一 （送料 ¥1,000) 


稼 


©4 段 


1320(H) 
^ra;: X 600(D) 
X630(W) 


©5 段 
1280(H) 
"： X600(D) 
X620(W) 

'-- つ L _ . 


薩 A) 3 段 

^-. 875(H) 
r X 580(D) 
fc::^ X610(W) 


超 特価 で クレジットが 組める〃： 


JR 新 小 岩^ 


) 


TH 


日本一 の コンピュータ 館です 



八 A ソ コンミ 




CAD'CAM' グラフィックス フロア 

CAD'CAM' グラフィックスの ソフトから 周辺機器 及び シス テ 
ム まで…/ ヮ一ク ステーション/レン タルコ一 ナ- 

m. アップル コーナー 

ソフトから 周辺機器まで 豊富な 品揃え 


、'ソ コン 通信 用 機器 及び 体験 コ一 ナ- 


The-eOMPUTERI 


i の ハ―ド や 周辺機器; 5 び シフト をい ち 早く 展示し 体験で きます。 


業種 別 体! 8 ビジネス フロア 

業種 別 パソコン コーナー (小売 業、 会計 事務所、 
出版な ど 業種に あわせた ソフト 及び システム を » 
かし、 実際に 体験で きる コーナーです) 'ラップトップ' 
周辺機器 • 帳 票 類' コンピュータミュージック スタ > 
才. カタログ センター. 商談 室. セミナー ルーム 

業務 別 体 !》 ビジネス フロア 

業務 別 パソコン コーナー (営業部、 総務部、 人事部, 

経理 部な ど 業務に あわせた ソフト； 5 び システム を » 
か し、 実 際に 体験で きる コーナ— です) • ビジネス ソフト ' 
周辺機器 '帳 票 類' カタログ センタ 一セミナ— ル―ム 

ワ-プロ 'OA システム インテリア フロア 

ワープ a • ワープロ 周辺 槻器 /ソフト ヮ— ブロア ク "fc 
サリー' 電子 手帳 'OA システム インテリア' コピー 
FAX' セミナー ルーム 

ホビー sBOOK フロア 

害籍' ホビー パソコン/周辺機器 'ゲーム ソフト' インフォ メ 
シ ヨン カウンター 'THE COMPUTER 今月 号 特集 コーナ- 

» フロア も は 仮称です （一部 になる 壜 台む ございま すので ご了承く j 



3 本 最大 規模の 

I ップが 誕生し ます 


0 


■ THE 

■OMPUTER 館 は マルチ メ ティア 

新の ソフトウェア 、ハードウェア を 一同に 会した 情報 発信 基地です。 だから 豊富な 
I 揃えと 魅力 ある 展示で 日本一 をめ ざします。 

： の 店 は まるで コンピュータの メリーゴーランド 

'に 変わり 続け、 発展す る システム や 続々 と 発表され る 新製品な どに 対応して、 売場 も 
'に 変身し まも そして、 いつも どこかの 売場て、 コ一ナ 一で エキサイティングな イベント や 

I ァが繰 りひろ げられ ている 楽 lA 、お 店です。 

:iipUTER 館 は システムで 対応し ます 


CAD/CAM/CG 
オペレーション 教育 • インスト ラク 
-派 遠 鲁 部品 登録 參 アプリ ケー 

3 ン 開発 暴デ モンス トレー シ ヨンな ど 


■ Net Work 

► 異機種 接続 • システム 提案 

き コンサルティング 

に AN OS 販売 


■ VAR 

き OA 化 コンサルティング 秦 システム 設計 
Ml 務 診断 • 受託 開発 秦セミ カスタマイズ 
き アプリ ケ-シ ヨン サポ-ト 拳 OA 導入 指導 


\ ソコン ライフ を 拡げる 30，000 点の ソフ卜 《/ 

'ジ ネス はもち ろん、 CAD、 CAM 、グラフィックスに ホビー を 加え、 30,000 点の ソフト を 取 
揃え、 まさに、 ない ソフト はない/そんなお 店です。 

き 自信がなければ、 できない お 約束/ 

予約に' 注文の ソフトが、 お 約束の 日時までに 描 えられな わた 塌合 は、 オリジナル' オレンジ CARD を 差し上げます。 



MIDI 


B8000 


國4 月 29®*30® 日 *5 月 IB® 


3 日間 限り 


音 遊 サゥ: ^ドライブ 



乗って、 乗って、 乗り まくれ. Z グレードアップした X68000 新シリ 
—ズ による 楽し さいつ ぱいの "MIDI 、、体験。 パソコン ミュー ジ 
シャンの 奏者に よる、 本格的、、 MIDI 、、演奏と、、 トーク、、 で X68000 
、、MIDI 、、システムの すべて を コミュニケ一 ト します。 皆様お 誘い 
合わせの うえ、 ぜひ、 ご 来店く ださい。 


の 他、 楽しく 役立つ イベント や ソフトの デモ 実演な ど 最先端の 情報が いっぱいです。 



L ラ オック ス 専用 》i 車 場 


nn ■itaa xi 「日】 も 」 

¥用《 車 場 ェ クスチ 1 レジ ショッ^ 


[OMIHITER 館 



ザ • コンピュータ 館 

TE し/ 03-5256 - 3111 

T101 東京都 千代 田 区 外 神 田 卜 7-6( 秋 葉 原 駅 徒歩 4 分） ©駐 車 場完像 



NeXTXKBBOOd 




通信販売のお 申 し 込み は 受注 専用 


フ'」 —0120-377-999 


ダイヤル I 


商品に ついての お問い 合せ は 各店 又は 


g 売 S03(251)9911 


Let's Music J=5 


MIDI ブレイ ヤー A セッ 卜' 


CM-32L 

8X-B8M 

Musicstudio Mu-1 


¥69,000 
¥19, BOO 
■¥19,BQ0 


合計 定価 ¥im,6lS 
ッ ク モ 特価 V タ/. ヌ 00 ( 消費税 別途 ¥2 , 754) 
ク レジ ッ卜例 (税込) 月々 ¥5.780 >0 8 回 払 


MIDI ブレイ ヤー B セッ 卜. 




SX-B8M 

Musicstudio Mu-1 


¥129,000 
■■¥19, BOD 
•■¥19.800 


合計 定価 ¥168, 600 
ックモ 特価 1 消費税 別途 ¥ 4 . 32 0) 

ク レジ ッ卜例 (税込) 月々 ¥7,[)50XM 回 払 

★ Musicstudio PRO-68K V に IX は、 
MusicPPi068K(MIDI) のソフ トの 場合 
に は Y 8 , 000 プラスになります。 


女ブリ ン タ- 
CZ-8PG1 

CZ-8PG2 

CZ-8PC3 

CZ-8PC4 

IO-735X 


定価 ¥130.001] 
定価 ¥160, 000 
定価 ¥65. 800 
定価 ¥99. BOO 
定価 ¥248. ODD 


ックモ 特価 販《 中/ 
ックモ 特钃覼 売 中/ 
ッ クモ特 «陋» 中/ 
ックモ 特価 B 売 中/ 
ッ クモ特 «K 売 中/ 


★ 特価 はお 電話に てお 問い 合せ 下さい/ 



★ 予約 S 付 中 Z 



SUPER HD CZ-623C¥498,000 

★ 旧 製品 は、 更に 安く 提供 中、 ぉ電括 下さい 1 

CZ-B52C(PR0) ^-¥298,000 | 

CZ-BB2C(PR0 HD) m- ¥408. ..MD. 

CZ-BOSC (EXPERT) ¥356,0QD I 

CZ-612C (EXPERT HD) ¥466,0Qd I 

• Software tools 

• マジック パレ ッ卜 特価 Y' i6S30 

• Z's STAFF PRO-BBK' …特価 V'4f タ, 5 りり 

* サイクロン Express 特価 V' 66,300 

* デジ タルク ラフ 卜 特価 V_?_?,i7? ク 

• CYBERNOTE PRO-68K …… 定価 ¥- W.JOO I 

• Stationery PRO-B8K …… 定価 ¥-14^ | 

• 通信 ソ フ ト た ~ みのる 2 特価 y 1 5,000 


★ X68000 用 八ード ディスク アイ テック 
IT X640 定価 ¥158, 000 

ックモ 特価 V r 2^,000 

IT X860 定価 ¥198, 000 

ックモ 特価 V' I5g,000 


ィ テック Z 

霞 


(カラー： ブラックと グレ- 


責ポ ケコン S 電子 手帼 

PC-E500PJ 特価] ク 

PA-BBOO 特価 ジク an 

PA-7500 特価 ジジ 


更に ソフ卜 ウェア n つ一アツ フ 
して 新登場〃 

EXPERT II シ リ一 ズ 

C2-B03C 定価 ¥-338.. 020 

CZ-613C 定価 ¥44BJ)00 

PRO II シリーズ 

CZ-653C 定価 ¥- 285J500 

CZ-863C 定価 v^AJlfiO 


• X680CI0 用 メモリー ポー ド 

10 データ 

• PIO-BBE1-A 定 ffi¥25.EK](J 特価 V £V.5 ジジ 

• PIO-BBEe-2M 定価 ¥50[][] l^fffi \ 4Br500 

• PIO-BBE4-4M 定価 ¥昍.0[](] 特価 > 74 500 
•i; 2MB と 4MB は 全て シリーズ 対応 拡 通 スロッ 卜 用。 


★ TSUKUMO NET 

3^ 会 興 募集〃 この度、 X68000PFIO の ボス I 
卜 システムへ 移行し、 3 回線 ま WtK— 卜し まし fco I 

入会 希望の 方 は 7 号 店 荒 井まで/ 
回線 番号 ©03(253)2464 

ゲス卜 OK/ 


—流 メーカー 2400t)ps (クラス 4) 

定価 Y38.800 特価 V£» ク, r クジ 
ァ イワ PV- A24MNP5 

定価 V 54. 800 l^fffii V^jf$Z*g^2£? 
オムロン MD-2(1FS5(2<(00 ポー/クラス 5) 
定価 V 49. 800 特価 V J "タ， iT? ク 


'リウ モケ r2 — バルカ 一 卜-さ Z 内 会/ で轉』 I 

18 ォ 以上なら 
学生で も OK!\ 


ックモ グロ一 バル カード はジ 
ャ ックス VISA. セン 卜 ラル 

マスタ一 との aw カードです, 
ックモ のお B い 物から くらく 

でさる ラ えに 国内 はもと よ 0 
海外ての 分割 ショッピング も 

OK / 以上の 方なら 学生 
て も OK / 

お申し込み は 

(03)251-9898 


ピ； 


I TUI4K mwi,' I 



曾 AM10:15〜PM フ ：00 


ま /3 を 除く 毎週 木曜日 


ックモ は 「ス -パ -X PRO SHOPj です 

MO 

九十 九 a 機 株 

〒101- 91 栗 京都 千代 田 区 神 田 郵便局 私 



ックモ 7 号 店 003-253-4199" 旦 ま/荒 井） 


便利で 安心な 通信販売 

通 燸 販売部 803-251 -991 1 . 


表示 価格に は 消 《ミ 

カード 払い 

フク モク 


匿 ックモ 5 号 店 

■ ニュー センター 店 

■ 名 古 S 1 号 店 

箱 135 号 lasasa 國名古 8 2 号 店 

★ 商品の こ 注文 は 在庫 確認の 上お 願いし ます。 霞ッ ジ モネし 
全国 代金 引き iflf ク レジ ッ 卜 払い 現金書留 払い 銀す 迗 1^ し、 " 

お申し込み は ©03- 25t 99U へ 月々 Y3. 000 以上の 均等 払い も 干 10 卜 91 來 京都 千代 田 区 神 田 事前に 》 でお 届け先 を ご連絡 
ぉ電 本 Z 頭 金な し 、夏' 冬ホ一 ナス 2 回 払 郵便局 私 »?Si35 号 

配 速 日の 指定 もて きます いも 受付 中 ナし 十? 明壳部 ゆ 


まれて おりません。 


Sf»W« ての 《w 用 力 

o —バルカ 一 ト-、 VtP カー ド， セント 
ラル， ジャック ス *« 本人 « ょリ霄 
||S で «««SftW へお 申し ii み 下さい， 

责ク レジ ッ 卜 例 は 3/31 現在の 金利 手数料で 計算され ており ますので 金利が 変わった 場合、 ク レジ ッ 卜の 金額が 変わり ますが 御了承 下さい 


a 03-251-0531 ( 担当/川 名） 
£f 03- お 1-11987( 担当/福 地） 
S052-2B3-1655( 担当/ 吉 iSi) 
13(152-251-3399 (担当/横 山） 
O01 卜 24 ト 2299( 担当/村 井） 

くわしく は 各店に お問い 合せ 
下さい ケースに 合わせて ご 相 I 


富 士《1 行 押 田 支店 （修） MoBWOW , 、― ' " ，' W 、 *-^"| 

九十 九電 i!g に のらせて 頂 さ ま す JH 


愛されて 1000b 年， いま 感謝 を 込めて 特別 企画 

OhIXB 月 号 を 買う と， 



[収録 内容] 

押し寄せる プログラム 
言語 関係， 数値 演算 ドライバ 関係， 音楽 卜' ライ バ 関係， 

ゲーム 関係， 3D グラフ ィ ック 関係， 全 機種 共通 システム 関係， 
その他 ユー ティ IJ ティ 関係。 
XI turbo 用の プログラム は 掲載され るの か？ 
悪魔の ツールと はいった い 7 


[注意 WW 

Oh!X 1990 年 6 月 号 は 諸々 の 事情に よ り 特別 定価 （税 
込） 780 円と なります。 要するに ォマケ がっきます。 検討 
の 結果， メ ディ ァは 5 インチ 2 HD(Human68k フォ一 マ 
ット） と 決定し ました。 5 インチ 2D， 3.5ィンチ200/ 
2HD, 3 インチ 2 D ，クイック ディスク， および カセッ ト 
テープ ユーザーの 方 は あらかじめ ご了承 く ださい。 

容量 的な 問題から ディ ス ク に は 実行 ファ ィ ル 優先で 収 
録 されます。 ソース フ アイ ルは 付属 し ない 場合が 考え ら 
れ ますので あらかじめ ご了承く ださい。 

また， ひょっとしたら あな たが 苦労 し て 打ち込んだ あ 
の プロ グラム や， 多額の 電話 代 を 使って ダウン ロー ド し 
た あの プロ グ ラ ムがポ ンと 収録され ている 可能性が あ り 
ますので あらかじめ ご了承く ださい。 

ディ スクに は 大量の プロ グラムが 詰め込まれる 予定で 
すので， 6 月 号の 付録 ディ スクを 立ち上げる 場合に はフ 
才一 マツ ト 済みの 2 HD ディスクが 2 枚 程度 必要になる 
可能性が あります。 あらかじめ ご了承く ださい。 

一応 ， X 68000 用 となって いますが， そ れ 以外の 機種 用 
の プロ グ ラ ムが 収録 されて いる 可能性 もあります。 

なお， フロッ ピ 一は SUPER-HD てお 駅 染みの 富士 写真 
フィルムの 協力に よる オリ ジナル ディスクです。 
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新 機種 発表 ！ 


X^BBOOO 


SUPER/EXPERT n/PRO 

80M バイ ト HD 搭載 モデル を 加えた 新 ラインアップ 
シリーズ 全 機種に SX- WINDOW を サポート 
光磁気 ディ スク など 周 M 器 も 充実 * 



き' 


新 ライ ン アツ プと 充実の 環境 


すでに 一部の 新聞 や 雑誌な どで ご存じの 

方 も 大勢お られ ると 思う が, 今年 も X 68000 
に 新 し い 仲間が 登場 し た。 今回 発表 さ れた 
の は， EXPERT/PRO シ リーズ を 継承す る 
X 68000EXPERT II シリ一 ズぉ よ び PRO II 
シリーズ， そして 新たに ラインアップに 加 
わ つ た X68000SUPER-HD であ る 。 

これまでと 同様， EXPERT II と PRO II に 
は それぞれ 40M バイ 卜の ハード ディ スクが 
内蔵 さ れた EXPERT II -HD と PRO II - HD 
が あ り ， そ れぞれ に ブラ ックと オフィス グ 
レーの 2 色が 用意され ている。 価格 は EXP 
ERT II が 338 ， 000 円で， PRO II が 285 , 000 円， 
ハー ト" ディ スク タイ プの EXPERT 11- HD 
および PRO 11- HD は それぞれ ちょ う ど 11 万 
円高い 448,000 円と 395, 000 円 だ。 

また， SUPER— HD は SCSI を •Ifffl し 80M 
パイ 卜の ハード デ イス クを 内蔵 し た 最上級 


機種で あ る。 価格 は 498，0(K)|iJ となって い 
る。 

そ して 今 lul の 最大の 目玉 は， シ リ ーズ全 
機種に 搭載 さ れた ウィンドウ システム 「 S 
X-WINDOW」 だ。 SX-WINDOW は ユー 
ザ ーフレ ン ド リ 一な ビジ ユア ルイ ンタ フエ 
ィ ス と して 優れた 操作 環境 を 実現す る と と 
もに， ウィンドウ 上の アプリケーション を 
容易に 開発す るた めの ツール ボックス を備 
え た 本格的 な ウィンドウ システム となって 
いる。 

ま た， 全 機種 と も BIOS が 速 化 される 
な ど 細かい 改良が なされて いる。 

このほか， 周辺 機 も 充実。 ディ スプレ 
ィ テレビ 2 機種に 加え， ついに 登場 し た 光 
磁気 ディ スク ユニット， SCSI ボー ド， そ し 
て ビデオ 出 力 ボー ド も 発表 された。 さらに， 
X 68000 ACE/PRO/PRO II 用の 1M バイ ト 
増 設 RAM ボー ド が 従 来の 38 , 000 円 から 2 
8,000 円に 値下げ されるな ど， う れ しい ニュ 
ース がいつ ぱい だ。 



チタン ブラックの SUPER-HD 

SUPER- HD。 X68000 のなかで 最高級の 
位置づけ にある のが この XCSOOOSUPER- 
HD。 こ の モデル だけ は 従来の モデル と 色 
が 違い， なんと チタン ブラック という カラ 
—を 採用して いる。 写真で はわ かりにく い 
力、 ォ 一 ディ ォ 機器な ど では わ り と 流行の 
だ。 そ の 格調 高い 色合い は 外見 に も 相応 
の こ だ わ り を も つ 潜在 ユーザ一 を 掘 り 起こ 
す ことになる かも しれない。 近く に バソコ 
ンショ ップが ある 入 はぜ ひと も 現物 を 一度 
見て おきたい。 

さて， X68000SUPER- HD の 最大の ポィ 
ン トは， 80M バイ 卜の 3. 5 インチ ハード ディ 
スクを 内蔵して いると いう こと だ。 こ れに 
伴い， SUPER-HD に は 従来の ハード ディ ス 
クイン タフ エイ ス に 代わって 正式な SCSI 
(Small computer System Interface) 力' 
採用され ている。 すでに HumanfJSk では 
Ver.2.0 よ り大 容量 メ ディ ァ への 対応 をす 
ませて いた 力;—， 従来の ハードディスク イン 
タ フェイス では， 80M バイ トを ひとつの ド 
ライブと して 使う こ とがで きなかった （40 
M バイ ト X 2 台と して は 使える）。 それが， 
SCSI の 採用に よ り， 80M バイ 卜の ハード デ 
ィ スク はもち ろん 光磁気 ディ スク だろう 力 f， 
DAT だろう 力、 CD-ROM だろう が， 接続 
できる こと になった わけ だ。 


80M バイ 卜の ハー ド ディ スクを 内 
した X68000 SUPER- HD。 カラ一 はシ 
リーズ 最高級 機に ふさわしい チタン 
ブラックが 採用され， マシンへ のこ 
だ わり を 表現して くれる。 ディ スプ 
レイ は CZ-6I3D タ ィ プ のみ チタン ブ 
ラ ック カラー (CZ- 6I3D-TN) を 用意し 
ている ので， ぜひとも 組み合わせた 
いと 二ろ だ。 


24 Oh! X 1990.5. 



オリジナル イメージ をス ト レートに ィ呆ネ 寺す る X68000EXPERT11 シ リ- 
写真 は CZ- 6I3C-BK と CZ-602D- BK の 組み合わせ だ。 


一! に llV. 


1 け 上 \IV\\ 


二れ が SX-W1ND0W。 4 階 調 
表示の ウイ ン ドウ や アイコ 
ンは NeXT もまつ さおの カツ 
コ よさ。 標準で 付いて く る 
サンプルの ピン ポールが ま 
たよ く できて いる。 また， 
お 下の 画面で は 16 色 （65536 
色よ り 選択） モードの グラ 
フィ ックを 表示。 キャン バ 
ス. X をダ ブルク リックす る 
と グラフ ィ ック 用の ウイ ン 
ドウが 開く ので， そこに グ 
ラフ ィ ックデ 一夕の アイ コ 
ンを 放り込む だけ,:， ちなみ 
に 絵 は X&8000 ュ一 ザ一 でも 
ある 森林 林檎 氏 だ。 



もちろん， SUPER - HD にしても これ まて" 
の X68000 と 完全に コ ンパチ ブル だが， 外付 
けの ハー ド ディ スクを さら に れケ,！： す る 場合 
に は f;£ 来の X68000 対応の も ので はな く ， 
SCSI 対応の も の を 選ぶ 必要が あ る 。 


PROD SEXPERTfl 


EXPERT II シ リーズと PRO 11 シ リーズ 
に して は， SX-WINDOW が 搭載 さ れ， 
後 ほど 触れる BIOS の 高速 化 以外に は， こ 
れ ま での EXPERT/PRO と S 本 的に 変 わ ら 
ない。 ハード 的に はまつ た く liil じ だ と 考 え 
ていいだろう。 

EXPERT シリ一 ズは 初代 X68000 の デザ 
ィ ン を « 承す る 縦 it き タイ フ。， マン ハッタ 
ンシ エイ フ°， ツイン タワー， そして ポップ 
アップ ハンドル である。 もちろん マウス は 
マウス トラック ボールで あ る。 メイン メモ 
リ は 2M バイ ト。 

PRO シ リ 一 ズは 新た な ス タ ンダー ド とし 
て 期待 される 横 iS き タ ィ つ。。 本体が 大 き いぶ 
ん ， 拡張 スロッ 卜が 4 つ あるの が 最大の 魅 
力で ある。 キーボード も 大きい が 使いやす 
く ， fiffl は む し ろ EXPERT の ものよりも 軽 
い。 あ と は ユーザーの 用途 や 好みに よ る 力 ％ 
立体 視端 子が な いこと と， マウスが トラ ッ 
ク ボールに 変形し ない ふつうの マウスで あ 
るな どの 違い は ある。 

さ て， PRO II シ リーズの 場合， メイン メ 
モリ は 標準で は 1M バイ トだ 力?， これ は 
すれば£\?£1?丁シリ一 ズと同^"；；の機能と な 
るので 問題 はない。 製造工程が 楽な ため か， 
あるい は 差別 化の ため 力' EXPERT シ リ ーズ 
と の 価格差が 53, 000 円 ある。 1M パイ ト の增 
設メ モ リ 力 5 純 正 の も ので も 28,000 円 と 安 く 

な つ た ぶ ん PRO シリ一 ズの お n い 得度 はァ 

ップ したと いえる だろう。 


な お， EXPERT II /PRO II の 従 米 機種 と 
の 兄 分け 方 だが， 本体 正面に ある XfWOOO の 
ロゴ マーク を 兄れば よい。 これ ま で- 2 ミ而 （ 二 
印 刷 されて いただけ だ つ た の が, な ん と 亲 
華な （？） バッジに なって いるの だ。 


SX-WINDOW 


ではい よいよ 肝心 な SX-WINDOW の 解 
説に 移ろう。 はっきり いって， 今回の 新 製 
品で は ハー ドウ エアよりも ウィンドウ シス 
テ ム を 搭載 した ことの ほう が 重大で あ る 。 

SX- WINDOW は， Human68k 上の ウイ 
ン ドウ シェルで ビジ ユア ルイ ンタ フェイス 
と して 新たな 環境 を 提供す る もの だ。 -見 
して ビジュアル シェル を 強化し た も の と 思 
われる かもしれ ない が 本 K 的 に はまつ た く 
違う。 アプリケーション を ■jj 行させる 環境 
と しての ウィンドウ システム なので あ る 。 

簡単に いうと， この ウィンドウ システム 
の 上で 動 く アプリケーション を 作れば， 複 
数の アプリ ケーシ ヨン を -的 な 操作の も 



と で， 呼 び I' I して リ ミ '\ ']■ さ せ た り， べつの ァ 
プリ ケ一シ ヨン に 移! p 力 し た り する こと がで 
き， ものに よって は アプリケーション で 
デー タの やり と り を 行 うこと も できる。 

たとえば， 写與の ピン ボール は SX- WIN 
DOW 上で; {ぉ く サ ン プル プロ グ ラ ム で， そ の 
後ろの ウィン ドウで は 「咬 子. X」 という 女 
の 人が 自 $ 云 車で 走る 別の プ o グラ ムが fj い 
ている。 「晩 子. X」 を % 行-する に は， その 
プログラムの 人った ファイル ウィン ドウ を 
ほ I いて そこに 表示され る 「晩 子. X」 を 表す 




横 a き タイプ' の X 68 
画 PRO II シ リ 一ズ。 
写真 は CZ-653C- GY 
と CZ- 603D-GY の 組 
み 合わせ。 新たな ス 
タンダー ド として 定 
着し そう だ。 


謹 
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アイコン を マウ スでダ ブルク リ ック する。 
ビジュアル シェルと 違う の はこ こから。 つ 
ま り 単に プロ グラ ム を 呼び出す ので はな く ， 
この ウィンドウ シス テ ム 上で 動かす こ と 力 f 
できる という こ とだ。 

ご存じの よ う に， Human68k は マル チタ 
スクの OS ではない。 力 f, SX-WINDOW で 
は ィ ベン ト ド リ ブン と 呼ばれ る 方式に よ つ 
て 疑似 的な マルチ タス ク処理 を 行って いる。 
これ は， マウスの クリック や キーボード 入 
力な どの イベント が 発' お し た 場合に は 他の 
プログラムの 実行 を 中断す る も の だ。 プロ 
グラム は 自分で ィ ベン ト を 発生させる こ と 
もで き， これによ つて， 走って いる 暁 子 さ 
んを 見ながら 別の ウイ ン ドウ を 開いて ピン 
ボール を 楽 しむ こと もで きる わ けだ。 

SX-WINDOW では テキス ト圃而 に モノ 
クロ 4 階 調と カラー 3 色 （RGB) を 使用 し ， 
これに 加えて 65536 色屮 16 色の グラフ ィ ッ 
ク阔面 を 使用で き る。 ダラ フ ィ ッ クの 場合， 
ハ "レツ 卜の 設定 は アクティブな ゥ ィ ン ドウ 
(いちばん 上の ウィンドウ） について 有効 
となる。 パレ ッ 卜 の 異な る グラ フィ ックを 
使用した ウィンドウ をァク ティ ブに すると 
ノ f ックに まわった ウィンドウの パ レツ 卜 は 
一時的に 壊れる。 

ウィンドウ の 情報 は メインメモリに 保持 
され， メモリの 余裕 さえ あれば 同時にい く 
つもの ウィン ドウ を 開いて アプリ ケ一シ ョ 
ンを 走らせる こ とがで き る。 逆にい えば， 
それだけ メモリ を 必要と する わけで， 残念 


いちだんと ス ツキ リ し 

た SUPER- HD の 内部 „ 
右側の 黒い ュニッ 卜が 
80M バイ ト のハ一 ドデ 
イス ク。 こんなに 小さ 

いの だ。 


ながら 1M バイ ト タイプの 機種で は 増設し 
ない と ほとんど な に も 動かす こ と がで き な 
い。 ゲームに しか 使わない ので あれば べつ 
だ 力 V PRO II シ リーズの 場合に は 可能な 限 
り メモリ を Jg' 設 してお きたい と こ ろ だ。 

さて， SX - WINDOW は， ウィンドウ 環 
境 を 実現す る SX-SYSTEM と， 操作 環境 
を提 fft す る SX-SHELL か ら なる。 SX-SH 
ELL では ビジュアル シェルと 同じ く 誰に で 
も 感党 的に フ アイ ル 操作が で き， さらに， 
いままで はコ マン ド モー ド でな いとで き な 
かった 機能の う ちかな り の 部分が サボ一 ト 
されて いる。 これらに ついては， 121 ページ 
からの 「これ 力 5SX- WINDOW だに で吉 
田 幸 一氏が 詳 し い 解説 を 行つ ている ので そ 
ち ら を 参照され たい。 こ こで は， ウィンド 
ゥ システムの 要と なる SX - SYSTEM につ 
いて 触れて おこ う。 

SX- WINDOW では ウイ ン ドウ 上に 表現 
される メニュー や アイコン， グラフィック 
デ一 タ な どの さま ざ ま な 資源 を 複数の ァ プ 
リケ ーショ ンで 有効に 利用 しょうと いう， 
リ ソ 一スの 概念が 採用 されて いる。 どうい 
うこと かとい うと， アプリケーション はプ 
ログ ラム コードと ウィンドウ- ヒで极 う デ一 
タ （リソース） を 分 1$ して 持ち， その リソ 
ースの 管理 を SX - WI N DOW 側 に 持たせる 
という わけ だ。 

SX-WINDOW は 表示の ための 単なる ゥ 
ィ ン ドウ マネージャ ではな く ， SX- WIND 
0W 上の プログラム 作成 を 支援す るた めの 


システム でも ある。 そして ウィンドウ 上の 
プ ログ ラム が 必要 とする 基本 ルーチン を シ 
ス テム 内に 持って いる。 ちょうど， Macin 
tosh の ツール ボッ タスの ような も の だと 考 
えれば よい。 もちろん それらの ルーチン は 
オリジナル だが， その ファンクション コー 
ルは Macintosh の ツール ボッ クスと コール 
番号 や 呼び出し 方 を 合わせて い るよう だ。 
このため， Macintosh 用 ソ フ ト の 移植 や， 
同時 開発 も 容易と なる だろう。 

SX-WINDOW は ディスク によつ て 供給 
さ れ， デ パイ ス ドライ バの 形で 登録 し Hum 
an68k の 機能 を 拡張する。 このため， 新 製 
品の みならず すべての X68000 で SX-WIN 
DOW を 利用で き る わ けで あ る 。 シャープで 
は 6 月 ごろに この SX-WINDOW を 別売 り 
し， 従来 機種 を サポート する 予定で， 価格 
も 1 万円 以下に 抑えたい とのこと だ。 

ま た， 今回の 新製品 か ら BIOS の 一部が 
高速 化 （平均 2 倍） されて いる が, これ は 
ROM が 変わった わけで はな く IOCS.X を 登 
録 する ことによ つ て 拡張 部分 を RAM 上 に 
持つ。 主に 高速 化された の は グラフィック 
関係の BIOS が 中心の よ うだ。 

周辺機器 も 充実 

X68000 の 新 機種に ついては 以上で お く 
と して， 本体 以外に も い く つかの 周辺機器 
が 発表され ている ので 順に 見て いこ う。 
•15 型 ディスプレイ テレビ 

まず， ディスプレイから。 今回 は 2 機種 
で， ド ット ピッチ 0 . 39M1 の 高 精細 度 タイプ 
〇2-6050カり15,000円， ド ッ 卜 ピ ッ チ 0.31 
iim の 超 高 精細 度 タイ プじ2-6130が135，000 
円 だ。 いずれも 音声 多重 デコーダ 内蔵の 15 
型 ディスプレイ テレビで， 3WX2 の ステレ 
才 アンプ を 内蔵， 着脱 可能な 外部 スピーカ 
も 装備して いる。 _ '丄' 1 然， 水平 周波数 31/24/ 
15kHz. の 3 モード マルチ スキャン。 リモコ 
ン t チルト スタンド も 付いている。 

色 は 基本的に オフ ィ ス グレーと ブラック 
の 2 色 だが， CZ-613D だけ は X68000SUP 
ER-HD に 合わせて チタン ブラ ックを 選ぶ 


> 新製品 一覧 



光磁 51 ディスク ュニッ ト CZ- 6M0I。 595M バイ トの大 容量 を 誇る 外部 記憶装置 だ. 
26 Oh! X 1990.5. 


名 称 

型 番 

価 格 

発売日 

X68000SUPER-HD 

CZ-623C 

498, 000 円 

6 月 1 曰 

X68000EXPERTII 

CZ-603C 

338, 000 円 

3 月 15 曰 

X68000EXPERTII-HD 

C2-6I3C 

448, 000 円 

3 月 15 曰 

X68000PROII 

CZ-653C 

285, 000 円 

4 月 15 曰 

X68000PROII-HD 

CZ-663C 

395, 000 円 

4 月 15 日 

15 型 ディスプレイ テレビ 

CZ-605D 

1 15, 000 円 

3 月 15 曰 


CZ-6I3D 

135, 000 円 

3 月 15 曰 

光磁気 ディスク ュニッ ト 

CZ-6M0I 

価格 未定 

6 月 

SCSI ポ一 ド 

CZ-6BS 1 

価格 未定 

6 月 

ビデ オボ一 ド 

CZ-6BV! 

価格 未定 

6 月 

IM パイ ト增設 RAM ポー ド 

C2-6BEIB 

価格 未定 

4 月 

SX-WINDOW 

CZ-259SS 

価格 未定 

未定 



ビジュアル シェル 同様に ウイ ン ドウの 表示 色も自 

由に 変えられる,， X68000 である からに は 当然 だね。 

こ と がで き る 。 

攀 光磁気 ディスク ュニッ 卜 

ついに 光磁気 ディ スク ユニット が XGSOOO 
川に も 登場 し た。 光磁気 デ ィ ス ク は 寄 き 換 

え 可能 な大容 a メディア として もっとも 期 

侍されて いるもので， 今回^ 表された CZ- 6 
M01 は 完全な シャープ 純正,', :|',。 直径 5. 25 ィ 
ンチの ディスク を 採 J1I し， 記憶容量 は 595 
M バイ ト。 記録 フォー マツ ト， ディスク 力 
—トリ ウジと も ISO 说格 を 採 ffl している。 
データ アクセス も 1& お 速で， 平均 シーク タイ 
ムは (iOrai 秒， データお 送 速度 は 925K バイ ト 
/秒と なって いる。 

こ の 光磁気 ディ スクを X68000 で 利 Hi す る 
にはィ ンタ フェイ ス と して SCSI 力 ハ£ '要と 
なる。 そこで， オプションの SCSI ボード 
CZ-6BS1 も 同時に 発売され る こ とに なった, 
も ち ろん SUPER- HD の 場 "に は SCSI が 
]H& なので そのまま 接続す る こと が 可能 だ, 
秦 ビデオ 出力 ボード 

X 68000 の lW| 像 を ビデオ に 録画す るに は， 
RGB 信 ふ J' を NTSCfn せに 変換し なければ 
な ら な 、 、。 ビデオ ボー ド CZ- 6BV 1 は その 
ための もので， ゲーム 兩而 や CG アニメ 一 
シ ヨンな ど を 手怪に ビデオ に錄 |W| す る こ と 

できる。 これまで は カラー イメージ ュニ 
ットを 使わなくて は な ら なかつ た 力 デ ジ 
タ ィ ズ 機能 や スーパー ィ ン ポーズ 機能が 必 
要ない 人に は， この ビデオ ボー ドで 十分 だ 
ろう （なお， この ビデオ ボードに は S 端子 
も 付いている）。 

X68000 も いよいよ 4 年 H の 春 を 迎えた。 
ユーザーに とって は 基本 仕様の 変更が 気に 
な る 時期で も ある。 クロック は KiMHz に ？ 
32 ビ ット はどうなる？ と， 曝 はいつ も 先 
* りする。 が, '!$ 明な 読者の 予想 どおり 今 
回 も ハー ド 的な IE 本 仕様の 変更 は 一し; iJ ない, 
XfiiiOOO は 16 ビッ 卜 パソコンと しての 地 め 
を ■fTJ? に 行って いる。 その 成果の ひと つが 
ZHH の ウィンドウ システム であ つ た り す る 
わ （ f た'。 5 ギ 問 は 仕様 を 変えない といった 
ことが いよいよ 人-き な, な 味 を 持つ てきた と 
いえる ので は な L 、 だろ う 力'。 （編集部） 


參 X68000SLiPER-HD/EXPERT 11 シリーズ /PRO n シリーズ 仕様 



SUPER - HD 

FYPFBT II ■> 1] 一 フ' 

PRO TI ノ 1 J ― -7' 

rrtU LI- ノリ ス 

CPU 

68000 (躍 Hz) 

80C5I (キ一 ポー ドス キャン/ テ 

レ ビコ ン 卜 ロール 用） 


ROM 

お 
一 W r\3 1 

I28K パイ ト 
768K バイ ト 

全角 （JIS 第 1 /第 2 水準 漠字） 
半角 
I/M 角 





メインメモリ 2 M パイ ト 
(最大 I2M バイ ト） 

メ ィ ン メモリ 1 M バイ ト 
(最大 I2M バイ ト） 

R ハ 



テキス ト用 VRAM 5I2K バイ ト （ビッ 卜 マップ 方式） 
グラフ ィ ック用 VRAM 5I2K バイ ト （ビッ ト マップ 方式） 
ス プライ ト用 VRAM 32K バイ ト 
スタディ ック RAM I6K バイ ト 


実 
サ 

ィ ズ 

テキスト 102 
グラフィック 102 
51 

4X 1024 ドット 4 プレーン 
4X ！ 024 ドット 4 ブレーン 
2X 512 ド ッ ト 16 プレーン 


表 

表 

テキスト 
表 不 

• 実 画面 エリア 1024X1024 ドッ ト時 
高 解像度 モ一 ド 768X 512 ド ッ ト 
5 1 2 X 5 1 2 ドッ ト 
5 1 2 X 256 ドッ ト 
256X256 ド ッ ト 
標準 解像度 モ一 ド 512X256 ドッ ト 
(才 一バ一 スキャン） 256X256 ド ッ ト 

512X512 ド ッ ト （ィ ン ター レース） 
各モ一 ド とも ドッ ト 毎に 65536 色 中 任意の 16 色 指定 可能 

示 

画 


• 実 画面 エリア 1024 XI 024 ドウ ト時 
高 解像度 モー ド 768X512 ド ッ ト 
5 1 2 X 5 1 2 ドッ 卜 
5 1 2 X 256 ドット 
256X256 ド ッ ト 
標準 解像度 モ一 ド 512X256 ドッ ト 
(才 一バース キヤ ン） 256X256 ド ッ ト 

512X512 ドッ ト （ィ ンタ 一レース） 
各 モードと も ドッ ト 毎に 65536 色 中 任意の 16 色 指定 可能 


面 

グラフィック 
表 示 

肇実画 画工 リ ァ 512X512 ド ッ 
高 解像度 モード 512 
512 

ト時 

X5I2 ドッ ト 
X 256 ド ッ ト 


fib 
HE 



256X256 ド ッ ト 
標準 解像度 モ一 ド 512X256 ド "J ト 
(才一 バ一ス キヤ ン） 256X256 ド ッ ト 

512X512 ドッ ト （インター レース） 
各 モー ドと も （II ドッ ト毎 65536 色 中 任意の 色 指定 可能 （ 1 面） 

\1\ ド ッ ト毎 65536 色 中 任意の 256 色 指定 可能 （ 2 面） 
(3) ド ッ ト毎 65536 色 中 任意の 16 色 指定 可能 （4 面） 

力 

ト- 

スプ ライト 

鲁 パターン 定義 

サイズ： I6X 16 ドット〃、' 夕一 ン， 8 X 8 ドット/パターン • 
定義 数 ： 128 パターン （パック グラウン ド 2 面 未使用 時 最大 256 バタ一 ン） 
色 ： 1 パターン にっき 16 色 Z65536 色 （ドット 単位） 
• 表示 

ス プライ ト 座標系 ： I024X 1024 ドッ ト 
表示 画面 ： 512X512 ドット （パック グラウンド 1 面 表示） 
256X 256 ド ット （バックグラウンド 2 面 表示） 
表示 制限 ： 128 ス ブライ 卜/画面， 32 ス プライ ト /ライン 



特殊機能 

スムース スクロール （テキス トは 円筒。 グラフ ィ ックは 球面）/ 特 
ブライ オリ ティ 機能/ パ レ "J ト 機能/半透明 槻 能/スーパー ィ ンポ 

殊 画面 制御機 能/ 
—ズ槻 能 

サゥン 

ド 機能 

FM 音源 ： ステレオ 8 オクターブ 8 重 和音 同時 出力 
音 成 合成 ： AD PCM (Adaptive Differential PCM) 

J ヽ 
ト' 

ード ディスク 
ライブ 

CZ-623C ： 80MB3.5""HD 内 JK 

CZ-6I3C ： 40MB3.5"HD 内蔵 
CZ-603C ： 1! 内 可能 

CZ-663C ： 40MB3.5"HD 内蔵 
CZ-653C ： II 内蔵 可能 


ィ フ 

ピー 

ク ドライブ 

1 M バイト タイ ブの 5"2HD フ 口 ッ ビ 一ディ スク ドライブ 2 基 搭載 
(ォ一 ト ロー ド / ォー トイ ジェク ト） 

入力装置 

ASCII 準拠 フル キ一 ボ一 ド 

マウス トラ ック ボール 同梱 

マウス 同梱 

ィ 

ンタ 

フェイス 

ブリン タ （セン トロ 二 クス社 仕様に 準拠)/ ジョイ ス ティ ック （2 個)/ 
テレビ コント 口一 ル /アナ □ グ RGB 出力/ 才一 ディ 才 出力/ RS- 232C/ 
外部 フ 口 ッ ビー ディ スク /マウス/ ィ メージ 入力 端子 




立体 視 端子 


- 




SCSI ィ ンタ フェイス 

ハードディスク インタフェイス 


拡張 1ノ0 スロッ ト 

2 スロッ ト 内 M 

4 スロット 内蔵 

電源 • 

消 « 電力 

AC 100V 50/60HZ 
CZ-623C ： 47W /^待機 時、 
l6W 以下 ゾ 

AC iOOV 50/60HZ 
CZ-6I3C ： 47W , 待機 時 \ 
CZ-603C ： 38W lew 以下/ 

AC IOOV 50/60HZ 
CZ-663C ： 42W /待槻 時、 
CZ-653C ： 35W ISW 以下 ク 

外形 寸法 • 重量 

本体 ： 幅 1 55 X 高さ 363 X 奥行 270i™ 
CZ-623/6I3: gkg. CZ-603: 8*<9 

キー ポー ド ： 

幅 463 X 高さ 33 X 奥行 1 96mm 

マウス トラ ッ クボ一 ル ： 

幅 73Xr^ さ 32X 奥行 lOSrnn 

本体: 幅 430X 高さ 128X 奥行 340™n 
CZ-663:i2.7k9,CZ-653:i2k9 

キ一 ボ一 ド ： 

幅 480X 高さ 40.9>： 奥行 221 圆 

マウス ： 

幅 63xiii さ 37X 奥行 97mni 

付 厲ソフ ト 

才 リ ジ ナルゥ ィ ン ドウ システム 
才 リ ジナル OS (Human68k ver 
オリジナル BASIC (X- BASIC ver 
辞 害 ディスク ver.2.0, 日本語 

(SX-WINDOW ver. に 0) 
2.0) 
.2.0) 

フード プロセッサ， 辞鲁 ユー ティ 

リ ティ 


X68 議 SUPER/EXPERT D /PRO fl 27 


第 5 回 霣 わせて くれな くち ゃだヮ 


バ 


カラー イラ ス卜大 集合 


V. /1,'iiYreaders ，さやら りい ノ 




さあ， 今年 もやって きました 「言わせて くれな 
くち ゃだヮ J 。とい ラ わけで 本文に 先が け 皆さん 
からの カラ 一^ f ラス 卜 を ど 一ん と ご 紹介し まし 

ょラ 0 それにしても 数年 前に は 考えられ なかつ 

た パワーで すね。 そう そろ， 135 ページの ィ ラス 
卜 大賞 もよ ろしく ね。 


k 小 井田 伸 雄 （岩手県） 


▲ 烏羽恭 H (愛知県） 




(mm 了ン ゅ化 

ijvift て 人力 6 »SS し fc(rt;ffl't_ 

ぞ も 



A 安川 実 （愛知県） 


)( は 000 に シ 、ヽ レシ， ンケ リハ^ 



；(^^は テル'レ^1中 4ftt:t こ ;j g,f:U^'A'. £0:50" 。 マ- りが 


A 吉田宅 児 （兵庫県） 


L 野 村 慎一 郎 （滋賀県） 


い J 、林 责洋 （千葉県） 



mm ？〜 Ji» 

«ん1， いて &レ B^n^ 



r.i. ft«^.l7»"Ie^"-^-I^. li'/ 

―,' _ a M 扇 *■ — t- 




A 高木 智之 （神奈川県） 


鑫大 谷 郁夫 （神奈川県） 



▲ 尾澤 宏 （兵庫県〉 


A 伊藤 浩克 （香 川 I 铁） 


28 Oh! X 1990.5. 


ぶ- えな も 

乙し "l/S — tw 

ま/ K し' し - 


ダ 


H3i 




A 井上 敬 介 （神奈川県） 

受験 勉 強 で 使 つ た 鉛筆 を 貼り付けて 作った )0 turbo の ロゴ マーク。 正に 
勝利の シン ポルです ね。 井上 君， 合格お めでとう ！ 



TOTTEMO 

OtiEDETO. 

1<)84- 1990 



A 見 浦 崇 （長野県) 


A 管 原 真 希 子 （秋 田 1ft) 



A 清水 健 年 （東京都) 


大久保 益 幸 （滋贺 県） 


k 高 橋弘幸 （神奈川県） 


▲ 味 野 真一 （岡山県) 


A 浅 田 善 之 （大阪府） ▲ 渡 辺 光輝 ひ奇玉 県) 



A 迎谷彰 信 （茨城県） 


k 丸 藤 俊 之 （神奈川県） 


WANDERERSr 




t. す 

く 

お .ん 
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【 ビクト 】 ： r じえ だ ああ ああ * ああ あ S J 
I じえ だ i ： r ほおお おおお おおお おい！ J 

T 


ウルフ • チームの 新作 は， いま 
ま での ゲームの キ ャラが デフ ォ 
ルメ された パロ ディア ド ベンチ 
ャ— だ。 



やれやれ， やっと あたたかく なって きまし 
た。 皆さん， 元気に ゲームし てます か？ 
今月 はちよ つと 新しい ゲームが 少なめ です 
が， 力の 入った ものが 揃ってい ます。 二り 
や， 夏 以降 も 期待が 持てそう だね。 


のソ J^^^ 

桜 もさつ さと 咲きき つち やって， なんと' 

な く 4 11 らしく ない II がお といて いますが， 
みなさまに 'かがお 過 ご しでし よ 一 か。 

さて， この: # 休 みは ワンダラー ズ 'フロ 
ム- ィ ース， ポピュ ラス， ダン ジョン マス 
タ 一 と 人物が 1 1 白 押 し だつ ただけ に， 暇 を 
待て あま し た ゲーマー は 少な かったん じ や 
ないか ナ。 うん うん， いいこと だ。 これ か 
ら も ど ん どんこうい つ た ゲー ム カリ 1', て ほし 
いもん だ。 

てな こと で， 今 1 1 も 新 しい ゲーム を 紹 介 
していく わけ だけど， 今リ はいつ もより や 
や 数が 少なめ です。 まあ， ソフト メーカー 
さん も に ifii けて 巾 休みって と こ なんでし 
よう。 きっと ひそかに ゲーム を 開発して い 
る と ィ,; 'じています わ， ホ ホホ。 


さあ， 今）1 の トツ フ。 バッ ター は ウルフ' 
チームの あ 一く しゅです。 すでに も う ？ぉ' ii 
されて いるから プレイ した 人む いるかな。 
この ゲーム， いままでの ウルフ' チームの 
キャラクター たち が 総 動 员 されて いる パロ 
ディ アド ベン チヤ一 なのです。 キャラクタ 
一た ち は， それぞれ かわい く デフォルメ さ 
れ ていて， いままでの ウルフと は 違った 魅 
力が あ ります。 そして， なんとい つても" じ 

えだ" の あつ ぱらぱ あな Mi おは 感! 1 力 モノ。 

忍わず iWiifii に 向かって "タ あ〜 コ" と 叫ん 
でし ま う ほど。 ほのぼの と したい 入に は才 
ス スメの I 作です。 

お 次 は システム サ コム。 ここから は 2 
作ん', が 出 る f 定 です。 まず ひと つ はジ エミ 
二 ウィング。 この ゲーム は， ファミコン や 
ゲーセン でお 馴 Ifc みの テク モのァ ーケ一 ド 
ゲ一 ム 力 ' に の 移 fii'i: で， i-ii ili を モチーフと し 
た 敵キ ャラを ガンガン 打 ちま く る シュ一 テ 
イング ゲームな のです。 来 H に は 詳しい こ 



"地下 迷宮 主人" 真 強 的 ！ 

I ダン ジョン マスタ一 I 
2 ワン ダラ— ズ. フロム. ィ―ス 7 
3 パブ ルポ ブル 一 
4 サンダー ブレー ド 一- 
5 ソ一 サリ アン 3 
6 ポビュ ラス 一 
7 A-JAX - 
8 三国志 11 ― 
9 スーパー ハング オン 4 
ジェノサイド 8 
おめでと一 ございます ！ ダン ジョン マスタ 
一が 2 位の 3 '倍 • 近 • い • 得票 （！！ ） を 得て 
首位 を 守りました。 私が 担当した なかで は， 最 
高の 突出ぶ り です.； 前 評判 だけ じ やない こと を 
見事に 証明して くれました。 この 独走 は， ワン 
ダラ一 ズ • フロム， ィース でも 止められる かど 
う 力、,.， 同時 期 発売の ポビュ ラスが， けっこう 噴 
らいつ いてく るか もしれ ない. 日米 欧の 対決と 
なると また 面白 いんです が。 

二のと こ ろ 生産力が すごい のが SPS:, 今月 は 
3 作 を ランク イン させました.， 順位 こそ バブル 
ポ ブルに 押さえ 二 まれた ものの， 最近 「いい 移 


植を する」 と ブランド 力 も 上昇 中:， 電波との 高 
次元での 勝負が 期待され ます。 

さあて， あの ロングセラー 「三国志」 に 後継 
者が 登場。 XI ユーザ一 の 力で 8 位に 入って きま 
した。 これ は 長く 居座り そうだ ぞ， 新たな 「ソ 
—サリ アン」 となる か？ 

それにしても なんて 豪華 な 顔ぶ れ な ん だろう U 
圏外 だって こんなにす ごいのに， という わけで， 
初 公開， li 位〜 16 位 （こっから 下 は どんぐりの 
背比べな の だ） の ランキング， いってみ よう。 

I I メ タル サイ ト 

12 ァフ夕 一パーナ一 

13 アルガ一 ナ 

ファース トク ィ一ン 

15 V'BAL し 

16 テトリス 

おおつ， こんなと ころに メタル サイトが！ 

先月 2 位だった のに 。 アフター バーナー 

も 粘って いる ぞ。 それに SPS がまた I 本。 アル 
ガー ナと ファース トク ィ一ン はいいと 二ろ まで 
来ながら， 浮いたり 沈んだり だ。 そして 定番 テ 
ト リス， II 位 以下 も 充実して るな あ.， こり や あ 
X シリーズの 未来 も 明るい な。 はつ はつ は， と 

いう ことで. また。 （浦） 


30 Oh! X 1990.5. 


ァソコ の 幸福 


タツ グ' ォブ • ウォー （画面 は PC-98Cn 版) 


サーク 


と を 紹介で き そ う なので， もうち よつ と 侍 
つてて ね。 で， もう ひとつ はサ コム おそ ひ 意 
の ノベル ウェア もの。 タイトル は閣の 血族。 
これ は， サ コムが これから シリーズ 化して 
いく "名探偵 魅 由" の 第 1 弾で， 主人公と 
なる 美少女 "魅 由" が 事件 を 解決すべく 活 
躍す る ミステリ一 アドベンチャー。 こちら 
も， もう ちょっとしたら 詳しい こ とが 載せ 
られ そうです。 

A-JAX で 一躍 脚光 を 浴びた コ ナミから は， 
シュ一 テ ィ ングと パズルの 要素 を あわせ 持 
つ クオ一 スが， もうす ぐ 発売され る 予定。 
これ は， 上から 落ちて く る ブロックに バシ 
バシ弾 を 打ち込んで， Pil 角 く し て 消 してい 
く という パズル ゲーム。 なかなか 奥 カリ: おい 
ので， いろいろな テクニック を 磨いて 楽し 
んでほ しいな。 

さて， ねじ 式が 好評だった ツァイ ト では， 
ァソコ の 幸福の 開発が 着々 と 進行 中。 とり 
あえず 開発 中の 画面 をお 届けし ます。 詳細 
はもう ちょつ と 侍った ！ 

ザイン • ソフト では 綱 引 き ゲーム と で も 
いえば いいんでしょう 力'， タツ グ'才ブ' 
ゥ 才 一です。 開発 も 順調の ようで もうす ぐ 
発売の 予定です。 お楽しみに。 

そして， めぞん 一刻な どで お馴染みの マ 


イク 口 キャビンから は， RPG サーク が 登場 
です。 ひさびさの 大作 だけに， 力が 入って 
いるよう です ね。 出来上が り が 楽 しみな 1 
作です。 

で， 先 H この ぺ一 ジで 紹介 し た M. N. M 
Software の LIFRAIM (先月 LIFRAIN と 寄 
いたの は 問 違いです。 ごめんなさいつ） で 
す 力-:， よう やっと 画面 をお 届けで きる よう 
に なり まし た。 こ の ゲーム， チー ズを う ま 
く ドアまで 運んで いく わけです 力 途中で 
失敗して チー ズを 落とした ときの ネ ズ ミ の 
表情が た まらな く かわいい つ！ 全部で 50 
面 以上 用意され てい るよう です。 

そして， 新規 参入 会社 ァ ミュー ズ メント 
力' らは アクション RPG ブレ一 ド' ォブ 'ザ' 





as 









グレート • エレ メンッ が 発^される 予定で 

す。 とりあえず は两 面¥ -真 だけです 力'、 朋 
侍して 侍って いてく ださい。 

さて， ここで 発売中の ゲーム を 紹介し な 
く て はね。 XI ユーザ一 に は も う 心の 友と な 
つ た ソ一サ リア ンシ リー ズの ii ほ rr 作ギ ルガ 
メッシュ ソ一 サリ アン， そして 三国志 n 力': 
発売され てい ま す。 二べ W 志 II に I お し て は， 

ま た. 米 月 ド ド ッ と 紹介す るつ もり です ので 

お楽しみに。 そうそう， Mis1:y4 もす でに 化 
売 中です。 シブく ゲームに ひた り たい 入に 
はう つてつ けです ね。 ま， 今 H はこん なと 
ころ かな。 数が 少なくて ゴ メンナ サイ。 米 
月 はきつ ともつ と 載せられ ると 思う の だけ 
ど •••••• 。 では また， 来月 会い ましょう。 


LIFRA1M 



最近 アキ バ あたりの レコード屋に 行く と， も 
のす ごい 数の ゲーム ミュージック の CD が 並んで 
いる。 買う もの を 決めて いっても， その あまり 
の 膨大 さに 結局 「どれに しょうか しら」 と 悩ん 
じ やう 始末 （ええい， 意志薄弱と でもなん とで 
もお いい！ ちなみに 私 は 「これが いい わ」 と 
決める まで まるまる 30 分かかった ことがある)。 
二ん なに CD が ある にもかかわらず， 紹介って し 
た 二 とないよ な あ， な あんて ふと 思って （よ一 
する に 思いつき ！） 作つ ちゃった のが この コ一 
ナ一。 まあ， 今回 限りと 思って 勘弁して ね。 

で， 何 を 紹介しょう かなって 思って たと きに， 
タイミングよ くポ 二一 キヤ 二 オンが 持って きて 
くれたの が この 2 つ。 アーム ド F/ クレイ ジーク 
ライマ一 2 (20 曲 /1，500 円） と， GAME BOY MU 
SIC (13 曲 /1,500 円） だ。 まず は アーム ド F/ クレ 
ィ ジ一ク ライマ一 2 から 紹介ね。 

二 チブッ のァ一 ケ一 ド ゲーム 2 作品の 曲 をす 


いきなり だけど CD 紹介 

ベて 収録,， ゲ一 センで ク リアで きずに 聴け なか 

つた 曲 もこれ で 聴け る ！ と 思って 聴き 始めた 
の だけ ど， 最後 ま でもき いている うちに ど 一で も 
よくな つてし まった。 BGM なの だ， 完全に。 小 
気味よ ぃリ ズム. カンに さわらない 音 ，ゲーム を 
しないで 聴. く と 二ん なに も 落ち着いて 聴け る も 
の 力、， と 思った ほど。 気に入った ぞ， 私 は。 

でも， もっと 気に入つ ちゃった のが こっち， 
GAME BOY MUSIC。 いい わ 
あ， これって ば。 スーパ一 
マリオ ランド やら テトリス 
やら， ゲーム ポ一ィ 用ソフ 
ト 4 タイ トルの 曲が 収録 さ 
れ ている ヮケ なんだ けど， 
いや あ アレンジ がお 上手， 
さすがって カンジ。 なにし 
ろ ゲーム 臭 さがな く， 聴い 
てて ホン 卜に キモチ いいの。 


ス 卜 リ ングス を 目一 杯 使って メロディアスに 
仕上げて いる 曲 も あれば， サックス を ふんだん 
に 取り入れた リ ズミ カルな 曲 もあった り と， バ 
リエ一 シ ヨンに 富んで 飽きさせない 構成つ その 
う え 曲の 中で ゲーム ボーイの 効果音 を これ また 
うま あく 取り入れ ていて 楽しませて くれる。 ゲ 
—ムを 知つ てても ゲ一 ムミ ュ一 ジッ クと應 じさ 
せない 出来， 二れ はもう 買いです！ （出口 香） 





► 受かった ぞ一， 北海 iS だ 一！ ところで 東京の 人 は， 8<^6^4 畳 半 風呂 キッチン つき 
月 35.0{}0 円の' 4Cw を どう 思います？ 岡 村 克 宵- (18) X68000PRO. MZ-2500 北海道 
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• 天下 統一 



正議 こおす すめ 
の シミュレーション 

Kameaa Masahiko 

亀 田 雅彦 

PC- 9801 などで 親しまれ ていた， あの 天下 
統一が いよいよ X68000 にも 登場！ 余計 
な もの を 排除し， ゲーム 性 を 重視して 作ら 
れ ている この ゲーム， シミュレーション フ 
アンで なくても， ぜひ プレイして ほしい ゲ 
ーム だ。 
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おお 一つ ！ 天下 統一 じゃあな いか！ 
懐かしい な あ。 この 前 プレイし たの は， 確 
か 去年の 秋 だつ たんだよ な あ。 あの 頃 は 我 
を 忘れて， 夜 も 昼 も 忘れて， テスト！？ ま 
で 忘れ そ うにな り ながら， 下 天 を 夢見た も 
んだ。 謙 信と 信玄が 死關を 繰り広げ， 北条 
は 関東 をう 力' がい， 信 長が 天下 をね らう 大 
戦国 絵卷 が， いま 始まる！！ あ 一， なんて 
感動す る ストーリー 展開。 しかも， 私が や 
りたい な あと 思った ところへ， ちょうど 移 
植 される この タイミングの よさ。 もはや こ 
れは， 私が レビュー を やる 運命に あつたと 
いえよう。 いやがうえにも 気合いが こもつ 
てし まう。 今 |1>1 は， 輕 快な フルマ ウス オペ 
レー シ ヨン， 比 的 カツ チリ と した シス テ 
ムカ; -， いったい どのよ うに X68000 に 移植 さ 
れた のか？ この ゲーム はたい へん 面白 
い！ という （独断 的） 絶対評価 といつ し 
よ に， ド ドーンと 解説し ちゃい ま しょ。 

第一 絵巻 まだまだ 豪族 レベル 一 

はじめに 断って おきます 力 f, 私 はこの ゲ 
—ム がと つても 氕 に 入って いるので， それ 
を 心して 読む よ う に。 

まず， 題名から も わかる ように， これ は 
戦国 もの だ （もう 知って る？.）。 発売元 は， 
あの SUPER 大戦 略な ど でお 馴染みの シ ス 
テム ソフト。 シミュレーション ゲーム 界の 
大御所。 といっても， 今回 移植 を 担当した 
の は， アル シス ソフト。 システム ソフトと 
X68000 と は あま り 刷 染みが ないから， まあ 
妥当な 線 かな あ （決して， よかった などと 
いって はいけ ません）。 でも， きれいに 仕上 
がって るよう で， よかった。 よかった。 

天下 統一で は， 軍備 • 政略 • 作戦 • 合戦 
フェイズが, 1 年に 4 回 フォー シーズン ま 
わって く る。 兵 や 鉄砲 を Jfc め， よく ある 内 
政 （開 IB など） '外交 （同盟な ど） コマンド 
を 各 フェイズで 実行。 合戦 時には 別 固 面へ 
と 移行 し て， 敵部隊 と の 戦 脚 か 城 攻め と な 
る パターン。 また 各 季節の 前に は， 大雪. 
山師 （鉱山 発掘 だ） • 疫病 （コ ロリ か？） な 
ん かが 起こる 地方 も ある。 でも， こんなの 
は， その 辺に ころがつ てる シ ミュレ ーショ 
ンと 同じ で 重要 じ やない 部分。 そ こ で， 突 
如 として 簡条 （過剰） 寄 き レビ ュ 一^^ ■ と 突 
入す るの だった。 

題して， ここが 違う 天下 統一！ （または， 
ここが 好き やねん！ 天ド 統一） 

その 1 ： なんとい つても マ ップカ f 特徴 的。 
昔からの， 「でっかい 国 （地方） の 奪い合い」 
じ やな く て， ill の 中に い く つかの 城が あつ 
て， それ を ひとつず つ 勝ち取って， その 国 
を 支配し， 全国 を 統一す る 方式。 つまり， 


「越 前 国の 一乗谷 と 北ノ庄 だけ を 支配 し て 
いる」 なんて ことがある わけ。 もちろん 内 
政で， 超で つかい 城 をつ くる こと も 可能。 

その 2 ： 信玄公 曰く， 「人 は 城， 人 は 石 
垣， 入 は 堀」 というよ うに， 登場す る 武将 
も 桁違いに 多い （なんでも 825 人らしい）。 
それに， 武将が 死ねば， その あと をつ いで 
新た に 武将が 登場す るので （このと きの 名 
前 は ランダム）， 無数に いると いってよ い。 
設定 値 は， 年齢 • 軍事 • 内政 • 忠誠 • 兵士 
数-鉄砲 数の 6 個 だから， ちょうど いいく 
らい。 そこで， 天下 統一なら では！ とい 
うの を 探す と， この AV 時代に ありながら， 
武将の 顔の グラフ ィ ック という ものがない 
の だ。 そこで， 私 は 気づいて しまった。 い 
ま ま での 戦国 {> のに， 必ず 違和感 を 抱 き な 
がら プレイし ていた こと。 そして， その 原 
因が この グラフィック であり， それら は必 
ず 見飽き ると いう こと に …… 。 

その 3 ： 戦闘 シーンの 簡素化。 両軍 3 部 
隊 ずつ,' 1', て （別動隊 も ある）， 鶴 興の 陣！ 
魚鱗の 陣 ！ とかいいながら （ZAN にも あ 
つたな あ）， 長篠の 戦いしたり （鉄砲 だよ 
ん）， 白兵戦した りする。 この システムに 
は， やれ 地味 だ！ やれ 簡単 だ！ と贤否 
両論が うずまい ていた。 力、 この ゲーム 全 
体の コンセプト からして， これ はこれ でバ 
ッ チリ だと 思う。 つまり， 私 は 好きだ！ の 
鶴の ひと 声で おしまい。 

ああ， なんか 肩に 力が 入って しまった。 
ようするに， 城と 武将の 2 つ は 大事な の よ 
ん！ という こと。 

第二 絵巻 ここまで くれば 小 大名— 

さて， ：^も本システムはゎかって も ら えた。 
そんな こんなで， 実際の ゲーム はどうな つ 
ている のか？ 

最初に， マウス オペレーション だと 書い 
た。 X68000 では 当たり前 だが， なかなか 好 
調の もよう。 YES'NO 力-; 「是 '否」 なの は 
ご 愛敬 か？ 日本 地図 を 直接 指して， こ 
こ！ なんてい う 操作が で きる の は 快適 ラ 
ィ フ なのた'。 
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► « 欧も ゾ ビエ ト Jin 邦 も' 5： わ り ま したね。 


は相变 わらず だけど。 
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そして ゲーム 開始 時には， 全国の 大名に， 
その 石高に 応じて ある レベルが 設定され て 
いる （もちろん， ゲーム 中に その レベル は 
アップす る）。 それが， 中 見出しに もな つて 

い る 「豪族 • 小 大名 • 戦国 大名」 の 3 ラン 
ク。 1 国 も 支配して ない と 豪族， 1 国で 小 
大名， 100 万 石で 戦国 大名になる。 この レべ 
ル アップが はじめの 頃の 目標で， これ また 
シ ン プル なわり に 感動す るん だ。 

それともう 2 つ。 コマンド ポイント （以 
下 CP) と 「威信」 ていう パラメータ も あ 
る。 CP はよう する に， 自分が 行動で きる 量 
だ。 信 長なん か 超 行動 的 だから， この 値 も 
大きい。 

威信 は， わかった よ う なわ かんないよ う 
な 言葉 だけ ど， とりあえず 「外交 や 勝利 条 
件に 関わる よ」 ぐらいで いいの だ。 威信が 
高ければ， 58 力 国す ベて 支配して いなくて 
も， 天下に 号令で きち やうの だ （逆に 同盟 
破棄で 威信が 下がる）。 この 威信 を 上昇 させ 
るの が， なんと 朝廷からの 官位 授与 シス テ 
ム！ 大名が へ^ ^一 つと 頭 を 下げて， かし 
こく も ミカ ド より 官位 を 賜わ る 。 「上 杉 謙 信 
を 越後 守護に 任命す る」 などと いう， あり 
がた い 詔勅が 下される ことであろう。 な お， 
朝廷ば か り でな く ， 異国の 南蛮船が 来た り 
も す る （鉄砲 持 つてる の だ。 i お! g 人 恐 る ベ 
し）。 

このように， 朝廷が 登場す るの は， あの 
筋の 方なら ずと もうれ しい 限りで ある （ち 
なみに， 編集部 と 靖国 神社 & 皇居 は 隣接 し 
ている が 無関係 ？ ）。 戦国時代の 朝廷 は 権力 
こ そ な かつ た ものの， そ の 超越 的 権威 は 無 
視 しきれなかった はず。 秀吉 が， 将軍職よ 
り 関白 を 欲しがつ たの も， このため だそう 
だ。 こ れで やつ と 枕 を 高 く して 眠れ ると い 
うもん だな。 なお， 「鎮守府 将军」 という 官 
位が あ る 力 いわゆる 将軍の ことじ やない。 
知つ てるよね。 

朝廷より， バシ バシと 官位 を 賜わる よう 
になる 頃に は， そろそろ 戦国 大名に 手が 届 
くんじ やない かな。 そんなと きに 心して や 
るべき こと は， 実 は領 内 経営 だつ た りする。 
やみく もに 戦う だけで は， 决 してす ぐれた 
武将に はなれな いの だ だ だ！！ 治水 開塑 • 
楽 市 楽 座 • 城の 普請 （建て増し のこ と） で， 
民に 愛される 「お 館 さま」 になれ！ （ちな 
みに， 楽 市 楽 座と は， 信 長 独自の 政策で は 
ない） 

で， 領国 経営が 大事な の は， 兵の 募集が 
あるから。 有能な 武将 を 集める の もさる こ 
とながら， 兵 を 目一杯 集める （50 が 最高） 
くらいで ない と， 戦国 大名に やなれ ない わ 
な ！ 
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ビジュアル も なかなか 美 しい 


第三 絵巻 戦国 大名への 道 

こんなと ころ を Hf まえて おけば， もはや 
我が 顆 道に 妨げな し！ 当たる も のす ベて 
を 破壊して くれる。 なんて， うまくいけば 
いいけ どね。 実際に はほんと 難しい （武将 
によって は 簡単 だけど）。 だって， 武蔵 国の 
城なん て みんな レベル 10 以上 だし， なんと 
レベル 40 ！ なんて， もう 勘弁 してよ とい 
いた くなる ような 1 成 も ある。 こういうの， 
全国の 城の 中から 兒 つけ 出す のって 楽しい 
ね。 

さて， 領国 もどん どん 増えて， 見て いる 
と 目が うるうる してく るよう になれば， 天 
下 はもう すぐ そこ だ ！ そこで， 天下 統一 
目前の プレイヤ一 は， 必ず 「最後の 決戦」 
を 強いられる ことになるだろう。 その 相手 
は どこか わからない 力 f， 複数の 強大な 大名 
の 戦い に な る のが 天下 統一の 惯例 なので あ 
る。 これ も， 基本的な ゲーム システム がす 
ばらしい お 力 'げ。 まるで 関ヶ原の ような 気 
分な の だ。 はたして， 勝利の 女神 はいず こ 
に 微笑む のだろう か！？ 

やつ ぱ 天下 統一 は 面白い や。 派手な グラ 
フィックと 力'， ものすごい アニメ 処理と 力' 
な い け ど， 統一され た 思想が ビン ビン 伝わ 
つてく る。 それ はいった い 何 かな あ？ と 
考えて みると， ボード ゲームに 行きつ くん 
じ やない かな。 派手 さをゥ リ にで き ない ボ 
ード ゲーム 界じ や， プレイヤー 力-: 「考える」 
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という ことに 重点が おかれる。 それに 対し 
て コンピュータ ゲーム は， どうしても 見た 
目の 勝負 だ。 天下 統一 は， ほかの 戦国 シミ 
ユレ ーシ ヨンと いわれる ジャンルと はまつ 
た く 別の ジャンル なの だ。 変な と こ ろで 感 
心して しまった。 

第 四 絵巻 そして， 天下 統一^^ 

この ゲ一 ム は， 露骨に 好 き 嫌いが Jfc れ る 。 
コンピュータ シミュレーションに タ すして， 
何 を 望んで いる か (グラ フ イツ クか忍 考ゲ 
—ム 力'） で 評価が まっぷたつに 割 れ る の だ。 
それに， 実は 遅い （おお 一つ ！ 恐れて い 
た こ と が …… ） というの も あるよう な 気が 
する。 真面目な 思考 ルーチン だと， もろ 
CPU の 速さが 出ち やう ん だよ う。 でも， PC 
-9801 から 進化した と ころもあって， 降伏し 
た 武将 は 捕 ら えなくても よくな つてい る。 
考えよう によって は， 毎日 少しずつ プレイ 
していって， 息 長く 遊べる ようにな つたと 
もい える。 私みたい に 飽きつ ぼい 人 fifj に は， 
かえって 戦国時代の 「もののふの 心」 力; わ 
かると いう も の だろ う か ？ 

浅 井-土 も 政の 居城 小 谷 城 と か， 高 天神 • 掛 
川- 二 保 城 と か, ニ条城 • 比 叙 山 と iim 、て， 
な んで 有名 だつ たかす ぐ わかる， あるいは 
NHK の 大河 ドラマ は 欠かさず 見て いる ！ 
と い う 剛の者， 大戦 略の ディ スク はもう す 
りきれ てし まった という 人なら， 天下 統一 
は 絶対に 而白 いはず だ。 私が 保証す る ！ 


ある 天下 統一の プレイ 状況 


I ： 「信 長が 強いから ひとりで 清洲を 落として， 
平手の じいと 林で 鳴 海 を 落とそう」 

「まあ 順当に きたな。 でも 伊勢 長 島の 独立 勢力 
が 意外に しぶと く て， 年内の 国内 平定 は 無理み 
たい。 無念。 やっぱり 雨で 鉄砲が 使えなかった 
のが 痛かった な あ」 

2: 「あ一 つ！ 今年の 冬 も 大雪 だ！ そんな 
バ 力な。 全然 動け ないじ やん。 二れ じ や 謙 信' 
柿 崎の 武力 も 宝の持ち腐れ だね」 

二の ように， 配下の 武将 を 最も 効率よ く 配置 
につける よう 工夫す るの 力、'， 天下 統一の 醍醐味。 
つまり， 大戦 略 ライクな わけです よ。 マップと 
して は 城 コンセプトの 導入， 戦闘； ンの 簡略 


化な どに みるべき ものが ある。 

戦国時代に 思い入れの 強い 人間 は， かえって 
シンプルな ゲームの ほうが 楽しめる。 もちろん， 
ゲームと しての システムが しっかり している 大 
前提 は 当たり前 だ。 天下 統一 は， ゲームと して 
の 完成 度が 非常に 高い ソフ 卜と いえる。 


(本格） シミュレーション 

9 

戦国 もの 

6 

城の コンセプト 

8 

武将の 多 さ 


移植 もの 


ハマり 度 

10 


>• ゲームの み を やって いる X68000 ユーザーに 告ぐ， 君の X68000 は i'jt いている ぞ ！ ゲ一 
け 《r け をす るなら， 私の メガ ドライブと 交換しょう ！ 

羽 《!£ 知 iff (17) MZ- 1500 M\m 
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> ワンダラー ズ' フロム • ィース 



マ ドルの ィース H 
険記仲 編》 


Nishikawa Zenji 

西 川 善 司 


先月に 引き 統き， ァ ドルと はまった く 関係 
ない マ ドル- リス テ リンが お届けす るィ一 
ス m の 冒険 記。 ァ クシ ョ ン 性が ァ ップ した 
ため， なかなか 先へ 進めない 人 も， 二れ を 
読めば 大丈夫 …… かな あ。 



XBBODOffl 5' で HD 版 4 枚 組 B. 700 円 (税別） 
曰本フ アル コム D(M25(27)B5(n 


燃える 翼 竜 • ギャル バ くん * 

エレナ 「無事だった のね。 よかった」 

灼熱の マグマ 地帯 か ら やっとの ことで 脱 
出 し た 俺 は， ィ ルバ-一 ン ズの遗 跡の 中 を さ 
ま よ い 歩いて いる エレナ と はち 合わせた。 
マ ドル 「なぜ 君 はこん な 危険な ところに」 

掩はマ ドノ レ=リ ス テリ ン。 あの 有名な ィー 
スシリ 一ズの 主人公 ァ ドノ レ=ク リス ティン 
のい と この 親戚の 友達の 近所に 住んで いる 
(まだいって る）。 

エレナ 「 …… だ， 誰か 来たみたい。 Ki れま 
しょ ラ」 

チェスター 「いま， この あたりで 物音が し 
たの だが 一… 」 

マクガイア 王 「チェスター どう したんた' _! 

チェスター 「いま， この辺で 物音が したよ 
うな 気がした のです が •• -… 。 私の そら 耳 だ 
つたよう です」 

チェスター は エレナの 兄 だが， 最近 はこ 
のマク ガイ ァ 丁: と 何 や ら怪 し げな こ と をた 
く らんで いる ら しい。 

マクガイア 王 「ところで チェスター， ピエ 
ール とやら は ど うした？」 
チェスター 「ピエール 神父 は 我々 のた く ら 
みに 気づいて いるよう です。 奴 は バレス タ 
ィ ン 城の 地下 牢へ放 り 込んで お きます」 

話 声が 遠 'く なって いく …… 。 
エレナ 「行った みたい ね …… 」 
マ ドル 「エレナさん， こんな 暗 |#1 に 俺 を 連 
れ 込んで。 も しかして 俺の こ とが 好き …… 」 
ェ レナ 「あ な た は 状況 を ちゃんと 把握して 

いないの です 力'!?」 

マ ドル 「冗談です よ。 ところで この 部屋 
は？」 

エレナ 「あら， あそこに 見える の はなに 力' 
し ら」 

マ ドル 「あ， エレナさん， ひとりで 行って 
は 危険です よ」 

エレナ 「こ の 壁な んか変 じ やない？ 
扉に 見えない かし ら ？」 

ぎぎ 一つ ！ 
マ ドル 「あ， 開いた」 
エレナ 「たぶん， これ 彫像の 在処 
へ 続く 道よ」 

マ ドル 「（よく わかる な一 『キュー 
ブラン 十一 (©KONAMI/SPS) 』 
全面 ク リ ァの 俺に も 予想で き なか 
つた ぜ)。 …… エレナ， ここから 先 
は 危険 だ。 俺 ひとりで 行く から， 
君 は 町へ 帰 るんだ」 
エレナ 「どうして？ あなた を こ 

の 遣 跡に 来させた の は 私なん だ も 2 

の。 あなた だけ を 危険な 目にあわ 3. こ 二 


石の 


図 1 


BIT-POIH-r lgO<lGO 
EJOP- POIHX 20360 


な かな か きれい な 容姿の ギャル/ 、'君 

せる わけに はいかな いわ （かなり 嫌そう な 
声で)」 

マ ドル 「よ し， じ や， 一緒に 行 こ う」 
エレナ 「き や 一つ， ひとさらい 一つ」 

一部 会話の 内容が 実際 と 異なる こと を お 
； S びいた します。 

ちつ， 結局 エレナ は 町に 帰って しまった。 
まったく 最近の 娘 はわから んぜー （おいお 
い）。 さて， 石の 扉 を 開けて 少し 進む といき 
なり 広い 部屋に でる。 ここ は 炎の 翼 竜 ギヤ 
ルバ 君の 住みかだった の だ。 さあ， 装備 を 
確認しょう。 武器 は ロング ソード， 防具 は 
チェイン メイ ノレ， ス モー ノレ シールド， もち 
ろん これ 以上の もの を 持って いれば それに 
こした こと はない。 そうそう， さっき， ェ 
レナが 町へ 帰った こ とから も わかる ように， 
も う 町へ 戻 る こと もで きる ん だよ 。 装備 を 
揃える 前に マ グマ 地帯へ 落 とされた ァ ド ル 
君達， ご苦労様でした。 いったん 町へ 戻つ 
て 装備 を 揃 えて こよう ぜ （お金 も マ グマ地 

'！ にで た ん まり 稼いだ でしよ）。 また， 非ァク 
シ ヨンゲ 一 マーの ァ ドル 君達 は， さっき 挙 
げた 装備よ り 1 ラン ク 上の ブロ 一 ド ソード 
(8000GOLD) な ど を 持つ ている と， いくぶ 
んか 楽に な る ぞ。 レベル は 7 以上 あるかな。 
6 でも 倒せない こと はない 力 》， かなり 苦し 
い 戦いになる だろう。 さあ パワー リングと 
薬草 を 装備 して ギヤ ルバ 君 と 御 対面 だ。 

ギヤ ルバ 君 は 火 を 向 キヤ ラ に 向かって 吹 
いてく ると いう 単純な 攻攀 法な の だが， さ 
すが は 翼 竜， 剣の 届かない ところ を ふわ ふ 


で 待って いると 
に 来る ので 

から ジャンプして 斬る 



' *S3*3Li23l3. 53:3. lE3ia -^rtftK. 
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► 最近の 西 川 #ば1 さんの, お 巧 f をお * にんで いる と， 以前の 川;:' んと 変わって きている こ とに 
気づく。 下 ネタに プラスして ノリ 力 f いい。 西 本 (17) X68OOO. XI -Itifftiii 
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翁 、：: . 


わ 飛んで い るた め， な 力' な かダメ 一 ジを与 
える ことができない。 そこで， この マ ドル 
様が 考えた のが 図 1 の 方法 だ。 まず， いち 
ばん と ん がった 岩の 右側の 麓で ギヤ ルバ 君 
が 来 る の を 待つ。 頭上で 止 ま つ たの を 確認 
したら すぐさま その 岩に 上り， そのて っぺ 
ん から ジャンプして ギヤ ルバ 君 に デ ヤー 

つ！ t 斬り かかる。 飛 降りながら 斬る 際， 
着地 後に すぐ ま た 岩に 登れれば も う 1 回 斬 
る こと もで きる ぞ。 

ティグレ 一 採石場， 再び 

ドギ 「あ， マ ドル。 俺 はちよ つと でかけて 
〈る 力' ら な」 

マ ドル 「どこへ 行 くんだ い？」 

ドギ 「昔 世話に な つ た 師匠に 会いに エルダ 

ーム 山脈へ 行 く。 帰り が 遅 くなる かもしれ 

ない 力;' 心配し な く ていい からな。 そ う いや， 

ェ ド ガー さ ん がお 前 と 話が したいそう だぜ。 

じゃあな」 

エド ガー 「おお， いいと ころへ 来たな。 こ 

の 部屋の あ り さ ま を兒 たま え」 

マ ドル 「は あ， ずいぶんと 小さいで すね。 

Oh!X 編集部よ り 狭い な あ」 

ェ ドガ 一 「そうじゃなくて， こ の 部屋の 荒 

れ方 だよ。 私の いない 問 に 誰かが 入 り 込ん 

で 荒ら したに 違いない。 これ は 泥棒なん か 

じ やない。 きっと パ- レス タイン 城の やつら 

が やつたん だ」 

マ ドル 「バレス タインと いえば， 今年 はチ 
ョコ レート 1 枚 ももら え なかつ たな あ」 
ェ ドガ 一 「(無視して） おが テ ィ グレーの 採 
石 場で 手に入れた 彫像が あ つたろう。 奴ら 
は あれ を 私が 持って いる と 思って いる ら し 

マ ドル 「義理 チ ョコ さえ もらえ なかつ た と 

は 我ながら 情けな (まだ 言って る）」 

ェ ドガ一 「（さ らに 無視して） 君の よ う な 剣 
士 でも いないよ りいた ほうが ま しだ （ひど 
い 言われよ う）。 我々 の 仲間に なって く れな 
いか ？ 」 

マ ドル 「だいたい 日本 だけなん だよ な。 チ 
ョコ レート を 渡しつ こする の は （まだ 言つ 
てる）」 

エド ガー 「わかった よ， 私が 悪かった よ。 
はい， それ は バレンタイン， 私の 言って る 
の は バレス タイ ン城」 

マ ドル 「いいです よ。 仲間に なりましょう」 
エド ガー 「君と 話して いると， どっと 疲れ 
がくる よ」 

マ ドル 「みんな そ う 言います」 

やって き たの は 最初の 冒険の 舞台 と なつ 
た ティグレ 一採石場。 とはいっても 最初の 


冒険で は 扉が 閉 ま つ ていて 行け なかつ た 場 
所 だ。 ェ ド ガー さんの 話で は 3 つ 目 の 彫像 
が-ここに あると いう。 

こ こ の敵キ ャラ は， 人間の 血 ま で 吸 う 吸 
血 植物 0— パル や， 近づく と 伸びる 腕で パ 
ンチを 打って くる ゲル ド君 など。 ローバ ノレ 
は， 触手の 届かない ところから 剣 を 振れば 
一? で 倒せる。 ただし， この ロー バル は 意 
表 をつ いた と ころに 生えて いる 場合が ある， 
気をつけよう。 ゲル ド君 は， ジャンプ しな 
力？ らジョ イス ティ ックを 下に 入れながら 剣 
を 振って 下 突きの 状態に し， その 頭上に 着 
地す るよう な感 じ で 攻撃す れば 0K ；。 レ ベ 
ルが足 り ない と 一! t で 倒せない か も しれな 
い 力 i-, そういう ァ ドル 君達 は レベル を 上げ 
る 力'， 先月 号で 小 鬼の ラ デル 君 を 倒 し た 方 
法 （下 突 き の 状態で 剣の 先 を 敵の 頭に 刺さ 
るよう に 飛越す の を 繰り返す） を 使う と い 
いだろう。 

おや， S 箱 だ。 中身 は …… 。 あれ， これ 
を 欲しがつ ていた 人が いたつ け。 誰 だつ た 
かな あ。 ま， いいや。 町に 帰って から ゆつ 
く り 考えよう。 

あ， 行き止まりた'。 おかしい な あ。 これ 
以上 先に 行けない な。 こ こ に 来る までに 見 
落と したと ころはなかった かな。 引き返 そ 
う。 おやつ， ここ は！ そうか ィース I や 
11 では なかった アクション 「 X X X X ん X 
ん」 を 使って 行く のか， なるほど。 この 先 
に は 敵の 正体が 明 ら かに な る イベント が あ 
ります。 わくわく。 

さて， イベントが 終わって 下へ 下へ とし 
ば らく 進む とま た ま た 行 き 止まり。 近くに 
はゲ ルド 君が 大勢， 足元に は ロー バル。 こ 
こ も 少し 頭 を 使わない と 先に 進めない ぞ 
(と は 言っても 1 秒で 気づ く と は 思 う 力り。 

しか し， こう いった 地形 を 利用した 謎 と 
いうの は 実にす ばら しい。 「なになに を 持つ 
ていないと 先へ 進めない」 といった 謎と 違 
つて プレイヤー 1 人 ひと りが その 場で 解决 
しなければ いけない 本当の 意味で 
の 「謎」 と言える からだそう いえ 図 2 
ば， 今， 大人気の 「ダン ジョン マ 
スター」 （ビクター 音 産） もこう い 
つた 謎が 中心 だ。 

無事に 行き 止ま り の 謎 をクリ ァ 
すると， 3 つ 目の 彫像 を 守って い 
る 生 き た 鉱石 イス ター シバ君 と の 
対決 だ。 装備 を 確認しょう。 武器 
は ブ 口 一 ド ソ 一 ド ， 防具 は プレー 

ト メール， スモ一 ノレ シールド また 
は ラージ シールド。 えつ？ プレ I — - 

ート メール は 店で 売って なかった 2. 赤 r、 
つて？ そう， 売って ません。 と て. 斬り 


恥ずかしがり やの イス ター シバ君 


エレナ J ！ 

なぜ、 も 前が こんなと ころに' 


おおつ， 感動の 再会！ …… でもない のか 

いう こと は 冒険 中に 手に入る つて こ と。 持 
つてい ない 人 は ティ グレー 採石場の ど こ か 

にある から 探しに 戻ろう。 レベル は 8 以上 
あれば いいだろう。 

ィ スター シバ君 は 岩石 を 降らせ 水晶 を自 
分に 向かって 吐いて くる 力 f, これら を 避け 
るの はさ ほど 難しく はない。 厄介な の は， 
くるくる 回り ながら 飛び回る 赤と 青の 火の 
玉 だ。 赤の 火の玉 は イス ター シパ君 本体の 
周り を 回り， 青の 火の玉 は 少し 離れた とこ 
ろ を 回って いる。 なにが 厄介って， 赤の 火 
の 玉に 当たる と 青の 火の玉の 中に ワープし 
てし まう の だ。 よってな か な か 本体 を 切 り 
つける こ とがで きないの だ。 これ は 困った。 
タイ ミン グを見 計 ら つて 攻め どき を 狙 う し 
かない。 マ ドル 様が 考えた 方法 を 図 2 に 示 
してお くから どう しても 倒せ ない 入 は 参考 
にす る と いい ぞ。 

マ ドル = リス テリ ン' ィ ース m 冒険 記 〈中 
編〉 で し た。 来月 力 3~最 終 回 だ， もう ひと 月 
我慢 して 俺と つきあって ちょうだい。 


で 水晶 や ガレ キを よける 

火の玉が こ 二に 来た 瞬間， ここに ァ ドル を もってき 
つける。 しばら 〈赤い 火の玉 は 来ない。 


青い 火の玉 



>■ きた' ！ 今年 は 例 よ り も' t が 少なかった ので 1 力 月 もュ? ^ く ナナ ハンに 乗る こと がで き 
ま した。 私の 地方 はま' I 然 冬になる と バイ クに 乗れません。 

小山 内 城 (31) X6800n 肯森 1ft 
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GRANADA 


G(=)me: start 

^AMKT- T Al IBAX Y AN 


懐かしの タンク タイプ 

アクション ゲ-ム 

Kunitsu Yoshio 

国津 良 男 


ウルフ • チームの 最新 作 は， いままでの ビ 

ジュ アル シーン ビシ バシの RPG ゃァ ドべ 

ンチ ヤーと は うってかわって， 懐かしい; « 
じすら させる タンク タイプ アクション ゲー 

ムだ。 全 8 面で 構成され ている。 



XB8000 用 5' で HD 版 8.8D0 円 

ウルフ • チーム S03(5«3)479B 


36 Oh! X 1990.5. 


グラナダ ： アルハンブラ 宫 殿で 有名な ジ 
オン 軍の 月面 基地 …… ちょっと 違うな （広 

告の絵 は G タンクみ たいだった 力り。 

ふつ う の 人はグ ラナ;?' といっても どんな 
ゲームな のか イメージが わかない と 思う し， 

「シュ 一ティングの 夢」 といわれれば， 戦 
闕機ビ ユン ビ ユン を 想像して し ま う。 グラ 
ナダは 正統派 タンク アクション だ。 いっそ， 

f 戦車 くん」 とで も すれば まだ わかりやす 
かった のに。 

さても グラナダ は 男の ゲームであった。 
戦争で ある。 いかつい 戦車に 乗り込んで， 
縦横無尽に 走 り 回り， 目につく 赦 という 敵 
すべて を， ただ ひたす ら 撃ち ま く れ ばよ い。 
そ れだ けだ。 みみつ ち い 戦略 はい ら ない。 
当てになる 仲間 もい ない。 必要な の はサデ 

ィ スティックな 脚 争 本能 と 8 , 800 円 だ。 

さあ， いまこ そ 男の 精神 を 呼び戻す の だ。 
同じ 会社員な のに， 男 はしがない サラリー 
マンと さげすまれ， 女 は 花の 0L と も て はや 
される。 悔しく はない か！ そしてな によ 
り， ここ は 戦場 だ。 女の 出る 幕で はない。 
いざと いう と きに 頼りになる の は， 男 だ。 
「男 は 女の 頭で あ り …… 女が 男の た め に剠 
造され た」 の だ （注 1)。 

俺 は 戦 う。 おまえ は 庭で 雀で も ながめな 
がら， 「ち ひさき もの はみ なう つくし」 とで 
も ほざいて ろ （注 2)。 

な あんて ね。 冗談 だってば。 怒ったら ご 
めんね， 担当さん （—女性な の だ)。 

システムの 罎 介 m^^^^^ 

さてさて， 自機 戦車 は 2 種類の 武器 を備 
えてい る。 ひとつ は バルカン 砲， もう ひと 
つ は 波動 砲 だ。 これら は， あらゆる 方向に 
撃つ こ と がで き る 。 微妙す ぎて よく わから 
ない が, 32 方向 以上 サポートして いるよう 
だ。 

バ ノレ カン 砲より， 波動 砲の ほうが 威力 力 i' 
あって， AB 両 卜 リ ガー を 同時に 押す と 発 
射される。 た だし， こちら は 連射が で き な 
い。 その 隙に 敵に 撃 たれて しまう こと もま 
まあって， つまり はめで たく 一長一短つ て 
わけ だ。 

でもって， どっちの 武器に も 弾 数の 制限 
がない。 この 毫' 决 さは 嬉しい。 「あん， 弾が 
切れち やった。 補給 をし なくち や」 だ と 力'， 
「ボス キャラの ため， 弾の 半分 は 残して お 
か にゃあ な ら ん ぞ」， なんて セコ ビ ツチな こ 
と を 考えて いたので は， アクション ゲーム 
の爽 快感が 損な われて しまう。 撃つ て搫っ 
て轚 ちま くれ， なの だ。 


走つ て 走つ て 走り まく れの 戦場， パ ト ル 
フィールド はおよ そ 8 X 8 函面 分。 上下 左 
右， 斜めに もな めら 力' にスク a —ル する。 
力 S, いかんせん 戦車が 地上 を 走って いるに 
すぎない ので， スピード 感に 欠ける。 これ 
ばか り は， どうしょう も ないだ ろ う。 タン 
ク ゲー ム の 特徴 という ことで。 ビル な ど の 
障害物 を 取 り 去つ て， ハイス ピー ドで 移動 
できる ようにす ると， なにやら 「サンダー 
フォース 2」 に似てき てし まいそう だし。 

一方 敵 は， ザコ キャラ， ターゲット キヤ 
ラ， ボス キャラの 3 通りに 分けられる， と 
今 勝手に 決めた。 画面 右下の レーダー は， 
ターゲット キャラの 位置 を 示して いる。 こ 
れを 頼り にす ベての ター ゲッ ト キャラ を 倒 
せば， ボス キャラが もったいぶっての ご 登 
場， という 仕組み だ。 ボス を 倒せば 面クリ 
ァの全 8 面で ある。 なお， ザコ はザコ だ。 
箸に も 棒に も レーダー にも かからない。 あ 
まり 相手に する 必要 もないだろう。 腐って 
も 鯛， 育っても ザコ。 みにくい ァ ヒルの 子 
は， 生まれた ときから 白鳥の 未来が 約束 さ 
れ ていたの だ。 なんて， 怒ったら ごめんね， 
PTA さん。 

• ？ッシ ヨン ョ 

じ や， 実際の ゲーム を 見て いくこと にし 
よう 力'。 という わけで， ミッション 1 はす 
つ 飛ばして， ミッション 2， つまり は 2 面 
を 見て みょう。 そこ は， 宇宙ステーション 
のよう な 近未来 的な ステージ だ。 眼下に も 
同様な 世界が 広がつ ていて， いわば 2 層 構 
造に なって いる。 なにやら 神秘的で 美 しい。 
自 機の 移動に つれて， 下の 世界 も ゆつ く り 
と スクロールし， 奥行き を 感じさせて くれ 
る。 といっても， 別に 下の フロアと 行き来 
できる わけで はなく， 落っこちたら それ ま 
で だ。 

まず は， レーダ一 を 見て， 全体の 状況 を 
把握しょう。 ターゲット キャラの 数 は 10 ば 
かり か。 道路から 落ちない ように 注意し な 
がら， ターゲット キャラの 見える 位置まで 
移動して， 撃破， 撃破 だ。 



右下の レーダ一 で ター ゲッ ト キャラが 表示され る 


► 4 J^5Jの 「ゲーム システム 文:' 誌」 は ゲーム 好きの 私に とって は fiiS の Oh ！ X だった。 

大久保 満 (23) © 手 B 


このと き 頭に くるの 力 s， 近くに 敵が いる 

ぞ， と レーダーが 示して いるのに， 道路が 
途切れて いて 進む に 進めない 場合。 ま， 別 
に 猫 じゃある まいし， ぐるつ と 遠回り すれ 
ばいい の だが， タ ィ ム オーバー 直前だった 
りする と， 悔しい 思い をす る ことになる。 

ちなみに， およそ 4 分で タイム オーバーに 
なる。 

で， ボス キャラ だ 力?， この 面に は 2 種類 
いる。 初めに 出て くる ボス は， なんという 
力、 パチンコ 玉が 寄り 添 つたよう な 形 をし 

ていて， いって みれば ギラギ ラのボ コボコ 
だ。 一見 強そう だけど， 波動 砲 を 2 発お 見 
舞いして やる だけで， 簡単に やっつけられ 

次に 出て くる ボス は， ミサイル を 鬼の よ 
うに 撃って くるので， 避ける に 避けれ ない。 
が, 後ろに 回り 込めば， そこ は 安全地帯 だ。 
ミサイル 発射 口 を 破壊して， で， 正面に 戻 
つて， あと は 根性 と 反射神経で 本体 を 攻撃 
しょう。 


ミッション 3* 


3 面で ある。 一 申 云して， ここ は 荒れ地 か 
それとも 砂漠 か。 どうや ら 夜中 らしく， 視 
界が ぐんと 狭くなる。 カーレースの トン ネ 
ル， ィース の 洞窟 だ。 

しばらく 進んで いると， 小さな 青い 物体 
が 見つかる と 思う。 これ は オプション だか 
ら， 必ず 取って おこう。 自 機の 頭に びった 
りとくつ ついて， なにやら じゃまつ けなの 
だが, AB 両 ト リ ガー を 押す と ， 敵め がけて 
ミサイル を 放って く れる 強力な パワー アツ 
プ アイ テムな の だ。 

なお， この 面に ある 岩 は 固くて 固くて ど 
うしょう もない が， 破壊で きない わけで は 
ない。 一) S: 、書いて お く 。 

で， ボス キャラ だが， これ も ミサイル を 
散発す る。 後ろに 回り 込もうと 思っても， 
ボス がグ リンと 回転して， 何の 解決に も な 
ら ない。 地道に よけながら， 持久戦に 持ち 
込もう。 

* 水 




3 面 は こんなに も 視野が 狭い の だ 


戦い は まだまだ 終わらない。 4 面， 5 面 
…… そして 8 面の あとの エンディング を兒 
るまで。 たとえ 終わった としても， 友人と 
ハイス コア を 競う， という 遊び 方 もで きる。 
何とい つても， スコア は 億の 桁まで 用意 さ 
れ ている の だ。 そして， 敵の ミサイル を 破 
壊して 得られる 得点 は ， た つたの 6 点に す 
ぎない。 気が 遠く なりそう。 


操作 性に ついて * 


自機を 動かして いて， ひとつ ムズ いの 力 ％ 
砲台の みの 回転が でき ない という 点。 敵に 
向かって 弹を 撃とう と 思ったら， 敵の 方に 
突進し なければ ならない というの は， どう 
に も 不具合 だ。 古 〈は 「タイ ム パイ ロット」 
なんか も そ うだった。 

それでも， A ボタン を 押しながら ス ティ 
ックを 動かす と， 同じ 方向 を 向いた まま 平 
行 移劻す ると いう 技が 使え る ので， い く ぶ 
ん まし だが， いろん な 場合 を 想定 してみ る 
と， A ボタン を 押しながら スティック を 動 
かすと， 自分の 進んで いる 方向の 反対側に 
砲台が 向 く， とした ほう が 使えた か もしれ 
ない。 

2 年ば かり 前だった か， アーケード ゲー 
ムに 「アサルト」 というの があった。 この 
ゲー ム と 同類の タンク ゲー ム な の だが， こ 
れは， 2 本の スティック を 用意す る こと で， 
このへんの 問題 を 解決して いた。 右ス ティ 

ところで 総評 

ただ 擊っ だけ。 単調。 これが 素直な 感想 だ。 
確かによ くで きて はいる。 グラフィック は 美し 
いし， マウスで も 遊べる ようにと 気 を 使って い 
る。 しかし， タンク ゲームで あると いう こと 自 
体が 欠点 を 負って しまって いるよう な 気がする。 
シ ミ ユレ一 シ ョ ン ではな くァ クシ ョ ン ゲームな 
の だ。 もっと スピ一 ド感が ほ しい。 画面が 埋 ま 
る ほどの 敵弾 を， 超 高速で 見切りよ けき る， 全 
身 全靈を 傾けて 集中す る， といった 緊張 感がほ 
しい。 よく アーケード ゲームで 見かける ような， 
人間が 銃 を 抱 えて 歩き回る つて ゲーム も 同様 だ。 
個人的な 好みに 過ぎない のか もしれ ない が， こ 
の 手 は 私 を ダルな 気分に させて しまう。 


なかなか 入り く んで でめん ど一 だったり する 

ックを 前に， 左 スティック を 後ろに すると, 
左 回-お， なんて ふうに。 が, 多くの 人 は， 
その 操作に 慣れる こ とがで きずに 去って い 
つたと いう 話。 難しい もんだ。 


おわりに、 


唐突に 思い出し ちゃった けど， そういえ 
ば この ゲーム， ウルフ • チームの くせに （ベ 
つに 悪い 意味で いっている わけで はない の 
で 誤解 しないよ うに！）， いつもの ノリ の揷 
し 絵， 頻繁 な ビ ジュ アル シーンが なかつ た 
ぞ。 この 急な 路線 変更， う 一ん， 渋い， 渋 
す ぎ る 。 でも， 個人的に はまつ た く 無意味 
でもい いから， 突然 現れて は 消えて ゆ く ， 
かわいい お嬢さん たち が 欲 しかった かな あ。 
もちろん あく まで も 個人的に は， だけどね。 

ま， いない もの は 何 をい つても しかたが 
ない。 と り あえず 戦い も 終わった こ とだし， 
今夜 は TOMOROSE (注 3) で 買った ハー 
ブテ ィー でも 飲んで， のり ピーち やん （注 
4) のぬ いぐる みと 一緒にお ねむ するとし 
よう。 戦い すんで 日が 暮れて。 しばし の 戦 
士の 休息 だ。 

(注 I) 新約 聖害 'コ リント 害 第 1-11 章より 

(注 2) 清少納 言の 枕 草子ね 
(注 3) 西 村 知 美のお 店。 原 宿 竹 下 通りに ある。 
かなり 小さい 店 だ 

(注 4 ) さかいの り こ デザイン。 NOR 卜 P'HOUSE 
は 惠比寿 I - 1 -6 や 竹 下 通 り な どに ある 


どうせ 迫力に 欠けて しまう のなら， ピンク を 
基調に した おもいつき り かわいい のにす ると か， 
某 ラン デブ一 のよ う に 単なる じらしの ために 使 
う とかいった ところが 妥当な セン かもしれ ない。 
そんな わけで， 私 は 「のり ピ 一ちゃんの 大 冒険」 
を いつまでも 待つ のであった。 ポプ コムさん が 
作らない かな。 

グラフ ィ ック 7 

操作 性 7 

重厚 長大 度 8 

ハマリ 度 5 

コス トノ、 'フォー マンス 6 

サゥン ド 未完成 

* 二れ は 開発 途中の サンプル 版 を プレイした 結 
果を鲁 いています。 


こんな a — ラ一 に ひかれたら ぐちゃぐ ちゃや 


i ークを 'サ えま したが., |:： けません …一 。 

： 「XI は XI だ」 と ，■;,- いたかつ たんです。 


' ま り X680M を XlOOOllOlOOl- という 感じ 
• 2 進数で 表す となんに な るの だろう 
寺 沢 踏 雄 (16) Xlturbo 岩 手 ffi 
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> ポピュ ラス 



Nakano Shuichi 

中 野 修ー 


文明， 進化， そして 聖戦。 土地 を 築き， 城 
を 作り， 人 を 増やし， さらに 土地 を 開く。 
神の 力と 神の 力が 火花 を 散らす。 天地創造 
を テーマに して， 世界的に 話題 を 呼んだ リ 

アルタイ ムシ ミ ュ L ^一 ショ ン ゲームが X68 
000 に 登場 だ。 



「ァ一 マゲ ドンの 戦士 を 探して います。 当 
方， 創造主に して 邪悪なる 者 …一 J 

ボピ ユラ スはィ ギリ ス ；；；ミ の 天地創造 シミ 
ユレ ーシ ヨン ゲーム （？） だ。 ゲームに は 
違 う 神 を 信仰す る 2 つの 種族が 登場す る 。 
要するに 神様 になって 自 分の 種族 を 生 き 残 
ら せる のが l^i 的 だ。 そして ゲーム は どちら 
かの 種族が 全滅す る まて' '絞 けられる。 


神の 右手' 


W 様 は ど ん な 力 を 待つ か というと， まず 
|-- 地の 造成。 ゲ一ム 中の ほ と ん ど は 土 J "也の 
造成に 費やされる といって よい。 では 土地 
の 造成が ど ん な 意味 を 持って い るの か？ 

ゲー ム を |#1 始す ると 入々 は 地 ifii の 平 ら な 
部分 を 探して 家を述 てる。 周りの 上 地が 平 
上 '卩 ならさら に 大きな 家 を 建てる。 そして， 
ついに は 城 を 作る。 これ を 助ける わけ だ。 

大 き な 家 ほど 入の 生産 力 が 高 く， また パ 
ヮ 一によ つて 画面 上の サ ィコ フレームと ii'p. 
ばれる ゲージが より 速く I-. がって いく。 サ 
ィ コ フレーム は 神様の 使え る パワーの 限 
を 表す もので， これ は 当然 使う と 減る。 だ 
から， 人口 や 建物な ど は 多い ほう 力-; いい。 
ゆえに， 土地の 造成が !!"£:«：: なの だ。 ほかに 
も いろいろ 技が あって， I： 地の 造成 はポピ 
ュ ラ スのも S 本で あ り ， 同時に 奥義で も ある。 

ほかに は 地震， 洪水， 火山の 造 山， 騎士 
を 作 る な ど 攻撃的 奇跡 も 引き起こす ことが 
できる。 まあ， これら は 「そのもの」 の: B 力 
作な ので 特に 説 I リ I も い ら ないだ ろ う 。 

このよう な 神の 業 を 駆使 していく わけ だ 
力、 なぜか， ボピュ ラスが 立ち上が ると プ 
レイヤー は マウス を 持った 悪魔になる。 
* * * 

ひと 言いって おくと， この ゲーム はかな 
り 危険な ゲームで ある。 いやいや， ゲーム 
の 性格と 力'， 人 問の ダーク サイド を 露呈す 
る と 力' いうの はたい した llil 題で はない。 一 

>^ j_si 
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度 始め る と なかなか やめ られ ない タイプの 

ゲ一 ム なの だ。 気がつ く と 夜が 明 けて !■ ' る 
こと もしば し ば。 

といっても， 延々 と統 くわけで はない。 

マ ッ プひ とつに つき 30 分か ら 1 時間で 勝負 
力； つく （途中の セーブ も 可能)。 シ ミュレ一 
シ ヨン だ と 思 え ば 短. I ' 部類 だ ろう。 実に 手 
軽 だ。 だから， ついつ い 気軽に 手が 伸びる。 
最初 は 勝って； 1- 'I 然， マニュアル を 見な く て 
も だいたいの 操作 はでき る し， 七 地 を 造成 
している だけで も 勝てる はず だ。 プレイヤ 
一は 存分に 善き 神 を 演じ る こ と がで き る。 
民の^ 展に心 を 配り， 無謀な 侵略者 を 「； IS 
れ-; f^- ！ 」 と ばか り に 洪水で 一 W す る こと も 

で き れば， h': 倒 的 な ' 、° ヮ 一で 敵 を !■ ' た ぶ る 
こと もで きる。 気分 は 「女王 様- と お呼び ！ 」 

だ。 ときどき 'ft 物 や 魔法使い な ど の 変 な も 
の も 出て 邪魔 して くれる がよく わからない 

のでな 'U: しない ことにする。 

だ 力 ；'， こちら も 惯 れ た 頃になる と 敵 は 次 
第に 手加減 を して こなくなる。 だんだん 苦 
しい 戦いが 多く なる わけ だ。 よって 勝ち進 
むと， さら に 苦 しいであろう 次の マ ッ フ" "が 
非; おに 気になる。 対策 を 練る ため， つい， 
設定 を 確認 し た くなる。 さらに マ ッ プを視 
いてし まう と 「ちょつ と 小手 ま 4 ベ」 …一 , 
見事に ハ マツて し ま つたわけ だ。 

そして， 'ft けた と き は 一… 。 


悪魔の 左手' 


r ッ ブセ， 壊セ， 破壊 セョ 」 

この ゲームの もう ひ とつの ボイ ン ト は 「騎 
士」 を 作る こ とだ。 

ポピュ ラスで は 民族 はいつ のま にか 増え， 
入と 入 を 合体させる こと で よ り 強 力 な K 族 
となって いく。 まる で デーモ ン 族の ような 
奴 ら だ。 こ の 体 を K 衆の リ一 ダー （ ： % 屮 
する こと で 傑出した パワー を 持つ 人材 を 作 
り 上げ る ことができる。 そして， リーダー 


まだまだ 平和な 世界 



38 Oh! X 1990.5. 


► ft と 友人 は [iij じ 高校に 進む こ と になつ た。 しかし. 彼 は XfiMOOPRO つても らう そ 
うた'。 うらやましい 。 tli 子 J't* (15) XlturboZ 'お 城 県 


つに, 



を 完全 武装 さ せ • 人格 改造す る と 騎士が で き 
る。 騎士 は 殺戮 マシンと いう 言葉 以外で は 
表す こ と はでき ない。 圧倒的な 力で 敵 を 無 
差別に 殺し， 家を说 き 払う。 騎士の 通 つた 
あ と に は 荒涼 と し た麵 しか 残らない。 ま 
さに 侵略す る こ と 火の 如し。 

序盤で はシナ リ 才の iS: 定 によ り 相手 は騎 
十 を 作れない。 ！ 5iH: はこち らの 一方的な 攻 
，手段 だ。 しかし 70lW く らいに なると， 敵 
も ど ん ど ん Shi: を 作って くる。 当 分 は 水攻 
めで かわす。 私 は 悪い 神様 だ な あと 思い 始 
める のが この あたり。 それでも 敵方の 騎士 
の (威 は 十分に 味わえる はず だ。 

81 而， 私が 初めて fl けた シナリオ だ。 そ 
れま では 息 絶え絶えな と き もあった 力 i', 勝 
ち 続ける こ とがで きた。 

勝 てない。 ここ でボ ピュ ラス は 別 の ゲー 
ムに 変貌した。 

相手の 繁殖 率が 高 く 騎士の 群れが 襲って 
くる。 こちら は少 人数， 増えない， 勢力 拡 
散 …… 。 善き 神の ま ま では な すすべ もな く 
嬲り 殺しに あってし まう。 で， そろそろ 閱 
き ii! [る ことが 必要になる。 所詮， 血！^？られ 
た 道で ある。 

実際， 負ける 場 1> の 終盤戦 は 悲惨 だ。 強 
力 な 敵の 軍势の 前 になす すべ もなく^ れ る 
iJi の 姿 を じっと a 守 ら な ければ な ら な い。 
無お 感に 打ち ひし がれる こ とになる。 

RPG にしろ シュ一 ティ ング ゲームに しろ， 
プレ ィ ヤー は 主人公 と 同一 化す る こと が 多 
い。 無茶 を し て 死ぬ の も 自分 ひ と り だか ら 
责 任は鞋 い。 しかし， ポピュ ラスで 死んで 
いくの は プレイヤー 身で はない の だ。 弱 
き 神の も と では K 衆 は跺 躍され ftf 殺される 


全体 図をク リ ック する 
と その 周辺が ズ一 ムァ 
ッブ。 サイコ フレーム 
が 上がれば マツ フ' スク 
口 ール アイコ ン 左上の 
ハデな 奇跡が 使える。 
下 は 集合， 戦闘， 開拓， 
合体の モ一 ドを 指定す 
る もの。 「く >」 マーク 
の アイコン は 戦 M 場面 
や 騎士， リーダ一 をズ 
—ム アツ ブ する 


3^命に しかない。 

やがて 悔恨 と W り がふつ ふつ と 湧 き あが 
り， 神の 業から 悪魔の 業の 修得に 励む こ と 
になる。 


籠' 


「そなたた ちの 最期し かと 見届けた！ 我 
が 復警を バルハラ にて 見守る がよ い ！ 」 

当面 は 敵に 騎士 を 作られる こ とが もっと 
も 恐ろ しい こと だ。 これ を 阻止す る に は… 
…と 考えて い く と 結局 は- -般 的な 戦略に 落 
ち 着く こと になる。 


敵陣の 中央 を 制 観し， 敵 を 分 断す る。 こ 
れで 兵力の 集中 を 防ぐ こ とがで き る。 強力 
な 騎士 を 作 る た め に は な によりも 1 力 所へ 
の 集中が 必要な の だ。 

敵 を 殲滅しつつ fl 分の 势カを 仲ば す と い 
う 基 木 を 忠^に 守 りつつ， 敵の 攻" i^lSI 外で 
は広火な|«^地を1；ぉ；；^す る。 地上げ は 基本 
の 基本 だ。 さらに， ありと あらゆる-丁- (やり 
込む といく ら でも 悪魔の 業 を 党え る ） で W 
害 工作 をす る。 いやがらせの つもりで も 敵 
に 有利 に な る 場合が あ る ので 注意 し たい。 
洪水な ど の 一発 逆転の 大技 は そうそう 都! > 
よ く 使えない ので Wlf.'i: はせ ず， to 駄な) :IJ 心 
も しない こ と にす る。 

あと はいかに 効率よ く 入 を 増やし， 強い 
民 を 作る かとい う 神の 業 （これ も 奥が 深い） 
を 存分に 揮う。 これで 勝てなければ， 地形 
や 条件 をよ く 考えて 新しい 戦略 を 練る こ と 
に な る。 全 500 ifii だか ら ま だま だ 序の口。 
勝つ 手 はい 〈らも ある。 

結論， 「善き 神 は 強き 神で ある」。 

強 き 神に な る に は どう すれば いい か？ 

これに は プレイ ヤー I き I 身が 強 く な り ， at 刀 
な 戦略 を 迅速に リ 《 行 する 以外に 道 はない。 
マウスの; in 操作 は 致命的で も あり， ときに 
新た な 戦略 を i;f.i いて くれる こと も ある。 ゲ 
ーム 前の パラメータ 表は兒 逃すな。 



総評 

ちょ つと 見る と ゲーム 画面が 小さい のが やや 

気になる。 グラフィック は PC-9801 でも まった 
く 同? 呈度。 しかし サン プリン グの 効果音 は 絶妙 „ 
BGM も 飽きが こない。 

天地創造， 多くの 人が 一度 は 夢見る ゲーム か 
もしれ ない。 ふつうの 人 はちよ つと 考えて 挫折 
する。 確か ボ一 ド ゲームで 文明 を 作る という も 
のが あつたが， それが リアルタイムに 進行して 
しまう の だ。 ルールが 異様に 簡単で， 誰でもす 
ぐに ゲームに 入れる。 そうか 複雑な 事象 はこう 
モデル 化する のか， という 模範 解答の よう だ。 

アイデア 一発の ゲームで はなく 全体の 完成 度 


復 » ははた された 


が 非常に ほい。 全世界 700 万 台の AMIGA と もな 
ると， ヒット ゲームの レベル も 違う という こと 
力、。 ダン ジョン マスタ一 ゃシ ムシ ティ も AMIGA 
が 元祖 だしな あ。 ゲーム 中 はすべ て 英語 表示 な 
ので 雰囲気 を 壊さずに すむ 半面， 少 々わかりに 
くいと いう 人 も 出て くる かもしれ ない。 

とにかく この ゲームに 関して は 世間の « を 接 
呑みに しても 間違い はない。 脱帽。 （S.N.) 

操作 性 6 

対戦 10 

アイデア 9 

サゥン ド 8 

グラフ ィ ック …… 8 

自然 神 論 9 


► アサ ヒの CM で fl-:m 潮と いう 名 前 を兑て r おお 一. 私と 同じ 名 前 じ やない か」 など t&'. 
= てし まった。 以 flii. Oh ！ X でも 湖と いう たような SI がする が， この 名 liii は 全国 
： 何人ぐ らいいる のた' ろうか。 山 本 潮 （20) Xlturbo ほ 城 県 


THE SOFTOUCH 39 


悪い こと をして なにが 悪い 7 

「正義が 力で はない， 力 こそ 正義 だ！ J 

さて， こういった 人間の ダーク サイド を 
剝き 出しにして ゲームし ている 姿 は 傍で 見 
ている 入に は 心地よ いもので はない。 しか 
し ピコ ビコ と した 一見 可愛い キャラ クタ一 
の 動きに 怒 わされて いると 弱き 神で 終わ つ 
てし まう。 もつ と 平和に ゲームしたい と い 
う 人はシ ムシ ティ を 侍ち なさい。 

昔， 徳を 高める のが 目的と いう ある ゲ一 
ムが あつ た 。 徳 つて な ん だ ？ ゲ一 ム を 見 
て も 納得で きなかった。 モンスター を 殺し 
財宝 を 略奪す る。 それが おまえの いう I に義 
なのか ？ 個人的な 意見で 申し訳ないが， 
私 は 正義と いう 言葉が 嫌いだ。 「正義」 とい 
う 言葉が 使 わ れ る 場 合， たいてい 逆の 行 為 
がされて いる。 そういえば 某所の ウィルス 
も 「正義の ため」 だった な あ。 

本来， この 世に は 法 も 秩序 もない。 ある 
の は 「力」 関係 だけ だ。 IIJ: 界 有数の 軍事力 
を 持って いて も， これ は 1:1 衛 のために 必要 
な も の だか ら 軍事力 では ない。 守 つて くれ 



水 河の 面 は なかなか 人が 増えない 

る 者 は な に もない か ら 自 分の 身 は 自分で 守 
る。 これが 原 l!ij だ。 然， 人 国が 原子力 空 
母 や 核 ミサイル を 装 ffi: す るの も すべてお 衛 
のた めで ある。 そして， ポピュ ラスで は 身 
を 守る 最大の 方法 は 自 分 以外 を 全 減 させ る 
こ と だ。 こ れは理 にかな つたこと である。 
昔, 国際政治 を 専攻 し た 私が い う ん だか ら 
IH1 違いない （？ ）。 

そして 対戦 モー! < 

そ も そ も 平和な ゲームで さ ええ' j 戦 モ一 ド 

では 醜い 〈 /u 、が 繰り広げられる。 対戦 テ ト 
リ ス でさ え 入 Rij 関係 を 壊す こ と が あ るか も 



溶岩の 海。 でも 落ちても 平気？ 


しれない。 そして， あらゆる ゲームで 対戦 
モ一 ドは而 白い。 入に j 对人 の 戦い は 理屈 
を 超 え た 面白 さ を 持って いる。 

ポピュ ラス は RS- 232C で マ シ ン を 接続す 
る ことで （または モデムで） 対戦 モードが 
可能 だ。 ポピュ ラスで は 必然的に 数々 のい 
や が ら せ を 対戦 扣手 に 行 うこと になる。 そ 
う， ま るで 悪魔の よ う に。 

また， メッセージ アイコンで いつでも 相 
手に メッセージ を 送る ことができる。 どん 
な ときに ど ん な メッセ一 ジを送 り' た く な る 
か は 容易に 恕像 できる だろう。 ああ， なん 
て 恐ろしい ゲーム だ …… 。 


ポピュ ラスに よせて 

先月 号で ' '娯楽 道具" としての ゲームと "娯 
楽 メディア" としての ゲームと いう 結論に 迪り 
ついた。 しかし， ポピュ ラス を 見て ひとつ， 大 
事な ジャンル を 忘れて いた こ と に 気づいた の だ, 
それ は， "箱庭 観赏型 ゲーム'' である。 パソコン 
のなかに あるひと つの 世界 を， ときどき 手 を 加 
えながら 観赏 する。 たとえば， ペット を 愛でる 

ようにで ある。 この 形式に は "A 列車で 行 二う'' 
や， Apple II の" リ トルコン ビュー タビ 一プル"。 
この ボピ ユラ スゃ最 i6 有名な'' シム シティ'' ， "バ 
ビー ラブ "。コンピュータ 同士で 対戦 している と 
きの "大戦 略" もそう だ。 

箱庭 観赏型 ゲームの ポィ ン ト はいくつ かあつ 
て， それ は 箱庭で あり， 観赏 であり， リ アルタ 
ィム である I, 今回 は 箱庭に ついて 考えて みょう,; 

まず， 究極な こと をい ぅぞ。 すべての コンビ 
ユー タ ゲーム は コンピュータ という 閉じられた 
宇宙に 構築され た 箱庭で ある。 だから， ただ 箱 
庭 型 ゲームと いった だけで はいけ ない。 箱庭 を 
考える とき 重要な の は， 誰が 箱庭 を 作った かで 
ある。 箱庭の 創造主 だ， 

娯楽 メディア • 娘 楽 道具 型 ゲームに おける 箱 
庭の 創造主 は ゲーム デザイナー だが、 箱庭 型ゲ 
ーム における 創造主 は プレイヤー なの だ。 ゲ一 
ム デザイナーが 提供す るの は 箱庭の 箱と そ 二へ 
並べる アイテム， そして 箱庭 世界 を 動かす アル 
ゴリ ズム だけな ので ある,， これが 大事で ある。 

箱庭と いえば 思い出す のが 箱庭 療法。 心 ii 擦 
法の一 種の 芸術 療法 や 表現 療法の一 種で， 心理 
療法と いうの は， 「すいません， うちの 息子が お 
たくに なって しまつ たんです 力、 と カウン セラ 
一さん のと ころに 相談に 行く と. カウン セラ一 


がその クライアント （患者と はいわない みたい〕 
を 社会復帰 させようと あれ 二れ する わけで， そ 
んな とき 使われる 手法の こ と だ。 心理学 と か 精 
神 分析 学なん かの 分野。 で， 箱庭 療法と いうの 
は ユング 派の D. カルフ さんが 始めた 方法で, 何 を 
する かとい うと， 箱の 中に 砂と さまざまな アイ 
テム を 並べて 箱庭 を 作る だけな ので ある。 箱の 
大きさ は 内側が 57 X 72 X 7 (cm) と决 まっていて， 
他に 治療 者 は;' 1 つた 砂と 乾いた 砂の 入った 箱， 
それから 箱に 並べる 家 だと か 車 だと か ウル 卜 ラ 
マン だと かの ミ ニチ ユア アイテム を 用意す るの 
だ。 

箱庭 療法 という の は 日 本で 特に さ かんで あ つ 
て， なんで かとい うと， 日本人 は 言葉で 何 か を 
表現す るの が 苦手だった りする から。 欧米人 は 
す ぐ 論理的な 解釈 を 欲 しがったり したりす る け 
れど， 日本人 は 自分の イメージ や 状態 をう まく 
言葉で 表現で きない。 カウン セラ一 のと 二ろ へ 
通うよう な 人 はなお さら だ。 だから， とつつ き 
やすく て 自分の 抱えて いる イメージ を 出し やす 
い 箱庭 療法が いいので ある。 実際に 作られた 箱 
庭 を 写 翼で 見た けれど， ずいぶん （特に アブな 
い 人の 作った 箱庭が） 商 白かった。 

何が いいたい かとい うと， 箱庭と いうの は 作 
つた 人の 心が はっき りと 現れる の だ。 当人が どう 
頑張っても， その 人 自身が 表現され てし まう の だ。 
ねじ 式より もう ひとりの 自分と 出会える の だ。 
で， 余談 だけど 箱庭 療法が 面白 いのは， フ ロイ 
ト式 夢判断の ように， アイテムから 解釈し ない 
こと （象徴 解釈 をし ない)。 箱庭 を 作る 二と 自体 
が クライアントに とって 重要な 表現と なり， 治 
療者は クライ アン 卜の 持って いる イメージ を理 
解す るの が 大事な の だから。 

で， ゲ一ム における 箱庭 度と いう もの を 考え 


た。 ブレイ ヤーの イメージ を どれ だけ ゲーム 世 
界に 反映で きる かで ある。 たとえば ボピュ ラス 
の 箱庭 度 は あまり 広くない。 作って 壊す ことに 
しか ブレイ ヤーの 意識が 集中し ないから だ。 せ 
ぃぜ いその 人の 破壊 衝動 度が わかる く らい。 ネ 
チネチ と 相手 を いじめる か， ひとおもいに 殺つ 
てし まう か。 自分の 大地 を 大切に 育てる 二と に 
終始す るか， 相手の 殺戮に 終始す るか， だ。 し 
かし， 箱庭 度が 狭い 分， 露骨であって 面白い と 
もい える ので 欠点で はない。 

A 列車で 行 こ う は一 見 箱庭 度が 高 そ う だけれ 
ど， 人の 増え やすいと ころと 増えに くいと ころ 
があって， 特に 第 2 作 目 以降 は パズル ゲームの 
色彩が;' 農 くな つてし まった。 残念。 

そんでも つて， 期待され るの がシ ムシ ティ。 
都市 と 箱庭の つなが り は 意外と 深いの だ。 都市 
と 箱庭に ついて 害 かれた 文章 も あるので， 今度 
機会が あれば （とりあえず， シ厶 シティの X680 
00 版が 発売され てから だな。 イマ ジニァ さん， 
ポピュ ラスに 飽き る 頃に は 出して く ださい ネ） 
紹介しょう。 

箱庭 型 ゲーム は 日本人に よ く マッチした 形式 
だと 思う。 たとえば 庭園で あり， たとえば 華道 
であり， たとえば わび • さ びで あり， たとえば 
盆栽で ある。 日本人 は 昔から 限られた 空間に 自 
らの 宇宙 を 凝縮す るの が 好きだつ たの だ。 そう 
いったと ころ を 念頭に 置いて 現代 風に パソコン 
でう まく 表現で きれば， なかなか 面白い ゲーム 
が 出 束 上がる に違いない。 忿栽ゃ 華道 を やろう 
と は 思わない けど， 自分の 街 や 世界 を 作って い 
く 作業 はとても 面白い から <^ 

以上。 大陸の フカ ン図ゃ 写真 を 見る と， すぐ 
ど こ を 平地に しょうか などと 考えて しまう ポ ビ 
ュ ラスな 吉田 幸一 でした。 （K.Y,) 


40 Oh! X 1990 5 ► 掲示板の"" バツ ク ナンパ'一」 の 欄に， 私が 持って いる^が 出て いるの を 兄る と， 「む' ふつ ！ j 

と鑲 しくな つてし まう。 でも そんな私も ぉ；めて！^ったゅの BACK ISSUES を兑 るた びに 
「もっと 買って おけば よかった！」 と f 灸悔 する。 t 原 （2】） X1F 宫城 


• ダン ジョン マスター 



ダン ジョン は 深い 
あまりに も 

Ogikuho Kei 

获窪 圭 

3 力 月間に わたって お届けし たこの ダン ジ 
ヨン マスター 物語 も， 今回が いよいよ 最終 
回と あいなり ました。 でも， ここで 書いた 
こと はほんの 一部で しかありません。 なん 
と いって も この ゲーム は 奥が 深いので すか 

ら 0 
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なん 力'， 先月 号の 自分の 記事 を 読んで 愕 
然と した。 私 は 攻略 法 を 書きた かったん だ 
ろ う カソ 攻略 法ば か り の 巷の ゲーム レ ビュ 
—に 逆上して この 仕事 を 始めた ので はな か 
つ 1 こか。 これで は 堕落で はない か。 

という わけで， 前号の 予告 は 無 祝して， 
それでも せっかく だから ダン ジョ ン マスタ 
一物 語 は 続ける ので ある。 

なお， 今月 力 最終 階 （じゃなくて 最終回） 
である。 ダン ジョン マスタ一 の 魅力 を あま 


ふと 気づいた。 ダン ジョン マスタ一 の醍 
醐味 は， マッピング をし ない ことに あるの 
ではない 力 '。 マツ ビング を して はいけ なし、。 
視線 を 方眼紙な り なんな り に 移す たびに， 
気が 散る からだ。 私が いるの は ダン ジョ ン 
であり， 決して 炬' 隨の 前で はない。 

格子の 向こうに 宝箱が ある。 あれが 欲し 
い。 格子の 右手に レバ一。 そこで 僅かな 警 
告を 意識の 底から 感じる。 私 は 疲れて いた 
のか も しれない。 無批判に 引かれた レバ一 
の 向こう， 閉まった まま の 鉄 格子の 向 こ う 
に 箱 はな く ， ただ 床の 穴 だけが 笑って いる。 
1 赏慨 と 後悔。 5 分 間の 無駄な 努力の あ と ， 
階段の 下の 小 部屋で 落ちた 箱 を 発見 し た。 
開かなかった 格子 は， のち， 奥 側から 開け 

自殺の 仕方 

ダン ジョン マスタ一 で 遊んで いると， 実に 頻 
繁に キャラクタ一 は 死にます。 ちょっとした 心 
の 油断 をつ いて， 死にます。 大事で 手に入れが 
たい アイテム を 入手した 直後 や， ヴィーの 祭壤 
の 近く， 何時間 も セーブせ ずに 進んで しまった 
ときなら ぱ 迷わず "遗 骨に 新たな 生命 を'' 吹き 

込む ことでしょう。 しかし， どこに 祭 i 直が ある 
かわからない 深いと 二ろ で 戦士が ひとり 死んで 
しまった， とか 道に 迷って うろうろし ていたら， 
横から 来た 敵に 僧侶が 殺ら れて しまった ときな 
ど は， わざわざ 復活させる の も 面倒です。 

そんなと き， パーティの 残った メンバ一 は自 
殺 を 図りた くなります。 そこで， 自殺 あれこれ 
を 紹介し ま しょう。 

• 壁に 頭 をぶ つける ： これ は キャラクタ一 が 共 
に 弱って いたり， まだ 低い レベルのと き だけに 
通用す る ドロ く さい 方法です。 一度に 2 人まで 

しか 死ねません。 確実です が 時間が かかる ので， 
离ぃネ S 神 力が 必要と な り ま す。 

• 穴に 落ちる ： 俗にい う 飛び降り 自殺と いう ャ 
ッ です。 弱って ない 限り 即死 は 難しいた め， 何 
度 も 飛び降りる ことになります。 これ も 原始的 
な 方法です が， 穴が 近く にないと できません。 

• 餓死す る： 敵が いないと ころで， 眠った まま 
放 蒙して おきます。 寝て いる 間 は， 通常の 何 倍 
もの 速度で 時が たつので， 腹 は 減り， やがて 餓 
死し ます。 プレイヤ一 の 操作が 不必要な ため 楽 
です が， 時間が かかります。 眠った ままの 死 は， 


すと ころな く 伝えら れ たか ど う か は ど う で 
もい い。 なぜなら， ダン ジョン マスタ一 は 
プレイ ヤーの 数 だけ エピソードが あ るから 
であ る 。 途中で 落 としてき た アイ テ ムゃ開 
かな かつ た 扉の 数 だけ 物語が 残る からで あ 
る。 旅立てな かつ た 勇者の 数 だけ 伝説が あ 
るからで ある。 勇者の 腹に おさまった ネズ 
ミの もも 肉の 数 だけ 物語が あ るからで ある。 
ダン ジョン マスタ一 が 与える の は， そんな 
物語の 本線 だけにす ぎない。 


られる ことと なる。 

歩く 前と 通り過ぎ た 後。 ど れ だけ ダン ジ 
ヨンの 形 を 変えた 力'。 ドア を 開け， 壁 を 開 
いた 数。 それが 知恵の 証明。 

カリニさん かにさん， どこ 行く の。 壁の 小 
さな ボタン を 探し， 隠れた 部屋へ 参ります。 
重い けど 硬い 鐘 や， 魔法の 剣 を 探しに 参り 
ます。 

巨大な 目。 宙に 浮く 金色の 大目玉。 魔法 
を 操り， 火の玉 を 放つ。 前方から 近づく 火 
の 玉 を かわし， 近づいて 切り かかる。 危な 

い。 2 歩 下がり， 敵の 魔法 は 避けれ るよう， 

こちら の 魔法 は あた る よ う 願 う 。 呪文 を唱 
え， ゴ スモッグが 火の玉 を 放つ。 ふっと 大 
目玉 力': 消える。 脇道へ 避けた の だ。 無駄な 

直接 手 を 下したくない プレイヤ一 の 逃避 姿勢と 
密藩 します。 

• 走り まく つて スタ ミ ナ 切れで 死ぬ ： こんな 馬 
鹿な こ と をす る被虐 的な プレイヤーに 使われる 
キャラクタ一 は 可哀相です。 
• 自分の 放った 矢に 当たる ： これ は なかなか 高 
等 技術。 ワープ ゾーン をう まく 使う と， 前に 放 
つた 矢が 右から 飛んで きて 当たる， といった こ 
ともおき ます。 うまくい くと 楽しい けど， 自殺 
に そこ ま で 手間 を かける もので しょうか。 
• モンスターに 身 を まかせる ： 勝手にこう なつ 
てし まう 二と も 多い のです 力く， 自ら， モンス タ 
—の 前で 無為に 過ごす というの も なかなか 忍耐 
のい る 仕事。 昔む かし， 自らの 肉体 を 鳥につつ 
かせる 苦行 をした 僧 を 思い出します。 見て いる 
と. つい 手 を 出した くなる の を我悛 する 精神力 
はたい した もの。 

'壁に 向かって， 火の玉 を 放つ： 私の 愛用す る 
自殺 法です。 強力な 魔法使いが いると， たいて 

い 2 発 も あれば 全滅です。 焼身自殺 という やつ 
ですな。 

'毒の 雲 を 作り， 中に 飛び込む： う一 ん， 苦し 
そう。 忍の一 字。 毒 を 食らわば 皿まで ど一 ぞ， 
てな もんです。 毒の 中で 悶えながら 死んで いく 
勇者の 姿が 哀れ を 誘います。 

• 火の玉 を 放ち， それ を 追い掛け ていって， 爆 
発に 卷き 込まれる： ァハ ハハ， 馬鹿馬鹿しい， 
ァノヽ メ\ ノヽノ ^\ ノヽノ \o 

どれに しろ， 死の 瞬間の 叫び声 だけ は M きた 
く はない ものです。 

THE SOFT0UCH 4j 


► < "(で） の は一 てい ハンズ」 のよ うな 記：' H を も-" とJぉlliS^して，X{j^^(K ) 0でみんな•が■ノフトを 
作れる よ うに おは' たい。 勉強 不足 も もつ と もで ある 力 まず-丁-本が ある とないと では, 
初'！:' おはせ える スピードが 違う と 思う のです が …一 „ あと， ソフト サービスな ども ひ つて 
ほしい。 稚义 （24)XG8000 秋 iUiU 



マナに 悪態をつく 私の 隙 を 狙った 大目玉の 
火の玉。 構わず 突進し， 逆上した ヒ ッッッ 
サが 斧で 切り かかる。 ああ， 敵 もまた 我ら 
と 同様に， やはり 避ける こと も あるの だ。 

ラーの 鍵 計 3 つ。 炎の 杖に また 近づく。 
どんな 鏈を 持って いる ？ 鏈 係の ゴ スモッ 
グ君。 ああ， それで は 炎の 杖に はま だ 遠い。 
でも， 気をつけて 行きなさい。 ドアの 向 こ 
うの 緑の 杖， それが いつしか 手に する 炎の 
杖。 きびす を 返す の はま だ 早い。 あの ドア 
の 向こう 硬くて 強い 石 人形。 彼ら を 倒す と 
喑 黒の 剣が あるで しょ う。 次に 来る ときに 
はきつ と 炎の 杖 は 君ら の もの だ。 

足下に 注意， 頭上に 注意。 床に 溢れる ス 
イッチ。 それ は 向こうの 壁から 火の玉 を 発 
射す る スィッチ。 とても 便利 な 侵入者 撃退 
装置。 冷静に。 火傷 はおっても， 体の 傷な 
ら 魔法で 癒せる。 

深いと ころなら， どの フロアに も ある ど 
く ろの マーク。 ど く ろの 鍵 を 挿せ。 鼻の 真 
ん 中に 挿せ。 秘密の 壁が 開く。 その 向こう 
は 最下 階へ 続 く 直通 階段の 踊 り 場。 下へ 行 
つ て 体 を 癒す もよ し。 上へ 戻つ て 死者に 魂 
を 吹き込む もよ し， 水 や 置き去り にした 食 
料 を 補給す る もよ し。 たいてい 下る 階段の 
近くに ある 命 を 救う 抜け道。 そこへの 道 は 

マナ 

マナ。 魔法の 素です な。 元の 意味 は 何 かな， 
と 思った の だが， 編集部の スタッフに は 英語版 
を 遊んだ 人が いず， マナの 綴りが わからない。 

で， マナって なんだ？ となった とき， 真つ 
先に 候補に 上がった のが キリスト教の マナ。 総 

り は MANNA。 天から 授かった 食べ物の 意味で あ 
る。 語源 は 旧訳 聖書の 出 エジプト 記。 イス ラエ 
ル 人が 荒野 を さまよつ ていたと き， 食べ物が な 
かった。 それで， 神が 天から マナ を 降らせ， 人々 
は それ を 40 年の 間食べ 続けた という わけ。 マナ 
に まつわる 話 はいろ いろと ある けれど， とに 力、 
く， 天から 降って くる 食べ物で， その 日のう ち 
に 食べない と， 翌朝に は 虫が たかって 食べれ な 
いという ものであった。 

でも， 食べ物と 魔法の 素 はどう もつな がりが 
わからない， と， 私 は 思った わけで. 仏教の 世 
界 でも マナと いう 言葉が ある 二と を 知った 私 は 
そちら を 調べて みた。 マナ 識 という 7 番目の 識 
があって， これ は 思い 量る 二と を 指す。 マナ 識 
の マナ は サン スク リ ッ ト 語で MANAS と 害く。 考 
える ことと いう 意味。 怪しい ぞ。 でも， サン ス 
ク リット 語が ポンと 出て くるの も 妙 だ。 さらに 
マーナと いうの もあって， 日本語で は慢 （ま 
ん）。 侵 心の 慢 なわけ で， これ もまた 変 だ。 

で， 調ぺ てみ ると. あつたあった。 1891 年， 
コド リントン （変な 名前） という 人が メラ ネシ 
ァを 調べて いて 発見した 言葉 だ。 総り も MANA 
と 素直。 で， その メラネシアで いう マナ はどう 

42 Oh! X 1990.5. 



どく ろの マークに は どく ろの 鍵 を 


忘れるな。 目印 を 置いて いけ。 

どくろの 鍵 を 探せ。 必ず どこかに ある。 
* 氺氺 

常識的に 考 えてみ よう。 たとえば， 十字 
架と いえば， プリーストが 首に かける もの 
ではない か。 

実 をい うと， 私 は サソリ 座 だ。 だからと 
いって， サソリ を 見て 異国の 果てで 旧知の 
友と 会った よ う な 感情 を 抱け と はい う な。 
あの 金色に 輝く 巨大な サソ リ を 見て 恐怖 を 
感じない 人間が あろう か。 よるな， よるん 
じ やない。 お前なん か 嫌いだ。 毒 を 注入す 
るな， ， リ;/ 鹿 野郎。 

ついでに いうと， 私 は 虫が 苦手 だ。 たい 


いう 意味 かとい う と， 「 …… あらゆる 方法で 善と 
悪に 働き， それ を 所有し 支配 すれば 最大の 利益 
を 得る ような 超自然の 力 （宗教学 辞典)」， つま 
り， 魔法の 素， 呪 力の 素の マナ だ。 あらゆる 事 
物 （人 や 動物な ど） に マナ は 宿り， ある 榭のマ 
ナを ほかの 動物に 移したり （転移性)， マナが 自 
発 的に ほかに 移ったり （伝染性） する。 文字 ど 
おり ダン ジ ョ ン マスターの マナと ピッ 夕 シだ。 
魔法使いっての は マナ を 集めて 使う 能力 を 持つ 
た 人の ことだった の だ。 ちなみに， その コ ドリ 
ン ト ン さんが 1891 年に 鲁 いた 本から 抜粋し よ う。 

「もし 人が 戦いに 勝ったなら， …… （中略）。 
それ はたし かに かれ を 力 づける 精黑 あるいは 死 
んだ 戦士の マナ を 得た からで， マナ は 首の まわ 
りに つけた 石の 護符， 腰帯に つけた 葉の 房， 左 
手の指に 掛けた 歯， あるいは 自分に 超自然的な 
助け を 引きつけ るに 用いる 特殊な 形式の 言葉な 
どの 中に 包み込まれる」 

参考に なった だろう か。 ダン ジョン マスタ一 
でい うと， マナ を 上手に 使いた ければ， 首の 護 
符 （ペンダント） や 腰のお 守りにまで 気 を 配れ， 
つてい うこと だ。 超自然な 助け を …… 。 言葉と 
は， 文字 どおり 呪文の ことで， マナ は 呪文の な 
かに 包み込まれ るの だ。 う一 ん， 奥が 深い。 
参考文献 

[1] 宗 lit 学 も 典 來京 大学 出版 会 
[2] 新 仏 抑 も 誠 信書 房 
[3] 岩波 仏教 辞典 

[4] 食べ も のからみ た聖誉 日本 基督 教団 出版 
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うしろが 透けて る …- ■■ あ， ュ一 レイカ、 

ていの 虫 は 嫌いだ 力、 そのな かで も 特に ク 
モが 駄目な の だ。 蜘妹 という 字 を 見た だけ 
で 背筋が 凍る の だ。 ディズニーランドの ホ 
—ン テッド マンション は 大好き だけど， 序 
S に 出て く る 巨大な タ ランチ ユラ だけ は 正 
視 できない の だ。 頼む から， も 知 妹 だけ はや 
めて くれ。 しかし， ダン ジョン マスタ一 の 
巨大 グモ だけ は 安' じ'。 だって， あれ は， 蜘 
蛛 というより， ウルトラ セブン は ベル 星 人 
の 回に 出て く る 浮遊 大陸の 怪物 （名前 を 忘 
れて しまった） を 黄色に 塗った ような やつ 
だか ら だ。 だから， いくら 強くても， 突進 
してい く 勇気 は 萎えない。 

目の前に 2 つの ドア。 どちら を 選ぶ？ 
ど ちらで もどう ぞ。 前世の 因緣か 日 頃の 行 
いか， 運の 悪かった 人 はちい とば かり 強い 
敵 や 大量の 敵 との 出会い が あ る だけ だか ら 。 
それ もま た 悪い 因綠を 断ち切 るた めの 自己 
鍛練と 思えば なんとい うこと はない。 いま 
苦労しても あと で 苦労 し て も 朝三暮四 だ。 

君 は 自動 步道を 知っている 力'。 上に 乗る 
と 自動的に 次の マスへ と 運んで く れ る楽チ 
ンな 歩道 だ。 しかし， その スピードが 尋常 
でない としたら どうだろう。 しかも， 一度 
乘 つてし まったら， 死ぬ までぐ るぐ ると 終 
わ り な く 同じ 通路 を 運ばれ 続ける としたら 

マスター 

先月 号で は， 技術 レベル は エキスパートで 
終わって いた。 で， その 先の 話で ある。 Expert 
になって， さらに 実戦で 修業 を 重ねる と， 

くく Master 

になる。 マスター である。 マスタ一 の 前に あ 
るく くで あるが， 二れ は 魔法 を 唱える ときの パ 
ヮー シン ポル だ。 くく は 口一 で， 一番 低い やつ。 
続いて， 口 （ゥム ） になリ とぃった/^^じで， 
ランク アップして いくの だ。 
マスタ一 になって こそ， 誇れる という もの。 
X 68000 も Expert の 次 は Master か な つて 思 
つたら， 違った ね。 


► 「ROGUEj を XI で やる のなら cp/m 版が あり ます。 タイ ニー 版と いう 気 も します 力 f， 

それでも かなり ハマり ます。 imfl 靖志 (21) XlF/turboZ. MZ-2500 山形県 



そして 深部へ 戻ろう 


どうだろう。 さあ， 勇気 を 出して， 永遠に 
回り 続ける 自動 歩道 か ら 飛び 降 り る の だ。 
タイ ミン グを 誤って 壁に 頭 をした たかに ぶ 
つけて も， II ほして はいけ ない。 う ま く 1(11 こ 
う 側へ 飛び 降 り れ たもの だけに， 明日 はや 
つてく るの だ。 神にば かりす がるな。 天 は 
自ら 助く る 者 を 助ける の だ。 フラワー マン 

(BY ボ 'ガン ボス） は "どこへ いっても 全 
部い いところ'' である こと を 悟つ た と き に 
初めて 現れ る の だ。 助け を 求める だけで は 
何も 得られない。 

* * * 

いま 来た 道 を 引き返せ。 これほど 的確で 
便利 な メッセ一 ジがぁ る だろ う 力'。 

時計回り。 これほど 簡潔で 人 を 陥れる メ 
ッセー ジがぁ る だろ う 力'。 ど う 歩けば 何が 
現れ る 力'。 わからぬ まま， 格子の 奥へ 続 く 
壁 は 開かれる。 永遠に 続く ドー ナッツ 回廊 
でも やはり， 天 は 自ら 助く る 者 を 助ける の 
である。 神に すがる だけで 感謝 しない 者に， 
現世 利益 だけ を 求める 者に， 真の 姿 は 見え 
やしない。 

視野 を 広げよ。 つまり はそう いう こと だ。 
瞭病者 は 追い詰め W 食に する。 こういう こ 
とで も ある。 餅 食に された くなければ， 足 
を 地に つけ， 戦う こ とで ある。 

二刀流の 騎士が 呪われた iffi, 呪われた 鎧 
に 身 を 固め 切り 力' かってく る。 火星人の 幽 
霊の ような 奴が， 火の玉 を 吐く。 もう 何 を 
いう ことがあろう。 幽霊に 斧で 切り掛かつ 
て も 無駄 だ。 呪われた 騎士の 鎧に 慈悲 を 求 
めても 無駄 だ。 

鉄の 防具よ り も 黒鉄の ほ う が 力 ッ コ いい。 
洒落て る。 しかし， 重い。 それより 白金 （つ 
まり プラチナ だ） の ほうが 高価で 軽い。 私 
の 友達に プラチナの ネッ クレス を 外さない 
ャッ がいる。 予想 どおり， ャク ザみたい な 


見掛けの ャッ だ。 プラチナで 身 を 固める と 
は， つまり， どういう こ とだ？ 

以前 通った， 火の玉 を 発射す る 侵入者 撃 
退 装置。 久しぶりに 訪れたら， ネズミ の 死 
被， つまり もも 肉が い く つか 耘 がって いた。 
我ら を 追おう として， 火の玉に やられた の 
だろう。 しばし 冥福 を 祈って 腹に おさめる。 
氺氺 * 

こ こ は 深い， あま りに も。 

たとえば， 炎の 玉 を 乱発す る 怪物。 たと 
えば， 床の いたる と ころで 燃え上がる 黒い 
炎の 霊。 た と えば， 全身 黒づく めの 邪悪の 
香りす る 巨大な 魔法使い。 その 場 を 逃げた 
として， 誰が 責めよう。 逃げる の は 決して 
悪い ことで はない。 悪 いのは 逃げ込んで， 
そこから 出て こ ない こ と だ。 観念しょう。 
安住の 地 はこ こ に はない。 

炎の 杖。 そ こ は 偉大な る 魔術師で 杖 と こ 
の ダン ジョンの 真の 待ち 主， グレイ ロード 
の 研究室， 実験室。 さまざまな 道具。 フラ 
スコ， 魔法の 石， 虫眼鏡， 呪文の 卷物。 さ 
らに 奥へ。 魔法に は 欠かせない 4 元素。 火, 
土， 水， 風。 偉大なる 辣金 術。 マナ を この 

うまい もの を 食って 死ね 

ノ、' ン， 林檎， チーズ， とうもろこし. もも 
肉， スクリ 一マ一 の 肉， 紫 虫の 肉， ドラゴン 
ステーキ。 ダン ジョンに 食べ物 は 欠かせない。 

どれが おいしい か， つまり， どれが いちば 
ん腹を 満たす ことができ るか， つてい えば， 
筆頭 は ドラゴン ステーキ だ。 最下 階の ドラゴ 
ンを 倒す と， 10 枚 前後の ドラゴン ステーキに 
なる。 続いて （ドラゴン ステーキ なんてめ つ 
たに 食べられな いから）， もも 肉であろう。 命 
がけで ネズミ 狩り をす る だけの 価値 は ある 
(で も ネズミ の 肉なん だよ な あ）。 

どちらもな いとき は， チーズで ある。 つま 
り， チーズと もも 肉 は， おいしい もの はいち 
ばん 最後に 食べよう の ffl 神に ょリ， 取って お 
こう， といって いるので ある。'' もも 肉 を 食う 
まで は 死ねる か あ'' のネ育 神で ある。 紫 虫の 肉 
なんか は 不気味な 上に まずい ので， さっさと 
食べるな り， 道標に してし まうな りしょう。 


あ g 冊 

漫画が 手 塚 治 虫 以来ず つと そうで あつたよう 
に， ゲーム も 映画の 手法 を 学び， 演出に 取り入 
れ ようとし てきた。 違いと いえば 手本 だ。 ； S 画 

は 常に 外国の 優れた 映画 を 見て 近づこうと した 
が， ゲーム は 漫画が 得 た 手法 を 元に 作られた ァ 

ニメ 映画 を 踏！ I しょうと した。 そして. ィース 
を はじめと する ス ト一リ 一重視の エンター ティ 
メント ゲーム が一 世 を 風靡 した „ し かし， である。 
外国人 はそんな こと 構って なかった りする の だ。 
この ゲーム は その 代表で ある。 プレイヤ一 を 楽 


手に。 

グレイ 口一 ド は 慎重 だつ た。 巧妙に 隠さ 
れた 壁の 奧。 秘術 を 伝え， 炎の 杖の 力 を 記 
述 した 文書。 

最後の ラーの 鍵。 長い 通路。 石 人形。 炎 
の 杖。 

深部へ と 戻ろう。 恐怖 は 克服で き る。 降 
りる のは簡 単 だ。 杖の 力 は 最下 階で し か 得 
られ ない。 偉大なる 魔術師が， そこへ と 至 
る 隠れた 道 を 残して おかない とで も 思う 力'。 
私 は それに 気づ く だけの 洞察 を 欠いて いた。 
身体 はァク ティ ブに頭 は ダイ ナ ミ ックに 心 
は スタティックに， だ。 これが 基本。 

不気味な ほどの 静けさ。 マウスの 指が 汗 
ばむ の を 止められない。 身体 を 休め， マナ 
を 蓄える。 

こ こ は 深く， あまりに も 深い。 
ドラゴン がいる。 かわせ。 お前の 相手 を 
する に はま だ 力が 足りない。 

炎の 杖 を 燃やせ。 そして， 謎 を 解け。 
つまり は， こういう こと だ。 どんな 絶望 
の あとに も， 未来 だけ は 必ずやって くる。 
悪人の 上に も 善人の 上に も。 

汝， 隣人 を 愛せ 

長く 遊ぶ につれ， 感じる。 連れ添い は 慎重 
に 選ばなければ ならない。 ただ マナが 多い と 
か， 装備が いいと 力、， 連れてい くと 有利そう 
だ などと いう 打算で 選ん ではい けない。 

長い 旅 は 気の 合う， 思い入れの 持てる ャッ 
を 選ばない と， すくす くと 成長して はくれ な 
いの だ。 絶対， ひいきの キャラクタ一 や 思い 
入れの 持てない キャラクターが でき， 両者の 
差 は 大きく 開いて しまう。 好きな ャッが 死ぬ 
と 悲しい が， ど 一で もい い ャッが 死んでも'' こ 
んな ところで 死 ぬん じ やない つ'' と 怒る だけ 
だ。 私 は ヒ ッッッ サとゴ スモッ グに 思い入れ 
を 抱いて しまった。 だから， 他の 2 人 はかな 
り 強い にもかかわらず， つい 彼ら を 多用して 
しまった。 

どんな キャラクター も， 強く なれば なる ほ 
ど 性格が 際立って く る。 こんな ゲーム は 初め 
て だ。 


しませる ための， 新しい しかけの 数々。 あの リ 
アル タイムの システムが できあがった 時点で こ 
の ゲーム は 将来 を 約束され ていた。 あと は 舞台 
を 設計し， リ アル タイムなら ではの パズル を 付 
け， バランス を 整える だけで， ダン ジョン マス 
タ一 だ。 アニメ 文化と コンピュータの 融合が ィ 
—ス なら， 冒険 文化と コンピュータの 融合が ダ 
ンジ ョ ン マスター である。 


リアル 度 

9 

操 作 性 

8 

アニメーション 

9 

ス リ ル 

9 

叫 び 声 

10 

迷 路 

10 
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： ことです （ 


ッフの if さん も 気 待ち を 新たに お i 張って く ださ 

半澤 (16) X68000 


THE SOFT0UCH 4J 



onvucH 


AFTER REVIEW 



HEUiEUI 


今月から AFTER REVIEW に タイ トル 変え。 
文字 どお り ゲーム を やり 込んだ 感想 をラ ィ 
ター， 読者 問わず 載せて いきます。 しかし, 
ま だま だみんな の ハガキ が 少な あいつ！ 
もっと みんなの ホン ネ が 聞 きたい ぞ。 もつ 
と 意欲 的に なって くれる こと を 願う ！ 


バブル ボ ブル 


r 


► 移植が バ ッ チ リ で 面 £| 1. ' (Good) 。 

神奈川 lU • 中島 ||； (20) 

► 発売 n の 次の n に 買った。 ス ゴ かつ たせ' ！ 

移植 は ほ とん ど完ぺ キ！！ 

神奈川県 • 鈴 木 * 之 （19) 
>1ド.純で而|'1ぃからょぃ。 

！ KffiW • iii'm m (IS) 
► ケ" 一 センで ハマった ゲー ム が 家で そのまま 
遊べる の は， JI; おに うれしい。 

RWM • 稲山 11'!； 战 (19) 
► ゲーム センタ一 で见 たと きに は， iFJi'i: いつ 
て そんなに や り たい と 忍 わな かったん だけ ど, 
でも こ う して 自分の 家で やって みる と…'、 マ 

つてし まつ た ん だ な， こ;) I 力 •„ 純 n に iw I' I い 

ぜ ！ あ 一， なん でゲー センで もやら なかつ 
たんだろう。 千萊 ぬ-，'卜久 愤' - （22) 
► ァーケ 一 ド版 と ほぼ 1,リ じ く らいの: 気。 
■teiWlH • IJ 南 修一 （17) 

► ファンタジー ゾ' ーン と pll じ よ う なでき のよ 
さ。 兵 庫 » • 古田 セリこ (1«) 

>バ ブルン と ボブ ルンが かわい一 から， 好き 
つ！ 敵 キャラ も かわい いんだけ ど， まだち 
よつ とそ こ までよ く る ヒ マがない の。 へタ 
だから …… 。 あのお 花畑 を 化ら れ たと きに は, 
もう 感! M の やつ はり ゲーム はこ 一い う 


'1 ^ CREDIT T 

：:：!' D W.V.. aWa. .uxxith: JOT jt^TJOC 
I" 1 1 ！ 1. 11 jr. n.T.'ffr'n'ii'.n^JL-iBX 


>ぼ《 化'": 


な-の 子で もで き るよう なのが いいな。 

柬 京都 • 高 橋 美樹 （17) 
► 知ってい る と お得な テク 二 ッ ク 

• 「£」 「X」 「丁」 「E」 「N」 「D」 の 文字の 
う ち 3 回 liij じ も の を 取 る と 「杖」 カリ. ヒ る 。 

• ス コアの 10 桁 と 100 析の 数字 を 同 じに して 
敝 /どやつつ ける と， すでに 吐 いてあった 泡 も 
フルーツ となる。 

• か ら 下への ワープ を 繰 り 返す と アイテム 

力;" I 屮 I る。 

• た くさん': 1；- く と 「靴」 が; 1', る。 

• 泡 をた く さ ん 割った り た く さ ん 吐いた り す 

ると 「あめ」 が 出る。 

• すかる もんす た を 30 回く らい 出す と， すか 
るの アイテム が 出 て 流れ もが 流れる 。 

(西 川 善 司） 
今月 送られて きた ハ ガキ のなかで も 入 き- 〈が 
1'::; かった のが， この バブル ボ ブル。 ルール も 
やさしく， 敵 キャラ， 自 キャラと もに かわい 
いせい もあって， なかなか 好評の よう。 いか 
にも タイト一 の ゲームら しい， といった 感じ 
がします。 ハガキ に^いてあった 感想 も 「而 

门 い」 「- iji. 純 I リ i 快」 など といった のが 多かった 
です ね。 

この ゲーム は， システムが どうの， グラフ 

イツ ク がどうの， といつ た 到 な こ と は 一し；/ J 
考えずに， 楽しむ こ とに 専念で きる のがい い 
です ね 。敵 キャラに やられても， ミサイルで 

ド カン ！ と やられた と き ほど irg も、' /- ちませ 
んし。 フルーツ や ケーキ も-:): ^ 味し そうで， な 
ん と な く で£ ベた く なって く るの は， 私が いや 
しいから だけで はないで し よう。 コンテ ィニ 
ュ 一も あるし （ただ し 制限が あ る け ど ね）， 誰 
でも 遊べる ゲームに 什 ト. がって いるの がう れ 
しいです ね。 まさによ くで き た 移植 作品の 部 
類に 入る でし よ う。 ぜひ いちど プレイ してみ 
て く ださい。 

X68000 用 5"2HD 版 7, 200 円 

電波 新聞社 ©D3(445)6ni 


発売中の ソフ卜 


ブ ラザー 工業 


S052(824)2493 


新作 情報 



★Misty 

Misty シ リ 一 ズの第 4 弾が 発売。 今回 も シナリオ 
5 本 を 収録。 ユーザ一 の 考えた シナリオに 挑戦 だ ！ 
メ モを 片手に 推理に 頭 をめ ぐらして ほし い。 
X68000 用 5*2HD 版 5, 000 円 

XUurbo 用 5"2D 版 5, 000 円 

デ一 タウ エス ト S06 (968) 1236 

女ギ ルガ メ ッシュ • ソ ーサリ アン 

おなじみ ソ ーサリ アンの 追加 シナリオ 集。 今度 
の 「ギ ルガ メッシュ ■ ソ ーサリ アン」 に は ' 'シュ 
メール'' ， "ソ ドム" など 古代文明 を 思い起こさせ 
る 5 本の シナリオが 収録され ている。 セレク テツ 
ド • ソ ーサリ アンと 違って 順番に 解いて いく と 全 
貌が 明らかになる タイプな ので， いま までと はま 
た 違った 楽しみが 味わえる そ'。 
XUurbo 用 5"2D 版 3, 500 円 


女閣 の 血族 

ノベル ウェアに 新たに ミステリ一 シ リーズが カロ 
わった。 "A'D 魅 由 "シリーズが それで， 第 I 弾が 
この r 閬の 血族」 だ。 

主人公の 魅 由 は 新人 ァ バレル デザイナー,： ある 
日 友達の モデルが 変死し， 続けて 親友 も 殺された 
ことから， 魅 由 は 事件の 追跡 を 始める が …… 。 ァ 
二 メーン ョ ンに のせて 繰り広げられる ミス テリア 
ス アド ベン チヤ一， 美少女 名探偵の 活躍に 期待 だ。 

X68000 用 5"2HD 版 8, 800 円 

システム サ コム 003 (635) 7609 

女ク オース 

コ ナミの シュ一 ティング ノ 、° ズル ゲームが X68000 
でも 遊べる ようになった。 キュー ブが 接近して く 
るので， さらに キュー ブを 打ち込んで 四角形に 整 


► Jik 近の ゲ一 ム つ て 何 入 1| はか い て な !■ ' のが あ る。 とじ の 木 と liil じ で' 、つ ンケー ジを U 

て n う のが 多い。 その 辺' V なえて バツ ケージに !> 力 を 人れ て はしい ■:, この Hij やつ とシ リコ 

ン キー ボー ト' 力 ' ；'— を n つ た の で X mm キ 一 ボー ド を クヒぬ ほ ど たたいて ます。 

；; Tb" お 英樹 (:i7))Oi8000 


サンダー ブレード 


r ファース 卜 クィーン 


アルガー ナ 


r 


► ヘリコプターの 浮遊 感が 非常によ く 出て い 

る。 來 Mffl; • 滝 沢 邦 明 （22) 

► すごい， すごい ぞ〜！ さす 力 i'SPS&SH 
ARP ！ と 忍った。 

ii^lUU ■ 加?^?^^ 匠 （15) 

► や り 始 め る と 時 fni を 忘れて しまい， 気がつ 
いたら 朝の 4 時だった。 

B\m • 出 中 宏典 （16) 

► i? れ、 = れケ水 lli- • 鹿 又 健 （20) 

人 • 縮小が すごい。 

次 城 I ひ • 上 違 野 雄 一 (18) 

► MID ひ Uii; だから。 

&[\[- • 林 本 一成 (1G) 

► 'I きって' 1；：^ つて' 1；^ ちま く る壯 快感が， たまら 
な く いい。 ！! な 〈部 • 青木 学 (18) 

こ の サンダー ブレー ド も 人' ヌ I が I':;; いです ね 

え。 ゲーセン でも 流 ii- つてた し， その あたり 

のお' f さき/ f も あるの かな。 なんとい つて え」， ヘリ 
コプ ターの i 乎遊感 党が たま らな く いい ！ そ 

れ に 2D 面 と 3D 而の垸 が スム一 ズで， 違和感 
なく 楽しめる の もい い。 ただ， ポーズが でき 
な いのはち と 痛い。 まあ， ゲーセンで プレイ 
してたら， ト ィレ どこ じ やない わけ だしな。 
MID けれ [i; だし i や 楽 も なかなかです ぞ。 

X68000 用 5"2HD 版 3 枚 組 S,800 円 

シャープ 003(260)1 161 



► マルチ キャラ， 勝手に 戦 關 して くれる シ一 

ンは見 もの。 人 . THI (23) 
► ボク はボコ ス カウ 才一ズ が 好きです から。 

km-f • 保 1リ i.vifi^ (17) 
► 「シルバー ゴ一ス 卜」 を n つてみ よ うか 迷つ 
たんです よねえ。 ま:, 'ひ,) や ら なかった け ど …… 。 
懷か しさで 卜 票。 

神カ^川1は • 屮内 な H 火 (21) 
► おもしろ いよ！ 

Mm • nm 加リ s (n) 

う一 ん， わち やわち やと 動き luj る キャラ ク 

タ一 たちが キモチ いいつ （ん， なんか; iii うつ 
て？）。 この ゲーム も， 地味 な が ら にファ 
ンを ife めつつ あ り ます。 多 入敉对 多人数で 戦 
う^ は， 戰- > をして いるに も かかわらす'， ほ 

A と にかわい ら しい。 み I 々の キャラ クタ一 に 
ちゃんと パラメータが あるの も i'//: かせ ま す ね。 
人' K にしな くち やつ， て Ay. います もん。 

しかし， です。 やり 込む とけつこう 而 1'1 い 
ん だ けど， J も 初 は な （ ： が な ん だ 力 'わかんない 
のが ネ ッ ク。 ボ' コス カウ ォ一 ズを' ス ij ら なかつ 
た ら マニュアル とに " めつ こする 力'， 30 分 く 
に い ij 义 り ひき に 任せる かしない といけ なそう。 
いい ゲームなん だけ どな あ。 

X68000 用 5"2HD 版 2 枚 組 8, 800 円 

呉ソフ トウ ヱァ S048(646)066(] 



► Xlffl の 新作 ソフ 卜が これし かないから。 

iflHiYij 県， 宮城 義和 （26) 

► / —マル XI で 仙く なかで は， いちばん 新し 
いやつ だ。 愛お iMi- • 加 藤 富 盛 （17) 

► 5 :fR ス ク ロール， 漢字 表示， PSG での サゥ 
ン ドが 'xl に 人った。 ^良 IH- • 松 IH 微 (M) 
► 斬， XI ュ一 ザ一 のノ乂 ！ 

も— 川 II,!- • 米な M- (16) 
► ひさびさに わかりやすく， すぐ 解けて しま 
つた。 が, いまどき 6,800 円で 売る わりに は， 
エンディング も かっこよ くて いい。 でも， ひ 
とつ 文く りい わせて く れ るな ら， 「なぜ FM き 源 
じ やな いんだつ ！ 」。 

Mm • 竹 村 義彦 （19) 

「ツー サリ アンに if:^ く XI の RPGj との 呼び 
J にがお いこの アルガー ナ。 処现 や'; お 字 表 
示 な ど 細 かい 点 ま で'; 主意 を 払 つたと ころ が， 
ユーザーの 心 を と ら えたの か も しれません。 
なかなか？ もい いのです が， どうしても 

ゾ一サ リ アン を 思い起こさせて しまう のが 残 
念です （ゾ一 サリ アンの： i ス クロ ール に ^：'ナ 
h'i し て 「） 'R ス クロール にし た ら しし )o で 

も ， 楽 しめる の は 確かです し ， 今後 も M. N. 
M に は! はしたい ものです。 

Xlturbo 用 5"2D 版 3 枚 組 6, 300 円 

ブ ラザー 工業 0052(824)2943 



えて 消して いく ゲーム。 まとめて 消す と 高 得点 だ。 
お 戦 モード や 協力 モー ドで 楽しむ 二と もで きる。 
X68000 用 5"2HD 版 6, 800 円 

コ ナミ G03(262)9im 
★ ジェ ミ 二 ウィング 

テク モの ビデ 才ゲ一 厶 「ジ エミ 二 ウィング」 力;， 
システム サ コムに よって X68000 に 移植され た。 虫 
に 覆われた 大地 を 取り戻す という ス トー リ 一から 
わかる とおり， 昆虫 を 意識した 敵 キャラ はな かな 
かの 迫力 C 移植の ほう も MIDI や AD PCM に 対応， 縦 
画面 モー ドも 用意 したと いう 入魂の一 作 だ。 
X68000 用 5"2HD 版 2 枚 組 8, 800 円 

システム サ コム 003 (635) 7609 

+サ 一ク 

マイクロ キャビンの 自信 作， サ一ク が X68000 に 
登場 だ。 主人公 は， ゥ エー ビス 国の フェア レスと 
いう 村に 住む 青年。 しかし， 彼 はかって 怪物 バド 
ウー を 封印した. 戦いの 神 デュエルの 末え いだつ 
た。 村に 届いた バ ドウ 一の 復活の 知らせ を 聞き， 


彼はバ ドゥー 封印の 旅に 出る。 「VR システム」 と 
呼ばれる 自然 感覚の 映像 表現 は 注目 だぞ。 

X68000 用 5"2HD 版 3 枚 組 8, 800 円 

マイクロ キャビン Q0593(5I)6482 
★ LIFRAIM . 

LIFRAIM は パズル ゲ一 ム。 アルガ一 ナが 評判の 
M.N.M.software の 作品 だ。 ネズミ 君が 滑車 を 伝って, 
チーズ を ガール フ レン ドの ところ ま で 持って行 く 
という ゲーム だ。 明るい BGM を 聴きながら， おも 
り や 高さの 調節の 知恵を絞って ほしい」 
X68000 用 5"2HD 版 6, 200 円 

ブラ ザ一 工業 S052 (824)2493 

★ ブレード • ォブ • ザ • グレート • エレ メンッ 

新規 参入 ソフ 卜 ハウス ' 'ァ ミ ユー ズメ ント" の 
デビュー 作。 横 スクロール 型の シュ一 ティング ゲ 
—厶 だ。 「甦った 精霊の 力に よって 豹変した 世界。 
二の 原因 を 知ろうと， 精霊 使いの 主人公 は 南ァス 
タリ ァを 旅立った -'… 」 というよ うな ストーリ一 
だ。 


従来の ' 'アニメ 調" と は一 線 を 画す， クオ リテ 
ィの 高い グラフィック は 必見 だ。 発売 は 4 月下 旬 
の 予定。 

X68000 用 5"2HD 版 2 枚 組 価格 未定 

ァ ミ ュ一 ズメ ン 卜 003(5396)3759 
★ サイ ヮ □ ン Express な 

サイクロン シリーズに ポ リ ゴ ン 対応の 新 バー ジ 
ヨンが 登場。 従来の プリミティブ に加えて， 任意 
の 形状の ボ リ ゴ ン デー タ の 処理が 可能 に な つ た 。 
速度の (&下 も， ポク セル 分割に よって 防いて いる。 
画質の 向上に も 新技術が 投入され， ジャギーの 出 
ない マツ ビングが できる。 パソ コン レベル を 超え 
た 画像 作成 を 可能に する， 強力な ツールと いえ そ 
うだ。 また Z'sTRIPHONY DIGITAL CRAFT (ツァイ 
ト ） のポ リ ゴン データ も サイ ク 口 ン Express ひ 上で 
再現で きる， 

X68CX30 用 5"2HD 版 98, 000 円 

アンス. コ ン サルタン ッ 3032(522)6347 
(東京） a[]3(447)4144 


► 3 汁: ぶりに Oh ！ X を 手に した。 う一 む， すっかり 変わって しまった。 ゲームの 鬼， 清水 

和 入 氏な どの 名前が id あたらない。 ムッ ？ MZ-700 に スペース ハリア一 が^ 表された の THE SOFTOUCH 

か！ くつ 一… ， それ は 知らなん だ。 若 林 I も' （18) MZ-7{K} 八 500 imM 



^OFTO 訓 


• Hyperword 



ちょっと 八ィ パーな 
アイ テア プロ ッセ ッサ 


Ogikubo Ksi 

获窪 圭 


アイデア プロセッサ 機能 を 持つ 日本語 ヮ 一 

ド プロセッサ， Hyperword PRO- 68K が 登 
場した。 独自の ウィンドウに ユニークで 多 
彩な 機能 を 搭載。 ハイパーな 時代 を 予感 さ 
せる 新しい パーソナル ビジネス ツール だ。 



2 月 号の CYBERNOTE PRO-68K の レ 
ビューで， 私 は 偶然に も サイバーの 次はハ 
ィ パー だと 書いた （もちろん， その 頃 は 
Hyperwoi-d が 開発 中なん てこ れつ ぼつ ち も 
知 ら なかった)。 そ れが こん な に 早 く 現れ る 
と は 思って いなかつ たので， いささか 驚い 
ている。 果たして， 本当に ハイパワーな ヮ 
一 プロ が 実現で き た のだろう 力'。 だ と し た 

ら， 私 は 諸手 を あげて 大 欧迎 だ。 それ こそ 
私が 望 む ワープロ だ つ た の だから。 


Hyperworck: は、 


Hyperword。 それ は マウス オペ レー ショ 
ンを 中心に した， ウィンドウば しばし の マ 
ルチ ウイ ン ドウ ワープロ である。 

最初に いつ てし まおう。 私の 使って みた 
ところ， ウィンドウ 自体の センス は， なか 
な かよい。 画面の 具合 も 悪 くない。 X68000 
お馴染みの 色 変更 もで きる し， 時刻 も 表示 
できる し， ウィン ドウの 背景の 模様' もい く 
つか 変えられて 悪くない。 また， 1 行に 占 
める ドッ ト数を 変えられる。 20, 24, 28， 32 か 
ら 選べる。 1 文字 は 16 ドットな ので， 20 な 
ら ば 行間が 4 ド ッ ト ， 32 なら ば 16 ド ッ ト あ 
く という こと だ。 ビッ ト マ ップ ディ スプレ 
ィの 勝利， という ところ だ。 

複数の 文書 をい く つも 開ける の も マルチ 
ウィンド ゥの 強みで あ る 。 異な つ た 文書 問 
で 力 ッ ト &ぺ一 ストで きる の も 強みで あ る 。 
同時に 開け る ウィンドウ は 6 つま で だが， 
そ れ 以上 開 くと きに は 自動的に 古い ウィン 
ドウ を 閉じてから 行って くれる ので， 6 つ 
という 数字 は 気に はならない。 

ウィント" ゥに は ズー ム アツ プ / タ" ゥ ン， ス 
クロール ノ 《一な どの ほ 力' に， アイデア プロ 
セッサ や ハイパー テキス ト 機能で 使用す る 
アイコン を 左下に 持って いる。 なお ウィン 
ドウの 最大 幅 は， 文書の 析 数に 依存し， む 
やみと 大きな ウイ ン ドウ を 開く こ と はでき 
ない。 

操作の 基本 は プルダウン メ ニューで あ る 。 
右 ボタ ン による ポク プア ッ プメ ニュー は な 
い。 これに は 異論 もあろう 力 i~， それ は あと 


X6BM0 用 5"2HD 版 2 枚 組 39. BOO 円 
シャープ S03(2M)11B1 



で 書こう。 また， ショートカットと いって, 
ウィンド ゥを 開かな くても， 基本的な 機能 
は キー ボ一 ド による 入力で マウスに 手 を 伸 
ばす ことなく 行える。 プル;!?" ゥン メニュー 
も ファンク ショ ンキ一 と カーソル キ一 を 使 
えば キー ボー ドカ' ら 行え る。 

当た り 前 だが， FEP は ASK である。 本体 
付厲 ワープロ と 異なり， 操作 は Human68k 
上で ASK を 使 うとき に 準拠して いるた め， 
ユーザー コ ンフィ ギ ユレ一 ショ ンが効 く 。 

ついでと いっち やなんだ が， チャイルド 
プロセス を 呼べる。 これ は うれしい。 


文書の 編集、 


ドウが 開く 開く 


ワープロの 最低 条件 は， 漢字 かなまじり 
文が 人力， 編集で きる こと， そして それ を 
保存で き ， 印刷で きる こと だ。 さらに 実用 
を 考えるならば， 操作 性， 親しみ やす さ， 
速度， 表現力が 問題と なる。 そこから 先 は 
ユーザーの 用途 次第 だ。 

Hyperword の 日 本 語 入力 は X68000 標準 
の ASK であ るから， 良く も 悪く も ASK だ。 
もちろん， インライン 変換 （カーソル 位置 
での 変換） は 可能。 辞書 登録 も 登録 キーで， 
名詞 だけで な く ， 全 品詞に 対 して 行える。 
ただ， プル ダウ ン メ ニューでの 記号 入力 機 
能 はっけて ほしかった。 

という わ けで 問題 は 文書の 編集。 編集 機 
能 は 大雑把に 分けて， 前へ 行ったり 後ろへ 
行ったり， 切ったり 貼ったり， 捜したり 置 
き 換えたり の 3 種類が 基本で あ る。 さらに 

線 を 引いたり 揃えたり がくる。 これら は 
全 ワープロ ソフトの 必須 課目で， 倍 角した 

り 目 次 付 ( ナ た り は 付属 機能 だ。 そ れ ぞ れ見 
ていこう。 ' 
參 前へ 行ったり 後ろへ 行ったり 

ま ず は "前へ 行つ た り 後ろへ 行った り "， 
つまり 力一 ソル 移 f 力 や 簡単な 削除， 揷人機 
能で あ る 。 Hyperword の 場合， カーソル キ 
一な ど 編集 用 特殊 キーの ほか は， プル ダウ 
ン メニュー にい く つかの 機能が 収められて 
いる。 し 力' し， 惯れて くれば ちょっとした 
作業で わざわざ マ ウスに 手 を 伸ばす 面倒が 
実感され るだろう。 そこで， パワー キーと 
称す る エディ タラ イク な 操作が キ— に 割 り 

付けられ ている。 

とはいえ， コントロール ファンクション 
はォ リ ジナル な 機能に 割り ふられて いるの 
で， エディ タ に 慣れた ユーザ— に は 誤 操作 
が 絶 えないだろう。 エディタ ライク な 操作 
をしたい ならば， XF1 キ 一を 使う。 デフ 才 
ルト では， 力一 ソル 移動 や バックスペース， 
削除， ロール アツ プ / ダ ゥンの みが 登録 さ れ 
ている。 ユーザー 登録が 可能な ので， もつ 


4S Oh! X 1990.5. 


► 文法が なんだ！ も 典が なんた'！ 世5^地|:；(：|がなんだ ！ 方程式が なんだ！ 力が な 
んだ！ あ 一す つきり した。 これが *6 る ころに は. もう' 决 まって るだろう な。 

峰 松 剛志 （18) Xlturbo 111 茨城! ft 


と エディタ ライクに できる。 とても 評価で 

きょう。 しかも， CTRL キ一 と XF1 キーの 役 
割 を 起動時 ォプシ ョ ンで 逆にで き る ので， 
そ う してお けば エディ タ 慣れした ユーザー 
でも カス タマ ィ ズで 快適 環境が 得 られ る。 

力一 ソルの 移 a 規刖も エディ タ ライ クで, 

改行 マークよ り 後ろに カーソル は 動かない 
し， 上下 も 改行 マークよ り 後ろ を 避けて 移 
動す る。 ED. X と 違い， ちゃんと 上下 移 fWlf] 
始 時の カーソル 桁 位置 は 覚えて いて， 移動 
途中に その 桁よ り 短い 行が あってい つたん 
改行 マーク 上に 移動 しても， 以後 は も と の 
析に 復帰す る。 ワープロ といえば フリー 力 
一 ソ ルが 常識 だが， エディ タラ イクな この 
方式が 好きな 人 は （私 を 含めて） 結構い る 
ので はないだ ろ う か。 

余談 だが， ロール アップ/ダウン キー スク 
ロール 方向が 付属 ワープ n と は 逆で ある。 
こ れは Hyperword の ほ う が 一般的な ので 
しかたがないだろう。 
參 切ったり 貼ったり 

続いて， "切ったり 貼ったり" である。 マ 
ウスに よる オペ レー ショ ンが 削除 や 移動， 
複写 処理 を "切 つ た り 貼 つ た り" に 変えて 
しまったので， この テーマ は 独立して しま 
つ た 。 付属 ワープロで もこ の 快適 さ は 際立 
つていた。 で， 右 ボタンに よる ポップ アツ 
プ メニュー のない Hyperword で はどう 処 

理 している 力' C 

結論 を 先に 言って しまう と， 処理の 遅 さ 
や プルダウン メニュー しかな !• 、 点 を 補う た 
めの 工夫 はかなり 見られる。 ひとつ は， 形 
式 的 な 範囲 指定 な ら ば マ ウスの ドラ ッ グを 
必要と しない こ とだ。 

た と え ば， 上の 文で マ ウスの マの 字の 前 
で 一度 クリック する （カーソル 位置の 5 萑 
定）。 もう 一度 クリック すると， "マウス" 
と い う 単語 だけが 反転す る。 もう 一度 クリ 
ック する。 すると， "ひとつ は' 'から' 'こと 
だ。 "の 1 文 全てが 反転す る。 さらに ク リツ 
ク すると " 結論 を" から "こ とだ。" まで 
の 1 段落が 反転す る。 さらに クリック する 
と 始めに 戻る と いったぐ あいに 自動的に 範 
囲 指定が できる の だ。 もちろん 普通に ドラ 
ッグ もで きる ため， 使い分け ると 便利で あ 
る。 

指定 し た 範囲 は カットしたり コピーし た 
りで きる。 これ も メニュー パーまで マウス 
カーソル を 動かしたくない 入 は， キ一 ボ一 
ド よ り 操作で きる。 たとえば カット な ら 
CTRL+X という ぐあい だ。 範囲 指定 を し 
て CTRL+X すれば それ は 削除され てクリ 
ッ プボ一 ド に 移動す る の だ。 コピー な ら 
CTRL+C, ペースト は CTRL+V である。 



ファイルの 入力 印刷 イメージの プレビュー 


これ を ナイ ス アイデア と 見る か 苦肉の策と 
見 る か は 勝手 だが， 便利 な の は 確かで あ る 。 
ま た ， 範囲 指定 も キー ボー ド で 可能で あ る 。 

もう ひとつ は， 文の 置き換え である。 た 
とえば， 上の 文章の "ナイス アイデア" を 
"画期的" に 直したい とき， 付属 ワープロ 
では 削除 と 挿入 を 行 う 必要が あった。 し か 
し， Hyperword では "ナイ ス アイ デァ" を 
反転 させ， そのまま "画期的" と 人力す る 
と， "ナイ ス アイデア'' が 削除され て 代わ り 
に "画期的" が 入る ので ある。 感覚的に 馴 
染み やすい 方法で とて もよ ろしい。 

ま た， 力 ッ ト & ペース 卜に 使う クリップ 
ボー ドが 4 つ 月 されて いるの も なかなか 
である。 惜しむ らく は タリ ッ プボ一 ドの中 
身 を 見る 機能がない こ とだ。 
き 捜したり 置き換えたり 

"捜 したり 置き換えたり"， つま り 検索 と 
置換 は ひと 通り 揃ってい るので， 特に 言及 
す る 必要 もない だろ う 。 検索/置換 文字列 は 
ク リ ッ プ ボー ドか ら 持って く るか， キー ボ 
ード から 入力す る 力'， 前回の もの を その ま 
ま 使う かの どれ かで ある。 これ も キー ボー 
ド での 実行 も 可能 だ。 
參 割り付け 

基本の 説明 はこん なと ころ。 続いて， 割 
り 付けで ある 力 i\ 左 揃え， 右 揃え， 中央 揃 
え， お j3 り,） 付けが ある。 これら は 割り 付 

けの 情報 を 行に 持たせる ので はな く， いき 
な り スペース を 適':'' I に 挿入して 形 を 作って 
しまう ので， 均等割り 付けした あと;^ す こ 
と はでき ない。 これ は 不便。 
參羅線 • 装飾 

線 を 引いた りする の は， 付 S ワープロの 
ような マウス オンリー 方式で はなく， キー 

ボー ドを 使う。 線 種 は X68000 用 だけあって 
さすがに 多い。 

字の 大きさ を 変えたり 修飾 し た り も 種類 
が 豊富に あり， 1'- 1 抜き や 淡い 色 も ある。 
X68000 であ るから ど の 修飾 も 画面 上で 確 
認 でき る 力 (PC- 9801 のよ うな テキスト ビ 
ッ ト マ ッ プ では ない マシンに なると， 強調 
でさ え 画面 上で は 強調 を 表す 記号 をつ け る 


にと どめて いる も のが 多い）， 文字 修飾 し た 
文字 は 表示 速度が 著 しく 低下して しまう の 
が問题 である。 なお， 4 種類まで 任意の 修 
飾の 組み合わせた もの を 4 通り ま で 記録で 
き る 文字 スタイル 記き i 機能 も ある。 

保存と 印刷 

続いて， フ アイ ル 操作 と 印刷 関係 を 見て 
みよ う。 
參 ファイル 

ファイル は ". HPW" という 拡張 子の 専 
用の 文書 ファイルが 作成され る。 これ は 付 
属 ワープロの ".SWP" ファイルと 異なり， 
テキス トフ アイ ル では ない。 ただ， テキス 
トフ アイ ルの 読み込み， 書 き 出 し はで き る 
ので， 他の 文書 を 持つ てく る こと も 可能 だ。 
せめて， SWP ファイル を テキス ト ファイル 
に 変換して 読む 機能 は 欲しかった。 付属 ヮ 
一 プロで できる こ と は ほとんど すべてで き 
る の だから。 

な お， 起動時 ォ プシ ョ ン でバッ ク アップ 
ファイル 作成の 選択が でき る。 
參 印刷 

印刷機 能で ある。 文書の 書式 決定 も 印刷 
の メニューで 行う。 付属 ワープロ のように， 
マ ゥ スで 簡単に 文書の 幅 を 変える こ と はで 
きない。 なんとかして ほしいと ころ だ。 

書式 決定 は 結構 面倒な ので， 標準 書式 と 
いう もの を 定められる。 いつも 使う 書式 は 
標準 書式 として 登録して しまえば， つ ぎ か 
らは 簡単に 設定で きる。 あと， 袋と じ や 2 
段 組みが できな いのは 残念。 

さて， 印刷で ある。 印刷に は 文書の 印刷 
と シート の 印刷が ある。 

印刷に は 全 ページ 印刷と， 1 ページ 飛ば 
し で 印刷す る 機能が あ る。 1 ぺー ジ 飛ば し 
で 印刷す るメ リツ ト は， 両面 印字 し た い と 
き に 発揮 さ れる。 ま ず 奇数 ぺー ジ だけ 印字 
して， その あと， ^に 偶数 ページ だけ 印刷 
するとい う アクロバチック な 技が 駆使で き 
るの だ。 

また， 1 ページ ごとに ヘッダと フッタ を 
つける ことができ るので ある 力 f, そのへ ッ 


► 月刊 マイコン では XI が 「よ 一子ち やん」 と 呼ばれて います。 なぜだろう？ 澳は 「えつ 

ちゃん」 i 呼ぶ のに。 程 田 勝 也 （16) XlF/turboZ 3? 城 県 
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目次から 編集したい タイ トル を 選んで シー トを 開く と 目的の ウィン ドウが 表示され る 


ダゃ フッタ の 設定 も かなり 細か く ま で 可能 
である。 付属 ワープロ では 文書 名 か 章 名 か 
ページ か という 数 種類 だけ だつ たが， 

Hyperword では 何 行で も 任意の 文章 を 入 
れられ る。 さらに， いくつかの 変数 も 用: f: 
されて おり， 可変な 情報 を ヘッダ や フッタ 
に 入れたい とき （文書 名 や 日付， ページな 
ど） は それに 応じた 記号 をつ けて おく と， 
印刷 時に よきに はからって くれる。 たとえ 
ば， 印刷 日付 は {DATE} であり， フ アイ 
ル名は {FILE} である。 

なお， プレビュー 機能と して 印字 ィメー 
ジ を 画面で 確認で きる の は （遅い けど） い 
い こ とで ある。 

印刷 といえ ば， 使用で きる プリンタ であ 
る 力;—， Hyperword ではい く つかの ページ プ 
リン タにま で 対応 している のが 新 しい。 
X68000 と ページ プリ ンタ という 組み合わ 
せ を 使って いる 人 はまず いない と 思う 力 5, 
今後 少 し ずつ 増 えてく る だろ う 。 


ワープロ としての 評価 * 


私 はい ま Hyperword を 使って 今月 号の 
原稿 を 書いて いる わけ だが， 処理 速度と 現 
在 行数 （カーソル 位置が 何 ページ 目の 何 行 
か） がわ からない こと 以外に 問題 は感 じ ら 
れ ないど ころ 力'， なかなか 快適で ある。 後 
者 はこ う いう 仕事 をして いる 人に は 必需品 
だが, 総 行数 は HELP キーで 教 えて くれる 
し， 一般の ユーザ —に とって は 致命的な 問 

題と はならない だろう。 

Hyperword は 機能的に は 確実に 付厲ヮ 
—プロ を 上回って いる。 問題 は， 付 厲ヮー 
プロの 持つ 身軽 さ （機能が 少ない 代わりに 
プログラム サイ ズが 小さ く ， 処理が 速い） 
や 機動力 を どう 評価す るかだろう。 その 点, 
Hyperword の 場合， 多 機能 だ ( ナ に 速度 的 な 
難点 も ある。 

処理 速度に ついては， エディタ として は 
使い物にならない く らい， DTP ソフ ト と 思 
えば 結構 速い な， というく らいで ある。 付 
厲 ワープロが 速す ぎた のか も しれない。 

プ a グラ ム が 巨大な ので その都度 ロー ド 


し な ければ な ら な い 機能 は 待た されて も あ 
る 程度し かたがない し， Hyperword はむ し 
ろそうい つた 面で は キャッシュ を 多用して 
いるので 効率が よい。 逆に ワン ウェイ 卜 入 
つてい るよう な メニューの 開き 方 や， 漢字 
候補 選択 時の 反応の 運 さ はなん とかしても 
らいたい し， なんとかで きそうな ところで 
ある。 なにより 挿入 ゃデ リ 一 ト の 際の 基本 
処理 は 遅す ぎる。 大量の 文書 を 書く 人に は 
耐えが たいか もしれ ない。 し 力' し， 大半の 
ユーザー は そ う では ない （と 思 う ） ので， 
その 辺 は ワープロ 中心 ユーザーが 増えて 不 
満が 噴出す る ころ ま でに 改善 されれば いい 
問題で ある。 

XB8000 初の アイデア プロセッサ— 

さて， ここから が 問題で あ る。 X68000 ュ 
—ザ 一にと つて はまった く 初の 能力， アイ 
デァ プロセッサ 機能と ハイパー テキス ト機 
能で ある。 アイデア プロセッサ や ハイパー 
テキスト について は 能書き を 垂れて もい い 
の だが， 試 III レポートの 本質から 外れる の 
で， こ こで は 具体的な 機能 を屮 心に まとめ 
る。 

世 問 一般で い う ところの アイデア プロ セ 
ッサ， あるいは アウトライン プロセッサに 
は 共通点が ある。 

まず， 文章の 階層 構造で ある。 文書 はた 
いてい 複数の 項目に 分かれ， それが さらに 
下位の 項目 を 持ち， 最下位に 文章が 入る と 
いう 構造に する ことができる。 特に 教科書 
や 論文 など はそう いう 構成 だ。 部 や 章が あ 
つ て 項が あ る も の だ。 そ う いった 文書 を 作 
成 するとき， あらかじめ 目次 を 作って 全体 
の 構成 を 考えて おき， 最後に 各項 目の 文章 
を 入れて 完成と いう 手法が ある と 便利で あ 
る （トップダウン）。 これが ひとつの アイデ 
ァ プロセッサ 機能で ある。 

もうす こしくだけて いうと， 目次に 当た 
る シー トで 思いつ く ま ま に 項目 を 書いて い 
き， あとで それ を 並べ 替えたり 上位 下位 ( 二 
分類した りして 整理し， 最後に 各項 目の 文 
章 を 入れて 文書 を 完成させる， という 方法 


を 支援す る 機能 だ。 階層 構造 というの は 便 
利な 考え方で， 論文 を 書いたり マニュアル 
を 作ったり 企画書 を 書いたり 考え を ま とめ 
たり するとき に 役立つ。 独 り 仮想 ブレーン 
ス トー ミン グと でもい つたよ う な こ とがで 
き るので ある。 

この 機能 を 使う と， ひとつの 文書が 複数 
の シート を 持つ ことになる。 1 ウィンド 
ゥ= 1 シー ト と 考えて よい。 最初に 開いた 
シー 卜 は 自動的に 先頭 シー ト となる ため， 
目次の よ う な感 党で 扱う。 その 下位に 厲す 
る シー ト は 任意の 名前で 任意の 数 だけ 作る 
こ と がで き る 。 下位の シート だからと いつ 
て 他と 区別され る こと はなく， 長さの 制限 
もない し， さらに 下位の シート を 持つ こと 
も 可能 だ。 

原則として， 下位 シート を 持ち 得る の は 
段落と 項目の みで ある。 段落と いうの は改 
行から 改行まで だ。 項目と いうの は， ま あ, 
見出し と 思えば いい。 

ある 段落 を 範囲 指定して， シート 編 * か 
ら "シート を 開ける'' を 選ぶ。 すると， そ 
の 段落に 帰属す る シートが 開く の だ。 そこ 
へ 文章 を 書き込ん でい く 。 

I： の 写 奥で 説 I リ I しょう。 この レ ビューの 0 
次な の だが， ッ リ 一 表示 形式の シー ト で， 
段落で は なく 項目に して ある。 本文の 下の 
"ハイパーと アイデア プロセッサ" という 
のがい まあな たが 読んで い る こ の 文 まで あ 
る。 本文と 同じ レベルで いくつか タイ ト ノレ 
が 書いて ある 力 これ は コラムに なって い 
る （はず だ)。 ちなみに， 項目の 左に マーク 
があって， 口 は 下位に シートが ある こ と を， 
菱形 は 下位に シート を 持って いない こ と を 
示して いる。 つまり， まだ， 見出し だけ 決 
まっていて， 書いて ない 文章 というわけだ。 

ここで， 本文の 左の マークに カーソル を 
合わせて ダ ブルク リックす ると， 下位の 見 
出しが 見えな 〈なる。 アイデア プロセッサ 
に はたいて いこう いった 下位 構-造 を 隠す 機 
能が あり， これ は， 項目が どんどん 増えた 
と き に 全体が 見通せ な くなる の を 防 ぐ た め 
だ。 

ノ I ィ パー テキス 卜 機能と は 7^ 

さて， この 文章が 入って いる "ハイパー 
と アイデア プロセッサ" を 開いて みょう。 
それに はまず 目 的の 項 目 で 一度 クリックす 
る。 すると， 項 y 名が 反-転す る。 そこで， 
右 ボタ ンを 押しながら 左ク リ ッ ク だ。 す る 

と， ぼ よんと シ 一卜の ウィンドウ が iJi れ る 。 

普通 はこの よ う にして 使う。 

つまり， 文窨 という もの は 1 本の 長い 卷 
物 （スクロール） ではなく， いくつもの テ 
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キス トが 集まって できた もの だとい う 考え 

を 実践した もの だ。 さらに ひとつの 文書 を 
構成す る テキス ト は それぞれが パラ バラに 
独立した もので はなく， 常に どこかの テキ 

ス 卜 （Hyperword の 場合 は テキスト の あ る 
段落 か 項目） と 関係 づ けられて いる。 

こうして だんだん と アイデア プロセッサ 
の 話が ハイ バ一 テキス 卜の 話に 移って い く 
わ t ナ だ。 Hyperword のノ 、ィ パー テキスト 機 
能と は， ハイパー テキストの ような 感覚で 
文書 中の 必要な 部分 を 検索で き る 機能 を さ 
す。 そのために は アイデア プロセッサ 機能 

の 上下の 階層 構造 だけで は 弱 !• 、 ので， シー 
ト 間 リ ン ク の 機能が 追加 されて いる。 任意 

の シート 同上-をつ な ぐ こ と がで き る の だ。 
そうすると， シート C は 先頭 シートの 下位 

シ一 ト であ る と 同時に シー ト A の 下位で も 
あると いった こ と 力 5 ' 可禽 巨と なる。 

Hyperword の， 効率よ く 文書 を 書 く ため 
のし か けが ァ イデア プロ セッ サ 機能で あ り ， 
効率よ く 文書 中の 必要な 情報 を 取り 出せる 
しかけが ハイ パ一 テキスト 機能で ある， と 
いった 認識が 妥当だろう。 

以上の ヮザ のために， ウィン ドウの 左下 
の アイコン に 上位， 下位の 移動 や， シ 一 卜 
形式 を 文書/ツリー， シート 厲性を 本文/追 
記/参照/ メ モ に 分類で きたり といつ た 細か 
い 機能 も 持って いる。 

ハイパー テキス ト 機能 をう ま く 使えば， 

テキス 卜 データベース 的に も 使え ると いう 
わけ だ。 

とりあえ ず 総評で ある 

私 はこの Hyperword の ベータ パージ 3 
ンを 受け取って 以来， 全 原稿 を これで 書い 
ている。 多少 速度に 難がある にしても， い 
く つ も の 文書が マ ルチ ウィン ドウで 開 け る 
こと， カス タマ ィ ズで' コント 口. 一 ノレ ファン 
クシ ヨンに よる 編集が できる こと， アイデ 
ァ プロ セ ッサ 的な 考え方に すでに 馴染んで 
いて とつつ きやすかった こ と 力 5 あるた' ろう。 
結構 気に入つ ていたり する の だ。 

もっとも， 私の 環境 は 40M パイ ト のハ一 
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ド ディスクに プログラム を 入れ， メイン メ 

モリ は 2M バイト， その内 256K バイト を 
RAM ディ スク にし て Hyperword の 作業用 
ディスクと している。 そのく らいの 環境 は 
必要だろう。 

当然 注文 も ある。 アンドゥ， リ ドウ 機能 
をつ けて ほしいと いう こと だ。 特に アン ド 
ゥは いまや 常識で ある 3 なお， マニュアル 
に は 書いて ない が， うっかり シート を 削除 
してし まっても， メモリ 中には 残って いる 
ので 復活 は 可能 だ。 

では， どんな 入に お勧めだろう か。 まず 
卒論 を 省く 人， あなたに は 非常にお 勧めで 
あ る 。 印刷 時に は ぺ一 ジ入 りの 目次 ま でつ 
けて く れる。 

ま と まった 文章 は 書かな くと も， つい 忍 
つたこと を メモに したり 雑文 帳 を 作つ た り 
してし まう 人， あなたに も 有用だろう。 そ 
ういった メモ を まとめたり， 短い 文章 を 詰 
め 込む に は Hyperword は う つてつ けだ。 

DTP したい 人。 ページ プリ ンタを サボ一 
卜して いると はいえ， レイアウト 機能 はさ 


奇し く も 先月 号の 117 ページで， ハイ パ一 テキ 
スト は 文字 だけ を 扱う もので はない， と 書いて 

しまった あとで， 二う して 文字 だけ を 扱う ハイ 
パ一 テキス ト と 銘打った ものが 出て きて し ま つ 
た。— それに 文句 をつ けても いいの だが， 大人げ 
ない ので， とりあえず， "文字情報 だけ を 极ぅハ 
ィ パー テキスト" と 解釈して お 二う。 

では， ハイパー テキス ト と して 見る と， Hyper 
word はどう か。 

まず， ハイパー テキストって いうの は， 複数 
の 互いに 関係 づ けられた テキス 卜の 複合 体 だと 
する （正しい 定義 は 別にして， まあ 二ん な もん 
だろう）。 この" 関係 づける'' という 妙な 日本語 
が なかなか わかり に く く て 難しい 概念の よ う な 
雰囲気 を かもしだして いるが， 大雑把に いって 
しまう と， ' '線 を 引いて つなげる" ような もの 
だ。 つまり， トップダウンに テキスト 間の つな 
がり を 追う ことによって。 

二うな つてい ると なにが いい かとい うと， 検 
索が 便利であった り ， 常に 必要な 情報 だけが 見 
られ るので， 上手に 作れば， 無駄な 部分 を 読ま 
されずに すむ ので ある。 これが， I 次元の 文章 
を 2 次元に 拡大す る という こと だ。 

で， ハイパー テキストの 一般的な イメージ は， 

文章の 中で ある 単語 をク リ ック すると それに 応 
じた I 兑 明な り 下位の 文章な り が 現れる， といつ 
たもの だ。 しかし， Hyperword では 段落， あるい 
は 項目に しか 下位の シ一 ト を 持たせられない。 
こ こ がいち ばん 気に なると ころ だ。 

たとえば， 下位 構造 を 持って いる 単語 は 四角 
で 囲むな りして マークして おき， それ をク リツ 
ク すると 次の シ 一卜が 現れる， という 動作 は， 
ハイ パ— テキス ト と 称する いろんな ソフ 卜が や 

つてい る。 できれば Hyperword にも そ 二まで や 
つて ほしかった もの だ。 
さ ら に， 関係 づけ 力、' 上位/下位 だけで はな く . 


ほどで もない ので， DTP 仕様の ワープロが 
出 るの を 侍た な ければ な ら ないか もし れな 
い。 ただし， 凝った レイアウト をしたい の 
でな ければ， 字体の 豊富 さや P 線 種類 は 並 
の ワープロ を 蛭 く 凌 している か ら 満足で 
き るだろう。 

ビジネス 文書 を 書く 人。 ハイパー テキス 
ト 機能 をう まく 使えば， たくさん ある 文書 
ファイルから 使えそう な 文書 を 探して， そ 
れを 書き換えて， といった 手 問が かなり 縮 
めら れる。 

で は， 絶対 （ ： Hyperword に かない 人。 
それ は， エディタで 文書 を 書く のがい ちば 
んた' と 信じて， 実践して いる 人 だ'。 そうい 
う 人に はこの 速度 は 耐えら れ な いだろう。 

という わけて"， 実 をい うと 細かい 欠点 は 
抱えて いるに しろ， 新しい 試み を 持った ヮ 
—プロと いう ことで 私 は H 甲 価して いる。 こ 
れでバ 一ジョン アップ を 重ねて， 世間の 荒 
波に も まれて { 先 練され て く れ ばかな り いい 
ソフトに 育つ のではないだろう か。 それが 
売れ る ソフト の 第一条 件 だか ら ね。 


もっと いろんな 関係 （並列/類似/反対/参考な 
ど） がで きれば， 画期的 だ。 フレキシブルな デ 
—タ ベースと もい える だろう。 

そのうえで， ハイパー テキスト 作成 支援 機能 
ももつ と 充実 させて ほしい。 たとえば， 文 害 中 
のシ一 卜 間の 関係が 全部 わかる シート マップ 機 
能と か （それで， 見たい シート をダ ブルク リツ 
ク すれば それが 開く とか）， その マップで マウス 
で 線 を 引けば 関係 づけが できて しま う とか だ。 
ニニまで いけば， なにもい うまい。 ほとんど ェ 
キス パー ト システム 開発 支援 ツールの ノ リ だけ 
ど， エキスパートシステム や フレーム 理論， 意 
珠ネッ ト ワークの 考え方 は 結構 ハイパー なので， 
ワープロ に応周 できたら か な り 面白 いので は な 
いだろう か。 

で， ハイパー テキス ト だが， せっかく X68000 
は テキスト ビットマップ なの だから， モノクロ 
の 画像 情報 を テキス 卜に 持たせる の は 困難で は 
ない と 思、 う。 さらに， OPM の テキス ト なら CRT で 
はな く OPM ドライバに 出力 し， PCM なら AD PCM 
に 出力し， とやれば， もう 立派な ハイパー テキ 
ス 卜で はない か。 X68000 だったら できる はずで 
あ る （せめて CPU は Macintosh ポ一 タ ブル と 同じ 
CMOS 版 68000-I6MHZ じ やない と きつい か）。 そ 
うする と， 使う 人に とって みれば テキス 卜と 同 
じ 感覚で いろんな 情報 を 見られる よう になる の 
である。 

そ う なると， Macintosh の ハイ パ一 力一 ドに対 
抗 して， X68000 は ハイパー テキスト だ， などと 
いえたり する だろう。 いまい つたよう な 二と を, 
情報 を テキス ト でな く 力一 ド のよ う に 持った も 
のが ハイパー カー ド だとい える からだ。 

アイデア プロ ッ セッサ というと 変わり種の ヮ 
—プロ と いった イメージが あるか も しれない 力、', 
Hyperword の 持つ 方向 に はこれ から も 大いに 
期待したい ところで ある。 


八ィ パー テキス 卜への 道 


大学に 合格した つ， こ れも すべて 皆 さ まの ォカゲ です。 で， 哲さ まって た' れ でし ようね？ 

中 村 正 和 （15) Xlturbo III 群馬県 
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'新製品 レポ一 卜 


パソコン FAX アダプタ 

HALFAX9600/9600EX 



3 月 号の ペンギン 请 報 コーナー でも 紹介し 
たが， HA し 研究所から FAX アダプタが 発売 
された。 発売され たの は バッファ メモリ 容 
量 256K バイ トモ デルの rHALFAXgSOOj 

(78, 000 円） と 768K バイ トモ デルの 「HAL 
FAXgSOOEXj (98 ,000 円） の 2 製品。 X6B000 
や PC - 9801 などで 使用で き る。 



にが 目新しい 7 


FAX アダプタと は， パソコンの データ を 
その ま ま 相手 先の FAX に 送信で き る 装置 
だ。 通常 ワープロの 文書 を 送る 場合 「プリ 
ンタ 出力 —FAX 送信」 と い う 手順が 必要 だ 
が, FAX アダプタ を 使つ た 場合 プ リン タ出 
力の 手間が 不要 だ。 さ ら に FAX 送信の 「ス 
キヤ ナ 読み込み— 画像 変換— 送信」 のうち 
スキャナ 読み込み も 不要で あ る ので FAX 
に比べ 鮮明な 画像が 送れる。 

当然の ことで ある 力 i\ FAX アダプタ は 
FAX を エミュレート する だけで ある。 よつ 
て， FAX アダプタ を 使って パソコンの デジ 
タ ルデー タを 送信し た 場合で も ， 受信 デ一 
タは 送信 データ と は 異な る 「FAX 形式の デ 
—タ」 である。 これ は 送受信の 両方が FAX 
アダプタ であ つても 同じ こと だ。 

現在， 特定 マシン 専用の 拔張 ボード 型 
FAX アダプタ は 多 く 発売され て いる 1>。 
HALF AX はボ一 ド型 FAX アダプタ と は異 
な り 多数の マシンで 使用で き る と いう 特徴 
を 持つ。 具体的に は 「セント n 二 タス また 

は RS- 232C ィ ン タフ ヱ イス を 備え， PC-PR 
系 または NM 系の プリ ンタに 出力で き るパ 
ソコン や EWS」 であれば いい。 つまり 送信 
はプ リン タ に 印刷す る 感覚で 行 える わけ だ。 

図 1 HALFAX の 基本的な 接統図 



また 受信 も 可能で （パソコン を 使用 中で も 
受信 可)， 受信 データ は 直接 プリ ンタに 出力 

できる。 通信速度 は G3 標準の 4800bps に 加 
えて， ビジネス 用 G3 の 9600bps にも 対応 (相 
手先の 速度に 応じて 自動的に 切り替わる）。 
図 1 に HALFAX の 標準 的な 接続 方法 を 示 
す の で 参照 していた だ きたい。 

HALFAX は バソコ ン から 印刷 命令が あ 
れば， 印刷 データ を FAX 形式 データに 変換 
し た う えで 送信す る 。 印刷 データが ダラ フ 
ィ ック データの 場合 は 単純に FAX 形式に 
変換す るの だが， テキスト データの 場合 は 
HALFAX 力 i~ 持つ ている 24 ドット フォント 
の イメージで FAX 形式に 変換す る。 そこ 
で， グラ フ ィ ッ ク データ を 送る 場合 は元ィ 
メ 一ジに 忠実で あ る こと が 予想され る。 

暴 続す るに あたって …… 

接綠は 「基本的に は」 非常に 簡単 だ。 パ 
ノコ ンの プリンタ ケーブル （プリンタ 側） 
と 電話線 （電話機 側） を HALFAX 本体に 差 
し 込む だけで ある。 適当な 穴が あるから す 
ぐ わかる だろう。 ただ， 接続に あたって は 
ほかに 以下の こ と を 注意す る 必要が ある。 

1) モデムが つながる 電括 回線で あ る 二と 
4 線 式 U つの 線が 着信， 発信， 内線， 

電源に 割り当てられて いるもの） ではなく 
2 線 式 の 電話回線で なければ いけない。 こ 
れは 難しく 考える こと はない。 使えない の 
は オフィス などの ビジネス ホン， 極端に い 
つてし まえ ば 内線が 使え る 電話機の みだ と 
考 えて 間違いな いだろ う。 よつ て 会社な ど 
で 使う 場合 は 外部 直通の 電話回線 を 使う こ 
と。 一般 家庭 用の 電話回線 は 基本的に 2 線 
式 なので， 問題 なく 使え る だろう。 

2) X68000 では アース をつ ける 

X68000 に 限らず シャープの 製品 はァー 
スが ついている ものが 多い 力 なぜか HA 
LFAX は プリ ン タケ一 ブルの アース 線 を 
X68000 本体の アース 端子に 接続し ない と 
動かない。 これ は マニュアル にも 載って な 
いので 覚えて いた ほうがいいだろう。 

3) プリンタ ドライバ を 組み込む 
Human68k では PC-PRm プリ ンタ ドラ 

ィバは PRNDRV2. SYS, NM 系 は PRN 
DRV3. SYS なので いずれ か を 組み込めば 
いい。 なお， Z'sSTAFF PRO-68K な ど 自分 
で ド ラ ィ パを 持つ ている ソフト を 使う 場合 
も 組み込む こ と。 HALFAX の 送信 コマ ン 
ド を テキストで 送る 必要が あ るから だ。 


4) 本体の ディップ スィッチ を 設定す る 

2 番 (ダイヤル/プッシュ 回線)， 8 番 （PC 
- PR 系/ NM 系） な ど の 切り替え は 注意 し た 
ほうがいいだろう。 

If 用 レポ一 卜 

では， 実際に 使って みょう。 今回 は 以下 
の テスト を 行った。 

1) テキストファイルの 送信 

2) WP.X の 文 害の 送信 

3) Z'sSTAFF の 画像の 送信 
鲁 テキス トの 送信 

図 2 のよう なフ アイ ルを 送つ た。 最終 行 
の 「S$$HALFAX SEND 02394159」 は 送 
信 コマンド （数字 は 0 発信の 電話番号） で 
ある。 この 文字列が 見つかった 時点で 文書 
の 終わりと 見なされ 送信が 開始され る。 逆 
にいえば この 文字列が 送られる まで 文書 は 
HALFAX の バッファに たまって い く のみ 
である。 

HALFAX を 制御す る コ マン ド は， 
$$$HALFAX の あ とに 続く テキスト 文字 
である。 この コマンド は 結構 豊富で， 親展 
( 4 桁の パス ヮ 一 ド）， 時間 設定， 電話番号 
登録な どの 機能 も ある。 では， プリンタで 
印刷 した あと 通常の FAX で 送つ た も の （図 
2 ) と HALFAX で 送つ たもの （図 3 ) と を 
見比べて ほしい。 HALFAX で 送った もの 
の ほうが 鮮明で は あるの だが， HALFAX 
の フォン トを 展開して いるので 直接 プリ ン 
タに 出力す る ものと は 若干 ィ メージ が 異な 
つてい るの がわ かる。 
參 WP.X の 文 害の 送信 

次に 図 2 の ファイル に WP. X で 作つ た 
外字 を 入れた 文書 を 送って みた。 図 4 にプ 
リ ンタで 印 刷 した あと FAX で 送つ た も の 
を， 図 5 に HALFAX で 送った もの を 示す。 
この結果， 元の 文書の イメージ は 損なわれ 
ず， かつ 鲜明 である ことが わかる。 元の 文 
書に 忠実な 理由 は， WP.X の 文書 出力が ド 
ッ ト パタ 一 ンで行 うから だ。 文書の 最終 行 
の 文字列 「$$$ HALFAX …… 」 が コマンド 
と して 解釈され ず データと して 送られた の 
もそう いう 理由に よる。 やはり， グラフ ィ 
ッ クの データ を 送る 場合に 効果的で あ る よ 
うだ。 ここで 注意して ほしいの は， WP.X 
の ファイル を 送る 場合い つたん COMMA- 
ND. X に 戻って， • 

ECHO $$$HALFAX SEND 023941 
59 > PRN 


IZQ ohi X 1990 5 ► ただいま. も I 動 車 教習 * に 通って います 。サードに ギアチェンジしょう t したら， Hi ト 

• ップに はいつち やって， カーブ をぐ い 一ん と反衬 車線まで 越えて， 対向 率と 正而 W 突し そ 

うにな つた。 あ一 コゥ かった。 荒せ 芳江 （18) X68000 群.! Tiltt 


HALFAX9600/9600EX 



く 問い合わせ先 > 

f^HAL 研究所 S03(252)5561 

1) X68000 用 ボード 型 FAX アダプタ として は， 
シャープから 「CZ-6BCI」 （79, 800 円） が 発売 さ 
れ ている。 

2) 通常 市販 FAX の 場合， スキャナ 読み込み ffl 
度， プリンタ 印刷 精度 と も 200dpi (8 ドット/ mm) 
程度。 これに 対して バソ コ ンのシ リ アル プリ ン 
タ は 1 60~ 1 80dpi (スキャナ は 300〜400dpi 程度） 
となって いる。 

図 3 HALFAX で 送った テキスト 


'： 漢字と 英数字の みの フ ァ • 

( 出 力 i:OPY DOC PUN ) 

xmwinmw (い 

ABCCtHilllJKlVNOl'QKST 
a b c d e f 8 h i j 1 1 » n '1 F 1 r s I 
A B C D E a b c d e 
あいう えお かき く けこ 

亜 胃雜絵 Wi: 木り 毛 個 
： 文 害の 終わ り 


図 5 WP.X から 直接 HALFAX に 送信 


< 外字. a 字、 英数字の 文書: 

( 出力 は WP.X で 行 う ） 
1234567890!")1$'/.&' ()= 
ABCDEFGHI.JKLHXOPQRST 
abcdeTgh i j k 1 mnopqr s i 
ABCDEabcde 
あいう えお かきく けこ 
亜 胃 雜絵御 R 木り 毛 IE 
< 以下. 外字 > 

II h I Z B B a a a W 

< 文書の 終わり〉 

$$$HALPAX SEND 02394159 


図 8 - Z'sSTAFF 力、 ら 直' 接 HALFAX に 送信 
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< 外字、 漠字、 英数字の 文書 > 

{ 出力 は WP.X で 行 う ） 

1234567890! '■#$?! & ' ()= 
ABCDEFGH IJKL.MNOPQRST 
abcdefghljklmnopqrst 
ABCDEabcde 
あいう えお かきく けこ 
亜 胃 鶴 給 御 軟木句 毛 個 
< 以下、 外字 > 

fJitt^BBOOOm 
ffi * f bb J J., ；* X y z 
SiaBiBQDSgiaDQS oil 
〈文 害の 終わり > 
$$$HALFAX SEND 02394159 


のよ う に 「文字列」 を プリ ンタ に 出力 し な 

ければ いけない こ とだ。 

參 Z'sSTAFF の 画像 データ 送信 

グラフ ィ ックに 威力 を 発揮す る という こ 
と を 圧倒的に 感 じる の が こ れだ （図 6 プリ 
ン タ で 印刷 し た 画像， 図 7 さらに それ を 
FAX で 送つ た もの， 図 8 HALFAX で 送つ 
た も の）。 両像の 劣化が ほ とん どない どころ 
か， 直接 プ リ ン タ に 印刷す る よ り 鲜明 だ。 
「^t 話 線 を 通さず FAX に 送れ ばぺ 一 ジ' プ 
リン タ としても 使える」 （U 氏） といった 意 
見が 出 るの ももつ とも だ。 直接 プ リン タに 
印 M する より 鲜明な 理由 は， スキャナ 読み 
込みがない こ と に加えて FAX の プリ ン タ 
の 解像度の ほう 力' 'パソコン のよ り も 若-丁-優 
れ ている から だ 2 >。 ここで もい つた ん Z' 
sSTAFF を 終了 したう えで コマ ン ド ラ ィ 
ン から SEND コ マン ドを 送る 必要が ある。 
あと， HALFAX の 送信 時の 注意 と し て， 

1) バッファ 容量 以上の データ は 送らない 

2) A4 サイズ 以上の 文書 を 送らない 
などが ある。 しかし モノクロ という こと も 
あ り 256K バイ トモ デルで 送れない iWl 像デ 
ータ など は あまりないだろう。 また， ヮ一 
プロな どか ら if- 接 出 力 するとき の 書式 設定 
も i' 主意す る こと。 

れ からの 周辺機器 

HALFAX は， 市販の FAX アダプタと 同 
程度の 価格で， マ シン'; 凡 用 性が あ る ことか 
ら， コスト ノ ■? フォー マンス は 高い といえる。 
ただ ノ ッファ 512K バイ トで 2 万円 違う と 
いうの はおい よ う な 気 はする 力 i。 

あと， 欲 をい ぇぱ， 
1) モデム 機能 

Z'sSTAFF の 出力 結果 


2) 受信 データの パソコン 取り込み 機能 

な ど が あ れば もっと 喜ば し い。 両方 と も 少 
し 改良す れば 実現 しそう だが， ど うだろう 
か？ この 2 点が 实 3!« すれば 非; に ひ Ull 的 
な 通信 Vtt 器が 誕生す ると 思う の だが。 し か 
し， こういった マシン 非 依お でなお かつ ifi; 
機能な 周辺 機 S は 通信 Its に 限 らず もっと 
ift えて ほしい ものである。 

図 2 プリンタ 出力 後 FAX で 送 悟 


図 4 WP.X の 出力 を FAX で 送信 


図 7 図 6 を FAX で 送った もの 



28 才， 一 児の パパです， 近 1 歳 8 ： 
—バー ハング オンがず いぶん^に 入って い 

でき ま せん。 


H の. き, チに X6800() を W われて いる。 彼 は， ス 
S i しく， 彼が お るまで X68000 に 触る こと 力 t 
ilSft flliW (28) X68000 
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XMOOO 用 


ラジコン スティックの 製作 


Kuwano (Viasaniko 

桊野 雅彦 


サイバー ス ティ ッ クにコ ンパチ の アナログ ジ ョィ パッド ま で 現れて， アナログ ス 

ティ ック はも はや 選' 3; 時代です。 今回 は ラジコン 用の プロ ポを 使って ワイヤレス 
化に 挑戦して みましょう。 同時に アナログ ス ティ ックの 謎に も 迫ります。 


常に 動き， 変化す る 物。 変化 を 止めた ミ 
ニチ ユアた ち。 ガラス ケースの 中の 止めら 
れた時 問の 流れ にあって， 稷 もつ た 埃の m 
れる音 だけが 現在 を 伝える。 

凍結 さ れた瞬 問 （とき） から 無限の 空 問 
を 描 き 出す 摸せ! と 動 き 続ける な く て は な ら 
ない ラジコンの 対比。 

1 1 1 1':;; い エンジン 音 を 響かせて 地 を/ 11 り， 

水 を lyj り， を 駆けぬ ける ラジコン f 莫型。 
コントローラ 一式で 何 力 '円 もす る こと や， 
広場が だんだん 減つ て き て 遊べ る 場所が な 
くな つてき たこ とから 動いて いるの を 目に 
する 機会 は 少なくな つたと はいう ものの， 
街の 模型 屋 さんの ショーケース では 最上の 
場所 に 置かれ， まわりの プラモ デル な ど と 
は 役者が 違う と: » 黙に 主張す る ラジコン 機 
器。 

止められた II あ 汁が W び 励き； h す。 入の. お^ 

の 中で し か 動け なかつ た 模型 達に 生命 （ !■ 、 

のち） が 宿り， 人の 意志の ままに 動く。 そ 
のとき、 人 は 傍観者で あ る と 同時に レ ーサ 
一で あ り ， 船乘 り であ り ， パイ ロットと な 
る。 


P5- 

r 


ああ アナ 口 ク スティック 


パソコンの ill: 界 では， 昨年の サ ィ バ一 ス 
ティ ック によって ようやく まともな かたち 
の アナログ ジョイスティック が 登場 し た わ 

けです 力、 校 やの 111: 界 では マイ クロ プロ セ 



これが ラジコ ンス ティ ックの 全貌 だ 

52 Oh! X 1990.5. 


ッサが ill: の 中に な 場す る 以前 か ら すでに ス 

ティ ック の 傾 きを アナ C1 グ 的に；)! t すプ 口 ポ 
一 ショナ ルコント ロール （上 匕 (列 制御） が' お 

111 化されて い ま した。 
この ことから すると， 有線 式の アナログ 

ジョイ ス ティ ックが 曰の 目 を 見た の 力 S198!) 
年と は， ずい ぶ ん と 待 た された ものです。 
それだけに サイ バース ティ ックが パソコ 
ン界に 与えた 銜， はかな り 大きかった よ う 
です。 やはり スィッチ だけの ジョイ ス ティ 
ック では もの 足りない と， ゲーム を 作って 
いる 惻 でも 感じて いたので しょ う。 いまて' 
は PC- 9801 用 の ゲー ム でも "アナ 口 グ ジ ョ 

イス ティ ッ クが 必要です" という も のが,' h 
始めて います （説明書で はしつ かり "サイ 
パー スティック- と ffl: いて あると ころが 笑 

える）。 

サ ィ パ'一 ステ ィ ック のもう ひと つの 功 紐 
は， これまでの ジョイスティック ポートに 

な ん ら 特別 な 細工 をす る ことなく， 4 チヤ 
ン ネルの アナ 口 グ 情報 と 14 ビ ッ 卜 の デ ジ 
タル （スィッチ） 情報 を 渡せる 方法 を提昭 
した ことです （让様 # では デジタル ス イツ 
チは 10 ビッ 卜です が， 实 際に は l.'l ビッ ト分 
送って います)。 現在 発売 さ れ てい る サイ バ 
一 スティックで コント ロールで き るの はァ 
ナ ログ 3 チャンネルと デ ジ タル 1 0 ビ ッ 卜 で 
すから， まだまだ 拡張の 余地が ある ことに 
な り ます。 

ジョイスティック ポートと いう こと を 忘 
れて， 純粋に 4 チャンネルの アナログ デー 
タ と l.'l ビッ 卜の デジタル データの 受け渡し 
と 考えて みる と， ずいぶんと 広い 応用が 兄 
えて く る 気がし ません か ？ 

今 は， この 受け渡しの 実験 を 兼ねて ァ 
ナ ログ ス ティ ック の先辈 であ る ラ ジコン の 
プロ ポを X68000 に 接続して みる こ とに しま 
した。 もちろん， 接続と いってに プロ ポ 
を 改造す る わけではありません。 プロボの 
出す; S 波 を 受け， それ を サイバー ステ イツ 
クと 同じ タイ ミン グで i'l'i' してやろう という 
も のです。 'く, づけて ラ ジ コンス ティ ック。 

► ゲームさえ も 多 的に 特! ft して く n 


使った プロボが 2 チャンネルの も のです の 

でス 口 ッ ト ルの 操作 はでき ま せん 力:， ス ィ 
ツチの ほ う は サイ バ一 ステ ィ ック にある も 
の はすべ て 使える ようにし， ついでに フッ 
卜 スィッチ もっけて みました。 いつでも フ 
ルスロ ッ トルになる の を 我' ftii; すれば ァ フタ 
一 バーナー もちやん と 遊べます ョ。 


ロボの 選択 


プロボと 接続 するとい つても， いちばん 
II r- 心 な 情報で あ る プロボが どのよう にして 
ス ティ ックの 傾き を 伝えて いるの かとい つ 
た 柄に ついては 公 i ;9 されて いないよ うで 

す。 本 を 兄つ けよう にも， そもそも ラジコ 
ンの 本が 対象に している の は ラジコ ン 模型 
な のであって， プロ ポ では ない のです から， 
探す だけ 無駄な 気がします。 

だいたい， こ れ だ 1 ナ 一般 的 になって いる 
ワイヤレス リモコン にして あの 状況た' つ た 
こと を 考える と， ま ず 絶望的 とタ える の 力す 

当で し よう。 と， いう こと になれば 
え一 い， しかたがない。 やっぱり S 分で 調 
ベる しかない じ やない 力'。 という ことで， 
(列に よって シンクロ のお 世話に なること と 
な り ました。 

a 分で 調べ る と な れば， ま ず は プロ ポを 
f- にいれ ない ことに は 話に なりません。 ふ 
ら り と 秋 葉 原まで 遊びに いったつ いでに 摸 
'^m を 回りな が ら 機種 と 値段 を チェックし 
ていたら， と ある 店で 送信機 単体 （受信機 

とサ一 ボモ一 ター はな し） で 1,000 円と いう， 

超 特価品が H に 止 ま りました。 メーカー は 
こ の 業界で は よ く ：|；11 ら れた双 紫 '1 子 工業で 

す。 シリ一 ズ中 では 最下位 機 極に あたる 2 

チャンネルの ラジコン 力一 用の プロボです。 
そ の 場で F れ' 込んで しまい まし た。 

ff ミは 写真 を 見て も らぇ ばよ いでし な う。 

型 8 は FP-T2NBL という も ので 27MHz の 
AM, と 本体と 箱に 書いて あります。 買い 
にいく とき は 型: J^, はもち ろんで すが， 27M 
Hz というの を必 ず 確認す るよう にして くだ 

る Oh ！ X が ボクは « きた'。 

'l'(b MMi (15) X68000PRO, MZ- 2000 Kf:£Hl 


さい。 苦 は ラジコン といえば 27MHz 帯ば 
か り だつ たのです が， こ の 周波数 帯 城 は C 
B や 漁業 無線な ど と じ 周波数'! ff 域で あ る 
ことな どもあって 妨害 や 混信が 多いた め M 
近 は 40MHz 帯 も よ く 使われる よ うて' す。 

気になる 入手 性と 値段に ついても 調べて 
おきました。 人手 性の ほう は， 特に IWS は 
なさそう で し た。 ？ W£' の ショウ ケース を 
た 感じで も 双葉 子 工業の 製品が い ち ばん 
,V, ぞろ えがよ いようで したし， 最下位 機種 
と いうの はだいたい どこでも 置 いて ある よ 
うです から 手に入れ るの は 容易で し よ う。 
最近 に なって 自 宅の 近所の 模型 屋 な ど も sis 
いてみ ました 力':， ラジコン を 扱って いると 
ころなら ば必 ず ；; f,: いて あるよう で し た 。 

もう ひと つの! ほ 案で ある 正規 tf 人 （？ ） 時 
の 値段です 力':， だいたい 1 万円 以下に はな 
るよう です。 ちなみに 私が 買 つ た そ の/ >リ で 
は （もちろん， 受信機， サ一 ボモ一 ターつ 
きの ものが） 6, 8001 リ でした。 


き 


ポ はどう やって 動いて いるの 


¥ ばってき た FP-T2NBL は 箱 を 見る 限り 
27MHz で AM 方式で あ ると いう こと です。 
AM というの は C'l. の' 人 小に あわせて 堪 波 
の 強さ を 変えて やる 方法の こ と で， 很幅変 
調と もい われます。 普通の 中 波 や 短波の ラ 
ジォ はこの 方法で 音 声 を 送って います。 ち 
なみに FM と い う のはl^^l波数変調のこ とで， 
こちら は; li 波の 強さ は -定 のま ま， 音の 大 
小に あわせて 周波数 を 変える という ものて'' 
す。 振幅が 一定です から， 雑音の 影響 を 受け 
にくい という メリット はあり ま す 力-:, 受信 
機の K'l 路は AM よ り もや や 複雑に な り ます。 

AM というなら 電波の 強 さ が 変 わるの だ 
ろうかに シンクロで 眺めても わかる かな？ 
と 思って 試して みました。 結果 は 上々。 ち 
やん と 波形 を a る ことができ まし た。 

振幅変調 というより は， 27MHz の ON/ 
OFF といった ほうが 近い 感じです。 ス ティ 
ックを iJj か し な が ら 波形 を 見て いたら， デ 
ータの 送り 方 はわ り と 純で あ る こと がわ 
かり ま した （図 1 参照)。 

プロボからの 'お 波 は； IT 本 的に 一定の 強 さ 
で 送信し つばな しの 状態に なって いて， こ 
の 巾に 一定 周期で 3 回， 電波が 途切れる と 
こ ろ が 作 られ ています。 この 途切れ の 1111 隔 
がス テ ィ ッ クの倾 き に 対応 している のです。 
右の ステ ィ ッ ク （左右 方向） を 動かす と， 
おけ 刀の 途!; /J れた ところから， 2 番目のと こ 
ろ ま での 幅が 変化 します。 2 番 H と 3 1=1 
の あい だは 左の ス ティ ック （上下 方向） の 

M き に), b じて 変化し ます。 


ラジコン の 受信側で は， この パル スの幅 
を 取 り |'|', して それ ぞれの チヤ ン ネ ルのサ 一 
ボ モーターに 与える ようになって います。 
サーボ モーター は 自分の 1 丄 flfe 角 と， 与えら 
れ た ' < ル スの 幅の 比較 を 行 つ て 誤差 を 修正 
す る 方向に 回 申 云し， 一致す ると 伶 ||'. する よ 
うにな つてい ます。 ラジコン 模型で は， こ 
れを 使って 舵 を 切ったり， 速度の 調整 をす 
るよう にして いる わけです。 

つまり， こ のプ 口 ボを 使った ラ ジコ ンで 
は， 次の よ う な 流れで 情報が 伝 えられて い 
る 二と にな り ます。 

ステ イツ クの 傾きの 変化 

途切れと 途 t 刀れ の 間隔の 変ィ匕 

(電波） 

ぐ:2 倍 機〉 

サーボ モータ一 に 与える パルス 幅の 变 

図 1 プロボ （FP-T2NBL) の 送信 波形 



FP- T2NB し 
化 

サーボ モーターの li'l'IU; 

今回の ラジコン スティック では， この 最 
終 段で ある サーボ モーターへの パルスの 幅 
を 数値に ||5： し， それ を サイバー ステ ィ ック 

の 仕様 にあわせて XGSOOO I ： 渡せ るよう にす 

れ ばよ いという こと にな り ます。 



^ 


右 スティック 左 ステゃ ソ:: 
(左右） （上下） 
で 変化 で 変化 


ラジコンと データ 転送 


電波 を 使い， 離れた ところ からもの を 自在に 
コン ト ロールで きる ラジコン 技術の 進歩 は その 
まま データ 伝送の 進歩で も あり ま した。 

いまで 二 そ， 電波 を 使って ヘリコプター でさ 
え も 自在に 遠隔 操縦で きる ラジコン も， 最初の 

頃 は 単な る ト ーン 信号 を 使 つ た ON/OFF 制御 し 
かで きませんでした,. 電波で 「ピー」 という 音 
を 送り， 受ける 側で は <^ビ一 J というの が 聞 こ 
えたら （受信で きたら） リレー を 力 チッと 動か 
すと いう だけです から， 遠隔 操縦と いうよりも 
遠隔 スィッチ といった ほうが 正しい よう な もの 
でした。 

そのうち， 回路 技術 や IC の 普及に よって コン 

ト ローラの ス ティ ックの 傾き 具合に 応じて 動く 
ことができる ようになって きました。 これが 比 
例 制御 （プロ ポー シ ョナ ルコント 口 ール） です。 
いまや， ラジコンの コントローラ を 差す 言葉に 
なって いる 「ブ ロボ」 の 用語 は 二 こから きてい 
ます。 

さらに 時代が 進んで くると， IC の 集? « 度 も 上 

がり. そしてつ いに マイクロ プロセッサの 登場 
を 迎える ことになります。 マイクロ プロセッサ 
を 使い， デジタル 通信で プロ ポ からの データ を 


送る ように すれば， スティックの 傾きに とどま 
らず， さまざまな 情報 を 送る ことが 簡単に でき 
るよう に な ります。 伝送の 誤 リの チェック ゃ修 
正 もお 手の ものです から， 多少 ノイズの 多い 場 
所で も バタ バタしたり せず. 安定して 動かす こ 

とがで きます。 二れ が， ラジコン 界で PCM 方式 
と 呼ばれて いるものです。 

PCM 方式 を デジタル 式. それまでの ブ a ポ一 
シ ョナル 制御の もの を アナログ 式と 読み 換えれ 
ば， 一般的に デジタル- アナログの 比較と して 
行われて いる ことが その ま ま 当てはま り ます。 
デジ タ ル側は 外来 ノ ィ ズな どに 対 して 強く， い 
ろい ろな 情報 を 含める ことができる という メ リ 
ットは ある ものの. 電気 的に 複雑になる （高価 
になる） こと や， 数値 化する 都合 上， どうして 
も ある? 里 度 カク カクと した 動きが 出て くるな ど 
のデメ リットが あります （なくそう とすると ま 
た 高く なる)。 

いまのと 二ろ， デジタル （PCM) 方式が 使われ 
ている の は プロ ポ のなかで も 高級 機の 部類 だけ 
で， 個人が ホビーと して 気楽に 購入で きる 価格 
帯の も の は ほとんど アナ 口 グ 方式の ものに な つ 
ています。 


-古 HI 幸- 


お' 111! り な さ L 


Kit シ リ 一 ズの 復活 を 期 侍 しています。 
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'クの 製作 t>3 


t 形の 計測 

次に プロボの 送信 波形 を もう 少し 詳しく 
a てみ ましょう。 まず， スティックから 手 
を 離 し た 状態で 波形 をと つてみ ます。 観測 
は 前 回と 同様， シンクロの プロ 一 ブの 'ん I ： 
簡' 屮- な ループ を 作って， プロボの アンテナ 
に 近づけて 行い ま した。 

送って いる 周期 は 約 20ms で し た。 1 秒に 
501ii| ほ ど 送って いる わ けです。 ',に 波が 途切 
れ る 時間 は 0 . 2ms, 2 つ ある 途 1刃 れ と tJJ 
れ の問隔 （パル ス 幅） は ど ち ら も た'、 、たい 
1.3ms と いった と こ ろでした。 

；久' に， ス ティ ック を 傾け て ill お してみ ま 
す。 先 ほ ど も 触れた とおり， 右の ス テ ィ ッ 
ク を 動かす と 最初の パル ス の 幅が， 左の ス 
テ イツ ク では 2 # 11 の バル ス の 幅が 変化 し 
ます 力、 送って くる 13 期 や！: 波が 途切れる 
時 に は ほとんど 影， がない よ うです。 

バ ルス 幅 は， ゾに （あるいは 上） に f 到して 
いく と 狭く な り ， 'iiiH 、で 約 0.8ms く らい ま 
で 狭 く な り ま す。 逆に 右 （あ るい は 下） に 
倒す と 約 1 . 7ms ま で 広が り ました。 

itei の 変化の 様子 はわかった ので， 次に こ 
の 幅の 変化と X68000 に •'- j- える データの 係 
をつ かんで おき ましょう。 サイ バース ティ 
ック では 左 （上） 側が 0()||, も （下） 側が F 
Fii の 方向でした。 一力'， プロボからの パル 
ス は 左 （十.） で 狭 く ， ム ( K) で 広い ので 
す。 こ れな ら， 単純に バル スの te; を カウン 
タで 測定して， 狭い 側で OOii, 広い ffl で FFii 

図 2 プロボ 受信 部の 回路 
丁 0 


になる ようにす る だけで よさそう です。 

気に な る 中 ra,':,': も ， 1 .3ms という の は 0.8 
と 1.7 の' I ん均敏 程度で あ る ことか ら， 特に 小 
細丄は しなくても 問)' ぬな く 中央に きて くれ 
そ う です。 

偶然の- -- 致な のか， それとも 設計した 人 
がラ ジコ ン の:' I や IW を）; II つていた のか， リ-に 
VRAM の X Yr'K 標 にあ わせた だけな のか わ 
か り ま せんが， うまくした も のです。 動き 
がわかった と こ ろで. い よいよ |"1 路の 設計 
に と り かかる ことにしましょう。 

，ロポ 受信回路の 設計 


ま と も に 買って きた プロボに は 受信機が 
ついています。 この 乃 は サーボ モーター 
とつな ぐた め， & チャンネル ごとに 分割 さ 
れ ています。 この 出力 を カウンタ で, 汁測 し ， 
それぞれの チャンネルの データ とする 手 も 
あるので すが， 自 作, V, の 屮 に ブラック ボ ッ 
タスが あると いうの は あまり （fti 白 くないと 
いう, こ とも あり， 自分で 作る ことにし まし 
た。 

こ の |||| 路の 力 は チャンネル ご と に 分割 
されて おらず， 単純に 受信 し た 波形 に 応じ 
たもの が 得られます。 プロボから； li 波が 出 
ている とき は 0 , 途 t 刀れ ると I が! 1', Jj さ れ 

ます。 

I ヌ 1 2 が 受信 部の 回路です。 受信 し た 電波 
はまず T1 の R リ調 回路で 選択され ます。 コィ 
ル デー タ は Ifll 路図 中に；]; • し てお きまし たが, 
も し 手に入る よ う でした ら FCZ 研究所の ハ 


D S G 
2SK24I 


ム バンド 川 コイル （28MHz 用） を 使っても 

構いません。 

iiW 尺され た',! i 波 は 2SK241 と 次 段の 2SC9 
45 て' さ れ ま す。 FET であ る 2SK2'1 1 は 
ゼロ バイアス でもい いのです が， やな: 通 の ノ i' 
ィ ポーラ ト ラン ジス タ であ る 2SC9' ほ は 蛭 
く バイ ァ ス を かけて お く 必要が あ り ま すの 
で， 1 OOKn の 抵抗で ノ f ィァス を 力' け， 数 m 
A の コレクタ 電流 を 流して おき ます。 

I '分 增 された 屯 波 は 1 N 60 で 検波 さ れ， 
こ の 出 力 を侦 つて 次 段 の 2SC1 81 5 をス イツ 
チン グ します。 プロボからの 電波がない 状 
態で は トランジスタ は OFF している ので 出 
力 は 1 (High レベル） になって います。 電 
波が く る と ベース 電流が 流れる ので ト ラン 
ジ ス タ が ON と な り , 出 力 が 0 に な ります。 

もう 少し まめに やるなら， 軽く AGC を 力' 
けて 検波 出力 を 安定させる べきな のでし よ 
う が， 'お 際の ラジコン のよ うに X(;80()0 が 
走 り Ifll る わけで もありません し， 私た ち も 
動 き 回 り な がら 操作す る わけ で はない ので， 
簡 I リ. に增 幅す る だけです ませて います。 


匿 波形 処理 回路の 設計 



受信回路 か ら 出力 さ れる 波形 は プロボ か 
らの 電波が きている と 0, 途切れる と 1 に 
なる ようになって います。 それで は， パル 

ス を 数 愤 化す る 回路 を 考えて みましょう。 
基本 は パルスの 幅す なわち 波が 途切れ， 

再び, T, 始めた ところから， 次に 途切れる ま 
での 時間 を, 汁れば よい わけです。 ただ， 単 
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かいが あ り 


私 W なん 0で, が喑れ て X(i8000 ユーザー にな り ま した。 これまで ほ- 1 憎 してきた 
： した。 'ほ: 沼 光剛 （16) X 68000 ^itiiim 


純に カウントし たのて は 幅が 最小の ときに 

0 になら な く な ります から， あ ら' か じ め 幅 

が 最小の と きの 分 を 差し引い てから 測定す 

る ことになります。 図 3 は， こ の 部分の 考 
え 方 を 示した ものです。 

途切 れ を 検出 したら， 最小値 分 だ け 遅ら 
せて カウンタ を スタートさせます。 次の 途 
切 れ がき た ら その 時点 の カウンタの 値をラ 
ツチし ます。 少し 遅らせて カウンタ を リセ 
ット し， 次の チャンネルの カウント に備 え 
ます。 

このままで すと， どこかで 途 W れの カウ 
ン ト を 間違 う と 以後 はずつ と ずれた ままに 
なって しま いますので， ど こ かで つ じつ ま 
を あわせる 工夫 をして おかな く て はな り ま 
せん。 今回 は 途切れが 一定 時間 以上 こな く 
なった こ と を 鍵と して 使う ことにして みま 
した。 

図 1 を 見て わかる とおり， プロボの 51 信 
している 波形 は 1 回の データ $ 云 送 を 行った 
あ と 次の データ を 送つ て くるま でず いぶん 
長い 待ち 時 問が あ り ます。 データ を 表すた 
めに 使って いる パルスの 幅 力； 2ms 以下な の 
に 対 して データ: お 送の 問 隔は 20ms も あ り 
ます。 ですから， たとえば 途切れが 見つか 
つてから 10ms もた つのに 次の 途切れが こ 
な ければ 回路 を リセットす るよう に 作れば， 
た とえ どこ かで つ じつ ま が あ わ な く な つ た 
としても， 次の 車 云 送 は 正しく 受け取れ るよ 
図 4 受信 波形 処理 回路 


う になる わけてす。 

それで は 実際の 回路図 を 見て いきま しょ 
う。 図 4 が 受信 波形 処理 回路， お 15， 6 が 
そ の 動作 タ ィ ミ ン グは I です。 こ の 回路で は 
受信回路 か ら き た 信号 RxD を 元に して， 力 
ゥンタ の リセット 信号 （CCLR1) と カウン 
ト 値の ラ ッ チ 信号 （CLO ！〜 CL31 ) を 発生 し 
ています。 

2 チャンネル なのに ラ ツチ 信号 力; —4 つ あ 
る の は， 将来 同 じシ リー ズの 4 チャンネル 
プロボ （T4NBL) が 手に入った と き を 想定 
し た も ので， 実際に 使う の は CL01 と CL11 
の 2 つ だけです。 

ま ず， 左- ドの HC14 が 1 つ 並んで い る の 
が 発振 回路で， こ こ で 作 ら れた 一定 周期の 
クロックが ラジコン ス ティ ック ノ 体の 動作 
タイ ミン グ を 決めて います。 この 周 波 数 は 
図 3 受信 波形から データへの 変換の 考え方 


プロボの パルス 幅 を 使って 調^し ます。 プ 
ロボの 送って く る パルスの 幅 は 最小 時で 約 
0 .8ms, -ift 大 時で 約 1 . 7ms で し た 。 

の 変化 は 1.7 — 0.8 = 0. 9ms です。 これ 
を 256 等分す る クロック は 0.9/256 = 0. 0035 
2ms の 周期， つ ま り 約 280KHZ と な り ま す。 
HCM を 使った 図の よ うな 発振 回路で は 発 
报周波 数 はだいたい 1/CR にな ります。 こ 
こ でコ ンデ ンサを 0.001 バ F と すれば， 抵抗 
赃 は R = 1/ (280K X 0 . 001 バ） ですから， 約 3 • 
6KQ にな り ます。 パルスの 幅 は プロ ポの具 
fi "な ど に よ つて 変化し ま すので， そ れ にあ 
わせて クロ ッ ク IS] 波 数 を 調整で き るよう に 
10K Q の 半 |£1 定 抵抗 を 使い ま し た。 

受信回路 か ら き た 波形 はいつ たん， HCl'l 
で 波形 整形 された あと， HC74 によって 内 部 
の クロックに 同期 させ， 极 いやす く してお 


プ □ ポ からの 出力 
受信 部の 出力 

(RxD) 
カウンタ iW 御 
チャンネル #1 
チャンネル #2 
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カウンタ スター 
カウン 夕 リセット 
/ I チャンネルお I デ一 夕 ラ' ンチ 

\ カウンタ スタート 
最小値の 分 だけ 

キャンセル する 


-, 一 カウンタ ク リア 

し チャンネル it 2 データ 


受信 部からの 出力 
パルスが こなくな つた 
ので リセット する 


► おおつ， ^！^ぼ；氏も 「MASTERキ一 トン」；^にんでぃたのかぁ …-. - 。 あの f5J 闹は 「ちび まる =、 つつ、' つ ティ ックの 製作 5- 
子ち やん ム 「マリオネット 師」 とともに イチ 押しです。 もしかして， 勝) 北. M とはズ バリ， 
キ一 トン-: t 生 そのもの では？ 木 fjj m-^ (14) XlturbuZ お 卜 
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図 5 受信 波形 処理 回路の 動作 （ 1 ) 



周波数の 割り当て 


きます。 

そ の 右側 の HC1 23 は プロボからの ノ ぐル ス 
の 途切れが 一定 時間 続いて いるか を 見る も 
ので， 約 5ms の 間 途切れが こ な ければ |M| 路 
を リセット します。 

パル ス がきて いる あ いだ は カウンタ を! [iJj 
かし， ffi を ラッチさせる (雷 号 を 作ります。 
HC123 の 下の HC74 と その 隣の HCOO でち よ 
つと し た 細工 を して ステ イツ クの 情報 をお •： 
つ バル ス 幅の 部分 を 切 り 出 し た 波形 を 作 り ， 
さ ら に HC74 で受 けて 1 クロック 遅らせ ま 
す。 

こ の 右上に ある HC1 23 は 受信 さ れた パル 
ス から 最小値のと きの 分 を キャンセルす 
る ものです。 この 幅 も 調^で きる ようにし 
て ありま す。 HCOO の 出力が 0 に な つて か 
ら こ の CR で 決め られる 時間， HC123 の 出 
力 は 0 になって いるた め， CCLR1 が 1 にな 
り， カウンタ は リセット さ れた ままに な り 
ます。 HC123 の 出力が 1 に 戻る と カウンタ 
が 計数 を 開始す る わけです。 

HCOO の 出力の 立ちに がりが カウン 卜の 
終丫 を 示す ことに な り ま す。 ）1,1'： と し て， 
まず カウンタに ラ ツチ 信号 を 送 る ため， HC 
164 にこ の 波形 を 与えます。 さらに 次の チヤ 

ン ネルの カウン ト に h'li える ため， カウンタ 
の リセ ッ トイ 「やゆ をラ ツチ 信号から 1 クロ ッ 

ク ら せて 送ります （HC1G4 の にある H 
C741 

HCOO と HC164 は 直 しても よさそう に 
見えます （たぶん 0!i: 結 しても 大丈夫で し よ 
う）。 ここで わ ざ わ ざ HC74 で 遅 ら せ た の は ， 
HC74 が 1 ゲート 余って いたと いう ことと， 
HC123 に よ る 時 問^ 視で リ セ ッ 卜 がか かつ 
た と き に HCOO の 出力 は即 H.K に 1 になる ため 
に HC164 に は クロックと リセット 力;' Mil せ 
(と， いって も HCOO の 分 だけ]！ M れ ますが） に 
入る こ とになる というの が あま り 気持ちよ 
く なかった からです。 

^ ゥン夕 回路の 設計 (前編） 

波形 処现 回路で 作った 波形に 従つ て 
バ ノレ ス幅を カウントし， デ一 タ をラッ チす 
る M 路を 兄て お きましょう。 I ッ 1 7 のな: 卞分 

が これに あた り ます。 

HC4040 は] 2 ステージ と いう， 多 段 力 ゥ ン 
タ です。 誓 通の 74LS シリーズで はこれ ほど 
大きい 段 数の ものはありません。 今 「nl はこ 
の カウンタの 下位 8 ビッ ト を 使 川 し ま す。 
この カウンタ の 値が 次の HC374 で ラッチ さ 
れ ます。 HC4040 の 下に ある HC30 は， カウ 
ン タ の 値が FF ト I になつ た ら ， そ れ 以上 力 ゥ 

ンタが 進まない よ う にす るた めの ものです C 

56 Oh! X 1990.5. 


電波と いうの は 全世界で 使われる ものである 
ため， 勝手に 決める と ほかの 交信の 妨害に な り . 
場合によ つて は 人の 命に 関わる こ と にもなる た 
め， 国際条約で おお ま かに 周-; 皮 数の 割 り 当てが 
決められ， さらに 各国が 詳細 を 決定す るよう に 
なって います。 日本で は 1： 波の 取 り极 いについ 
て は 郵政省の 管轄に なり， 法規と して は 爾波法 
が あり ます， 

基本的に， 無線局 を 開設しょう とする もの は 
郵政大臣の 免許 を 受けな く て はならない こと に 
なって います。 無免許で 使える の は， この 例外 
規定に あてはまる もの だけです。 

例外の ひとつ は 微弱 電波と 呼ばれる ものです,, 
これ は， もともと ラジオの 内部で 使って いる 周 
波 数 （中間 周波数 や， 局部 発振器） が 外に 漏れ 
てく るの はどうしょう もない という 二と で， ほ 
かに 妨害 を 与 えたり する 心配 は ないから よかろ 
うとい う 二と で 設けられた ものです。 以前の 規 
定 はすべ ての 周波数 帯 （電波 天文， 宇宙 研究， 
地球 探査に 使われる 周波数 や， 遭難 安全 照 周波 
数 は 除かれます） で lOOm の 距離に おける 權界強 
度が15/^ゾ 171以下と いう こ と たったので すが， 4 
年 ほど 前に 改正され て 322MHz から lOGHz ま での 
周波数が やや 厳し く な り ま した。 

部屋の 中で 使うなら 微弱 儺 波で 十分です。 以 
前 は ネ度極 的な 利 周 法 として は ワイヤレスマイク 
く らいし かなかった のです 力 S 近頃で は コ一ド 
レス テ レフ ォ ン やへ ッ ド フォン ステレオな どの 


家爾 製品に 組み込まれたり， パソコン 関係で も 
ブリ ンタ をつな いだり， RS-232C を 飛ばして み 
たり といろ いろ 面白い 使われ 方 をして います。 

微弱 電波で は さ すがに 弱す ぎる という ことで, 
もう ひとつの 例外 規定が あります。 こちら は あ 
ら ゆる 周波数 帯， あらゆる 電波 形式と いう わけ 
に はいかず， 郵政大臣が 用途と 電波 形式 を 定め 
る ことにな つてい ます。 電界 強度 は 500ni の S0i 
において 200;uV/m 以下と いう 二と ですから， 微 
弱電 波に 比べる とずい ぶん 強い 電波に なり ます。 
こちら を 微弱 電波に 対 し て 小 電力 と 呼んで お き 
ましょう 

ラジコンの フ □ ポ は 電波法 施行規則 で 「模型 
飛行機， 模型 ボート， その他 これに 類す る もの 
の 無線操縦 用 発 根 器であって， 壁に 囲まれた 建 
築 物の 内部に おいて 又は 建築物から 500 メート 
ル 以上 離れた 場所に おいて 使用す る もの」 とし 
て 割り当てが 行われて おり， 13MHz 帯， 27MH2 
帯， 40MHz 帯に 専用の 周波数が 割り当てられ ま 
した。 

ただ、 40MHz 帯 は 医療用の 機器な どと 共用の 
周波数な ので， 混信 妨害 を 防ぐ ための ラジコン 
発 根 器の 推奨 規格 を 定め， 適合 証明 試験が 行わ 
れる 二と になり ました。 同時に ラジコン 模型の 
運用 者 を ラジコン 操縱士 （なん 力、、 カツ コ いい） 
として 登録し， 掌握す る 二と になり ました。 二 
の 目的 で 作 られ たの が 財団法人 日本 ラジコン 模 
型 安全 協会です。 


► 「ス卜 ライダー 飛 it」 と 「究 タ f ガ一」 を， X68000m に 移植して くれない かな 一。 

寺 1"! ill 樹 （17) X68000 KJiES 


カウンタ は クロックの 立ち 下が り で 進 む タ 

ィ プ なので， こ こ が FEh か ら FFii に な つ た 
とき， クロック は 0 (Low レベル） になって 
います。 そこで， FFh になったら HC4040 
の クロック 入力 を 強制的 に 0 に 固定して し 
まう わけです。 これで カウンタに は クロ ッ 
ク が 入 ら なくなり， カウント は FFVi で 停止 
します。 カウンタに クリ ァ 信号が 入 ると 力 
ゥ ン ト (直 力 《00ト1 に な り ， HC30 の I'I'i 力 も 1 に 
な り ， 再び クロ ッ クが 入って く るよう にな 
り ます。 

卜 インタフェイス 回路の 龍 十 

カウンタ 回路の 右 半分に い く に ホス 卜， 
つまり X68000 との インタ フェイ ス 部分の 

路設計 を 行って しまい ま しょう。 

この ブロ ッ ク はホ ストから の REQ 信号 を 
受けて 動作 を 開始 し， サイバー スティック 
に 似せ た タイ ミン グでホ ストに カウンタ や 
ス ィ ツチの 値 を 渡す と こ ろです。 サイ パー 
ス ティ ック では こ の iii!: 现 を ワンチ ッ プ' マ ィ 
コンで 行って いるよう です 力、 それほど 大 
した タイ ミン グで はなさそう なのと， 作 

El 7 カウンタ 周りの 回路 


で マ イコン を 使う と ROM (CPU ？) ライ 
タ を 作った り， プロ グラ ムを 作る といつ た 
手 |!!J がか か る こと 力' ら今 は ラ ン ダム 口 ジ 
ッ クで す る ことにしました。 

サイバー ステ イツ ク ではお 送 速!^ も 何 ii 
り か; i ベた り する のです 力;'， 遅い モー ド と 
い うの は CPU の 能力が 低かった り , 小定) W 
に DMA fe 送が 割 り 込まれた りする ために 
it 速 モー ド ではつ (• 、て こられない コンビ ユー 
タ 向けに 作られた ものです。 X68000 な ら 最 


74HCI23 に はどう やら 出 カバルス 幅の 係数に 
よって 2 種類 あるよう なのです。 これから 自作 
に 励まれる 方 は 注意して ください。 

74LSI23 では， 出力 パルス 幅 は 0.45XCXR で 
計算され る 値に な ります （TI 社の データ ブック 
による)。 また， 7/1HC シリーズ も 東芝の 1985 年 版 
の データ ブックで は 0.46XCXR となって います。 
当初， この 回路 を 実験して いた ときには 手持ち 
の 都合で 74LS 1 23 で 組 ん でいた のです が， 作り な 
おした ときには HCI23 にし ま した …… すると， 
波形が まるで 違う のです。 パルス 幅が 当初の 設 
計の 2 倍 以上に 伸 びて いま す。一 瞬， コンデンサ 
を 疑った のです が. 2 回路と もという のが 納得 
でき ません。 まさかと 思って パルス 幅 を 測定し 


速 モードで 十分つ いていけ ますから， 今 M 
は最速 モー ド だけ を 対象に する ことにし ま 

した。 も し 避い ホス トマ シンに つなぐ 場合 
は， この ブロックに 入って いる クロック （2 
80KHZ) だけ を 半分な り 1/3 なりに してや 
れば ife 送 タイミング を) M くす る こと がで き 

ます。 

図 8 が この 部分の 回路， M 9 , 10 が 動作 
タイ ミン グ図 になって います。 図 9 はデー 
タ 転送 全体 を 見た ところ. I'i<ll0 は 1 回 （ 1 


て， 係数 を 求める とどち らもし 0 。つまり パルス 
幅が 単純な C と R の 積に なって いるので す。 試 
しに ソケット を 使って 回路 を 組み， 買って きた 
HCI23 を いくつか 差し換え たのです が， どれ も 
係数 はに 0 で 動いて います 》 

実験した IC の メーカ一 は カタログと 同じ 東芝 
です,， カタログが 間違って いるの かな あ？ と 
じっくり カタログと 現物 を 比べる と， 現物に は 
TC74HCI23 の 後ろに "A" がつ いている のに 91 
がっきました。 どうやら "A" がつ いたと きに 
係数が I .0 に 変更され たようです „ 74HCU を 使 
つた タイ ミン グ 作成で も 単純な C と R の ffl にな 
り ますから， たぶん 係数が I .0 の ほうが 作り や 
すいので しょ う。 


HC123 の タイミングに 注意 
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組） の 幸 云 送の タイ ミン グを拡 人 し た も ので 
す。 図 11 は 車 云 送して いる データの フォー マ 
ッ 卜です。 

ホストと 接 & される 信号 は REQO, XAC 
K0, XHLO, そして カウンタ 回路の DAT01 
~DAT31 の 計 7 本です。 

動作 タイ ミン グの 作成に は， 波形 5(2： 理 |"| 
路で 作つ た 約 280KHZ の クロック を その ま 
ま 使って います。 この クロック はステ イツ 
ク からの 受信 データに よって 調整す る こ と 
になって いますから， それに 応じて ホスト 
インタフェイス 路の タイ ミン グも 変化 し 
てし まう ことになります。 うるさい 入で し 
たら 顔をしかめる かも しれません。 確かに 
あ ま り 気持ちの よい こ とで はない のです 力;', 
サイ バース ティ ックの ドライ バの ソース リ 
スト （昨年 7H 号） を 見ても わかる ように, 
ホ ス ト 側 の タイ ミン グ 管理 はかなり いい 加 
減で， 要は 規定 時 問 以内 （これ もまた 結構 
長 L 、 時間 な のです が） に 送 り 終 わ れ ば そ れ 
でよ いという こ とに なって います。 

まあ， そうはい つても あまり 極端に 違う 
と 気持ちが 悪い のでなる ベく 近い タイ ミン 
グ になる よ う に 工夫して みま した。 図 9 に 
クロック を 280KHZ としたと きの タイ ミン 
グと サイ バ一 ステ イツ クの 仕様書 上の 値 を 
書いて おき ま し たので 参考に し て く ださい。 
図 8 ホスト インタフェイス 回路図 


m 9 ホスト インタフェイスの タイミング 図 （1) 
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図 10 ホスト インタフェイスの タイ ミ ング図 （2) 
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データ! IS 送 ilU 隔の 68/^ という のが， 什-様の 
50/. と比べて やや 違いが 大き いと 感じら 
れる かも しれません。 対策がない こ と もな 
いのです 力':， このま まで も 特に 問題な く 励 
いている ので その ま まにして あり ます。 

そ れ では ホスト インタフェイス 回路の 動 
作を兒 ていき ましょう。 設計 はわ り と 苦労 
した ホスト インタフェイス 部 な のです が， 
できた 回路 は そ れほ ど 複雑で は あ り ま せん。 
左端の REQO という のが， X(;8000 か ら の 車 云 
送 IIH 始 要求で， これが 0 になった 時点から 
タ イミ ングが スター 卜します。 いき な り H 
C123 の ワン ショッ トでタ ィ ミ ングを JM らせ 
ています。 

当初， この ワン ショット はっけて いな 力' 
つたので すが， アフター バーナー を iP 力 かし 
ながら サイ バース ティ ックの タイ ミン グを 
調べて いると き， REQ を 0 にしてから 1.5 
ms 程度 遅 れ てから デー タ のお 送が 始 まって 
いる ことが わかった から です。 お そらく， 
サイバー スティックの CPU が REQ を 検出 
してから データ 車 云 送 ルーチンに 移る までの 
遅れ な のでしょう。 CPU を 精 まない ラ 
ジコ ンステ イツ ク では 放つ てお くと Ulli'K に 
動作 を 開始 してし まう ので， こ こ で ir.H'!l 稼 
ぎ をして いる わけです。 

次の HC74 は， データ $云 送 中 を 示す 信号 を 
作る ものです。 REQ 力 f く る と， HC123 の 分 
だけ 遅れて こ れがセ ッ ト さ れ， 全 データの 
転送が 終わ ると リセット されます。 M 而中 
央の HC163 は 2 回の データ te 送 ご とに 少し 
お-: IIIJ をと る ものです。 サイバー スティック 
では， データの 転-送 は 2 回 を 1 組と して 送 
るよう な タイミング になって います。 この 
2 回 分の データ 車 云 送の ACK (X(;8000 への 応 
図 11 サイバー スティックの データ フォーマット 
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〔幻の 4 ビット〕 


スィッチ は 押す と 0, 離す と 1 になる 

A + A'(B + B') は A(B) と A'(B') のい ずれ かが 押さ 

れ ていれば 0 になる 

サイバー スティック では F は START, G は S 
ELECT ボタ ン になって いる 
アナログ データ は 各 チャンネルと も 8 ビット あ 
り， 4 ビットず つに 分割して 送られる 


答 信号） を 作って いるの が 右上の HC165 で 
す。 

ACK の 11^1 数 は その 下の HC161 で カウン ト 
され， ii レ、' 位が 偶数 番目 か， 奇数 番に 1 か を 
示-す ビ ット に， そして 2 ビ ッ ト 目 以降で 何 
組 目の' P 云 送な のか を 示す のに 使われます。 
これが HC138 で 分解され る わけです。 12 回 
の 転送が 終わ る と Y(3 が 0 に な り ， 左上の H 
C74 が リセット さ れ， 回路く で 体が 初期化 さ 
れ， 送 終了 となります。 

カウン 夕 回路の 設計 (後編） 

さて， ほど やり 残して いた カウンタ 回 
路 （図 7) の 右 半分 を 見て おき ましょう。 
左 半分の ラッチ （HC374) に は プロボが 送 
つてき たス ティ ック の 傾 き のデ一 タ が 入つ 
ています。 この データ を ホストからの REQ 
俗 号が き たと きに 右の ラ ツチに 取 り 込み 
ます。 こうして おかないと， ホストに デ一 
タを 送って いるう ちに， データが 変化す る 
恐れが あるから です。 

配線が クロスして いるの は， ホス 卜への 

送 順 ri": が まず? 1" チャンネルの 下位 二 ブル 
{4 ビッ ト単 位の データ） をす ベて 送った あ 
とで 上位 二 ブル を 送る よ う になって いるの 
に対して， この |"1 路 では ひとつの ラッチの 
ド位ニ ブル， 上 化 二 ブルと いう 順序で 送つ 
てい るた めて' す。 
ス ィ ツチの ほう も デ一 タを ラッチ させて 


います。 SL50 という 信 ゆがつ な がって いる 
LS374 の 入力 4 本が 5V につない であ り ま す 
が, こ れが 幻の 12 回 目 の データに なって い 
ます。 ここに ほかの 入力と 同じように スィ 
ツチな ど をつ けて ホストの ソフト で对応 し 
て やれば ちゃんと 使えます。 

こ の 回路 ブ ロック で は ラッチ アツ プ 対策 
を 手抜きす るた めに スィッチ 周りた" け LS 

シ リ ― ズを 使い ま し た。 作 る と き に 違 え 
ない よ う に 気をつけて く ださい。 



ガイガー カウンタのと きのよう な 特殊な 
部 品 は ない の で， 部 品 め で 悩 むこと は あ 
ま り ないて" し よ う。 IC よ り もむ しろ スィ ッ 
チの ほうが 難しい かもしれ ません。 私 は， 
秋 葉 1 も (のヒ ロセ パーツ センタ一 の 入り 口の 
と こ ろで ザ ラザラ つ と 並べ られ ている ジョ 
イス ティ ック のスィ ツチ を 買って きて 並 
ベ， さら に 外部 ス イツ チ 端子 をつ けて フッ 
トス イッチ をつ けられる ようにして みまし 
た。 

その他， ケース や 電源 ランプ， アンテナ 
端子 な ど は 各 自 の 趣味で 選 ん で ください。 

スィ ツチ も ゲ一 ム ffl な ら 2 つ で- 1 - 分か も し 
れ ません。 

製作 は 受信 P'l 路か ら 1 ケ づけて しまい まし 
よう。 こ の 部分 は 仮に も I お 周波 を 扱い ま す 
から， グランド （0V) の パターン をなる ベ 


サイ バース ティ ックの データ 転送 


、'一 ス ティ ックの データ 転送の やり方に 

ついては 昨年 7 月 号 や 電脳 俱楽 部で も 公開され 
ています が， 若干 間違いと いうの か， 害き 足り 
ない 点が あるよ う なので 復習 を 兼ねて 触れて お 
きましょう。 

ホストが 出力して くるの は REQO のみで， サイ 
バース ティ ック 側で はこれ を スタ一 ト 信号と し 
て ほかの 6 本 を 使って ホス 卜に データ を 送る よ 
うにな つてい ます。 まっとうな 伝送なら， 互い 
に 相手が 受 け 取 つ た か 否か を チェックしながら 
やる のです が， サイ バ一 スティック では REQ を 
受けつ けたら あと はス ティ ック側 は データ を一 
方 的に 垂れ流し， ホスト は それ を せっせと 読み 
取る という 方法 をと つてい ます,， 

LHLO は 今 [D の データが 偶数 番目の データな の 
力、， 奇数 番目の データな のか を 示す もので， XA 
CK は DAT01 ~DAT31 に デ一 夕 が 設定 されて いる 
(したがって， ホス トは データ を 読まな く て はな 
ら ない） 二と を 示す 信号です、- 

送って く る データの フォ一 マツ トは図 II のよ 
うにな つてい ます。 サイ パ一 スティックの ィ士 措 
鲁 では I 回目の A + A'， B + B' のと ころが 単に A， 
B となって おり， また 転送 は I I 回で 終わ り に な 
つてい ます。 F， G は 仕様 害 上 はこの 呼び 方で 
すが， サイ バ一ス ティ ック では START と SELECT 
スィ ツチに している よう です。 


A + A'. B + B' は ソフトの 仕様で は A + A'， B + 
B' になって います。 アフター パーナ一 の input 
test でも ちゃんと 区別され ていて， A, B がセレ 
クト 用に， A + A', B + B' が トリガ ON/OFF とし 
て 機能して います。 

転送 回数が I I 回と いうの は 間違いの よ う です。 
当初， 私 もこの ハ一ド 仕様書 を 信じて II 回で 転 
送 を やめる ようにして いたので すが， 自作の 読 
み 込み プログラム （B 乍 年 3 月 号） では ちゃんと 
動く のに， アフター パーナ一 はまった く 動いて 
くれず， ずいぶん 悩まされました。 シンクロ を 
使って サイ バース ティ ックの タイミング をもう 
—度 全部 チ I ック していって やっと 気がついた 
という 次第です。 そのつ もりで ドライバの リス 
卜 を 読んで みると， しっかり 12 回読み 出して い 
るので す。 12 回 二ない と エラ一 として 処理され 
てし まっています， たぶん， アフター バーナー 
も これと同じよう にして いるた めに 私の 回路で 
は 動いて くれなかった のでしょう。 II 回で 止め 
るの を やめ， 12 回送る ようにした （実は この ほ 
うが 簡単に できる） ら 無事に 動く ようになり ま 
した。 

最後の 12 回目に なに を 渡して いるの か は 不明 
です。 ドライバの リスト 上で も 読み出し てはい 
る ものの， 完全に 無視して いる デ一タ になって 
います。 将来の 拡張 用 かもしれ ません。 
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基板の ようす 


く 広く とる ようにし ます。 私 は 昨年-作った 

5 し 数? £牛-^^ で 使 つたのと 同じ サン ハヤ 卜の 
!504EG を 使い， 例によって カッターで パタ 
一 ンを切 り と つて 必要な パターン を 作 り ま 
した。 部品 配; S など はま あ， 信お-の 流れ ど 
お り に すれば よいで しょ う。 

残る デジタル 部の 製作 は， まず 信号の 流 
れを考 え なが ら IC の 配 E を 決め ていきます。 
IC の 5V と GND<OV) の あいだに はに 1 個， 
ないし 2 個に ひとつず つく らい， く ら 
いの セラ ミ ッ ク コンデンサ をつ けて おき ま 
す。 7.1HC シ リ 一 ズに 限 ら ず C-MOS の IC 
は 動作 時 と 非 f j 作 時の;; li 流の 変化が 74 LS 
、シ リーズな どの TTL に 上 匕べ て 大きいた め， 

？ e 源 ノ ィ ズが乘 り やすいので， コンデンサ 
はまめ につけて ください。 このような コン 
デンサ を パスコ ン （バイパス コンデンサの 
略） と 呼びます。 
各 IC の 空き ピンのう ち， 入力に なって い 

る もの は 5V 力' 0V に接統 して 入力 がふ ら ふ 

ら しないよ う にして おいて く ださい。 

ま た， 私の 作つ た も ので は 各 |"1 路ブロ ッ 

クご と に 基板 を 分けてい ます 力-:， これ は |"1 

路を 製作/調' 整 をす る と き に 各 プロ ッ ク ご と 
にやって いったと きの X 残りです。 これ 力' 

ら 作 ら れ る 方 は 1 枚の；^も板 に まとめた ほう 

が, 基板 間の つなぎの 線が はい 1"1 る こ と も 

な く てよ いでし よ う。 



て さあが つたら， まず 電源 ライン を テス 
ターで チヱ ック します。 ショート はない 力', 

fli 源の 配線 を liij 違えて いない 力'， 念入りに 

チヱ ック してお きましょう。 実験 W の' rfi 源 
を 待つ ていれば それで 5V を， な ければ 十字 
を 切って X68000 のジョ イス ティ ッ ク端 广に 
つ ないで （過-人' お 流が 流れ る と X6 8 00 () の', li 
源 fl 体が, 屮, 力 を カットす る ので， 本体が は ^ 
れる ことはないでしょう 力り 電源 スィッチ 
ON ！ まともなら， ま ず 受信 问路の コイル 
の 整 か らいきましょう。 コィ ルの, ャ? ^ に 

は 金厲の ドライバ は 使えません。 プラス チ 
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動作 チ I ック 


ッ ク でで きた コア ド ライ バと 呼ばれ る もの 
を 持って いればい ちばんよ いのです が， な 
1 ナ れ ば マ ッ チ榉の 先 を ffll つ た も の な ど で も 
なんとかな り ます。 

アンテナ 端 • f に 1 Oan く らいの', li 線 をつ け 
てお きます。 IN60 の カソー ド側 （コ ンデン 
サの ある 側） の 電圧 を テスタ 一で 測 り な が 
ら， プロボの' 1 源 を 入れます。 テスターの 
針が 少 し 振れ る はずです。 こ の 状態で コ ィ 
ルの 中の コア を 回して いって， 振れが 最大 
になる ところ を 探します。 コアが 入った と 
ころと 出た ところの 2 力 所で ピークが あ り 
ます 力-:, コアが 入った ほう を 使うよう にし 
ます。 3 つの コア を 最良の 位置に すると， 
最初の 振れ 方 か ら はィ; じ ら れ ない くらいの 
IH; になって いる はずです。 

ここで， プロボの スィッチ を 切ります。 
も し ， 針が W ら ないようなら， 受信回路が 


mA しています。 コア を最 a 点か ら ずらし 
て!! £ 振 しないよ うにして ください。 受信し 
ている' 波と 同じ 周 波 数で 2 回 も 増幅 し て 
いるので やや 発振し やすいの は:！) 巧;; です。 

さ て， 問! Mi の デジ タ ル 部の 調整 は X(M)00 に 
や?. 場 願う しかありません。 リスト 1 のァセ 
ン ブラで いた 外部 IJy 数と リスト 2 の BA 
SIC プロ グラ ムを 入力して く ださい， 基板 
上の 半 固定 抵抗 は と り あえず 真ん中 あた り 
にして おきます。 プログラム を 走らせる と， 
読み取 つ た デー タ が 表示 されます。 「人力 ェ 
ラ 一」 の-表示が 出 るよう なら， ホスト イン 
タフ ヱイ ス |f'l 路周 り を チェックし てくだ 
さい。 なんらかの 人力 データ が^ 示 さ れ た 
ら， まず はスィ ツチ を 試して みます。 

押 し た ス ィ ッ チが Jl; し く 読めた ら ， 次に 
カウンタの, ilSI 整に はいります。 プロボの ス 
ティ ック を ifi 力 か し て デ一 タ が 変化す る こと 
を 確認し ます。 データが 多少 グ ラグ ラ する 
の はし かた ないよう です。 5 %の^^ 差が あ 
つたと しても， 12 カウント も 動く ことにな 
る の "C 'すか ら。 スティックの トリム レノ f 一 
は 真ん中に セ ット してお きます。 

ステ イツ クを i『i 小 値 側に 倒 します。 最小 
航 カツ ト幅 調整 川の 半 固定 抵抗 を HI して， 
カウン 卜が 進む 少し 前に あわせて おき ます。 
次に スティックから 手 を 離し， センタ 一位 
;K にします。 こ の 状態で 読み 取 り 航が 80H 
近辺になる よう にさ S 振 周波数 調 S さの 半 固定 


► 小生 3 fl 下 frj に ベルギーの プリ ュ ッ セルに 赴任す る こ と にな り ま した。 ブリ ュ ッ セルで 
も Oh ！ X を 説みたい と 思い， 海外 送付 を屮し 込み ま し たが. 船便で 年 間 1 万 920 円， 航や: 
ffi で 約 2 -«5 T-I りと そのな さに びっくり。 也 <35) X68000ACE-HD 千 菜 1U 


3S| 1 部 M 头 



個数 

部品 名 

悃数 

ブロ ポ本体 （フ タパの FP- T2NBL) 

1 

〇 カウンタ 回路 


〇 プ 0 ポ受 1 言 部 


IC 


7k コイル (FCZ 研究所の 28MHz 用で よい） 

3 

74LS08 

1 

半導体 


74LS374 


2SK241 

1 

74HC30 

t 

2SC815 

1 

74HC157 

1 

2SC1815-Y 
1N60 

1 

74HC374 
74HC4040 

1 

抵抗 


抵抗 


IkQ (茶 黒 赤） 

1 

lOkQ (茶 黒 橙） 

IB 

lOkQ (茶 黒 橙） 

1 

(8 個 入 り の 集合 抵抗 を 利用 しても よい） 


lOOkQ (茶黑 黄） 

1 

コ ン デンサ 


コンデンサ 


O.l/xF (バスコン） 

10 

33pF 

3 

0 ホスト インタフェイス 回路 


〇 受信 波形 処理 回路 
IC 


IC 

74HC02 
74HC14 

I 

74HC00 


74HC74 

1 

74HC14 


74HC123A 

1 

74HC74 


74HC138 


74HC123A 


74HC161 

1 

74HC164 


74HC163 

1 

半 固定 抵抗 


74HC165 

. 1 

47k P 


抵抗 


lOOkQ 


1.5k Q (黒緑 赤） 

1 

抵抗 


コンデンサ 


56k Q (綠靑 橙） 


0.1/zF (バスコン） 

1+8 

コ ン デンサ 


ケース 

1 

0.001 


スィッチ 

10 

0.047;^ 


D-SUB コネクタ （9 ビンの メス） 

1 

0.1〃 （バスコン） 

1 +5 

その他, アンテナ 接 親 用の 端子, ス ベー サ, 電 Ml な ど 

適: i: 


抵抗 を 調整 します。 スティック を 値が 最大 

に な る 側 に 倒 し て 読み取 り 値が FFh に な る 
かチ ユックし ま す。 な ら ないよう な ら 発振 
周波数 を 引き上げ， 今度 は センター 位置で 
80|| になる よ う に 最小値 力 ッ ト幅 調整 用 半 固 
定 抵抗 を 調^し ます。 これ を 何度か 繰り返 
していい 感触の と ころに 追い込んで いき ま 
す。 チャンネル ごとの 依の ばらつき は プロ 
ボ 側の ト リ ム レバーで, P] 整で き ま す。 

サイ バース ティ ック 対 あ ソ フ ト が あ れば， 
実際に 使って みるの がよ いでし よ う。 私 は 
生 まれて 初めて 買った アクション ゲームで 
ある アフター バーナーが 格好の ター ゲッ ト 
でした。 が 一… アフター バ' 一 ナーを やる と， 
両 手が プ 口 ポでふ さがる の で この スィ ツチ 
を 操作す るの はもう ひとり 呼んで く る か， 
足で やる しかない のです ね （ハハ ハ）。 

逃げ回る だけの アフター バ一ナ 一のむな 
しい こ と •••••• で， しかたな く フット ス イツ 

チを 2 つつけ てみ ました。 こ れは， 快感で 
す。 線 を 伸ばさ な くて はなら な いのは スィ 
ツチ， それ もフ ッ ト ス ィ ツチです か ら. 椅 
子に ふん ぞり 返った ままで 遊べます。 プロ 
ポ を 胸の 前に 構 え て Pij 手で 操作 し な が ら ， 
足で ミサイル さ S 射！ 終わった 頃に はスネ 
が iK 肉 痛でした が 一… 。 

* * * 

■ 今 作った の は コントローラ （プロボ） 

fflll 力' :2ch です が， 簡単に' Ich に も 対) おでき ま 

すので サイ バー ステ イツ ク では 幻 となって 
いる アナ 口 グ チャンネル も 生かす こ と がで 
きる という の は 公然の秘密です。 
回路 自体 は これ ま で 作つ てきた ものと 比 
ベる といく ぶん 大き な ものに なって しまい 

ま し た。 使った IC もフ リツ プフ 口 ッ プ， ラ 

1000 /* 

1010 /*- ラジコン • スティック チェ' ソクブ ログ ラム 、1 

1020 /*- 

1030 /*- 1990-02-1 1 written by M. kuwano 

1040 /»- 

1050 /*- No rights reserved . 

1060 /*- 

1070 /» 

1080 char c ( 5 ) 

1090 int atat , px , py , pz , pt 

1 100 px=0 :py=0 

1 110 pr_inf o( ) 

1120 astaet ( ) 

1130 repeat 

1140 atat = asticktc ) 

1 150 disp— val ( atat) 

1160 diap DOS { } 

1170 until inkey$(0)=" " 

1180 astrat { ) 

1190 end 

1200 func diap_val{ atat; int) 

1210 int i 

1220 locate 0 , 9 

1230 if atatOO then color 2: print "ERROR 
t" READY" 

1240 locate 0,8 

1250 for i =0 to 3 

1260 print ri«ht$ ( " 0 " +heK$ ( c ( i ) ) , 2 ) ； " 

1270 next 

1280 i=&H80 

1290 repeat 

1303 pr_onoff (c(4) and i ) 

1310 i=i/2 

1320 until i=0 

1330 i=&H80 


ツチ， カウンタ， ワン ショット， シフト レ 

ジス タ といった 誓 通の AND や OR といった 
ものよ り も 少し やや こ しい 機能 を 待った 
ものの オンパレードで すし， ii 力作 も 時 問監 
視ぁ り ループ あ り といった a 合です から， 
ハ一 ドに 縁-のなかった 方 は も ち ろん， デジ 
タル M 路の 基礎 を 1* リ つたく らいの 方に とつ 
て も少 々維し かった かも しれません （若干， 
反省)。 

まあ， とに 力' く サイバー ステ ィ ッ クのィ 
ンタ フェイ ス を'; 凡用 の IC の 組み合わせで 作 

つてし まう という もく ろみ は 成功し ま した。 
LS を 使った わけ 

ほかが HC シ リ ーズ なのに， 力 ゥ ンタ だけ LS 
シリーズが あるので， 妙な 感じ を 持 たれた 方 も 
いる ことでしょう。 スィッチ 周り を まじめに や 
るなら CR のフ ィルタ + シュミ ッ トゲ一 ト （HC14 
など） を 使って チャタリング （ON/OFF 時の 信 
号のば たつき） を 防止すべき なのです。 それ は 
百 も 承知な のです が， 10 ビット 分と いうと， HC 
14 が 2 パッケージ 必要で あり， 今回の よ う にせ 
せこ ましい 基板で は少々 苦しい ので， 代わりに 
二の 部分 だけ LS シ リ一ズ にして 逃げた のです。 

ニニに 普通の （入力に シュ ミ ッ ト 特性の ない） 
C- MOS をィ妾 うと， 入力が ふらつ いたと きに ラッ 
チ アップ を 起こして 過大！: 流が 流れ， IC が 壊れ 
てし まう 恐れが あります （もっとも， 私自身 は 
ラッチ アツ プが 原因で にを壞 した 体験 は あ り ま 
せんが)。 

八 一 ドウ エアと ソフ卜 ウェア 

いままで ソフト一 辺 倒で、 デジタル 回路に あ 
ま り 馴染みの なかった 方に は 回路図 を 読む 前に 
ちょっと した 頭の 切り換えが 必要 かもしれ ませ 

ん。 

ハ一 ドウ エアの 動作が ソフ トウ エアと 決定的 
に 違う の は， ソフトウェアが 基本的に 1 次元の 

ス リスト 


幻の アナログ チャンネル， お化けの 12 回目 
の 4 ビ ッ 卜 デ一 タ など， サイバー ステ イツ 
ク に は [&さ れた 機能 もた くさん ありました。 
今回の M 路 のう ち ホスト インタフェイスの 
ところ は そのままに， カウンタ ボードのと 
こ ろ だ け 作り 変えれ ば A./D コンバータ で も 
なんでもつ なぎたい 放 IMi です。 幻の チャン 
ネ ル も お 効 に 使える ようにで きます。 
すべて スィッチに すれば， なんと 48 個！ 
16 入 同時 プレイの 対戦 型テ ト リ ス も 夢 じ 
やない （？ ）。 

さて， 今度 はや' J を 作ろう か。 

シーケンシャルな 流れで あるのに 対して ハー ド 
ウェア は カウンタなら カウンタ， ゲートなら ゲ 
- ト といった 固められた 機能 単位が 同時に 動作 
し， 互いに 相手に 信号 を 伝え あいつつ 全体の 回 
路 という マクロな 「物」 の 動作が 形成され る 「並 
列/分散処理」 が 基本で あると いう ことです。 今 
回の よう に 〇〇 回路と いった 具合に まとめられ 
た 部分 を ゲートな どよ り も 上位の モジュールと 
考えれば， 回路 間 をつな いでいる 信号 はメ ッセ 
—ジ と考えられる でしよ う。 

モジュール 同士 は 同時に 動きつつ， 互いに 相 
手に メッセ一 ジを 送り あい， ひとつの ラジコン 
ス ティ ック という 機能 を 実現す る …'- と 考えれ 
ば， 二れ は オブジェクト指向の 一種と 見なす 二 
ともで き るの かも しれません。 

目 的の 動作 を 得る ための 方法 も かな り 違う と 
いえる でしよう。 ソフトウェア では 目的 を 時間 
軸に そった 流れで 考えます が， ハード は ある 目 
的の 動作 を 図形と して とらえる といったら よい 
でしよう 力、。 「タイミング 図」 というの は その 最 
たる ものでしょう。 デジタル 回路で は 作り出さ 
れる 波形 を 元に 新しい 波形 を 作り， それ を また 
ほかの 波形と 組み合わせて 新しい 波形 を 作り… 
…，といった よう にやって いく わけです （NZ- 80 
K の PAS に ： プロフェッショナル *ァ* スケ マティ 

ック 'インス トラ クシ ヨン • コード ： かも 

しれない)。 




1340 

repeat 


-*/ 


1350 

pr_onof f (c( 5 ) and i) 

-*/ 


1360 
1370 

i — 1 / 
until i= 

3 



1380 

endf unc 


-«/ 


1390 

func pr ono 

ff (B;int ) 



1400 

if s = 0 then prinf'ON " ； else prinfOFF " 

»/ 


1410 

endf unc 




1420 

func pr inf o { ) 



1430 

screen 2 

,0,1,1 



1440 

conao le 

， ，0 



1450 

color 3 




1460 

loc&te 0 

, 5 : print " 終了す る!^ ま スペース バ一 を 押して く だお 



1470 

color 1 




1480 

locate 0 

,7 



1490 

print" # 1 

#2 fl3 #4 A+A' B+B' C D 





？ ？ A B A' B"" 



1500 

box { 349 

,239,349+257,239+257 ,15) 



1510 

box (49 , 

239,49+257,239+257,15) 



1520 

endf unc 




1530 

func diap p 

oa( ) 



1540 

line( 35 

0 , 240+py, 350+255, 240+py , 0 ) 



1550 

line( 35 

0,240+G(0) ,350+255, 240+c(0) , 15) 

else color 

3 :prin 

156© 

py=c(0) 




1570 

line( 3 50+px,24a,35 0+px,24 0+2 55,0) 



1580 

line(350 + c(l),240,350 + c(U,240 + 2 55,15) 



1590 

px = c { ] ) 




1600 

1 i ne ( 50 

,24B4pz,50+25 5,240+pz,a) 



1610 

1 i ne ( 50 

,240+c(2),50+2 55,240+c(2),15) 



1620 
1630 

line(50+pt,24 0,50+pt,2 4 0+255,0) 



1640 

line( 50 + c(3 ), 24 0, 50+c( 3) , 24 0 + 25 5 , 15) 



1650 

pt=c{3) 




1660 

endf unc 



► 先日， 友達と 話 をして いると き， 「パイオニアの 新 品 は フル コンパチ なんた' よね J とい ラジコン ス ティ ック の^ 作 61 

われた。 そこで， 【突 はふと， 「そうか， ソフト は 100% の 互換性が あるの か」 と マジに 考え 
てし まった。 バカ だね一！ 西 村 泰和 （21) PC-9801RX2 千 葉 
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ころまで- 


去年 は 古 能^ 知郎の 解説が う る さかった けど， 今 
小川 お 孝 （18) XlturboZ 千葉県 


iBE み 込み 閟数 

1989- 06-17 M.Kuwano, No rights reserved 

1990- 02-11 デバッグ & 1 suite 送 対応に 変 


'タブ' 


I 共用' 


. include 
. include 
.globl 
.globl 
.globl 


aoacall . mac 
fdef .h 

asticlt 
_a9tset 

aatrs t 


PPI_PORT_A 
PPI^PORT_B 
PPI_PORT_C 


$e9a0ei 
$e9a003 
$e9aa05 
$egaQ07 


RQ_ ASSERT 
RQ_NEGATE 


TIME_LIMIT1 
TIME LIMIT2 


. text 
. even 


び 出し 方 （ ) 
char c ( 5 } 
aatick (c ) 
入る データ は ■ ' 



^屮 鳴 負けるな ！ 亜久-! H- ガン バレ ！ 
年 は そ うでない こ と を 牛 斤る。 


AS„RES1 ： 
AS_RESZ: 
AS— END: 


_CTRL_D ： 
INIT: 


AS_INIT 
AS_RUN 


AS„SYS 


AS_CTRL_D 
AS_RES1 
AS_RE32 
PT に TOKEN 
PTE PARAM 
PTR_EXEC 


PTR_PARAM ： 


en 
ブル 


'aatick ' 
， astset ' 
, aatrat ' 


ASTICK_PAR 
ASTSET— PAR 
ASTRST_PAR 


ASTICK_PAR: 

ASTSET_PAH: 
ASTRST„PAR : 


int ret 


oid_ret 


* M ぉァ 

PTR_EXEC ： 


* トーク： 
PTR TOKEN ： 


ククク クン ン d 

ヅヅヅ ヅ タタ t L. 

く て 

イイ イイ ポボ X 

てつ 

テテ テテ.. い 

is 1"。 

右 右左 予ト卜 M パ；： 


q す ィズし 

^ ま パイで 

り 6 サん 

な はの 込 

. 列 列き 

と 配 配 書 


dddddddddddd 


106 


.del 

astset 




107 
108 


,dc.l 





109 
110 

* 

* スタック， 

バ' ソファ 












112 

SPBUF: 






113 
114 


.ds.l 

1 




115 


. even 





1 16 







118 

1 アナログ. 

ジョィスティヅク3^ 

みだし （インタ 

プ リタ 用） 



119 

astick ： 






126 


movea . 1 

12 ( ap) , al 




121 


lea 

10(a1 ) ,Bl 




122 


move . 1 

al , - I sp } 




123 
124 


bsr 

astick 
#4 ,sp 




125 
126 
127 


CD < I 

#0,d0 




128 
129 
1 30 

* 

« アナログ' 
* 

ジョイスティック 用 

に. P C 4 を 1 

にす る 



131 

_astset ： 






132 


clr. 1 

-(sp) 


* 

SPBUF = _SUPER(0) ； 

133 



SUPER 




134 


addq, 1 

#4 ,sp 




135 


move • 1 

d0, SPBUF 




136 


movea . 1 ■ 

#PPI CWR,a0 



, *ppi_cwr = RQ— NEGATE; 

137 


move ■ b 

NEGATE , (a 

6) 



138 


move , 1 

SPBUF, d0 


* 

—SUPER (SPBUF) ； 

139 


bmi 

astset alread 

y_super 



140 


move . 1 

dl,-(ap) 




141 


del 

SUPER 




142 
143 

astse 

addq . 1 
t— already— super : 

#4 ,3p 




144 


moveq. I 

#0 ，d0 




145 


lea . 1 

AS RETVAL,a9 




146 
147 
148 


move .M 
rls 

do , 2 { a0 } 




149 
150 

* 

* プログラム 

終了 fSK P C 4 * 0 

に 15 してお かな 

い と 



151 

* ァシ y タレ' 

モード 用の ソフ 卜の 

うち 動かな くな 

る あ 



152 
153 

* のがで てく 
* 

るら しい 





154 

__aatrat ： 






155 


clr . 1 

-(sp) 


* 

SPBUF : _SUPER(0) ； 

1 56 



SUPER 




157 


addq . 1 

#4 ,sp 




158 


move . 1 

d0, SPBUF 




159 


movea , 1 

#PPI CWR,aO 


* 

*ppi_cwr = BQ— ASSERT; 

160 


move .b 

#RQ ASSERT, (& 

0) 



161 


move . I 

SPBUF, dO 


* 

_SUPER( SPBUF) ； 

162 


bmi 

astrat already super 



163 


move , 1 





164 


del 

SUPER 




165 


addq . 1 

#4 ,8p 




166 

aatrat_already_Buper ： 





167 


moveq. 1 

#0,d0 




168 


lea , 1 

AS RETVAL , aO 




169 
1 70 
171 


move . w 
rts 

d0,2(ae) 




172 
173 
174 

* アナログ • 

ジョイスティックお 

みだし （コンパ 

ィル時 用） 



175 

__aatick ： 






176 


bsr 

get aat ick 


* 

2et_a9tick( ) ； 

177 


lea . I 

AS RETVAL, a0 




178 


move • 1 

d0,6(ae) 




179 


move • 1 

4(8p) >d0 




180 


move • 1 

d0,-(Bp) 




181 


bar 

aj compile 




182 


addq . 1 





183 


lea. 1 

AS RETVAL, a0 




184 
185 
186 


move . 1 
rts 

6(a0) ,d0 




187 
188 
189 
190 

* アナログ' 

ジョイスティック デ- 

-タ 取り込み 




：91 

* a0 Buffer pointer 





192 

* al PPI PORT A 





193 

* a2 PPI_CWR 






194 

* d0 data 






195 

» dl data 






196 

* d2 Loop counter 





197 
198 

« d3 Timeout 

counter 





199 

get^aatick : 




車 

get astick ( 1 ( 

200 


clr .1 

-(sp) 


» 

SPBUF = _SUPER(0 ) ； 

201 



_SUPER 




202 


addq . 1 

#4 , 8p 




203 


move . 1 

d0, SPBUF 




204 


move . w 

sr , - ( sp ) 


* 

PUSH (SR) ; 

205 


ori . w 

#$0700 , sr 


* 

dissble— tr&p( 1 ； 

206 


lea.l 

AS TMP BUF.aO 


* 

buf fer_pointer = AS— TMP— BUF; 

207 


movea . 1 

#PPI„PORT_A,a 

1 


ppi_port_a - PPI_P0RT A ； 

208 
209 


movea . 1 

#PPI— CWH, & 2 



ppi_cwr = PPjIcWR; ~ 

210 


move . H 

#5,d2 



loop— counter = 5 ； 

211 


moveq . 1 




joydata = 0; 

212 


move. w 

#TIME— し IMITl , 

d3 


timer = TIME LIMIT 1 

213 

astick 0 ; 




do 1 








► 表紙 を パッ と兑 たと き はた だま わ り が I'd く なった だけ だと いま した 力 よく る と'/' 全 
に 変わって おり， ^に 入り ま した。 

三 井 m 孝欧 (17) X68000ACE. Xi/turboZ III お お 都 


214 

move .b 

ASSERT, (a2 ) 


* *ppi,_cwr : RQ— ASSERT 

215 

_astick_ 1 ； 




216 

move . b 

( al ) ,dO 


零 while ( { (data = «ppi_port_a & 0-、-6(M I = 0} timer—) 

217 

move . b 

dO ,dl 



218 

andi . b 

*860 ,dO 



219 


d3 , as t i ck 1 



220 

bne 

astick timeout 


* if に timer) goto _astick_timeout ； 

221 


dl , (a0)+ 


* *buf f er pointer" = data ', 

222 

move . b 

#RQ NEGATE, (a2 ) 


t *ppi_cwr = RQ— NEGATE; 

223 

astick 1 】 ： 




224 

― ~btat .b 

#5, (al) 


* wh i, le ( ! ( *ppi_port a & 0x20) &. & timer—} 

225 

dbne 

d3,_aBtick_ll 



226 

beq 

_astick timeout 


* if { '. timer 1 goto _astick_ timeout ； 

227 

_astick_ 12 : 



« whiie{ ( (data = *ppi_port„aI &, 0x40 } timer 一一 ) 

228 

move . b 

(al ) ,dl 



229 

btst 

»6,dl 


* - 

230 

dbeq 

d3,_aatick_12 



231 
232 

bne 

_as tick_ timeout 


* if ( ！ timer ) goto —astick— timeout; 

233 

move . b 

dl ， (a0) + 


韋 *buf fer_pointer++ = data ； 

234 
235 

dbra 

62 , _astick_0 


* ) while ( loop counter —— ) ； 

236 
237 

moveq . 1 

#0,d3 


* retstat = 0 ； 

238 

_astick_exit: 




239 

move . w 

( 3p) + , sr 


» sr = POP( );/* 則り 込み フラグ を 戻す */ 

240 

move • b 

#RQ NEGATE, (a2} 


* *ppi cwr = RQ NEGATE; 

241 

move . 1 

SPBUF.dl 


t SUPER(SPBUF) ； 

242 

bmi 

_a8tick_already_auper 

243 

move . 1 

dl ,-(ap) 



244 
245 

del 
addq . 1 

SUPER 
#4, ap 



246 

_a3tick_already_super : 




247 

move . 1 

d3,dO 



248 

rta 



» J 

249 
250 

—as tick 一 timeout : 




251 

moveq , 1 

#1 ,d3 


* data = i ； 

252 
253 

bra 

—astick exit 



254 
255 

* アナログ. ジョイ ス ティ ヅクデ 

一 タ轜集 



25fi 
257 

a.j comp i 1 e ： 


* 

a j comp i le { pack— da t a ) [ 

238 

movea , 1 

4 ( sp ) , a0 



259 
260 

lea. 1 

AS_TMP_BUF,al 



26 1 

move . b 

2(al ) ,dl 

* 

paek_data[ 0] = joy_raw_data[ 6 1 I ( joy— raw— data[2】 << 4); 

262 

andi . b 

#$f , dl 



263 

lal 




264 

move . b 

6(al ) ,d2 



265 

andi . b 




266 
267 

or. b 
novB • b 

d2,dl 
dl. (ae)+ 



268 
269 

move .b 

3(al) .dl 

* 

pack— data [ 1 1 = «ioy— raw— data【 7 ] I { joy_raw_data( 3] < < 4 ) ; 

270 

andi . b 

#,f 'dl 



271 

1b1 

#4 ,dl 



272 

move , b 

7(al) ,d2 



27 3 
2 74 

or b 

#$f ,d2 
d2,dl 



275 

move . b 

dl , (a0) + 



276 
277 

move . b 

4 ( al ) ,dl 


pAck data [2] ― ioy raw dat&l 8 】 | (joy raw data [ 4 ] < < 4 ) j 

278 
279 

andi . b 
lal 

"f ,dl 
«4.dl 



280 

move .b 

8 (al ) ,d2 



281 

andi .b 

#$f ,d2 



282 

or . b 

d2,dl 



283 

move . b 

dl , (ae)+ 



284 
285 
286 

move .b 
andi . b 

5(al) ,dl 
l$f ,dl 


pack— data [ 3 】 = Joy_raw_data( 9 ] | ( joy— raw— data [ 5 】 " 4 ) ; 

287 
288 

lal 

move , b 

14, dl 
S(al ) .d2 



289 
290 

andi . b 
or .b 

m,d2 
d2.dl 



29 1 

move , b 

dl, (a0)+ 



292 
293 

move . b 

0(al ) ,dl 


pack„data[ 4 ] = joy— raw— data( 1 】 I |joy 一 raw_data[01 << 4 ) ； 

294 

andi .b 

,dl 



295 


if4,dl 



296 

move .b 

Kal ) ,d2 



297 
298 

or b 

#Sf ,d2 
d2,dl 



299 

* , 

jno V ts ■ D 

dl , (ae) + 



300 
301 

move . b 

11 (al ) ,dl 


pack— data [ 5 】 = joy_raw_data( 10 1 I ( joy_raw_data[ 1 1 1 く < 4 ) ； 

302 
303 

andi . b 
lal 

*Jf ,dl 
#4 ,dl 



304 

move . b 

10(al ) ,d2 



305 

andi . b 

#$f ,d2 



306 

or . b 

d2 ,dl 



307 
308 
309 

move . b 

dl , (a0)-t- 


) 

310 
31 1 





312 
313 

AS TMP BUF: 

~ .ds.b 

12 



314 
315 

AS ACK BUF: 

.ds.b 

5 



316 

. even 




317 

AS RETVAL: 




318 

.do.w 

e 



319 

.del 

0 



320 
321 

.del 
. end 

0 
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なくなる の は 少し 悲しい。 池 田 和 紫 （20) Xl/turbo 来 京都 


X 68000 用 カード ゲーム 支援 関数 


CARD.FNC 

Mounai Toshiyuki 毛 内 俊 

ばばぬき， 神経衰弱， ポー 力一 から ソリ ティア， 占いまで。 たとえば 卜 ランプなら 1 組の 
カードで 数 lOO 種の ゲームが できる。 カード ゲームと は 実に 奥が 深い。 X-BASiC で 美し 
い カード 表示 を 手軽に 実現す る 外部 関数 を カード データと ともに 紹介し ょラ。 


ト ラ ン プゃ 花札， UNO な どの カー ド ゲ 
ーム と いえば， 皆さん も パーティ な どで —太 
势の 人が 集 まった ときに 遊ん だ 記 が あ 
るでしょう。 そして， その カード ゲーム を 
パソコンで 作って みよ う ほった こ とだつ 

て あるので はないで し よ うか。 

ところ 力 s， カー ド ゲ一 ム を 作 る 場合 と て 
も 厄介な ことが ひとつあります。 それ は 力 
一 ドの パターン データ を 作 ら な ければ い け 
ない ことです。 この 作業 はへ タを すると プ 
n グラム 本体 を 作る よ り 大変な 作業な ので 
す。 そこで， この 厄介な 作業 を 少しで も 楽 
にしようと 考え， カードの 定義， 表示 を 行 
う ための プロ ダラ ム CARD.FNC (以下 CA 
RD と 呼ぶ） を 作り ました。 

■ CARD の 特徴 國 

CARD は， カード ゲーム を 作る 入に とつ 
て 大変 便利 な プ 口 グ ラ ム です 。 それで はい 
つ た い CARD が どのよう に fili 利 な も の な の 
か を 説 IV] し ましょう。 

1) BAS に 上で 手軽に 使える 

名 前から も わかる よ う に， CARD は X-B 
ASIC の 外部 liy 数と して 作られて います。 
そのため， BASIC に 一度 組み込んで しま 
えば， 命令 ひとつで 自由に カード を 表示す 
る こ と がで きる のです。 いま ま でな ら , 力 
ード パターン を 作る プログラム を 用 意 し な 
く て はならなかった のです から， これ は も 
う 嬉しい 限りです。 

2) カード パターンの 定義が 自由にで きる 

CARD に は あらかじめ， トランプの パタ 
ーンが 合計 54 枚 定義され ています。 しかし， 
ほかの 力一 ド ゲームの カード だって もちろ 
ん 使う ことができます。 そのため， CARD 
に は パターン を 定義す る 命令が あらかじめ 
川.' S; されて います。 なんと CARD は 最大 60 


枚 もの パターンの 定義が 可能です。 
3) カードの 絵が 綺麗で ある 

分で い う と aV,: 構 あっか ま しく 閒こ えま 
すが， こ れは 私の 自慢 だつ た りします。 い 
ま まで ト ランプの ゲーム は， いろいろ あリ介 
されて いますし， 山 —販 されて いるもの もた 
くさん あります。 しかし 残念な ことに， 私 
が 兄 る 限 り では それらの ソフ ト の ほ と ん ど 
は， カードの デザインが お略されて 結構 兑 
苦しい ものが 多い のです。 

CARD は， 48 X 96 ド ット という 上匕較 的- 大 
きな サイ ズの カード を している ので， 
ト ランプの 図柄 も 従来よ り は 細か く 綺) S な 
も の が ffl で きたと 思います。 ま た 自 分で 
力 一 ド を 11 ；る PSU , よ ほ ど 細 かい 図柄で な 
い 限 り 自由に 作る こと がで きる でしよう。 

以上の 3 つ 力;' CARD の セールス ポイント， 
つまり ゥリ 文句です。 しかし 悲しい ことに， 
おいしい 3fi に はおが あります。 ； K 所 だけで 
な く ケ；な 所 だつ て あるので す。 や は り 長所 だ 
けお i 介 し て は 公- f じ や ない ので， CARD の 
持つ 短所 も 一応 述べて おき ます。 
1) 画面 モードに 制限が ある 

CARD は 岡 面 モー ドが 16 色の と きで ない 
と 使えません。 25 ( ； 色， 65536 色 モードのと 
き は エラ 一 警告 をし ます。 ただ し ， 固而サ 
ィ ズは 768X512 〜 256X256 まで どの サイ ズ 
で も 人 丈夫です。 とりあえ ず] に 対 し 

て !• 、 れば 十分 と 判断 し たので， そ れ 以外の 


Ni nety-Ni ] 



モー ドの こ と は考 え ま せんで し た。 我慢 し 
て く ださい。 

2) プログラムの サイズが 大きい 

CARD は， デ一 タ の 汎用 性 を fi 視 し た た 
め ， I. l-m な ど の 操 fl ； は 一切 ひい ませ ん で し 
た。 そのために 実際の CARD 本体の 大き さ 
は， なん と 135K バイ ト にもな つて しまい ま 
した （や さんが 人力す る データ は， 忍い つ 
-き り 圧縮 して ある ので 心配 しないよう に）。 
でも やはり， メモリ を增設 していない マシ 
ン では 多少 辛い ものが ありま す。 特に OPM 
A や RAM ディ スク のよ うな メモリ lift い と 
同居す る の は 大変で しょう。 やはり ユーザ 
一 メモリ 力 flM バイ ト の 人 は， RAM の 増設 
は必 5n 科目です ね。 

このよう に 短所 も ありま す 力-:, 命令 ひ と 
つで， 力一 ドを自 まに 操作で き るので すか 
ら， これ を 使う のと 使わない のとで は， ゲ 
ームを 作る のに 天と地 ほどの 差が あ り ます。 
だま さ れた と 忍って プロ ダラ ム を 入力 し て 
みて く ださ い。 

■ プログラムの 入力 n 

プロ グラ ムは 2 つあります。 ま ず， リ ス 
ト 1 を BASIC から 入力 して く ださい。 人 
力が 終わったら， リスト 2 を マシン 語 入力 
ツール を 使って 入力し ましょう。 リスト 2 
のフ アイ ル名は 必ず 「FONT.DATj と し 


裏面 も 変更で 



絵札 も 美し 


► ダン ジョン マスタ一 で， ウー ヤー ターと 》兄文 を昭 える と， 1»| 面が 揺れて， おに 大きな ダ 

メージ を 与えられます （ウノ）。 太 田 敬 三 （20) X68000PRO 来 京都 


CARD.FNC 6a 


てくだ さい。 リスト 2 の 人力 がす んだ ら ， 
ディ スクに セーブされ ている の を 確認し ま 
す。 確認したら リスト 1 を实 行して くださ 
い。 リスト 2 の データ を展 I 化 j し て ， ほ 動的 
に メイ ン プログラム を 作成して くれます。 

エラー が？ しなけ れば， 十数 分で 展開 
が 終了 します。 ディ レクト リ の 中 に 「CAR 
D.FNC」 という フ アイ ルがぁ れば 0K です。 
完成 し たら BASIC の ディ レクト リにコ ピー 
して， BASIC.CNF の 中に， FUNC = CARD 
と 書き足しましょう。 こ れで 次回 か ら は， 
X-BASIC を 起動す る だ ！ ナ て'， CARD が 使 
えます。 

も し， 展開 中に エラーが 発生した 場合 は, 
一 応 キーボードから f closeall ( ) を 実行し 
て く ださい。 まず 心配 はない と 思います が, 
ファイルが オープンされ たままで は， 最悪 
の 場合 デ イス クを 壊す おそ れがぁ り ま す （確 
力' BASIC では 大丈夫 だ と M いてい ましたが, 
私 は RAM ディ スクを 壊し まし た）。 万一 を 
考えて， リスト 1 と リスト 2 は， ほかの デ 
ィ スクに バック アツ プを 取つ ておい た ほ う 
がいいで し よ う。 

また， プログラムの 展 中に い く つか デ 
—タ ファイル を 作成す るので， 作成 す る デ 
イス ク は 300K バイ 卜 ほどの 空き ェ リ ァを確 
保して おいて く ださ い。 こ れ がな くても ェ 
ラーの 原因に な り ます。 

■ CARD の 使い方 國 

CARD を 装備した X-B ASIC に は 3 つの 
関数が 新た に 使え ま す。 以下に その 関数 と 
機能 を 紹介し ます。 
•c_put(x, y, n; 

座標 (x， y ) で 指定し た グラフィック 画而 
に， カー ド 番号 n で 指定 した カー ド を 表示 
します。 パラメータの 形式 はすべ て int です。 
戻り 値はありません。 カード 番号 II は， 0 
~59 の 範囲で 指定 し て く ださ い。 カード iff 
号に ついては あ とで 説明し ます。 
•c_get(n, caj 

力 一 ド 番号 n の パターン を 配列 ca に 読み 
込みます。 画面 上の パターンの 大きさ は 48 
X96 ド ッ ト なので， 配列の 火 き さ は 2304 パ 
ィ ト 必要です。 パラメータ 形式 は n が int, 
ca は char です。 なお， ca に 格納され たデ 
ータは 2 ドット = 1 パイ 卜で 単純に 横 方向 
に 並んだ データ なので， 1(; 色 モー ドの と き 

60 Oh! X 1990.5. 


の BASIC の put 命令の デー タ と 互換性が あ 
り ます。 

•c_set(n,ca) 

カード 番せ n に 配列 ca に 定義 さ れた バタ 
ーン をセッ 卜 します。 つま り c_get と 反 対 
の li 力作 をし ます。 パターン や パラメータの 
形式 はに get と 同じです。 

以. ヒ が 追加 される liy 数です。 た つ た こ れ 
だけ ？ と 思う 人 もい るか もしれ ま せんが， 
こ れ だけ あ れば， ひととおり のこと が简単 
にで き る のです。 こ の 機能 を 少ない と 思 う 
か 多い と 思う 力'， とりあえず 使って からき 
えまし ょフ。 

, 卜 ランプの パターン を 使う 場合 國 

CARD に は あらかじめ， トランプの パタ 
ーンが 用意され ています。 本来， トランプ 
を 使う とき は 「スペードの 10」 と 力' 「クラ 
ブの K」 と 力' いう よ う に， スー ト と 数に よ 
つて 識別し ます。 ところが CARD では ほか 
の カード を 使う ときの ために 汎用 性 を 持 た 
せ， カード *v という 概念 を 取 り 入れて い 
ます。 こ れ では 现解 しに 〈いので， カー ド 
番^^-とカ一 ドの関係を説剛してぉき ましよ 
ラ 。 

ここで は トランプの スート （スペードと 
か ハート なんかの マークの こ！：） に スート 
番号と いう 数 を 新たに 考えます。 ス ート番 
号 は 以下のと おりです。 
スぺー ド= 0 

ハー ト = 1 

ダイヤ =2 
クラブ = 3 

余談です 力、 この スート の nifi 桥 はまった 
く のでた ら めで はなく， コントラクト ブ リ 
ッ ジゃ ナポレオンの， スー ト の 優先順位に 
準じて いると いう ill 緒 ji; しい も のです ので， 
ちゃんと 覚えて おきましょう。 

さて 本 li に 人り ます 力、 このス一トォト!^;' 
を 使う と， 目的の カードの 力一 ド 番号 は 次 
の 数式で 表す こ とがで きます。 

力 一 ド 号 = ス 一ト恭 号 X 13 + 数 
つまり， スペードの A を 表示した ければ， 

カー ド f)^ 号 = 0 X13+ 1 = 1 
となり ますし， ダイヤの 8 を 表示 し た け れ 
ば， 

力一 ド 番号 = 2 X 13 + 8 = 34 

と な る わけです。 

► 3 月 号の 特 ft は， toc' 者に と- 
えな いな あ）。 


さて， しかし こ れ では 表示で き ない カー 

ドがぁ り ま す。 それ は カー ド番' ゆ 0 の， 力一 
ド のおの パターン と， 力一 ド ff 号 53 のジョ 

一力 一です。 しかし これらの カード は， 存 

在が 特殊な ために， 私が 「こう しなさい」 
という わけに はいきません ので， l^^f さんで 

独 1'; に 扱って く ださい。 と り あえず. 
C 一 put (20， 150, 0) 
C— put (50, 50, 53) 

のように， カー ド 番号 を 直接 扱 う のが 楽 だ 

ろ う と 思います。 


1989 年 1 1 i 1 号で 「ばばぬ き 」 を 発 さ し て 
以来， このような 外部 |»! 数が あ つたら いい 
な と 思い， ついに も ドノ >で 作つ てし まい まし 
た。 実際に 作つ てみ ると， 意外 と 简 1 はで （ そ 
り や グラフ ィ ック パターンの PUT だけ だか 
ら 当た り 前な の だけ ど） 結 W 短い 時 HS] でプ 
ログ ラム は V;^ 成して しまい ま した。 

ところ が 完成 してび つく り。 なんと プロ 
グラムの 大きさ 力 *135K バイ トも あるで は あ 
りません か！ ページの 関係と， 入力す る 
人の 体力 を- 《• えれば， こんな 化け物 サイ ズ 
の プロ グラ ムを そのまま 掲載す る わけに は 
いかな いのは 明らかです。 やがて， 編集 室 
から 「データ を 5K バイトまでに 圧縮し なさ 
一い」 という， かぐや 姬も おつ 青， 一休 さ 
ん もび つく り の無现 難題 を 押 しっけ ら れて 
しまい， 思わず 「ひええ 一」 （ここで ムンク 
の 「叫 び」 の ポー ズ） と 頭 を 抱えて しまつ 


ま あ 編 ifc の 人 か らのァ ドバイ ス も あった 
りして， いろいろな 方法 を 試みる うちに； 5 
K バイ 卜 と まで はいかな いに しても， それ 
に 近い サイ ズ にた どり つく こと がで き ま し 
た。 しかし その あいだに 結 ffi あく どい こ と も 
やって いるので， 展 |:ifl プ ログ ラム や 縮デ 
一 タ の 解析 は あ ま り お勧めで き ま せん。 CA 
RD 本体の プログラムに ついては， データ 
部 k 除 !• 、 た 部分の ソース リス 卜 を 故せ まし 
たので， こちらの ほう はどう ぞ 参考に し て 
く ださい。 

そんな わけ で， や',: '}'] の 多かった この プロ 
グラム も， ff さんに ： き ん で も ら え れ ば 私 
としても!!!^ しい 限りです。 なお， 特 jfe では 
CARD を 使 つ た ゲー ムが 紹介され ています 
ので， そちら も 参考に し て く ださい。 

音楽への MIDI PASS」 です ね （ギャグが さ 
小 笠 原 洋 （15) X68000ACE-HD, X1G 東京都 


リス 卜 1 CARD.S 


MAIN PROGRAM 


move . 
move . 
move . 
move . 


12 ( sp) ,dl 


move," 
move . " 


addq . 


move - 
IOCS 


SCMAX.d 
ERROR 2 


GET_KNT: 
move . L 


12(sp) , 
#CMAX ,d 
ERROR 2 


addq .1 # 1 , 


move , 丄 
move . 1 
move , 1 


GTVADR 

#2303 ,d 
dl ,a0 
2Z(sp) , 


move . t 
dhra 
move . 1 


#$8ff ,d 
ERROR 3 


SET^ENT: 
move . 1 


addq . i 
bar 

move , i 
move , I 
move . 1 


#CMAX,d 
ERR0R2 
#1 ,d2 
GTVADR 

#2303 ,d 
dl ,aO 
22(8p) ， 


#$8i'f ,d 
ERR0R3 


move . b 
dbra 
move . i 


GTVADR: 
move ■ 


GVLP: 
dbra 


#PAT,dl 
#MMAX»2 ,dl 
add . I #MMAX , 
d2 , GVLP 


error:) : 

ERROR : 


ERIMKS , a 
ERROR 


ER2MES,8 
ERROR 


DATA AREA 


ER2M!-:S ： 


'ms^/j 期 化されて いない か， m.' 

'パラメータに^ りが あります' 


'配ラ 1|£03：«4 の 大きさが 足りません' 


CARD.FNC 6/ 


CARD.S ================== '09 

I 10 

2： t 111 

3: * X - BASIC 112 

4： » カード 表; f;ffi 外 都 [«} 数 113 

5: * n -1 

6： * c^puKx.y.nJ へへ 1 15 

7 ： * c_getin,crl の の 116 

8: » C set(n,nrl ち 117 

9： t へ ほ 

L0: «====zz3z=zz==r ================= 1 19 

1- t 120 

.2： » = = = = = = = = = = =: = = = zz = = = = = = = 121 

3： » -mSm. 122 

4 ： * = = = = = = = = = = = = 3 = = = = = = = = 123 

.5: * 124 

6； XMAX: equ 47 * 横 一 1 125 

.7: YMAX ： equ 95 »i ^- 1 に 6 

.8: MMAX: equ 2304 » 横 X 縱 1 27 

9: CMAX: equ 60 * キャラクタ 4^ 1 i:8 

20: « 129 

21 ： » = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = =s に 10 

22: * INFORMATION TABLE 131 

23： 132 


41： « 150 

42： F_INT: 151 

43: F_RUN ： 152 

44: F 一 END: 153 

45： F_SYSTEM: 154 

46 : F_^BRK: 155 

47 ： F_CTRL_D: 156 

48: F_DMYl: 157 

49： F_DMY2 ： 158 

50: rta 1 59 

51: * 160 

52： «==========r ============ 161 

53： * マクロ 定義 162 

54： 163 

55： * 164 

56: IOCS macro nm 165 

57： move . 1 #nm,£l0 166 

58： trap #15 167 

59: endm 168 

60; * 169 

61： »======================= 170 

62: ♦ TOKEN TABLE 171 

63； »=========r====== ======= 172 

64: « 173 

65: F_TOKEN: 174 

66: .dc. b 'c_put' ,0 175 

67： .dc , b 'c 一 get' ,0 176 

68; .dc. h 'c_set ' ,0 177 

69: .dc.b 0 178 

70: . even 179 

71: * 180 

72: * = = = " = = = = = = = = = = = = = = = - = = 181 

7:1: 本 PARAMETER TABLE 182 

7 5: t 184 

7(i ： F ！' ARAM: 185 

77 : .dn. 1 PUT_^TBL 186 

78 ： .df?. i GET TB し 187 

79 ； .dc. 1 SHT TBL. 188 
HU: * 189 
8 に t= = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = 190 

H2 ； » I-XEP TABLE |91 

83: * = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = 192 

HI: % 193 

85: P_EXHC: 19-1 

H6: .dc. i PUT_ENT 195 

87 ： .dc. 1 GET— ど NT 196 

88 : .dc. 1 SKT_ENT 197 

S9 : * 198 

90: \ ------- - - ------ -------- 199 

91 : % PARAMETER ID TAB し E 200 

92： *======================= 201 

93: * 202 

91 : PUT TBL: 203 

95: .dew $0002 ，麵贿 X int 204 

96 : . dc . u- $0002 * 画錢 Y int 205 

97: . do . w S0BO2 * 力一 |、 '桥号 int 206 

98: .dew Sff ff * 現り 通 VOID 207 

99 ； GET TBL: 208 

00: .dew 1 カート' 港 号 int 209 

«1 ： .dew $0034 *カードデータ char, l^Jt^tSd!*!) 21B 

02： .dew Sfff f » 戻り 練 VOID 211 

03 : SET— TBL: 212 

04 ： .dew $0082 » 各 バラ メータ は、 2 に 1 

05: .dew $0034 *±®M»(c_get ) 211 

06: .dew $f ff f * の ものと 同じ。 215 

07 ： t ^16 

08= 隼 == = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = 217 


► 関係ない けど， 女性が ハイライト を 吸う 光鷇 つて， 麻雀して るより 怖い！ （お、 は W« てし 
まった）。 これ は偏兒 でしよう か？ 菅野 弘治 （17) X68000ACE, X1F ifc 京都 


24 

25 
26 
27 
23 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 
40 


1 F^IMT *jg»(f#|/J^ 匕ル一 チンの アドレス 134 

1 F„RUN *RUN ェン卜 リア ドレス 1；(5 

1 F—END »END ||ff8^:L ン卜 リア ドレス 136 

1 F— SYSTEM *SYSTEM/EXIT ェン卜 リア ドレス 137 

1 F— BRK »BREAK/ctrl-C^f^it^:L>hU7[«-UX 138 

1 F_CTRL_D * 1 行 入力 中の Ctrl — D 入力^ エントリ アドレス 139 

1 F_DMY 1 * リザ一 フ' 140 

1 F_DMY2 * リザーブ 141 

1 F— TOKEN * トークン テーブル ひ >5fe^(i アドレス 142 

1 F_PARAM * パラメータの 実行 アドレス 143 

1 F_EXEC * 節 アドレス テ一 フル C?>5tflfl アドレス 144 

1 0,0,0,0,0 » 空白 20 バイト （予 偏） 145 

146 

3================= 147 

SUB ENTRY 148 

================== 149 


ccoccccocccc 

dddddddddddd 


冒'」 ス卜 2 FONT.DAT 


幌 0 48 55 

0008 00 00 

0010 00 00 

0018 00 00 

0020 00 00 

0028 00 00 

0030 00 00 

0038 00 00 

0040 00 00 

0048 00 00 

0050 00 00 

0058 00 00 

0060 00 00 

0068 00 00 

0070 00 00 

0078 00 00 


00 00 00 00 
00 00 00 02 
00 00 00 00 
00 2C 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 0U 
00 00 00 00 
00 40 00 00 
00 40 00 00 
00 40 00 0Q 
QQ 40 00 00 
00 42 00 00 
00 62 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 


00 00 ： 9D 

ID EA ： 09 

00 QQ ： QQ 

QQ 00 ： 2C 

00 00 ： 00 

00 00 ： 00 

00 00 ： 00 

00 00 ： 00 

00 40 ： 80 

00 40 ： 80 

00 40 ： 80 

00 40 ： 80 

00 56 ： 98 

00 00 ： 62 

00 00 ： 00 

00 00 ； 00 


SUM: F3 BA £4 C3 28 76 2A 04 9DD1 

0100 D2 BC 00 00 08 FF 23 41 ： F9 

0108 00 0C 20 3C 00 00 00 BF ： 27 

0110 4E 4F 4A 80 66 00 00 8C ： 59 

0118 70 00 4E 75 24 2F 00 0C ： 92 

0120 B4 BC 00 00 00 3C 64 00 ： 10 

0128 00 82 52 82 61 5C 20 3C ： 6F 

0130 00 00 08 FF 20 41 22 6F ： F9 

0138 00 16 30 29 00 08 B0 7C ： A3 

0140 08 FF 65 6E D3 FC 00 00 ： A9 

0148 00 OA 12 D8 51 C8 FF FC ： 08 

0150 70 00 4E 75 24 2F 00 0C ： 92 

0158 B4 BC 00 00 00 3C 64 4A ： 5A 

0160 52 82 6L 26 26 3C 00 00 ： B7 

0168 08 FF 20 41 22 6F 0C 16 : 0F 

0170 30 29 00 08 B0 7C 08 FF : 94 

0178 65 38 D3 FC 00 00 00 0A ： 76 


SUM: 5F 12 5B 01 4D 65 E4 30 40D4 


02A8 F7 

02B0 E3 

02B8 CI 

02C0 00 

02C8 CI 

02DO E3 

02D8 F7 

e2E0 E3 

Q2E8 CI 

02F0 CI 

02F8 00 



0300 00 

0308 00 

0310 F7 

0318 CI 

0320 8F 

0328 07 

0330 07 

0338 8F 

0340 DF 

0348 07 

0350 8F 

0358 DF 

U3tiU DK 

03fi8 AF 

0370 AF 

0378 07 


SUM: 7C 

0380 77 

0388 F7 

0390 DF 

0398 77 

G3A0 F7 

03A8 8F 

03B0 7F 

03B8 7F 

0 3 CO F7 

03C8 F7 

O3D0 8F 

0308 77 

03E0 EF 

03E8 DF 

0:iFO DF 

03F8 DF 


SUM: C8 

0400 77 

0408 77 

04 10 87 

0418 F7 

0420 8F 

0428 EF 

0430 EF 

0438 EF 

6440 BF 

0448 9F 

0450 77 

0458 6F 

0460 5F 

0468 2F 

047C 77 

0478 00 


SUM: CI 

0480 0A 

04S8 09 

0490 00 

0498 03 

04A0 00 

04A8 06 

04BO 00 

04B8 00 

04C0 00 

04C8 00 

04D0 04 

04D8 00 

O4E0 00 

04E8 00 

04Fe 00 

04F8 00 


3UM: 20 

0500 01 

0508 01 

0510 00 

C518 00 

0520 00 

0528 01 

0530 01 

0538 00 

0540 00 

0548 00 



SUM: 90 E5 BE 13 01 8B EE F9 B234 

0200 82 E8 

0208 00 94 

0210 CF 90 

0218 AB 82 

0220 E8 82 

0228 CD 00 

0230 F7 FF 

0238 E3 FF 

0240 CI FF 

0248 80 FF 

0250 00 7F 

0258 00 7F 

0260 E3 FF 

0268 88 FF 

0270 00 7F 

0278 00 7F 


SUM: 77 

0280 00 

0288 80 

0290 CI 

0298 E3 

02AO F7 
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3C 30 4A3A 


Y. 氏 も 復活 したし， あと は 水 和 入 
f 復活したら や だな 一。 

X68000ACE-HD. Xlturbo お M 都 


SUM: 

0080 
0088 
0090 
0098 
0OAO 
00A8 
00B0 
00B8 
00C0 
00C8 
00D0 
00D8 

00E8 
OOFS 
OOFS 


06 IF F9 9A D2 57 B0 0C77 


70 00 00 FE F0 m 00 6965 

7F 00 00 80 7F 00 00 : FE 

7F 00 00 94 FF 00 00 : 12 

FF 00 00 E3 FF 00 00 ： D8 

FF 00 00 DF AF 00 00 ： 4E 

07 0C 00 07 07 00 00 ： A4 

07 00 00 07 07 00 00 ： IC 

07 00 00 57 8F 00 00 ： F4 

UF m 00 DF 8F 00 00 ： DC 

8F 00 00 8F 07 00 00 : 04 

07 00 00 07 07 00 00 ： IC 

07 CO 00 DF DF 00 00 ： 54 

8F 00 00 DF 8F 9(1 00 ： DC 

77 00 m) UF 77 m no ： AC 

F7 00 00 AF EF B0 00 ： 44 

DF 00 00 77 BF m 00 : C4 

7F 00 00 77 77 00 00 ： 7 4 


E8 00 00 6A 70 00 00 CSilD 


48 00 00 20 C8 00 00 E93C 

57 00 00 77 57 00 00 : 9C 

57 00 00 77 57 00 00 ： 9C 

57 00 00 F7 57 00 00 ： 2C 

57 00 30 77 57 00 00 ： IC 

6F 00 00 C7 8F 00 00 ： 54 

77 00 m EF 77 00 00 : CC 

77 00 00 EF 77 00 00 ： CC 

77 00 00 6F 77 00 00 ： 4C 

17 00 00 6F 6F 00 00 : 64 

97 00 00 77 FF 00 00 ： AC 

FF 00 00 6F FF 00 00 : E4 

FF 00 00 5F FF 00 03 ： CC 

FF 00 00 2F FF 00 00 ： 8C 

FF 00 00 77 FF 00 00 ： A4 

FF 05 FF 00 Fl 0C FF : 76 

IF OB FF 00 1 1 00 IF ： 59 


F8 10 FE CA BC 0C IE 34 11 

FF 01 Fl 0A FF 02 Fl ： F マ 

FF 00 Fl 02 11 09 FF ： 14 

IF 00 11 01 IF 08 FF ： 57 
11 00 IF 07 FF 00 11 ； 4A 

Fl 01 11 00 Fl 00 IF ： 13 

FF 00 Fl 04 1 1 06 FF ： 10 
Fl 00 IF 00 Fl 01 1 1 ： 13 
FF 00 11 05 FF 00 Fl ： 05 
1 1 00 Fl 02 11 00 Fl ： 06 

1 1 05 FF ee 1 1 00 IF ： 4B 
FF 00 11 00 FF 03 11 : 27 

IF 00 Fl 00 IF aa FF ： 31 

11 00 IF 04 11 00 IF ： 64 
1 1 00 IF 02 FF 09 11 ： 4B 

IF 01 FF 00 Fl 00 IF ： 2F 

Fl 05 11 00 FF 00 II : 17 


80 0D 84 2B 60 29 A0 68E8 

FF 00 Fl 00 11 00 Fl : F3 
11 00 IF 00 FF 02 11 : 43 
Fl 00 11 01 FF 03 11 : 16 
IF 00 11 00 IF 03 11 ： 63 

IF 0Q FF 00 11 00 FF ： 2E 

1 1 01 IF 00 FF 00 IF ： 50 

11 00 IF 00 Fl 00 IF ： 4 1 

Fl 00 IF 01 1 1 01 IF : 42 

FF 01 IF 01 11 00 IF ： 50 

11 00 Fl 02 1 1 01 IF : 35 


► 表紙 も つるつるに 戾 つたし （ちょ 
氏の 很活 だな。 でも， 本 を 開けた 


0550 
0558 
0560 
0568 
0570 
0578 


0600 
0608 
0610 
0618 
0620 
0628 
0630 
0638 
0640 
0648 
0650 
0658 
0660 
0668 
0670 
0678 


0680 

0688 
0690 
0698 
e6A0 
06A8 
06B0 
06B8 
C6C0 
06C8 
0BD0 
06U8 
&6E& 
06E8 
06F0 
06F8 


0700 
0708 
07 10 
0718 
0720 
0728 
0730 
0738 
0740 
0748 
0750 
0758 
0760 
6768 
0770 
0778 


0780 
0788 
C790 
0798 
07A0 
07A8 
07BO 
07B8 
07C0 
07C8 
C7D0 
07D8 
e7E0 
07E8 
07F0 


つ と 遠う けど）， K. 
t きの 「バリ パリ」 力 
富 田 祐樹 （17) 


>EBC7c40FCBD3ooct 

"E185630C00530O 

"C8CC900AB2199« 

"BF8AC00CBA48C. 


1 A E 3 8 2 F E £ 

1CF0DA3FE; 


- c A 9 _w 

- c A B ^ 


• 3 c C 

" B D » 


】 c c c 

- 7 D n 


E E 0 8 C 

F F 8 D p 


F F F F ^ 

7 F F F ^ 



• c c c 

- A A 6 


07F8 01 33 01 D3 00 33 00 3D ： 78 


SUM: 13 B8 37 C4 0B 00 39 42 A026 

0800 04 33 00 3D 04 33 00 D3 ： 7E 

0808 04 33 00 3D 00 33 01 3D ： E5 

0810 00 33 00 3D 05 33 00 D3 ： 7B 

0818 03 33 00 3D 05 33 00 3D ： E8 

0820 00 33 01 D3 00 3D 05 33 ： 7C 

0828 00 3D 04 33 00 D3 05 33 ； 7F 

0830 00 D3 01 3D 00 33 00 D3 ： 17 

0838 05 33 00 D3 03 33 C0 3D ： 7E 

0840 06 33 03 D3 05 33 00 3D ： 84 

0848 04 33 00 D3 06 33 00 DD ： 20 

0850 00 3D 00 D3 06 33 00 D3 ： 1C 

0858 03 33 00 3D 06 33 00 3D ： E9 

0860 00 D3 00 DD 06 33 00 3D ： 26 

0868 04 33 00 D3 04 33 00 3D ： 7E 

0870 01 DD 00 3D 01 DD 05 33 ： 31 

0878 00 D3 03 33 00 3D 04 33 ： 7D 


SUM: 22 CE 0C E0 33 8E 14 A0 998C 

0880 02 DD 00 33 00 3D 01 DD ： 2D 

0888 00 D3 03 33 00 3D 04 33 ： 7D 

0890 00 D3 02 33 02 DD 03 33 ： ID 

0898 00 3D 01 DD 00 D3 02 33 ： 23 

08A0 00 D3 03 33 00 3D 04 33 ： 7D 

08A8 02 DD 00 33 00 3D 01 DD ： 2D 

08B0 00 D3 03 33 00 3D 04 33 ： 7D 

ORBS 00 D3 04 33 00 3D 01 DD ： 25 

08CC 00 3D 01 DD 05 33 00 D3 ： 26 

08Ce 03 33 CO 3D 06 33 00 3D ： E9 

08D0 00 D3 00 DD 06 33 00 3D ： 26 

08D8 04 33 00 D3 06 33 00 DD ： 20 

08E0 '00 3D 00 D3 06 33 00 D3 ： IC 

08E8 03 33 00 3D 06 33 03 D3 ： 82 

08F0 05 33 00 3D 04 33 00 D3 ： 7F 

08F8 05 33 00 D3 01 3D 00 33 ： 7C 


SUM: 18 62 11 2C 2A CO 17 6C 4D4 I 

0900 00 D3 05 33 00 D3 03 33 ： M 

0908 00 3D 05 33 0Q 3D 00 33 ： E5 

0910 01 D3 00 3D 05 33 CO 3D ： 86 

0918 04 33 00 D3 04 33 00 3D ： 7E 

0920 00 33 01 3D 00 33 00 3D ： El 

0928 05 33 00 D3 03 33 00 3D ： 7E 

0930 04 33 00 3D 01 33 01 D3 ： 7C 

0938 00 33 00 3D 04 33 00 3D ： E4 

0940 04 33 00 D3 04 33 60 D3 ： 14 

0948 00 33 00 3D 00 DD 01 33 ： 81 

0950 00 D3 04 33 00 D3 C3 33 ： 13 

0958 00 3D 07 33 00 DD 00 D3 ： 27 

0960 06 33 00 3D 04 33 00 D3 ： 80 

0968 06 33 00 3D 00 DD 07 33 ： 8D 

0970 00 D3 03 33 00 3D 07 33 ： 80 

0978 00 3D 07 33 00 3D 04 33 ： EB 


SUM: IE CE 20 56 19 8C lA E2 CEF3 

& 980 00 D3 07 33 00 D3 07 33 ： lA 

0988 00 D3 03 33 00 3D 07 33 ： 80 

0990 00 3D 07 33 00 3D 04 33 ： EB 

0998 00 D3 07 33 00 D3 07 33 ： lA 

09A0 00 D3 03 33 & 0 3D 07 33 ： 80 

09A8 0 & 3D 07 33 00 3D 04 33 ： EB 

0930 00 D3 07 33 00 D3 07 33 ： 1A 

09B8 00 D3 03 33 00 3D 10 33 ： 89 

0900 00 3D 04 33 00 D3 10 33 ： BA 

09C8 00 D3 03 33 00 3D 10 33 ： 89 

0900 00 3D 04 33 00 D3 1G 33 ： 8A 

09D8 00 D3 03 33 00 3D 10 33 ： 89 

09E0 00 3D 04 33 00 D3 10 33 ： 8A 

09E8 00 D3 03 33 00 3D 10 33 ： 89 

09F0 00 3D 04 33 0Q D3 10 33 ： 8A 

09F8 00 D3 03 33 00 3D 10 33 ： 89 


SUM: 00 AC 48 30 00 EA BB 30 2B9E 

0A00 00 3D 04 33 00 D3 10 33 ： 8A 

0A08 00 D3 03 33 00 3D 10 33 ： 89 

0A10 00 3D 04 33 00 D3 10 33 ： 8A 

0A18 00 D3 03 33 00 3D 10 33 ： 89 

0A20 00 3D 04 33 00 D3 10 33 ： 8A 

0A28 00 D3 03 33 00 3D 10 33 ： 89 

0A30 00 3D 04 33 00 D3 10 33 ： 8A 

0A38 00 D3 03 33 00 3D 10 33 ： 89 

CA40 00 3D 04 33 00 D3 10 33 ： 8A' 

0A48 00 D3 03 33 00 3D 00 DD ： 23 

0A5O IdE 33 00 3U 00 DD 05 33 ： 9y 

CA58 00 D3 0E 33 00 D3 05 33 ： IF 

0A60 00 3D 0E 33 00 3D 06 33 ： F4 

0A68 0F DD 00 D3 8F 33 00 03 ： 84 

0A70 15 33 00 00 00 0F 1 5 FF ： 6B 

0A78 0Q OF 2F FF 00 Fl 16 FF ： 43 


SUM: 32 B2 6E 73 8F 70 CB 42 7AA5 
OA80 00 IF 14 FF 01 Fl 15 FF ： 3H 


► なんと 「ちゃ だヮ J に もう 51, ョ 年ではないです か。 めでたい めでたい。 という わけで， CARDFNC 69 

ちゃ だヮ； お 連 を 0 す ほす （全然 自 にもな らんな） お、 として は， 今 if- も 投稿た'一。 

中忖 f も 一 (19) MZ-25O0 束 京都 


SUM: 

OB00 
0B08 
0B1O 
OB 18 
0B20 
0B28 
0830 
0B38 
OB40 
0B48 
0B50 
0B58 
0B60 
0B68 
0B70 
0B78 


IC B8 

01 IF 
00 Fl 
00 IF 
02 FF 
06 FF 
02 FF 
01 FF 
01 FF 
02 FF 
00 IF 
00 Fl 
00 Fl 
00 Fl 
m IF 
00 Fl 
00 Fl 


5 A EA 

02 FF 

02 FF 
05 FF 
00 IF 
00 IF 
m IF 
01 Fl 
01 Fl 
00 IF 

03 Fl 
00 FF 
01 FF 
00 FF 
00 FF 
00 11 
05 FF 


17 7C 

00 IF 
00 Fl 
00 Fl 
02 FF 
00 FF 
05 FF 
02 FF 
05 FF 
00 Fl 
00 FF 
00 IF 
00 IF 
00 Fl 
00 Fl 
02 FF 
00 Fl 


4C 66 

01 FF 

02 FF 
CO IF 
00 IF 
00 IF 
01 IF 

03 IF 
01 Fl 
00 FF 
00 IF 
09 FF 
00 FF 
01 FF 
05 FF 
01 IF 
00 FF 



SUM: 0A AE 2A 06 

0C80 00 Fl 03 FF 

0C88 03 FF 00 Fl 

0C90 07 FF 00 Fl 

CC98 02 FF 00 Fl 

0CA0 03 FF 00 IF 

0CA8 00 IF 00 Fl 

0CB0 01 FF 00 Fl 

0CB8 00 FF 00 IF 

0CC0 00 IF 00 FF 

ecC8 0H IF 01 FF 

0OD0 00 Fl 00 FF 

0CD8 09 FF BH Fl 

OCE0 00 FF 00 Fl 

0CE8 00 FF 00 Fl 

0CF0 0B FF 00 IF 

0CF8 00 FF (30 Fl 


13 9C 2B 22 7DF4 

00 Fl 00 11 ： F5 
00 FF 00 Fl : E3 

00 FF 00 IF ： 15 
00 FF 00 Fl ： E2 

00 Fl 08 FF ： 19 
02 FF 00 Fl : 02 
02 FF 00 Fl : E3 
08 FF 00 11 : 36 

00 Fl 00 FF : 0E 

00 IF 00 FF ： 3D 

«0 11 00 IF : 20 

00 FF 00 Fl : E9 

01 FF 00 Fl : El 
00 FF 00 Fl ： E0 

02 FF 00 Fl ： IB 

03 FF 00 IF ： 1 ！ 


SUM: 24 34 04 D2 

0D00 OA FF 00 Fl 

0D08 00 FF 00 Fl 

0D10 00 IF 00 Fl 

0D1B 09 FF 00 IF 

09 FF 00 PI 

ODiiB 09 FF 00 IF 


12 F8 08 04 3A38 

01 FF 00 IF ： 19 

00 11 02 FF ： 02 

OB FF 00 IF ： 39 

0A FF 00 Fl : 2 1 

0B FF 00 IF : Tl 

OB FF Oft IF : 50 


0D3C 02 FF 

0D38 00 IF 

0D40 00 Fl 

0D48 08 FF 

0050 00 IB 

0058 01 Fl 

0D60 08 FF 

0D68 04 FF 

0D70 07 FF 

0D78 03 11 


00 Fl 00 11 
0B FF 00 Fl 
0B FF 00 11 
00 Bl 00 IF 
00 BB 00 Bl 
00 FB 00 BB 
00 IB 01 BB 
02 Fl 01 BB 
00 IB 02 BB 
02 IF 00 IB 


03 FF ： 05 

08 FF ： 21 
00 Bl ： BD 

09 FF : DF 
05 FF ： 8B 
00 11 ： B9 
00 Bl : 8F 
00 Bl ： 63 
00 Bl ： 8F 
01 BB ： 0C 


SUM: lA 4E 

0E00 00 FF 

OE08 00 55 

0E10 03 DD 

0E18 00 D3 

0E20 00 Fl 

0E28 02 FF 

0E3O 01 D3 

0E38 00 IF 

eE40 00 Bl 

0E48 00 33 

0E50 00 33 

0E58 00 33 

0E60 m 55 

0E68 00 F3 

0E7O 01 3D 

0E78 00 :JB 


17 5A 18 E0 

00 IB 00 BB 

00 5F 02 FF 

00 D3 00 3D 

00 Bl 00 Fl 
01 BB 00 15 

00 F3 00 3D 

02 33 00 D3 
01 FF 00 11 

00 55 00 5F 

00 D3 02 33 
00 D3 01 33 
00 BB 01 11 
00 11 01 55 

00 33 00 D3 

01 33 00 3D 
00 BB 00 15 


18 68 8FE7 

00 Bl ： 86 

00 3D ： F2 

03 DD ： DO 

00 IF ： 94 

00 55 ： 17 

03 33 ： 67 

00 3B ： 17 

00 IB ： 4B 

02 FF ： 66 

00 3D ： 78 

00 D3 ： 0D 

00 15 ： 15 

02 FF ： BD 

02 33 ： 2E 

00 33 : E2 

02 55 ： 62 


SUM: 0E 9A 23 84 

0F80 00 Fl OB 11 

0F88 DO IF 00 FF 

0F90 00 3D 00 33 

0F98 00 11 00 FF 

eFA0 00 Fl 00 11 

0FA8 00 IF 00 Fl 

OFB0 00 11 00 Fl 

8FB8 01 33 02 3D 

0FC0 01 IF 00 11 

0FC8 00 11 01 Fl 

0FD0 00 F3 01 33 


09 02 0A 52 987A 

00 IF 00 FF ： 2B 

00 F3 01 33 ： 45 

00 D3 00 3F ： 82 

00 11 00 IF ： 40 
00 FF 00 11 : 12 

00 11 00 FF ： 20 

ee 11 01 FF : 13 
00 33 01 Fl : 98 

01 Fl 01 IF ： 43 

01 IF 02 FF ： 24 

01 D3 00 3D : 38 


0A88 
0A90 
0A98 
0AAO 
CAA8 
OAB0 
0AB8 
0AC0 
0ACS 
0ADO 
0AD8 
OAKO 
0AE8 
0AF0 
0AF8 



SUM: 07 FO 05 

0E8O 00 51 00 

0E88 00 3D 0：^ 

0E90 00 33 00 

UE98 00 Bl 04 

0EAO 00 F3 00 

0EA8 01 D3 00 

0EBO 00 3B 00 

0EB8 01 Fl 01 

0ECH 02 33 00 

0EC8 01 33 00 

OEDO 00 5F 01 

0EO8 01 33 00 

0EK0 01 3 3 00 

0EE8 O'l 55 00 

0EFO in 3：1 00 

0EF8 00 3D 02 


06 07 6E 0E AB 

55 03 FF 00 33 

33 0© D3 00 3D 

3D 01 33 00 BB 

55 00 r>F 02 FF 

33 00 3D 03 33 

33 0t) D3 00 33 

BB 00 15 04 55 

FF 01 33 00 D3 
3D 00 33 01 D3 

BB 00 Bl 04 55 

IF 00 FF 00 F3 

D3 ^'l 33 02 :iD 

3B 00 BB 00 Bl 
FF 00 1 1 01 FF 

3D 03 33 00 D3 
33 01 BB 00 15 



SUM: 

0B80 
0B88 
0B90 
0898 
0BA0 
0BA8 
0BB0 
0BB8 
0BC0 
0BC8 
0BD0 
0BD8 
0BGO 
0BE8 
0BF0 
0BF8 


SUM: 

0D80 
0D88 
0D90 
0D98 
0DA0 
0DA8 
0DBO 
0DB8 
0DCC 
0DCB 
0DD0 
ODDS 
0DE0 
0DE8 
0DF0 
0DF8 


SUM: 

0FO0 
0F08 
0F10 
0F18 
0F20 
0F28 
0F30 
0F38 
0F40 
0F48 
0F50 
0F58 
0F60 
0F68 
0F70 
0F78 







SUM: D7 Al ]8 EC 93 99 9E B5 CA3F 

1180 57 00 F3 DC 7C CD 04 01 ： 74 

1188 CC C3 D7 17 00 Dl 54 70 ： 12 

] 190 31 3D CI F0 34 55 IC CC ： 90 
1 198 1 1 72 5C CD IF IC CC 01 ： B4 

1 1A0 DC 07 33 45 C7 03 10 17 ： 4C 

11A8 29 C0 Dl 71 CC C9 0D C0 ： 8D 

1 IBQ 70 0D IC 73 30 91 72 97 ： D6 

nB8 33 47 IC OC 89 DC 05 CC ： 08 

1 ice Dl C7 33 08 】7 29 70 34 ： B7 

1 ICS 7】 CC C8 OD CO 5C 0D 14 ： 4F 

1 IDO 70 30 89 72 B7 F3 F5 DD ： 17 

1 ] D8 43 C8 DC 03 C3 C3 C3 55 ： 88 

I 1E0 3C 17 2B OF 0F OF OD 53 ： 0B 

UE8 FD C0 BE BE BE BF D5 3D ： C8 

UF0 72 AA 8A 8A 8A CF 53 DC ： B8 

UF8 00 00 00 00 00 D4 D7 2B ： D6 


SUM: AD 99 F6 C6 C3 F4 15 89 



SUM: S8 17 B2 E4 7B 7B 7 4 28 A280 


SUM: 6F t)B 7F 71 B0 F7 57 03 Z00A 


SUM: 62 FC 65 A4 16 DF AE 07 A68A 


SUM: El 90 7E 84 D4 2D 9A 56 7ED4 


SUM: 03 EC 14 4C E5 BA F5 DE 0ED5 


SUM: 4B BA 05 74 CF F7 F2 6F 604B 


SUM; 84 48 27 E0 CE 90 BB OF 9BD9 


SUM: 80 12 91 CF 55 36 16 0F D6FA 


SUM: 49 7F 25 DO 28 39 47 Dl 5BED 


SUM: AE BB 5A 63 32 8C C4 04 DA 18 















F 1 5 2 3 c 9 

8 3 5 A 1 F 4 

c 3 c 5 2 4 0 

F A F 1 6 8 3 

5 c 0 F 1 8 7 

5 3 A 4 F G 8 

A 0 c 1 0 0 8 

0 A 0 A 5 F 1 

F 3 A 4 1 4 3 

8 F 9 A 2 5 3 

A 0 c 5 A 1 5 

0 2 F 2 6 A 1 


70 Oh! X 1990.5. 


^たしか澳が小-^^；^：牛：のこ ろ， 某 雑 liU く KK でス ネオ 君のお 51! について のま' f 論 会 を やって い 
た。 ス ネオ 君の 型 は， 上下 左右 前後 を 合成し 立 f+:fS5 をつ けて みると， 理論 上 ありえない 
型に なって しまう という さもだった。 荒 井 信 親 （16) X68()00ACE-HD « 京都 


17B8 F3 CA 21 CF 12 6C 00 OC ： 37 

17C0 32 21 D3 C4 9B 02 88 F0 : FF 

17C8 28 7 4 32 26 30 02 3F C8 : 2D 

17D0 75 3C 89 8D 28 8F F2 ID : 8D 

17D8 4C 22 6C 00 23 FC ID 53 ： 69 

I7E0 C4 9B 12 82 00 07 54 Fl ： 3F 

17E8 26 30 00 8C 00 00 OC 49 : 37 

17F0 8C E0 23 C0 00 0F 09 6C ： D3 

1 7FS C8 18 F0 00 03 C2 5B 32 : 22 


SUM: B7 E8 EF 74 Fl E2 60 7 A 122F 


SUM: 5 5 0C 17 AA 3A 6C 4 1 AA B25E 

1900 80 31 04 00 89 52 82 56 : 62 

1908 C2 0A 15 00 00 50 16 00 ： 4 7 

1910 41 40 00 15 28 09 4C 90 : A3 

1918 Al 50 00 05 04 58 14 14 ； 7 A 

1920 00 01 52 81 25 25 0A 15 ： 3D 

1928 88 00 50 49 55 41 40 08 : FF 

1930 95 28 11 41 50 Al 50 00 ： 5B 

1938 05 02 4C 58 14 00 01 52 ： 12 

1940 80 5C D4 0A 15 0F CA A2 : 4A 

1948 IC C3 33 FF FF F2 88 84 : 0E 

1950 C3 30 FF FF FC A8 21 C3 : 79 

1958 3C FF DF FF C8 88 4C CC ： 81 

1960 3F F7 FF F2 A2 IC FC ca : AA 

1968 FD FF FC 82 13 3F 30 FD : F9 

1970 5F FF 28 87 3F F0 3F 57 : D2 

1978 FF C8 21 3F FC 0F 55 7F ： 06 


SUM: 7B 01 4 1 BE 5B 95 12 AE D6A5 

1980 F2 88 40 FO C3 F5 7F FC ： DfJ 

1988 08 7F F3 F0 FD 5F FC A2 : 61 

1990 IC 0C 02 8F DF FF 20 IF ： D6 

1998 CF 30 23 F7 FF 28 87 FF ： C6 

19A0 CF 08 FD FF C8 84 3F F3 ： 51 

19A8 C2 3F FF FC Al CF F3 C4 ： 23 

1960 QF C8 FF CI 03 FF Fl 08 : 92 

19B8 F8 BF FD 4F 3C 3C 52 3C : 09 

19C0 8F FD 40 F3 FF 14 8F CF : 30 

19C8 FD 5C CO FF 31 23 F3 FD : 5C 

19D0 5G 3F CF C3 00 03 FD 5C : 7D 

19D8 20 OC OC 00 8C OD 50 C8 : E9 

19E0 88 00 88 03 0F 53 C2 22 : 59 

1 9EH 22 22 3C D3 02 Z2 Tl ： B9 

I 9F0 2 2 Tl OF IIF 90 88 8H 88 ： 2A 

1 9FK 88 OC :ir 00 88 8H 98 88 ： FO 


SUM: CD 05 IE A 4 6C B5 5A FB 53D9 


SUM: 5E 66 A7 E5 Dl D8 21 5B C741 

1C00 CF C8 83 FF FC 3F C3 FF ： 16 

1C08 F0 88 3F FF 8F CA 30 F0 : 2F 

1C10 88 8F FF C3 FC 8F F3 C8 ： IF 

1C18 83 FF F0 F0 0C F3 F0 00 : 51 

1C20 3F F2 01 88 83 C2 AA 80 ： 29 

1C28 F0 30 42 E0 0A 22 23 CC ： 5D 

1C30 0C 18 8A A8 88 88 30 8B ： 21 

1C38 04 2E 52 2A AA 38 88 81 ： 99 

1C40 88 94 A0 00 02 E0 0F 02 : AF 

1C48 E8 A0 00 03 88 23 7C 8A ： 3C 

1C50 20 55 50 ZE 20 D0 EE 20 : Fl 

iC58 55 54 38 80 34 D8 80 54 ： 41 

1C60 00 28 98 8D 36 E2 14 15 ： 8E 

1C68 62 E4 8B 4D 88 05 15 60 ： 20 

1C70 89 00 43 6E 21 45 63 2E : 31 

1C78 62 13 18 80 51 63 08 92 ： 5B 


SUM: 3B 42 76 64 60 69 E8 44 IIFE 



SUM: 2 3 R8 54 El CA 4 7 6 fi B8 9B63 


SUM: 4 5 31 F0 BE 60 91 02 40 4C2C 



SUM: D3 60 61 BF ED Bl 8F A4 B5B3 


SUM: 95 F5 AD E8 E9 78 48 58 CAl 1 


SUM: DA 7 9 2U 6A 0C ED IB FD 6000 


SUM: IE 9D 6C Fl 7 5 21 C4 7F 340B 


SUM: C8 7B E9 6F 5D CC BD 0C EF53 












"0E9A924C6C49AE6 

'21683975FB614 6 2 

'FFFA5O3FFFFF0CC 

"F0FC5033CFFFFCC 

"FC3F50C3FCFFFCC 

"FF0FF0F3CFFFFFC 

^FFF0FCF0C3CFFFC 

18FFC0F3FCCFCFF. お 


C82A3FFC0F0CFCCC 

28220FCF0FF3CCCF 

2C2A08FCFGFFCF0C 

0FC20A7FFF0P0FFC 

0FF20A5FCFC3F30C 

0FFF0A50FCF0FFFC 


► 私の 部屋 は 和室です。 それで， この頃 思う のです が， 正 f おもしく は あぐらをかいて 使え 

る パソコン ディスクはないです かね。 北 村 龍彦 （26) X68000PRO 束 京 都 


CARD.FNC 71 


■ 'J ス卜 3 MAKEBas 



■\ OiOlOt MD— MDAT(fl\«MUAT/(?l\— fl-fiir»i+'«i/UXJAT ^ R til • WPAT / fl I — WP 
IvVJiO N r — N fA 1 \ V) ) • A i I W / — U . I wr X te ( A I , D 0 i w | . N r A ] ( O ( - N r 

20 int r,r ST,r NM.r EC.r AN.r CL.w, w PR 


1010 for 1=0 to 2:fwrite(NPAT,55,w) :next 



1 u^vj I じ 上 oseiwj 

40 dim char NUM( 149 ) ,RDAT( 1 ) ,WDAT( 4 ) ,CFONT( 230 3 ) 


1030 w_PR=fopen( "CARD .FNC" , "w" ) ： f seek { w_PR , 554 ,01 

R a Him int CTIMT 1 \ A \ pi HAT/ 1 1 


i<o H v r o i — I open \ ut\ i n o i ■ un i ! i / 

60 dim int NPATI 55 )= ( 


1050 r~NM=fopen( "DATA— NM . DAT" , "r" ) 

70 21,21,27,21,24,27,11,17,3 1,37, 


1060 r AN=fopen( "DATA AN. DAT" , "r" ) 

80 11,17,24,31,37,11,11,17,31,34, 


1070 r~CL=fopen{ "DATA CL.DAT" , "r" ) 

90 37, 11, 14, 17, 22, 31, 34, 37 ,11, 14, 


1080 ETC( 1) :CD WRITE (丁 
1090 for CT=0 to 3 

100 17, 22, 26, 31, 34, 37, 11, 13, 15, 17, 
110 24,31,33,35,37, 11, 13, 15, 17, 22, 
120 26,31,33,35,37,1318 


1 100 SUT READ( } 
1110 for 1=1 to 10 

130 \ 
140 J=0 


1120 PAPER ( ) 

1130 for J=l to I 

150 for 1=0 to 54 ： J=J+NPAT(I ) :next 


1140 f read は DAT, l，r— C い : PUTST{ CLDAT( 0 ) , I ) 

160 if J<>NPAT(55) then { 


1150 next 

170 print" 配列 NPAT の 内容に 澳 りが あるよう です'' ：encl 


1 160 CD_WRITE( ) 

180 ) 


1170 next 

190 screen 1,1,1,1 


1180 for 1=0 to 2 

OPtQ u~ f nnf*n ( "DATA PI n AT " "r> " \ • o - fnnan , " rnMT H" <■ " "―" \ 

t-vxt w— 1 u(je" 、 un 1 1\ kjLi • urt i じ f • r — l open \ i* kjn i • qbt. , r f 



210 w_PR=f open ( "CARD. FNC" , "o" ) , 


1200 next 一 

220 f read ( CFONT , 5 5 4 , r ) ： f wri te ( CFONT , 5 54 , w PR) 


J210 next 

230 for 1=0 to 553:CFONT(I)=0:next 


1220 ETC{ 2 ) :CD_WRITE( ) 

240 for 1=0 to 59 ： fwri te ( CFONT ,2304 , w PR) :next 


1 23 0 f'closeai J ( ) 

250 /零 ― 


124« t'delete( " DATA— ST . DAT,' 1 :fdeletel "DATA_NM.DAT" 1 



1 co*3 ttie 丄 ete【 UAiA ヒし， IJAI ) . 1 ae 1 ete ( UA t A nr . UA 1 J 

270 for ST=0 to 3 


1260 tdeietel •' DATA— AN . DAT" ) ； fdeietel " DATA— C し， DAT" 1 

280 fread( FONT, 15, r) 
290 for 1=0 to 14 


1270 width 96 

300 line(ST»16, I , ST 聿 16+8 ,1,15, FONT( I ) 1 


1280 end 
1290 /* 

310 line {ST* 16, 30- 1, ST* 16f 8, 30-1 , 15, FONT ( I ) ) 


I 300 func CD WRITE ( ) 

320 next 


1310 dim char A( 2303 ) 

330 next 


1320 get{0,O,47,9D,A) ： fwr i te ( A , 2304 , w_PR ) 

A Ot f -t 1 1 / a n n Q 1 c c 1 ( • r j 1 1 f D /t n o i c、 
JIO 111 丄 tW，4W,Jl*3 わ， 1) ,11丄丄{1：1,41],1£1 1 Ob 1 0 ) 

350 for ST=0 to 1 


1 J o u enai unc 

360 f read (FONT, 8, r) 


13'10 /ま 

J350 func SUT READ I ) 

370 for 1=0 to 7 


136(1 f read(LSR, 135 , r_ST) ： freadt LSN, 13 5, r ST) 

380 line < ST* 16, 1+40， ST 聿 16+ 15, I +40, 15 , FONT ( I ) ) 


1370 freacKSSN, 4(3, r ST) ： freadlSSR, 4(3, r ST) 

390 line( ST* 16, 56-1, ST* 16+15, 56-1 , 15 ， FONT ( 【 ) ) 


138(3 end func 

400 next 


1390 /* 

410 next 


1400 func PAPER ( 1 

1 cVJ w- 1 open I DA I A h t • UA I , C J 
430 for X=0 to 3 — 


1 l1 1 f) ,1 J — ~ L. „ r, kW 1 f1 O t 

1 1 1 w CI im cnar iv i 1 1 y i 
1420 f i 1 U 0 , 0 , '1 6 , 9 4 , 1 5 ) 



1430 paet(0,0,0) ： pset ( 46 , 0 , (} ) : paet ( 0 , 94 , 0 ) ： pse t ( 4tj , 94 , 0 1 

450 get(X*t6,16,X*16 + 8,30, LSN) ： t'write(LSN , 1 3 5 , w ) 


1440 put(2, 14,6,21,SSN) ： put ( 40 , 7 3 , 44 , 80 , SSR ) 

460 get (X*8 ,40,X«8 + 4 ,47 , LSN) ： fwri te ( LSN , -i 0 , w ) 


1450 fread(N, 150,r_NM) :put( 2, 2, 6 , 1 1 ,N) 

470 get(X»8 , 49,.X»8 + 4 , 56 , LSN) :fwrite(LSN, -1 0 , k ) 


1460 fread<N, 150,r— NM) : put < 40 , 83 , 44 , 92 ， N > 

480 next 


1470 endfunc 

490 fclo9e(w) 


1480 /« 

500 wipe( ): fiil( 0,0, 1 12,79, H : fi 丄 110,20 ， 1 12,59 , 5> 
510 for 1=0 to. 6 


1490 func PUTST(A,B) 

520 f read (FONT, 10, r) 


1500 int X，Y 

1510 if A>10 then { 

530 for J=0 to 9 


1520 X=A/10»9 + 1 :Y= (A mod 10) » 10 

540 lined 拿 16 , J .1*16+15 , J , 15,F0NT( J) ) 


1530 if Y/10 = 2 and BO 10 then Y=Y+5 

550 line(96-I»16+15, 19- J , 96-1 * 1 6 , 1 9- J , 1 5 , FONT ( J ) ) 


1540 if Y/10 = 6 and BO IC then Y=Y-5 

560 丄 ine( Itl6 , , I 韋 1 6+ 1 5 , J+20 .15, FONT ( J ) ) 


1550 if Y>41 then 1 

570 iine( 96-1*16+15, 39- J,96-I» 16, 39-J , 1 5 , FONT 1 J ) 】 


1560 put(X,Y,X+8,Y+14,LSN) 

580 line( I>16 ， J + 'l 0 , J 1 16+ 1 5 , J + 40 , 1 5 , FONT ( J ) ) 


1570 1 else { 

590 line(96-I*16+15,59-J,96-I*16,59-J,15,FONT( J) ) 


1580 put(X,Y,X+8,Y+11,LSR) 

600 line ( 1*16 , J+60 , H 1 6+ 1 5 , J+BO ,15, FONT ( J ) ) 


1590 I 

610 line (96-1* 16+ 15, 79- J, 96-1* 16, 79- J, 15 , FOMTt J ) ) 


1600 } else ETC ( 0 ) 

620 next 


1610 endfunc ' 

630 next 


1620 /* ； 

6 "10 w=fopen( DATA NM.DAT" , "c" ) 


1630 func AN READ( ) 1 

650 for J=0 to 3 


1640 dim char A{ 1317 ) ', 

660 for 1=0 to 12 


1650 f read ( A , 1 3 1 8 , r_AN ) ： put ( 8 , 5 , 38 , 89 , A ) ' 

670 get( 1*8 , J»20 , I »8 + 4 , J*20+9 .NUM) 


1660 endfunc 

680 fwrite(NUM, 150, w) 


1670 /* 1 

690 get( 107-1*8, J»20+10, 107-1*8+4 . J» 20+ 1 9 , NUM ) 


1680 func ETC(N) ； 

700 fwritelNUM, 150, 


1690 int r , I 

710 next 


1700 dim char C( 23C3) ' 

720 next 


1710 r=fopen( "DATA EC. DAT" , "r" ) ： f read ( C , 729 . r ) 

730 folose(w) 


1720 if N = 0 then put( 1 9 , '<i2 , 36 , 75 , C 1 :fclo3e(r) : return! ) 

740 wipe( ) :cis: print ''ただ"^ークの^|^[18を行ってぃます'' 


1730 for 1=1 to N: f read {C, 2233 , r ) :next ■ 

750 locate 0,1: print" /5254" 


1740 put(0, 0,46,94,0 

760 K=fopen( "DATA EC. DAT" , "c" ) 


1750 fclose( r) ： 

770 for CT=0 to 1599 


1760 endfunc , 

780 fread{RDAT,2,rj : WDAT( () ) =RDAT ( 1 ) 


1770 func REV( ) ' 

790 for 1=0 to RDAT(0) ； fwri te ( WDAT , :next 


1780 int X,Y : 

800 ioca te 0,1: print rights ( " " +sl: r$ ( CT ) , 4 ) 


1790 for Y=0 to 41 i 

aiO next 


1800 for X = 0 to 30 ，' 

820 fclo3e( w) 


1810 pset ( 30-X, 8-l-Y,point (X , Y) ) ' 

830 w=fopen( "DATA HF . DAT" , "c" 1 


1820 next .: 

8 '10 for CT=lti0O to 525^ 


1830 next ， 

850 locate 0,1: print rights { " "+Btr$ ( CT ) , 4 ) 


1840 endfunc ' 

860 fread(RDAT, 1 , r ) ： E\(RDAT( 0 ) ) : fwritel WDAT, 2 ,w) 


1850 func EX { DAT ) ] 

870 next 


1860 int VI , D2 ,D3 ,D4 1 

880 f read(CF0NT,'14 , r) ： fwri te( CFONT . 4 -1 ,w PR) 


1870 DUDAT/(i'] ： DAT = DAT mod 6 4 ： D2 = DAT/ 1 6 ： DAT=DAT mod 16 ； 

890 fclosealK ) 



900 els 


1890 WUATt (3 ) -CV(D1 )«16tCV(D2) ： WDAT( 1 1=CV(D3 )*l(i+CV(D4 1 ； 

910 r=fopen( "DATA— HF • DAT" , "r" ) : w=fopen( "DATA.AN .DAT" , "c" ) 


1 900 endfunc , 

920 w=fopen( "DATA AN . DAT" , "c" ) 


1910 tunc CV( DAT) 

930 for 1=0 to U_ 


192G switch DAT 

940 fill (0,0,30 ,84 , 1 ) ： f read ( CFONT , 609 , r ) 


1930 case 0 : return ( 1 ) : break ^ 

950 put ( 1 , 1,29, 42, CFONT) : REV ( ) 


1910 case 1 ： return ( 5 ) : break 

960 get(0,0,30, 84 , CFONT) : fwrite ( CFONT , 1318 ,w) 


1 950 case 2 : return ( 13 ) : break 

970 next 


1960 case 3 : return { 15) : break , 

980 fclosealK ) 


1970 endswi tch 

990 w=fopen( "DATA CL.DAT" , "c" ) 


1980 endfunc ' 


J2 Oh, V 1990- ► 留年お よび 浪 入が すでに 決まって しまった 皆さん， おめでとう ございます。 他 入から な 

' ' にかい われたら， 開き lie つて 「う ら やま しいだろう」 と11^ってゃり ま しょ う。 

森 川 (21) X68000, X1C 束お fin 


\ aW^* cv ノ 和 木レ vy レ, レ les 、—タ ヽ 1/ ン / 、 ノ; 

で r コンピュータと 対話す る こと J 自 
体が 難しくな つてい る。 かとい ゥて. プロ 

r ラ S ングを 必要と し， かつ それ を 目的 1：^ 
る人たちがぃなくなることはぁりぇなぃ<^^ 
, BASIC はそラ いった 人と パー ソナ; 
ピュー タを 結ぶ 糸口な の だ。 ！ 
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[特集] 

BAS に プログラミング. 



入門 者の ための 


X-BASIC の 心得 


Nakano tahuicht 

中 野 修ー 


BASIC と C 言語の 融合 体と もい える X-BAS に。 よ り惠級 言語 
的な 姿に， プロ グラ ミ ング 入門 者なら ずと も わかりにく いとこ 
ろが あるので はないで しょ うか。 ここで は X-BAS に を 使った プ 
ログ ラ ミ ングの 考え方 をみ てみ ま しょう。 


BASIC が 難しい？ 

DIMEi! 志に よる と BASIC を マスターで き 
るの は 入 鬥 者の 1000 入に ひと り なのた'' そ う 
だ。 ふ 一む。 経験から いって アセンブラ 力-: 
使える 人 は せいぜい BASIC ユーザーの 数バ 
—セン 卜だろう な あ。 すると， 22 万 台 出荷 
の X 1 シリーズで アセンブラ を 使える 入 は 片 
手の指 くらい， ようやく 10 万 台の XfiSOOO に 
いたって は 妖怪 入 間の 片手で ま にあって し 
ま う …… 。 

確かに， と ある 日本の 蒈 通の パソコンで 
は ディ ス ク BASIC はたいて い 封 も 開けられ 
ず 眠りに つく ことにな つてい る （贤ぃ 人 は 
プロテクト シール を はずして データ ディ ス 
クに する）。 

コンピュータの アイデ ン ティ ティカ； 「プ 
ログ ラムで き る 機械」 であ つ た 時代 は 忘 れ 
られ ようと している のだろう 力'。 

JjT Beginners' 已 AS に 

ありがちな パターン。 X68000 を 買ったら 
ノ f リノ 《リ プロ グラムす る ぞ ！ と 志に 燃え 
ていても， いざ 買って みたら， ついつ ぃゲ 
ーム をして しまう。 アンケート はがき を兒 
ていても よく iEl につ く 。 

確かに 実際， X68000 ユーザー はよ く ゲー 

ムを する。 若い 衆 だけでなく， 一 a どこに 

でもい そうな ビ ジネ ス マン が 平気で グ ラ デ 
ィ ウス を 1 周したり する。 X68000 は 触って 
いる だけで も 楽しい。 といっても ゲームば 
かりして いる わけ じ やない。 ユーザ一 の 6 
入に ひと り は 重さ 5kg の C コンパ ィ ラを買 
つてい る。 …… こんな 人 は， すでに 世間で 
は マニアと 呼ばれ X68000 ユーザーの 中核 を 
なして いる 人た ちで も ある。 

いま は ゲームに 興じて いる 入 も， もっと 
いろいろな ことが したいと 思って いる はず 
だ。 X68000 は ゲーム 以外に も， いろいろ" 遊 
び 方" の ある パソコン だ。 君の パソコン は 
プログラム を 侍って いる ぞ。 
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それと は 別に， 初めて 買った パソコンが 

X68000 で •• …- という 場合， BASIC は もちろ 
ん， 'ディ スクの フォー マツ ト だって 教え. ら 
れ なきや わかる はずがない。 それでも， グ 
ラフ ィ ック ツールで 作った データ を もっと 
役立 てたい と 力'， 自 分で も ゲー ム を 作 つ て 
みたい， と 思って いる 人 は 多い。 

X68000 の システム ディ スクに は DOS, ス 
ク リ 一 ンェデ ィ タ ほか 各種 コ マン ド群， B 
ASIC と 必要な もの は ほとんど 揃えられて 
いる。 実は やろう と 思え ばで き る 環お'; i が ち 
やん と ある わけ だ。 でも， とつ かか り ri が 
わからない。 そんな と き 頼れる の はや はり 

BASIC しかない。 

X - BASIC は 単体で はさ ほ ど 強力で はな 
い。 MZ- 2500 の BASIC- M25 や PC- 88VA の 
ほ う が 強力 な BASIC という 感じ がす る 。 が' 
柔ょ く剛を 制す。 外部 1» ほ' (で 強化され たり 
コンパイラと セットに なると X— BASIC も 
途端に 強お な システム と して' I ミ まれ 変わる。 
実に 拡張 性に 富んだ 言語 だ。 

実際に BASIC と コンパ ィ ラで 作られた ゲ 
ームを 見ても， ハードウェアの 表現力 を 牛- 
かす だけの 根気 さえ あれば そ こそ この もの 
は 作れる という こ とがわ かる。 

問題 はいか に BASIC を 使い こ な す か だ。 
文法 を 理解す る こ と 以前に し なければ な ら 
ない こと も ある。 パソコンの 感 党に 愤 れて 
しまう こと だ。 昔 は， 私 も "A = A + r は 
不可解だった し ， GOTO 力； ま さ 力'" go to~" 
の 意 だ と は 思 わなかった。 まして リターン 
キーの お 在 理由 な ど 思い もっか な 力 'つた。 
これからの 特集 を 読む う えで irk 低 限 マニュ 
アルの 冒 頭く らい は鞋く 読んで おいて ほし 

プログラムの 考え方 

コンピュータ というの は， 人 問が や り た 
い と 思った こ と をなんでも やって く れるゎ 
けで はない。 入 問が 指示 した こと を そのと 
おりに やる だけ だ。 つまり， コンピュータ 
になに かさせよう とすると， そ の 過程で 必 


要な こ と を 前 も つてす ベて 指示 してお かな 
ければ な らな いこと になる。 こ れ 力':， す な 
わち プログラム だ。 

どんな コンピュータ も jii 終 的に は マシン 
語で 動作す る。 でもい ちいち 全部 を マシン 
語で 組む の は 面 f 到な ので， いろいろな と こ 
ろ で 使 う 決まりき つ た 処理 は あらかじめ 用 
意して おいて， 必要な ときに 呼び出して 使 
う 。 そ れで も わかりにく L 、ので， 人間 に わ 
かりやす い 記述で 書いても， ちゃんと 必要 

な 5(!！： 理を 行って くれる も のが 出て き た。 こ 
れが プログラム言語 だ。 

BASIC は 自分の 中に たく さんの マシン 語 
処理 ルーチン を 抱え込んで いる。 BASIC プ 
ログ ラミン グ と は， 人 問 が それら を どうい 
つたと き， どういう ふう に 呼び; 1', すか を 指 
示す る こと に ほかな ら ない。 

ま ず， X- BASIC では liy 数 という もの を 
理解して ない と マニュ If ルに: iJH' て ある 命 

令の 書式 さえ わからない。 
関数と いうの は， 

y = f(x) 

だ。 f( ) という 箱に X を 投げ込む と y が 出 
てく ると いう 機構。 こ れは 数学の 時間に 習 
つ た と お り だ。 ひとつの X に W して 必ず ひ 
と つの y が 決まれば よい。 別に 規刖 性な ど 
はなくても いい。 この場合 は f( ) が 関数， 
X 力； 3 1 数， y が 戻 り 値 と 呼ばれ る。 マニュ 
アルに 書いて ある 命令 は ほとんど が 関数 だ。 

引数と 戻り 値に は 「型」 が ある。 型に は 
char (小さ な 整数）， int (大 き な 整数）， float 
(実数)， str (文字列） があって， 要するに 
BASIC に 用意され た 処理 ルーチンに 都合の 
よ い 呼び出し 方で 呼び出 してやら なきやい 
けない。 変数 や 定数 はふつ う 黙って いれば 
int とみな される。 

数学の 関数 は 数値 を 違 う 数航に 変える だ 
けだが， コンビ ユー タ 上で 「|剁 数」 といつ 
た 場合 は 数値 を 返す 以外に いろいろと 「副 
ft^llJj を 起こす ことが 多い。 つまり， 文字 
の 色 を 変えたり， FM 音 源 を 鳴 ら し た り ， 
1.リ を 描いた り と いった こ とだ。 

つまり， 関数 を 使う というの はこの 副 作 


► r アルガ一 十 J を やって みたので す 力 f, 主 ft キャラが 女っての はやりに くい （> のです ね。 
女に なった つも りに はなれなかった ので， おかまに なった つも りで プレイ しま した。 
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用 を 目的に 使う こ とが 多い。 甚だしい 場合 
は 副作用 だけで 戻 り 値がない 場合が あ る 。 

円 を 描 く circle な ど が そ う だ。 こ れは 関数 
の 定義 と は 相容れな いの だが 呼び出し 方 は 
II 数 と 同 じ なので 関数 と 呼ばれ る 。 

た と え ば paint ( ) 。 私た ち は ペイン ト ル 
一 チンの アル ゴリ ズム を 知らなくても 画面 
を 思い どお り に 塗る こ とがで き る。 使い方 
(引数， 房り 値， 副作用） さえ わかって いれ 
ば 開 数の 中身 は 知 ら なくても いい。 

もし， これから やりたい 処理に ピッ タリ 
の 関数が た く さ ん揃 つて いれ ば， プ 口 グ ラ 
ム は 非常に 簡単 かつ， すっきり できる だろ 
う。 でもち ようどい いのが みっからない。 
な ら 自 分で 作 つてし まえ！ というの がュ 
一 ザ 一 定義 関数 だ。 関数の 中身 は BASIC で 
書け る。 そして 書いて しまえば， 組み込み 
の 関数 とまった く 同じように 极 うこと がで 
き るの だ。 

X- BASIC では， 関数 を 作り， 組み合わ 
せて いく こ とが プロ グラ ミ ングの 基本 スタ 
ィル になる。 どんな もの を 与えたら， どん 
な も のが 返つ てきて， どん な 副作用が 起 こ 
つて ほしいの か を 考えながら プログラム を 
組む こ と に な る だろ う 。 

「構造 化」 という もの 

プロ ダラ ム に 必要な 処現は 大別す る と ， 
処理の 流れが 単 に 進む だけの 「顺 次処 现」， 
枝 別れす る 「条件 分岐」， そして 「繰り返し」 
の 3 種類になる， とする。 これ を 明確に 意 
識 する と プログラム 全体の 構造が わかり や 
すくなる。 構造 化プ ログ ラミン グ と は プロ 
グラムの 無駄な 流れ をせ f いて， アル ゴリ ズ 
ムの 読みやすい プログラム を 書 こ うとい う 
こ と だ。 

昔の BASIC や FORTRAN では プロ グラ 
ム 記述の 際の 自由度が 低く， プログラム を 
作つ ている とどう しても ゴ チヤ ゴ チヤ し た 
ものに な り やすいの だ。 いまの BASIC に は 
プ 口 グ ラムの 動作に は あま り 関係 な いが， 
人間が 読む と きに わかり やすいよ う にす る 
ための 命令， 構造 化 命令が 加わって いる。 

無条件 ジャンプ はやめよ う。 

サブ プログラム では 「入りに I」 を ひとつ 
作って， 「i'lUJ」 を ひとつ 作る。 途中で 必要 
な 処理が 完了 しても， ちゃんと 出口 ま でい 
つて 処理 を 抜ける ようにす る。 サブ プロ グ 
ラムに 限らず 「入り口 ひとつに,' h 口 ひとつ」 
が 原則 だ。 

構造 化と 似た よ う な 言葉に 「モジュール 
化」 という 考え方が ある。 i 凡 用 的に 使える 
部品 を 紐み 合わせて， 効率の よい プロ グラ 


ミ ングを 行おう と い う わけ だ。 

X- 'BASIC で も 関数 単位に save©' してお 
く こ とで ある 程度の モジュール 化 をす る こ 
と は 可能 だ。 あ ま り 使わ な L ' i-jy 数の 仕様な 
ど はたいて い 忘れて し ま う ので， 頭書き に 
注釈で 処理 内容， パラメータ， 副作用， 要 
求され る グローバル 変数な ど を まとめて お 
く といいだろう。 

が， よほど -人 掛か り な プ 口 グ ラム を 作 る 
と きで もない と モジュール 化まで 考える 入 は 
いないだろう。 どの あた りで モジュールに 
ま とめる か を 考える だけで も 結構 而倒 な も 
のな の だ。 

特に 初心者の うち は， 変に ラク しょうと 
思わずに， 同じ ルーチン を 作り直して みる 
ほうが 収穫 は 大きい と 思う。 

, ' 知恵袋 

最後に BASIC での 小 技， 基本 技 を ざつ と 
紹介して おく。 X- BASIC 入門 者 は 参考に 
して ほしい。 

* * * 

X- BASIC 入 門 者が 最初に 行うべき こ と 
は BASIC 起動時の 状態 を 設定す る こと だ。 
chdir な どの 基本的な コ マン ドに 省略 形が な 
いとき は， 

key 11, "chdir® <s " 
のように ファンクションキー を 設定 してお 
く プログラム を 作って 起動時に 実行させる 
よ う にす る。 

ファンクションキー も --- 例 だが， BASIC 
は プロ ダラ ミン グの た め の 「31 境」 を 備 え 
た 言語 だ。 エディ ッ ト のために 便利な 機能 
を 備えて いる。 

まず， コントロール コードと いう もの を 

党え よう。 Ctrl- E や ctri-Z は 知ってい る と 
いないと では 大きな 違いだ。 

さ ら に マニュアルに は 寄いて いない 機能 
も 知って ない と 損 だ。 た と えば， 

は どのような 動作 をす るの か？ 2 つ 目の 
ピ リ ォ ド に は BASIC がプ 口 グラ ム 解釈 中の 
行 番号が 入 る。 エラ 一で 実行が 止 まった と 
き は， 実行の 停止した 行 番号， エディット 
時には 最後に 入力した 行 番号になる。 た と 
えば， 1050 行で エラーが 出た と き に， 
1. . 一 950 

とすると 950 行から エラー 発 牛: 行の リ ス ト 
が 見れ る （めったに しないな）。 

* * * 
エラ一 で实 行が 止まっても， プログラム 

の 先頭で 宣言 し た 変数 は 参照で き る （プロ 
グラムの 変更 を し ないかぎ り）。 


また， ブレイク キーで 实行を 止め， ある 
変数 を 適当に 書き換えて cont で 継統す る こ 
と も 可能。 

* * * 

文 字 列 の サーチ は 非常に 多用され る コマ 
ン ドだ。 

search 文- ギ列 
のよう に すれば プロ グラ ム中か ら 文字列 を 
含んだ 行 を 探せ る が, 打ち込む と き は， 

se." 文字列 
で 十分 だ。 XI ほ どて' ない に しても 省略 形 は 
許 されて おり， 文 字 列 の 終わりの ダブル ク 
ォーテ 一シ ヨン も 省略で きる （プログラム 
中で は 間違いの 元に も な る）。 

氺 * ネ 

リ ス ト の 表示で 一時 停 させる とき な ど 
の ctrl + S に も惯れ ただろ う か ？ 長い リ ス 
ト で 間違つ て 違う キー を 押 したと き な ど に 
不快な 目に会いた くないと き はシフ ト + ブ 
レイク キー を 押す ようにす る。 ちょん と 押 
すので はな く， ぐっと 押さ えつけ るの がコ 

ッ。 シフト +"7" レイク は キ一パ -ッフ ァをク 
リアして くれる ら しい。 

* * * 
文字列 係の 関数 は ひ と つの 式で 一) に 

い く つも f;: かない ほう 力': いい。 

* * * 

チヤ ィル ド プロ セ ス も 強力。 こ れに 惯れ 

る と BASIC か ら エディタ を 起動 し た り ， 実 
行 時 問が かかる もの は run す る ft わ りに コ 
ンパィ ル し て 実行-す ると いう こと が 当た り 
前の ようになる。 メモリ さえ 十分に 増設す 
れは 'BASIC 力' ら GCC を BASIC コンパ ィ ラ 
代わ り に 起動 しても びく ともしない。 昔 は 
X 1 の 320K バイ ト EMM が 88 , 000 闪 だつ た の 
に， いまなら 同じ 値段で 4M バ ィ ト の RAM 
ボードが 買える。 時代 は 変わった。 

* * * 

行 番号の ない フ ァ ィ ルは load (& + フ アイ 
ル 名 + 行 番号で 行 番号 位置 か ら 重ねて ロー 
ド される。 最終 行 以外で は 十分 注意す る よ 
う に。 

これ を 使う と 過去 に 作 つ た プ 口 グ ラムの 
使い 1&I しが 楽に できる。 し 力' し， 使い |nl さ 
れる 頻度の, 台; ぃス プライ ト 定義 や FM 音源 

の 音色 定義の よ う に， 行 S 号 を 取る と 配列 
の 数字が む き 出 し に な る 場合に は 「行悉 号 
の ある ファイルです」 と 怒られる ことにな 
る。 これ を 避ける ため， 14 行の 最初の 数字 
に わざわざ " などの 符号 を つけたりす 

るの も 生活の 知恵 だ。 DEFSPTOOL. BAS 
はす ぐに 書き直 そ う。 

* * * 
ではよ い プロ グラ ミ ング を。 


►15 号の 「オペレーティング スタイルの 研究」 を 3ク£ んで以 *, VS. X に 再び 戻りつつ あ 
t) ます。 VS. X の 画面 レイ ァゥ トの 美し さは， ほかに 類を兑 ない と 思います。 
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A! バグ 文 摘 24 時間， 
-BASIC はい ま …… 


Komura Satoshi 


聡 


プログラム を 組んで いると 必ず 出会う のが バグ。 また， Oh!X 
の 掲載 プロ グラム を 打ち込んでも 一度で すん な り 動いた という 
人 は少 ない は ずです。 初心者 にあり がちな ミス を チェック する 
方法 を ざっと 紹介して みま しょう。 


X68000 の 場合， ゲー ムゃ ワープロ を やつ 
ていて 「違う つ ！ 断じて 違う つ ！ （古い 
な一）」 と 力' 「いいな 一， こういうの 作って 
みたい な 一」 と 思う 人が 多い のか， わりと 
誰し も 「プログラム 作って みたい な 一」 と 
思って いるみたい なんです ね。 で， ほ 分で 
プログラム を 作る ために， さしあたって は 
BASIC に 手 を 染めて （でも， X-BASIC と 
いう やつ は コンパイル もで きた り と あなど 
れ な !• 、 BASI C だつ たりす る） みる わけなん 
です が …… 。 

X-BASI C を 起動す るに はコ マン ド モー ド 
で basic と 打つ 力'， VS モードで basic2, ba 
sicx と ダブル クリック すれば いいん だ な ， 
ふん ふん。 フ 。ログ ラ ム を 1 行 打つ たら リタ 
一 ンキ一 を 押す と。 よし それじゃ， マニュ 
アルの サン プル を ひとつ 打って みる か。 
それとも Oh ！ X にも 1 月 連載の 「シ 3 "—ト プ 
口 は" 一て い」 に 載って いる プロ グ ラムと 
か を 打ち込んで みょう かな。 カタ カタと。 
よ し， run を 打つ と …… 。 がーん， エラー だ。 

ま あ ， 初心者で なくたって， たいていの 
人 は 1 パッで 動い ち やう ことなん て ほ とん 
どない はずです し， さ らに 打ち込み でな く 
自作の と き なんか は も う ,屮, る 出る， エラー 
が。 ま ， 打つ てい るの が 尺 問なん だか ら ( ま 
し て 11 作の 場合 は fill 作活！ iJj という 人 問 に し 
かで きない 尊い 作業 を やって いる わけ だ） 
多少の 間違い はと 一 ぜん， したがって エラ 
—だつ て と 一 ぜん， な ん です よね。 ああ， 
それな のに それな のに， なぜか 「や 一め た」 
といって ここ （あるいは プログラム 何 本 tfl 
かのこ こ） で 投げて しまう 入が わ り と 多い 
みたい なんです ね。 

う 一む。 X- BASIC つて ちょっと 変わつ 
た BASIC だか ら， X-BASIC が 初めての B 
ASIC という んだ と 相談 しょうに も X68000 
を 待って る 入に しか 相談 もで きない， なに 
を (1 ちろ うに も BASIC の エラーの 対処の 方 
法が わか ら ない。 いつ た ん バグつ た ら ほ と 
ん どパニ ッ ク になる。 そ れは な ん と な く わ 
かる。 でもで に いい プログラムに 1 本で 
も 多くな つて ほしいと 顧 う 私と して は ど う 


にか 立ち K つて ほしいな一， な ど と 思う わ 
けです。 

で， 今回 はそんな しっこい ノ ；' グ对策 と し 
て緊; S> 企 「潜 人 ！ バグ 対策 24 時 問， X - 
BASIC はい ま …一 ！ 」 をお 送 り し たい と 
思います （ちょっと オーバ一 かな …一 )。 さ 
あ， ご 期 恃。 

作れば 当然 バグ は 出る 

ま ず， 初心 名-が 陥 り やすい バ ターン と し 

て， 

バグ 取 り がパ' グ 
というの があります （ちなみに これ， ミィ 
ラ取り 力？ ミイラの パロディね。 ああ， ギヤ 

グの解 説 はむな す <• )。 要す る に， バグ 

を 取って いるつ も りで' おは 正しい プロ グラ 
ム だつ たと ころに さ ら に バグ を 加えて しま 
うとい うこと なわけ です。 な 一んで'， こん 
な こ と になって しまう かとい う と， 

1) これ どうしたらいいの 一！？ 

デ バッグの 定 や"； がわ かってな いって やつ 
です が， こ れは 、-''| 然で しょう ね 一。 プロ グ 
ラ ム の 組み方， デバ ッ グの 定石が 初 めから 
わかって る 人 だつ た ら 初心者 じ やない つて 
ばって。 でも 大丈夫。 この 続き をず 一つと 読 
んで きゃあな た も べテ ランプ 口 グラマ （… 
…になれ る と いいね， と 逃げる 私）。 

2) あ 一あ， 打ち込む の 疲れた 一 

コ 一 デ ィ ン グ した プログラム を いっぺん 
に 全部 入力 してし まった， と いう パターン。 
なにせ キーボード を 叩く というの は 疲れ ま 
すから， 打 ち llil 逮ぃ， タイプ 拔 けが ゴロ ゴ 
口,' 1', てき ます。 という かい く ら プログラム 
が 組め るよう になった 入で も そこそこ プロ 
グラ ム が大 き 〈なると タイプ ミス は 結構す 
る もんです。 が， やつ はり 初心- の 入の ほ 
う がェ ラーの 数 も 多い うえに 1 つ ひとつ 
の バグ もなかな か 取れな く て そのう ち 投げ 
ちゃう わけ です 。 プ 口 グ ラ ム は 少 しずつ ||:. 
確に 打ち ましょう。 

3) え， いっぺんに 打つ ちゃった 
さっきのと 似て ますが， こんど はデ イス 


ク をケチ つち やった つて やつ。 これ は 自作 
のとき にあり がちです が， バグ 1R り が バグ 
になって， その バグが バグ を 牛-み， さらに 
その パ' グが バグ を …… と， 「お 一い！ なに 
やって る んだぁ ！？」 級の 事態に なること も 
たまに あ り ますから ね 一。 

そういう 事態に な ら ないように ま ず プロ 
グラム を セーブして おくのです。 で， プロ 
グラム を デバ ッ グ して， あ， 違つ たかな と 
,' ふ'. つた ら さっき セーブ し た プログラム を 口 
ード してし まう のです。 こ れだ とわり といき 
あ た り ばつ た り （ ： デソ f ッ グで きます からね 一 
( 切 心 者に こんな こと 教えて ど一 すんじ や）。 
ちなみに ちょ つ と 大きな プログラム を 開発 
するとき などに なると フロ ッ ピー 中 に その 
プ ログ ラムが いつ ぱい なんてい うの はま だ 
かわいい ほうで， 似た よ う な プログラムが 
人 つ た フ 口 ッ ピーが 何枚 も 何枚 も あるなん 
ていう の はよ 〈ある こと です。 フロッ ビー 
はま と め 買い して 湯水の よ う に 使い ま し よ 

JF まず は 一般的な 注意 

で， 今度 は エラー;!' 1' 策の 定石の ほうに い 

きます。 X-BASIC も BASIC ですから ほか 
の BASIC でも 通用す る 定石と いうの が あ 
ります。 そういう 手 は， 実は， --般 的な 言 
語なら C と か PASCAL と かで も そこそこ 
j!Jj)l1 す る ので 結構お 徳用 な ん です よ。 さ 一， 
ど な た も ど な た も お 立 ち 会いつ。 
1) げげ つ， 文法 エラーが 出ち やった！ 

ごく 普通の 打ち [lil 違いって いう 力'， いわ 
れた とおりに 打 ち 足す やつ， 早い話が ほか 
の BASIC でい う SyntaxError つ て やつ 力 
あります。 こ の 文法 問 違い は X- BASIC の 
ほう も だいたい 心 は た も ん で， 「 ， が あり 
ません」 と 力' 「while に对 する endwhile 
が あ り ません」 と 力' 「文が 実行で き ません」 
とかいつ てき ます。 

文が 宾行 でき ません …… 10 行 
10 id g=l then print 20 . 
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► ダンジ 'ヨン マスターが 解けた 一。 思えば， 3 月 号の 記事が 原 因 だ。 おかげで， 期末 テス 
トが …一 。 うつ。 山お e (17) X6800n 神お 川 県 


その 行 を 表示して， そのう えだいた いの 
場所まで 表示 して くれます。 う 一む， 賢い。 
ただ， 残念な ことに この エラ 一位 置 表示 も 
ほ と ん ど の 場合 間違つ ている (；? 1' 所 を 指 し て 
く れ ません （しかたのない こ と なの はわ か 

る ん だけ ど）。 BASIC は 命令 を 順番に 解釈 
していき， つじつまが あわ な く な つ た ら ェ 
ラー を,' 1'| します。 マーク は 「つじつま 
が あ わ な く な つ た 場所」 に 出 る ので， そ の 
原 因 は 直前 あたりに ある ことが 多 いんです 
ね。 

さっき の 場合 も 間違って いるの は 'へ " 
の 指して い る スペース ではな く て d です。 
そ れで もこの 手の エラー は その あ た り の 数 
字 を チヱ ック する 力'， エラーメッセージ ど 
お り に と 力'， endwhile と か を 付け加えた り 
書き換え た り す る だけです か ら ね 一。 架 勝, 
楽勝 （で に セーブ はちゃん としてく ださ 
いね）。 

2) なに これ！ ちゃんと 動かない！ 

おいおい この 行の どこ 力 f エラーな の一 （表 
示された むは 間違えて ない）， と 力'， 
引数が 規定の 範囲 を 越えて います 
C) 番 U の 引数が 無効です 
なんてい う 変数の 内容が おか しいと いう 場 
合， ふつ う の BASIC だ と illegal function 
call に な る やつ ら 力な、 ま す。 

こいつら の 場合， せっかく BASIC がェ 
ラー メッセージ を 出 し て く れ たの にぜ 一ん 
ぜん あてに な ら なかつ た り す る の で， 事態 
は ゲ リ ラ 戰 になって しまったり と 結<^； や や 
こ しかった りします。 

た と えば f!ni:!]*Ey もで こんなの があった そ 
うです。 

「0〇 行- で エラー が |屮1 る ん です が, 1 、 く 
ら 見 ii'J: しても そ の 行 は h'ilii つ てません。 そ 
の 行 を JR ると エラー は なく な つ た ん です 
が, やつば り 動作が おか し いんです。 こ の 
プログラムに バグ はないで し よ うか？」 


た と えば 数の範 M だけ ど パレ ッ トコ一 
ド として は 大きす ぎ る な ん て •tiifh リ ス ト 
1 なんか を' リ i 行 してみ ると これ も BASIC は 
40 行 の エラーと して,' 1'| して くれます が 実は 
こいつが ス レギス で， は! 11 が 潜んで い る 
の はお 隣の 35 行 （この 悪お おつ！） なんで 

す。 

え， なんで， まずい かって ？ パレ ッ 卜 

コードに 使える の は 65535 まででし よ 。 で 
も INT は 2147483647 ま で, i1: してし ま うん 
で, 大は小 を 兼ねる のに 逆 は 必ずしも It な ら 
ずと いう ことです （どういう H 本 語 だ …… ）。 

さて， このような ゲリラ戦 を 展開す る こ 
の 手の 虫の W 所に ま、 た り をつ ける 方法 をつ 



ら つらつ と 寄いて みます。 

1) 1 ステップ'' お 行 

2) 変数 を print してみ る 

3) ダミーの 変&を 作る。 
こんなと ころでしょう， 代- 格 は。 

まず 最初の は， プログラムの リ! 1 遠え て そ 
う な あ た り の ； J- If 号 を 取 り 除い た り， マル 
チ ステートメント （ ： ） でつな がつ ている 
部分 を 1 個 1 個 切 り 離 し て 実行 し て 様子 を 
见て みると いう やつです。 プログラム を 組 
む こと f] 休が 1 つ ひと つの f お 作 を あわせて 
いった も のな ので それ を バラ して W ていけ 
ば 自分の 思い い を 兄つ ける に はいち ばん ！ 
と いう やり方です。 

2 番目 は 1 I を ちょっと -T-Ji". く や る 方 
法。 1 ステップず つやる の は確实 に 兄つ け 
たい と き に はいいので すがこれ を やる と 時 
間が かかって し よ うがな いんです ね。 で， 
と り あえす' ある 変数の 変わ り ムだ け， ぱー 
つと 兄て いこう つての が これです。 

H- (4^ 的に は プ ログ ラム 中の 適 "'| なと ころ 
に print Ox というの をつ けて みる という 
ことになります。 これ だと ひ; l;S に プロ グラ 
ム を 励 かすの と そ ん な に 変わ ら な く 'お 行で 
き て 時間の 節約に な り ま す 力 プロ グラ ム 
の 動 き の - 部 しか わ 力' ら な いので • - で i よ 
どこが 悪 いのかわ からない こ と も 多々 あ り 

ます。 たとえるなら 2) は 体 isil'， 1) は 実際 
に メ スで细 か く 切って みると いう 感じ （グ， 
グロ テ スクな …… ) です かね 一。 

iri 後の は， そ う です ね 一， バリウム 飲ん 
で 胃 カメラで 撮る みたい な 感じ かな 一。 要 

す る に プロ グラ ムが どのへんの 行 を! a いて 

リス 卜 S 


いるの か 見る 方法で， ダミー 変数 を 作って 
やって， プログラム 中の いろんな ところで 
ダ ミ 一変数の 内容 を 変 えてみ る のです。 

た とえば ( リ スト 2 ) のように してやれ 
ば 何 if め ま で 進んだ の 力' が • -UI おおでし よ ？ 

ま， これ はちよ つと オーバーです けど， 怪 
しそうな とこ ろで いろいろ ダ ミ 一変 数 を 変 
えて やる つての はメ ン ドク サイ けどな かな 
か 強力な ヮ ザなん です。 

もちろん こいつら を T'. 独で なくても 組み 
(■> わせる のって 一の も あ り で， 変 数表示で 
あち や！ と 叫び， タ 'ミー をつ けて はムム 
ム とう な り ， ilk 後に 1 ス テツ プ ずつ サ クサ 
ク 刻んで しま う なんて 一の は， プロ グラム 
す る姿势 と して はとっても よいの じ やない 
かな 一なん て， 私 は,' ひいます。 

Oh! X-BASIC …… 


ところで， X- BASIC を ほかの BASIC と 
比べて みると 「関数 力； 作れる」 「ローカル 
変数が あ る 」 な ど の 特徴が あ ります。 ま， 
これ はこれ でな か な か 便利 な 機能 な ん です 
けど， なにせ 力 i 'いままでの BASIC に は そ う 
い う ものがなかった だ' けに これ がらみ のェ 
ラー はい まま での BASI C を 知 つ て た 入 に 
とってに と 一^"^ 5 て も （しゃれ じ やない よ） 
リス 卜 1 

10 screen 1,3,1,1 

20 xl=0:yl=0 

30 x2=1024 :y2=1024 

35 c=65536 

40 Iine(xl,yl,x2,y2,c) 


5 int xl.yl ,x2,y2,tron 

1 0 screen 1 , 3 , 1 , 1 ： tron=10:print tron 

20 xl=0 :yl=0 : tron=20 : print tron 

30 x2= 1024 :y2= 1024 ： tron= 30 ： print tron 

40 c = 65 536 ： tron = 40 : print tron 
50 line ( xl , yl , x2 , y2 , c ) ： tron=50 ： print tron 


TETSU つて そんなに まずいで すか ？ 私 は そ一 でもない と 思い ま す。 

平野 ifl: 樹 (19) X68000ACE-HD, FM-77AV. MSX2 神奈川 i 料 
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メン ドク サイ ことにな つてし まったり しま 
す。 そり やそうです よね。 いま ま でな かつ 

たんだ もん， マイクロ ソフト 系 BASIC (注 1) 
に は。 

で， いままで 遭遇した こ とのない いちば 
ん 大きな ャッ に， 
I) 口， ローカル 変数 は ど 二 ！？ 

というの があります。 ローカル 変数と いう 
の は f unc ~ endf unc のなかで 定義され た 
変数で そ の な かで し か 使えな 》■ 、変数の こ と 
なんです が …… 。 

ほほう， ローカル 変数 か。 じ や， ちょつ 
と 使って みょう。 ピッ！ おっと， エラー 
力'。 じ や， さっそく f 本 温 計の 方法つ てこと 
でさつ き宣 M した ローカル 変数 を 見て みる 
力'。 print lx。 ん， なに一 つ! 
変数 は 宣言され ていません 

だと 一つ ！ 馬鹿な， この プログラム は 
死んで いるの か 一つ！ -"… 違います つて。 
実に めん どくさい ことに， ローカル 変数つ 
ていう の は ブレイ ク キー を 押した り エラー 
で 止 まったり すると 変数が 消 えてし ま うん 
です よ ね 一。 関数に 数値 や 文字列 を 渡す と 
き に 使う 引数 も そ うで， た とえば （リス ト 
3> のよう なリ ス ト を 打つ たと しま す。 す る 
と 65 行で 文法 ェ ラ 一 で 止 まる わけです けど， 
例によって Ix を 見て みよ うとして， 



り ス卜 3 

10 

int a , C, X 

20 

c=:5 :x=10 

30 

a=b( X ) +c 

40 

print a 

50 

end 

60 

func int b(lx) 

61 

lx=lx+l 

65 

ここ 力 《エラ一 だ 

70 

return(lx*10) 

80 

endf unc 




リス 卜 4l 

10 

int a p G f X 

20 

c=5:x=10 

30 

B=b(X)+C 

40 

print a 

50 

end 

60 

func int b(x) 

61 

x=:x+l 

65 

こ: Z が エラーお 

70 

return<x*10) 

80 

endf unc 


リス 卜 5"i 

10 

int a, c 


15 

dim int b(30, 

,30) 

20 

cr:10 


30 

a=:b《 l,2)+c 


40 

print a 


45 

end 


50 

func int b( e , 

,f ) 

60 

return { 10 ) 


70 

endf unc 



print Ix 
としても， 

変数 は 宣言され ていません 
などと こ こで も 血 も 涙 も ない エラー メ ッセ 
—ジが 出て しまう わけです。 さ ら に 混乱す 
る パターンに （リスト 4 ) のよう な も のが 
あります。 これ もさつ きと 同じく 615 行で 止ま 
るんで すが， X の 内容 を 見て みると あ 一ら 
不思議， 

print X 

10 

と 表示され てし ま うんです よね。 そう， 65 
行で 止 ま つ た に も かかわ らずそ の 直前の 60, 
6 1 行で 使われた ローカル 変数の ほうの X じ や 
なくても つと 前の 10, 20 行の グロ一 バル 変 
数の X が 表示され て しまって いる ん です。 

この くら い 短い プロ グラ ム な ら どうって 
こ と ないです け ど こ れが 1000 行 と か 2000 行 
とかの 長い プログラム だともう， ハ 。ニック 
に 陥る こ と， 間違いな し ！ この 手の ミ ス 
は なかなか 見つかって く れ ません からね 一。 
な ぐって やろう かと 思って しまいます。 

でもです ね一， はっきり いって， ロー 力 
ル 変数が 消 えち やうって いうの はどうしょう 
も ない 半分 宿命み たいな もんなん です， は 
つきり いって。 口一 力 ル 変数が 使 え る だけ 
でももう け ものって 話 も ある し。 

じゃあ， こいつ を どうす るか。 自作の 場 
合 だつ たら， とりあえず 変数 さえ 見え れ ば 
なん と か バグ 取 りで きそうつ て 状況な ら， 
思いきって ぜ 一ん ぶ グローバル 変数に しち 
やうの も 手です。 プロ グラ ム が 汚 く な つ ち 
やう かもしれ ないし， リカーシブ コール も 
できな く なつち やう けど 動けば いいやって 
いう 場合に はべ ストです。 コンパイル する 
と き に a —カル 変数の 大きさ を 気に しな く 
てす むので （コンパイル は ローカル 変数の 
大きさ が 32K パイ 卜 以上に な る プロ グラ ム 
はで き な いんです よね。 めつ た に そん な に 
大きく ならない けど • • • … ) 一石二鳥な 方法 
です。 

でも， どうしても モジュール 化して あと 
でもう 1 回 この ルーチン を 使いたい と 力'， 

再帰 呼 び 出 しの やり方 を' E え た !• 、 ん だ !• 、 ！ 
つてい うこと もた まに は あるん じ やない 
かと 思います。 こんなと き はとに かく 関数 
をで きる 限り 小さく して 1 個 1 個 動か し て 

みて バグがない こ と を 確かめ る ！ 小さい 

プログラムなら デバッグ も 楽です から， バ 
グの せ: は 小さい う ちに つてな もんです。 そ 

れ とさつき の 胃 カメラ の 方法で 「15 しそう 
な あ た り で 変数 や 行 番号が わか るよう にし 
てお く （TRON が あれば …一 ）」 というの 
も 結構 有効です 。 そして， まずい なつと 思 


つ た ら ブレイク！ こ れが切 り 札です 。 え ， 
それでも 取れなかった ら ど うする かって… 
…う 一ん， 寝て しまえつ！ （じょ 一 だんで 
すって ば） 

0 クサい バグ は モトから 動き や タメ！ 

さて， それから X- BASIC では 関数 がら 
みの エラ一 も 強敵です。 

「関数 は 定義 さ れて いま せん」 なんてい う 
の が 代表的です 力 5 ， エラ一 メッセ 一 ジが出 
ない 配列 関係の バグ も しっこいです。 たと 
えば （リ スト 5) みたい な プログラムが あ 
ります。 この場合 は 答え はいくつ になる で 
しょう？ 20!? おおはずれ 一つ！ 10 に 
な るんで す。 30 行で 関数 を 呼び出す つも り 
が 問 違えて 配列 を 呼 び 出 しちやった。 という 
バグなん です が， はっき りい つて これ は X - 
BASIC が 悪 いつ！ だってい きなり 配列 と 
関数の 呼び出し 方が 同じなん です よ。 ひど 
い と 思いません ？ 

まあ， いまさら そんな ことい つても しょ 
うがな いんで とりあえ ず 対策 な ん です 力；'， 
こ う いう 場合 は 変数 名 や 関数 名 を 変えて み 
るって いうの はどうで しょ？ 私なん か は 
こういう エラーが ないよう に 配列 を 使 う 
と き は 名前の 後半に ary とつけ るよう にし 
てます。 たとえば 答えの 入る 配列 だつ た ら 
ansary (も ち ろん answers array の 略) と 
かね。 変数 や 関数の 名前に 意味 を 持たせる 
つてい うの はわ り と どの 言語で も 使える 鉄 
則と もい え るんで， やって みて そん はない 
んじ やない かと 思います。 ほかの 人に も 読 
みやす く な る し。 

そうそう， 名前が 長 くなる とこつ ち がス 
ペル ミスし そう だな 一なん て 思つ てる そこ 
の あなた， そんな こた あない。 人間なん だ 
かんだ で惊 えてる もんです よ。 いやいや そ 
れで もと 思 うんなら， さら に 「名前 は 絶対 
6 文字になる ようにす る」 とか 自分で決め 
とけば， もう 完璧です。 ついでに 私の やる 
手口 をち らっ と 教えち やう と 一度 プロ グラ 
ム リスト を プリ ント アウト して 見て みる と 
いうの をよ くやり ます。 これ はいいで すよ 
お。 while に 対 fc 、す る endwhile と か if の あ 
との { } と 力' の 対応 を赤铅 筆で 矢印で 「こ 
れ とこれ」 つて 一-発で わかる ようにす るん 
です。 

紙に 書く つてい うの は 特に マシン 語での 
プ ログ ラミングに 威力 . を 発揮す るみたい て'， 
スタックに ひとつ 積んだら + を ひとつ， ひ 
とつ 減らして 一 1 なんて やって スタックの 
対応なん か を 書いて お く と 効果 は テキ メ ン 
です。 もっとも， こ の 方法 を 使 う に はプ リ 
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ンタを 買って こなき やなり ません けど …… 。 
プロ グラム つてい うの も 結構お 金の かか る 
もんなん です よね。 

|UVE 派の 已 ASIC 

そうそう， iii 近 は LIVE 打ち込み 派の 方 
が 増えて いるみ たいです ね。 で， もう 当然 音 
楽 演奏 関係 の エラ 一メッセージとの おつき 
あいが 多い はずの この 方々 の 巾に は 気づい 

てる 入 も 多い と 思います 力'、 「m__trk で 出て 
く る エラ一 メ ウセ— ジは あてに な ら ない」 

こ とが 多 いんです。 music By 係の 命令と い 
うの は， 

文字列 = " 音楽 関係の 命令 〜 " 

mjrkd, 文字列） 

m_play ( ) 
という ふうに 三 段 逆 スライド 力-式 （ああつ， 
また 誰も 憶えて ない ギャグ をつ！） になつ 
ている のが 普通です。 が， まずい ことに， 
たとえば （リスト 6) みたい に 文字列に 入 
れる もの を 問 違え （つまりまず いのは 25 行 
な わ けだ） て も エラ一 は m_trk の ある 30 行 
で 出た り す る ん です よ ね。 で， さらにまず 
いこと にミ ュ 一ジッ ク プログラム では 文字 
列が 配列 に な つていたり， m — trk を for ル一 
プで く り 返し' 行 してし まっていた りする 
こと もよ 〈あったり します。 

という ことで， 音楽 1141 係の バグ 取 ') の必 
勝 法 は ， 音楽 関係の 命令 を 使って エラーが 
|屮, たら， それ を 設定して いる 部分 を 探す， 
これでい く しかない こ と にな り ます。 m— tr 
k でな け り やその 前の 文字列の 定義 を 碗 実 
に 探って いく， もう どんどん 遡って いくし 
か あ り ません。 BASIC での バグ 取りの 知 
識を フルに 生かして for 文の ループ h リ数ゃ 
ら なん やら を 見て 逆探知。 根気 と 要領です。 

…- •• 教訓。 音楽し かやらなくても BASI 
C と 体力 作り は ひと とおり やって おき ま し 
よ ラ C 

Jf バグ 取り 最終 奥義つ！ 

という わけで， つらつら つと バグ 取 り の 
コッを 書いて きました。 いかがで したでし 

ようか？ なに， もの 足りない！？ それで 
は こ こで 最大に し て! i-k 終 的な 奥義 を 最後に 
> ，リス 卜 6 

5 str strbuf 

10 m— init ( ) 

20 m— alloc( 1 ， 1000 ) :m— assign( 1 , 1 ) 

25 strbuf="14@71o5h>e" 

30 m— trk( 1 , strbuf ) 

40 mplay ( ) 


伝授いた し ましょう。 それ は， 

最終 奥義つ！ あ， バグない や， ら つき 
—つ！ であります。 ようするに パ' グ さえ 
なけ り や バグ;^ えり なんてし なくて いいわけ 
です （あっこら つ！ 石 を 投げるな つ！）。 
やっぱり ちょつ とずつ 確実に 作る ！ これ 
にかぎ ります。 せっかくの X- BASIC に は 
関数 なんてい いものが あ る ん だか にこい つ 
を 使わない 手 は あ り ません。 

めいっぱい 小さい 数に プ 口 ダラム を 区 
切って 1 つ ひとつの I 対数 を 確実に 作る こ と 
です。 せっか く の W 徴 なんだから 使わ に や 
そんそん です。 

ま， でもなん だかんだ いって も バグ を 出 
すの も それ は それで また 楽しい も んて' すよ。 
そり や， バグ を 取る の はつらい し， それ 力' 7 
1 週間 も 2 週間 も統 いたら ディ ス プレイ を 
金 厲パ、 ッ ト でな ぐって やろうと も 忍って し 
まいます けどね。 でも， いきなり カラフル 
な 色で 圃面 がいつ ぱいに なった り， - f 想た" に 
しなかった 音が ピロ ピロと 鳴ったり …… 。 ェ 
ラ一 メッセ一 ジの 出 る ノ ；、 グで も 「お お， こ 


な、 ぜゎ、 X— BASIC に （iTRON (トレ一 ス オン）/ T 
ROFF 命令が ありません： これ は 実行中の 行番 
号 を 画面に 表示 して く れる という 機能 を 持つ 
た， 一般の BASIC ではお 馴染みの デバ ッ グ用 コ 
マン ドで すが 画面 を壤 したりす るので あま り 役 
に 立たない という 力、， 結構 期待 はずれに 終わる 
コマンド としても 有名です ね。 でも， ゴ チヤ ゴ 
チヤした プログラムで， わけが わから なくなつ 
た ときには たまに 役に立つ こと もあります （当 
然 か）。 

あまり 使わない とはいっても， ない というの 
はちよ つと しゃくで すね。 という ことで， X - BA 
SIC で 強引に TRCm 相当の 処理 をす る プロ グラム 

を 作って みる ことにし ま しょう， 
でも， いったい どういう ふうに すれば いいの 

でしよう か？ ここ では デノ \' y グ 対象 となる B 
ASIC プログラム 全体 を 書き換えて みる ことに 
しま した..， 

要するに， プログラムの 各行の 初めに その 行 
番号 を 表示す る print 文 をつ けて やれば いい わ 
けです ね U 案外 簡単。 で， そのと おり プロ グラ 


んな メッセージが あるの か」 とか こっちの 
予想 もしない 事態が 起 こ つ た り ， 思 わ ず 意 
表 をつ いてく れるこ と も 多々 あるんで すよ 
ね （もっとも 意-表 をつ く から バグなん であ 

つ て， 天 1 がわ かつ ていた ら 取つ ちゃう 力' 
ら ね）。 

そ ん な 次: 第で 「バグ と ハサ ミ は 使いよ う 」 
な ど と 思つ てし まう 私で あ り ま し た。 皆 さ 
ま も バグ を 楽しみながら 精進して いただき 
たいな と 切に 願う 今日 この 顷 であ り ま した。 
じ やん じ やん。 


(注 I ) マイク ロソフ 卜 系 BAS に = マイ ク ロソフ 
卜 の CP/M 用 であつ た M-BASIC が 文法的な 元に 
なって いる BASIC のこと。 おそらく 世界中で いち 
ばん 普及した 言語で ある。 マイクロ ソフトの 手 
掛けた N-BASIC CPC-800I) から F- BASIC386(F 
M- TOWNS), マイクロ ソフトと は 直接関係ない 
が 文法的に 近い N88BASIC86 CPC-980i) や HuB 
ASIC (XI など） など も 含めて いう 二と が 多い。 
ちなみに 同じく マイクロ ソフトから 出て いる B 
ASIC で Quick BASIC というの も あるが これ は 文法 
的に まったく いままでの マイク ロソフ ト BASIC 
と 違う ので 普通 は 含まれない。 


ム したの が 下の リストです。 勝手に ファイル 名 
を 決める ので， ファイル 名 制限い つばい の 長い 
ファイル 名 や T — で 始まる ファイル 名 は 使 わ な 
いように してく ださ い。 使い 勝手 を 考えて 同名 
ファイルの チェック や 蓄告は 行って いません。 
最悪の 場合， 既存の ファイル を 壊す 可能性が あ 
りえます。 

さて， これ だけで も ふつうの TRON と 同じ 効 
果は あるので すが， プログラムで やって いるの 
ですから， もっとも つと 賢く 柔軟な 処理 を させ 
る こと も 可能です （あまり 長い 行 は 使わない よ 
うにし ようね）。 リストの 注釈 部分の ように 10 
cats を 使えば 表示 位置 を 固定して やる こと も簡 
単です。 さらに， locate 直前に 力一 ソル 位置 を 
読み出して 行 番号 表示 後に 復帰す ると か， I 行 
ごとに キ一 入力 待ち を 入れる とか， 指定 範囲 だ 
け を トレース すると か， 特定の 変数 を 同時に 表 
示して やる とか …… 。 

ほら， なんとなく 使えそう な 気がして きませ 
ん 力、， I99E3 年代の デバッグ 環境 はやつ ばり こ う 
ありたいです ね。 


10 /* TRON . BAS 

20 int i, j,k 

30 str lin[255] , nam , nlin [ 25 5 ] , 1 , f un 

40 f un=" print " 

50 /* fun=" locate 0,0： print " 

60 input "ファイク!/ g を Atl てくだ さい'' ； nam 

70 i=fopen{nam+" • bas" , "r" ) 

80 j = fopen( "T_"+nam+" .bas" , *'c" ) 

90 while f reads 《 1 in , i ) < > - 1 
100 l=left$(lin,5) 

110 nlin=l+fun+l+" : "+right$ け in, ien( lin)-5 ) 

120 fwrites(nlin, j) 

130 fputc( 13, j ) :fputc( 10, j) 

140 print nlin 

150 endwhile 

160 fclosealK ) 

170 end 


TRON を 作る 


トウ ツキ一， 谷 甲 州の 小説 はいい ぞ！ 銀英 伝が もの 足りない あなたに おくる 工学 系 戦記 .^， ， 
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「特售 1 

SSiC プログラミング ^ X-BASIC で ゲーム を 作る 



载反 SCRAMBLE 

「なに を 作ろう か？」 「やっぱり ゲーム」 という 人の ための X-B 
AS に 入門です。 3D スクロール & ローリ ングは BASK で 実現て' 

Ki。i MakDto きる でしよう 力、。 ではで き る だけ 簡単な 処理で どこ ま でで き る 

紀尾井 誠 か？ を テーマに いってみ ましょう。 


80 Oh! X 1990.5. ►((£, S 台- Hffi 校合 格！ iS« (5! (- (18) XlturboZ ： 
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さて， 今 0 も ページが 少な いん で 飛ば し 
てい く ぞ。 

まず， 我々 の 前 にある の は BASIC だ。 変 
な BASIC で サン フ 。ルを 載せ る な と い う 意見 
ももつ ともらし く 聞こえる が， C 言語が 使 
える 人よ り は BASIC を 使え る 入の ほ う がず 
つと 多い。 

フ 'ログ ラム を \\ ■ る 側 からすれ ば， ど ん な 
言語 を 使 うかと いうの は 然本 S 的な llllli 
ではない。 なに かの 言語で プログラム を 組 
める 人なら ほかの 言語が まつ た く 使えない 
という こと はありえない。 

といっても， プログラミングの 才能と い 
う ものが あったり， 特異な 能力が 要求され 
る わけで はない。 む しろ プロ グラ ミ ング以 
外の 能 力 が 大切 となる。 プ 口 グ ラムす る 対 
象が わかって いなければ プロ グラ ム な ど で 
きる は ずが ない の だ。 自 分が 理解 している 
こ と で な 1 1 れ ばブ 口 グ ラ ム 化で きない。 こ 

れ は 当 た り 前。 「ゼ ビ ゥ ス み た !■ 、 な ゲー ム が 
作りた いんです 力':， スクロール がよ く わか 
りません」 とか 「源平 討 魔 ほの ような ゲー 
ム を 作って る ん です がデカ キャラ の Ji おか し 
方が わか り ま せん」 「チェ ス ゲームの 思考 ル 
一 チンが わかりません」 という 人は窗 を 磨 
いて 出 ||"ま： してき なさい。 

誰に で も 自分の 得意 分 IT と か， 興味の あ 
る' こと が あ る はず だ。 ま ず は そ れか ら 始め 
るの 力 U' い。 あと は 「プログラム を 作 るん 
だ」 という 気持ち だけ 持って いれば 自 然 と 
プログラム はでき あがる。 では プロ グラ ミ 
ン グに阅 する 知識 は？ まず， マニュアル 
を 読みなさい。 あ t みにく くても 我 1' おして; 



ゲーム 画面 


む。 わからなくても とにかく 読む。 みんな 
そ う してきた の だから。 

Jf ゲーム を 作りたい 

バソコ ンュ一 尸' 一の 多 く は ゲーム 指向 だ。 
FuzzyBASIC コンパ ィ ラゃ 初期の タイ ニイ 
BASIC のように ゲーム を 作る ために 言語 を 
作った 人 も人势 いる。 マシン 語 を 党え たの 
も ゲーム を 作る ため， という 入 も' is は 多い。 
XGSOOO ユーザー は ゲームば かり している と 
いわれたら 胸 を 張って 当 然だ と 答える こと。 

で き れば， ゲーム をして いる あいだ もい 
ろい ろと 考えて ほしい。 そこに は 技術的 な 
限界への 挑戦が あ る か ら だ。 ラスタ一 スク 
ロール をして いたら 水平 帰 線 割 り 込み を 忍 
い 出す と 力'， 128 個 以上の スプラ ィ 卜 を！ lUj か 
していたら どうやつ てるん だろ うと か， ■})；： 
大縮小 は メモリに パターン を 持つ てい るん 
だろ う か ！： か。 大変な こと をして いるな あ 
と ， BASIC では 無 緣な 処理で も 察 し を 
つけて おく とよい。 

さて， プログラミング をす るなら， ここ 
は ゲームし かない。 という ことで， いきな 
り X- BASIC でゲー ム を (1-: る ことにする。 ゲ 
ームの 華と いえば や は り シ ユー ティ ングゲ 
ーム。 しかし， ピコ ピコし た 園 ifii を 作つ て 
も BASIC に 失望す る だけ だか ら， ここ では 
で き る だ I ナ 簡 単 で 思 いっきり 派 T- な ピ コ ピ 
コ ゲーム を 1:1 Ifi す。 

といっても， すぐに 索 lif'f らしい アイ デァ が 
湧 いて,' L'l る はずない から， 少し- タ える。 「B 
ASIC ではろ く な もの はでき ない」 というの 
も おそらく せ' J-ii だ。 しかし， X(i8000 という 
ハードウェアの 可能性 を 考えて みたと き， こ 
れ は-再考の 余地が ある。 ハ一 ドは; いんだ 
か ら , 思いつ-き り ハー ド に 依存 し たプ 口 グ 
ラムに すれば …… 。 

ふ と ， 以 liij , MZ- 1 500 川の ショート プ 口 
グラムと して まされた 「SCRAMBLE (作 
： 熊？ fil£,)」 と い う ゲームが 頭に 'はかんだ。 
BASIC + マシン 語で 十分 而 tl 1 ' ゲー ム にし 

あがって いた な あ 。 Xfisooo の ハ一 ドウ エア 



を 考えて みると …… idil'J い。 と， 突然 移植 
に 走る こ とに する。 

画面 讓を 考える 

Mm 

SCRAMBLE という ゲーム は フライ トシ 
ミュレ一 タ 風の シ ユー ティン グゲー ム だつ 
た。 といっても， X68000 な ら MZ- 1500 と 
liij じ という わけに はいかない。 こ こで 基本 
W 想 を ま とめる。 

1) 地面 は タイル パターン で 3D 風 にス クロ 
ール する （ex. スペース ハリアー） 

2) 画面 は 移; P 力 方向に より， 口一 リン グす 
る （ex. アフター パーナ 一） 

3) 基本的な 部分 は 原作に 「iil じ ' 
さて， これ を BASIC で 行うた めの 手 は ひ 

とつし かない。 パレ ッ トを. 使う。 よく ある 
手 だ， といっても わからない 入に はわから 
ない はず だから 図 1 を 兄て ほしい。 

4 X 4 の 部分で 構成され た タ ィ ルが ある, 


図 1 パ レツ 卜の 使い方 
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図 2 12 色での 塗り 分け 


4 


ハ レット nl ド カラ— nl ド 


こ れを Uift の 違う 色で り 分ける。 さ ら に, 
その 色の バレ ッ ト を 白と 黒の カラー コード 
に 変えて みょう。 そして 色の 割り当て を少 
しずつ 変える。 すると I 力いて いるよう に兑 
える。 色 を 塗り 直 すので はなく， 色の 割り 

当て を 変える だけな ので!;;; 速 だ。 

この 例で は 16 色 使って いる 力、 16 色 モー 
ドで 16 色 全部 使って し ま う と 地面 以外の 部 
分 （空） まで チカ チカして しまう ので， し 
かたな く 12 色の 堕り 分けに した。 この 場 ft 
のパ レツ 卜の 変え 方 は 同 2 のよ う になる。 

見て わかる とおり， 横 方ば 11 の 1 列 n と 3 列 
a , 2 列 1 i と 4 列 目 は 色が I 乂転 している だ 
けなの で， プログラム では それ も 利用す る 
こ と にす る。 

こ の 顧 ff で 地面 を 塗り 分けて， このよう 
に パレ ットを 変える と 前後左右に ifi 力いて t ' 
るよう に 見える はず だ。 これ を 遠近感 のつ 

いた 地面に 割 りつければ いい。 3D ス クロー 
ル 部分 はなん とかな り そ うだ。 

次 は 左右の ロール， 地 ifti を 傾け る 理を 
行う。 これ を リアルタイムで 計算で きる ほ 
ど BASIC は 速 くない。 これ も 手 は ひとつ。 
画面 W り 換え だ。 

X680()0 の グラ フ イツ ク liii—lifii は IHfe モー ド 
時 1024X1024 の 大きさ を 待って いる 。ゲーム 
で 使用 す る は 256 X 2「)(i あ れ ば 十分。 要 
す る に screen 0 , 0 , 1 , 1 モー ドで 1(; 酒 面 分の 

絵が 描け る わ けだ。 こ れ を n —杯 使 え ば 左 

右に 7 段 BHtfj け る こ と がで き る （臭ん 中 を 
入れて 1 5|ifi| ifii )。 画面 を 多少 マスクす れば， 
9 段附 ずつ にす る こと もで きる の だが， 狭 
く なる ので やめて おいた。 

鋼 面の ど の 部分 を 表示す る か は home( ) 
関数で 設定 すれば よい。 

要するに あらかじめ 全部 描 いてお くわけ 
だ。 これら は いわゆる オフライン の 処理 だ 
から， いく ら時 iKJ がか かっても かまわない 
部分 だ。 忍 いつ 切り 遅くても かまわない。 

夏 プログラムの 実際 

しかし， M いた タイ ル パターンの 地形 を 描 
くの はちよ つと 而倒 そ う だ。 方法 として は, 

1) レイトレーシング もどき を 使う 

2) 真つ すぐな やつ を 描 いて I lij $ 云させる 

3) なん と な く それつ ほ' く 描 く 

という のが 考 えられる。 1) は 现が重 そ う 
だが， もっとも 単純 な 計??: です む の で 意外 
と條 くて すむ かもしれ ない。 止 確 だし， f 
面 1 枚し か オブジェクトが ないし …一 , シ 
ン プルで お: かれる も のが ある。 2> は ど う き 
えても 重い。 ここで は 特に ||:. 確 さ を 要求 さ 
れな いので， でも: 直にす ませて おく。 


ま ず 真 つ す ぐ な もの を 描 いて， その 描き 
方 を 回転させる ことにしよう。 'な |も: といつ 

て も， ある 程度の 数学 は 使 う ので 各 r=i , m 
を 描いて 考えて ほ しい。 義務教育 はこ う い 
うとき に 役立て よう。 プロ グラ ム ではの ち 

のちの 回 $ム を考 成して 「cirde( 数で 直 

線 を 引く」 という 暴挙 に 出 ている。 これ だ 
と 1 点 を 必ず 通る 度 単位 （ラジアン ではな 
い） の 直線が 簡単に 引ける。 コンパイルす 

ると ライブラリ の 仕様の 違い か， liry お 作す 
るので 注意。 

X- BASIC に は ||1 巾 fii と の 論理演算つ きの グ 
ラフィック |》| 数が な 、 ' ので， 縦， 横 2 つ の 
絵 を 描いて プログラムで 合成す る。 そして 
img.saveC ) した も の を， ロー ド 始 座標 
を 指定 し て img_load( ) すれば 楽勝 …… と 
思って いたら， 伏-ほが いた。 

img_load( ) では なぜか 512 以 卜. の (坐 標 
に ロー ド でき ない。 さ ら に 1024 xl()2..l のモ 
一 ドで 全体 を セーブす る モー ド がない。 こ 
れ は 1 画 而す' つ ロードして 幸 云 送す る ことで 
Mi!!: した。 マニュアルの 不 ffij とか タコ な 仕 
様と いうの はわ り と あ りが ちな ので， いち 
いちめ く じら をた て ない。 変なら 変な り に 
' グが あ れ ばノ グを 避けて プログラム を 作 
る。 昔 はもつ と はかった もんだ。 

screen 0,0,1,1 で 初期化 した あと 描 圃 し 
img_scrn( 1,3,1) と して 簡而を 壊さずに 両 
而 モード を 変え， img— save( ) て' .gl 3 を 
指定して ダラ フィック RAM 全体 を セーブ。 ん だの だが)。 ゲーム は 「画 ifii 上に 現れる 敵 
同様に ロードして， img_scrn(0,0，l) で 元 を 袖 —捉 し， 屮- 位 時 にどれ だけ 撃墜で きる 


の に)； す， とい 



う 操作で- •《 ロード 



できる こ とが あ とで 


10 int y.cl 

20 float 8, j2,y2,d 

30 screen 1,0,1,1 

わかった 力':， プ ログ 


10 for j=l to 7 
50 d = 4 

ラムで は つてい な 


50 wipe( ) :window(0, 0,255, 255) :iine( 1 28 , 0 , 1 28 , 7 5 , 1 ) 


70 jZ=pi { )»j»d/180 

い。 こ れ にす ると 数 


3e for i=0 to 121 

90 s = atan{ ( ( i - 68 > " 0# > / 1 00 > * 1 80/pi ( ) + (.)«d) 

行 プログラム を 短く 

1 

mod 

circle( 128,75, 500, (i mod 4 ) +l , (-b-270) mod 360, (-s-270) 

360) 

できる。 

1 
1 

10 paint( 130,0, (i mod 4 )+l ) 
20 next 

これ も img_scrn( ) 

1 
1 

30 y=128#*tan( j2> 
10 pDLint( 129,0,0) 

という 関数 を'): -11 らな 

1 

1 

50 window(256, 0,511, 511) 
50 y2=0 

かった ためだ。 く そ 

： 
1 

70 for k=0 to 40 

B0 y2 = pow(y2,1.44#)/7 + it/2 

1 

90 lire(256,75+y+coa( j2)«(y2+35) ,511 , 7 5-y+cos ( j2 1 » i y2+35 1 , ( 

一， カラー イメージ 

k ID 

od 3) + U 

2 

B0 palnt(5n,511,(k mod 3) + l) 

ュニ ッ トのマ 二 ユア 

2 

10 next 

2 

20 wlndow(e, 0,511, 511) :f ill(0,Z56,255, 511 ,0) 

ル にあった 説 1 リ 1 やお J 

2 

2 

30 for q=0 to 255 
40 print q 

ft の 福袋に 人って い 

2 
2 

50 for r-0 to 255 
60 cl=point(r+256,q) 

た image, fnc に は こ 

2 
2 

70 if cl <>0 then pset( r, q + 256 , (cl-1 ) »4 + point ( r , q ) ) 
80 next 

んな 便利な I'Al 数 はな 

2 
3 

90 next 

00 img— save ( "map" +str« ( 7-j )+" . gs0" , 0 ,256 1 

ひ 

3 

10 next 

ユア ルは よく 読もう。 


F リス 卜 2 

なお， 都合に よ り 



画 m 作成 プロ グラ ム 

1 

70 j2=-pi( )«j»d/180 

00 circie( 128 ,75 , 500 , 3- { i mod 4 ) +l , ( s-270 ) , { s-270 ) 1 

は 右 傾斜 川と ノ H 傾斜 

1 
2 

10 paint( 0 , 0 , 3-( i mod 4 } +1 J 
00 p&int(256，5U , (k mod ：!)+!) 

用で 異なる。 ひとつ 

3 

00 img— save ( "f ;map" + str$ ( ,j + T ) 4 " . g30 " ,0,256) 





地面 を 作る 


にす る こと もで きる がわ ざ わ ざ す る の も Ifii 
倒 な の で， リスト 2 の 部分 を 打 ち 変 えても 

う- 一度 実行し， 最後に 401 丁の， 

for J = 1 to 7 
という 部分 を， 

for j=0 to 0 
に 変えて さらに 一度'; ii 行して ほしい。 これ 
です ベての データが 揃う。 

こ れで ベー ス はでき あがつ た。 I 百 I 而にデ 
ータを ロードし パレット 変更 部分 を (1; つて 
み る と 結構 ちゃんと ifi 力 く 。 闹 面が ちらつく 
のはパ レツ ト 切り換え や 表示 位置 切り換え 
の IOCS が 画面の 乖 r も: 同期 を 見て いないた 
めだ。 アセンブラの える 人 はちゃん とし 
た 外部 阅数を 作った ほうがいい。 さあ， あ 
と は ゲーム 本体 を 作る だけ だ。 

本体 は 简 単， 面倒 な 'I'l た り 判 定 は iiiiTifii の 
1 点 で 判 断で きる （だから この ゲー ム を 選 


今 i にこ そ は 個 入 iS を； II したい ぞ （！ B?^ はも う ifci つてい るんだ けどな >。 
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力'」 という も の だか ら ， 時間 も 計 ら なきや 
いけない。 これに はいろ いろ 手が あ る が' 

こ こ では FM 音源が i' 寅 奏中か ど う かで 判断 
している。 これなら コンパイルしても 瞬時 
に 終わ る こと はない し， タイ マーの 数値 化 
も 必要ない。 

画面の スクロール もこ れ だけで は 味気な 
いので， 上下 を少 し マスクし て 水平線 を f 力 
かすよう にして みた。 そのほか， タイトな 
プロ ダラ ム を 愛す る 私と して は， 速度 最優 
先で パレ ット 切り換え を 展開 して ある のが 
少々 心残り と なって いる。 

拡張の 指針 

ページと 時 IfSJ の 余裕が な くて 今 101 はこ こ 
までとす る。 このまま では 最低限の ゲー ム 
でしかない ので， 例によって あと は 皆さん 
で 拡張して ほしい。 

画面 係の 解説ば か りに なって しまつ た 
が 当初の 予定で は FM 音源' I パー 卜 の BG 
M と 数 稀の 効果音 （FM 音源） が 入る こ と に 
なって いた。 ここ で 効果音の 极 いについて 
少し 触れて おく。 

ま ず， 適当に ミュージック トラック を 確 
保す る。 まあ， 
for i =l to 8 


ni— alloc (i, 2000) 

next 

のよう な 具合 だ。 これが メイン BGM 用 と 
なる。 さ ら に， 

for i = 9 to 80 
m_alloc(i,20) 

next 

のよう に 効果音 ffj の トラック を 確保す る。 
見惯れ ないか も しれない が， ミュージック 
トラック は 80 本 ま で 取 る こと がで きる。 こ 
れに 効果音 を 入れ， m_assign( ) で 切り 換 
える わけ だ。 

仕様 として BGM は 4 声， 効果音 は 最大 
3 つ 同時に 鳴 ると する。 こ の 場合の FM 音 
源 チ ヤン ネ ルの割 り 当て は， たとえ ば， 
1 BGM (主 旋律 1 ) 

2 BGM (キ: 旋律 2 & バッキング） 

3 BGM (バッキング） 

4 BGM (リ ズム） 
5 効果音 1 

6 効果音 2 
7 効果音 3 
8 未使用 . ■ 
のようになる。 
効果音 1 用 の チャン ネル 5 を 兄 て 演奏 中 

な ら チャンネル fi を a て …-. のよ う に 空き 

チャンネル を 探 し て その 効果 さ 1- を m— assig 
リスト 3 


II ( ) し， m_play( ) する と 適切な 効果音が 
鳴る はず だ。 

効果音 数が 少なければ こ のよう な こと は 
不要 だが， 私 は 個人的に 効果音が 多い ほ う 
が 好 き だ。 昔， SF つての は 絵 だね えとい つ 
た 人 もい る 力 i', 最近 ゲームっての は咅 だね 
え と 思う こ とが 多い。 BGM に加え 効果き 
の 比: i: が大 き い。 スぺハ リ の 敵の,' 音 と 
か R- TYPE の 対空 レーザ一， グラディウス 
の パワーアップ， ボピュ ラスの if; 。 う 
一ん， 効果音 は 多い ほうがい いな。 

ジェット機 風の ノイズ も ほしいから， こ 
れは チャンネル 8 に 割り当てて， 鳴らしつ 
はなしに し， ときどき 効果音 チャンネル か 
ら 高度 に 従つ た 音程に なる ような y コ マン 
ドを 流し込んで やる。 トラック はたく さん 
あるんだ。 

いうまでもなく， OPMD を 組み込めば 1:1 
動的に MIDI 対応 となる し， ゲー ム 時間 を 
FM 音源で 計つ ている の も 実は BGM の 終 
わり を 1 面の 終わ りに する ためだつ た り す 
る。 

その ほ 力'， ミサイルが 情けない （あら か 
じめ メモリ スィ ッ チで ¥ はバ ックス ラッシ 
ュに 変える こと） とか キャラクター; il 義が 

m く 手抜きされ ている と 力'， 改良すべき 
はいく ら でも ある ぞ。 では， 健 閥 を 祈る。 


int. X, y, dx.dc.dy, SCO, ddx,u= 18000 
int St , ud , ri , vx , vy , tx , ty , tvx , tvy ， mi 
char m( 32767 ) ,defs(255) 
screen 0,0,1,1 

color 13 : locate 0,1-5： print strings ( 
locate 0,0: print strings ( 64 , " " ) 
console 2 , 1 2 , 0 : color 3 


: / * initialize 


90 m_alloc{ 2 , 100 1 :m„assign( 2 . 2 
00 window (0,0, IO23,1023):sp_in 


20 symbol (0 ， 0 , '翁" ,1,1,0,! 

30 for i=0 to ii55:del:s{ i I 

40 sp. defiO.defs) 

50 for i=l to 14 

60 x= ( i mod 4 ) *25ti ;y=( iV 

70 img ioadt "map" +str$ ( i ) 

80 get((3, 0,255, 255, m) 

90 put{x,y,x+255,y+255,m) 

00 next 

10 i mg_load ( "map0 . gs0" ) 
20 locate 15,4: print" +" 
30 m_play(2) 


20rl : I " ) 
1) 

/* preparate 

,0) 

po int ( i mod ！ li , i. ¥ 1 (i } : next 


/« main 


250 while m_stat(2)=l 

260 if miss=0 then sp_disp( 1 ) 

270 at=stick( 1 ) :ud=( (st-1 )¥3)-l 

280 if 8t <> 0 then r 丄 =(|st-ll mod 3 )-l else rl=0 

290 if atri«( 1 ) =1 then shoot ( ) 

300 locate 0,3: print sco 

310 if aba ( vx X29 then vx = vx + rl*3 

320 vy=vy+ud«2 ： if abs ( vy ) > 14 then vy=vy-ud*2 

330 if vxO then dx={dx+l )mod 4 

340 if vx>0 then dx= {dx+3 )mod 4 

356 ddx=vx¥4 

360 if miss=0 then 1 

370 if int|rnd( )*20)=1 then tvx= t rndt } *2 1 »4-2 ： tvy=rnd ( )*3-10 
380 tx = tx+tvx-vx : ty=t,y+tvy-vy 

390 if tx>0 and tx く 768 and ty>0 and ty<736 then sp_inove I 0 , txV:i , 
ty¥3,0) else miss=30 
400 sp disp{ 0 ) } else ediapi ) 
410 vx=agn ( vx ) * ( abs ( vx ) -1 ) 

420 home(0, ( ( (ddx+7} mod 4 )*256+1024 )mod 1024 , ( ( (ddx+7 1 Y4 ) *256 
+I024+vy)mod 1324 ) 
430 dy=(dy+l ) mod 3： if dx¥2=0 then dc=17510 else dc 二 -17 510 
440 if (dx mod 2 =0) then ( 
450 if mia9=0 then sp_di3p( 1 ) 

460 / 
470 switch dy 


cBse 0 
palet( 1 ,11- dc) :palet(2: 
palet{5,u-dc) :palet (6 , 
paJ.et(9,u+dc) :palet( 1( 

3p_di sp( 0 ) : break 

case 1 

- palet ( 1 , u4dc ) : pa 丄 et (2 : 
palet(5,u-dc) ： palet (6 , 
palet(9,u-dc) ipaietf 1( 

ap_diap{ 0 ) ： break 

c&se 2 
palet ( 1 , u-dc ) :paiet (2 , 
paJet{5,u+cic) ： pa Let (6 , 
palet( 9 ,u~dc ) : pa Let (It 

3p_disp( 0 ) : endswi tch 

I else ( aw i tch dy 

case a 
palet { 1 , u+dc ) : palet ( 2 , 
palet(5,u+dc) : palet ( 6 , 
paiet{9,u-dc) :palet( 1( 

sp d i sp{ 0 ) : break 

esse 1 
palet ( 1 , u-dc ) :pa.let(2, 
pa let ( 5 , u+dc ) : palet ( 6 , 
pa I e t ( 9 , u + dc ) ： palet ( 1 ( 

sp_d i sp( 0 ) : break 

cfise 2 

pa I e t. ( 1 , u + de ) ； pa let ( 2 , i 
pa lot, ( 5 , u-dc ) : pa let ( 6 , 1 
pa t e t ( y , u + dc 1 :palet( 10, 
sp_disp( 0 ) : endsw i tch 1 
endwhi 丄 e 


u-dc 1 : palet ( 3 
u-dc ) :pa 丄 et( 7 
' ， u+dc ) ： palet ( 


u+dc ) : palet { : 
u-dc) :palet(' 
, u-dc ) ： pa let I 


u+dc ) ; pal et ( J , ut-dc } 
u+dc ) : palet ( 8 , u+dc i 
1 , u-dc ) ： palet (1 2 , u- 


u-dc ) : pa let I '1 , u-dc 1 
u + dc ) ： pa ] e t ( 8 , iJ + d c ) 


u+dc ) : pa let ( 4 , u+dc ) 


u-dc ) ； palet ( 〔 
u+dc ) ; paiet ( "i 
, u-dc ) ： palet ( 11 , u+dc ) : pa ! r t. ( 1 


i-dc ) : pa J et ( 3 
J- dc) : palet ( 7 
, u+dc ) ： pa 1 et { 


u+dc 1 : palet ( i 
u-dc ) : palet ( 1 


pa I ( 4 , u + dc ) 
palet ( 8 ,u+dc ) 
1 ： palet-.( 12,u-dr- 


： pa iet t 4 , ii-rtc 1 
:palet(8,u+dr) 
c ) ： pa I e r. ( 12 , utdr> 1 


i 一 dc 1 ； pa let ( 3 , u-dc ) ； pa let i i , u+df i 
i+dc ) : pal et ( 7 , u+dc ) : palet ( H , u-dr- i 
u-dc ) : pnl et { 1 1 , u-do ) ; pa J et { 1 ^ , u fdr ) 


810 

K2C) func 
HlUi mi f5s = 


t'lJDC t i on 


t hen tN = i nrtf ) ： tyrr 


Hot) sp inov e ( (1 , t. x V 3 ， 

HBO end t un<'' 

870 funr shoot ( ) 


n e v t 


12- i: pri r 
I orat e I : 


: pri r 


3 = 4 then beep: miss = 1 'J : sco = R'- " 


82 Oh! X 1990.5. 


► の 次 機 は， みなさん X68020 か X68030 だと 思って いるよ うです が， これ は 名前 を 

省略 しづら い。 それなら 単に， X68(KKHI の はう が 良い のではないだろう か （省略時に は X 
6811 となる）。 松- )|: 速 也 (26) XesnOOACE. MZ-2500 神奈川 m 
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BAS に プログラミング 



CARD.FNC を 活用す る 


カード ゲーム を 作ろう 


IViounai roshiyuki 

毛 内 俊 行 


カー ド ゲームが 簡単に できる CARD.FNC を 使って ト ランプ ゲ 
ームを 作って みま しょう。 サンプル は 「99」， ちょっと マイナー 
な トランプ ゲームです。 では， カード ゲームに 必要な 処理の 基 
本 的な 考え方 を 中心に おとどけ します。 


力 一 ド ゲー ム は 特に 高速 性 を 要求され る 
こ ともなく BASIC 向 き の 題材 だ といえ ます 
ね。 しかも 一度 基本的な 部分 を 作って しま 
えば， あと は ルールの 違い を プログラムす 
る だけで ゲームが できあがり ます。 

今回 は サンプルに 用意した 99 ゲーム を 使 
つて CARD.FNC (65 ページ 参照） でゲ一 
ムを 作る と きの ノウハウ を 説明し ます。 

プログラムの 調 十 

さっそく， プログラム を 作って いきまし よ 
う。 ここで は 実際に プログラム を 作る ときの 
手順 を 踏んで， どのよ う に プログラム を 作つ 
たらい いの か を 考えて みま しょう。 
1) メイン プログラムの 作成 

プロ グラ ムの 中心的 存在で あ る メイン プ 
ログ ラム。 やはり， これ を 作る ことから 始 
めなくて はいけ ません。 ここで は， あまり 
複雑な 作業 は 行いません。 まず， 全体の プ 
口 グラムの 大 ま かな 流れ を 作って やる ので 
す。 たとえ ばゲー ム プログラム な ら ， 

1. 初期設定 

2. ゲーム 実行 

3. ゲーム ォ一パ 理 

といつ た 順序で 進行す るでしょう。 つまり 
メイン プ n グラムで は， これらの 項目 を 
数で 記述して やり， 順番に 実行して やれば 
いいのです。 そうすると メイン プログラム 
の 内容 は， およそ こんな 感じになります。 
while 1 
INIT ( ) 
GAME ( ) 
GAMEOVER ( ) 
endwhile 
end 

このように み 項 I き 1 を 関数に してし まえ ば, 
プログラムの 流れが つかみ やすく なり ます。 
この プロ グラ ムの while ループ は 無限 ルー 
プ なので， endwhile の 直後に ある end が' 夫： 
際に 实 行され る ことはありません。 しかし， 
なに かの 拍子で 実行が ループ を 抜け出 し た 
り したと き に， エラー 発生の 歯止め と な り 


ますし， なによりも メイン プログラムが 完 
結して いない と， かゆい と ころに 手が 屈 力' 
ない みたいで 落ち着かな いので， 一応 「メ 
イン プログラム はこ こまで」 という g 印の 
つも りで つけて います。 

また， 实 際の リストで は 初期設定の 数 
を プロ グラムの 実行 直後に 1 回 実行 すれば 
いい ものと， ゲーム が 始 ま る た び に 実行 し 
なければ ならない ものの 2 つに 分けてい ま 
す。 この 初期設定に ついては あとで もっと 
詳しく 説明して いきます。 

とりあえず これで， ゲームの 骨格 をな 寸 
メ ィ ン プログラム を 用意で きま した。 えつ ？ 
本当に こんなにお く ていいの かって？ 

そ う です。 プロ グラ ム は な る ベ く 短 く す 
るの が 基本です。 特に X- BASIC は， 関数 
の定 4£ が 自由自在 なのです か ら , 小さ な 関 
数 プログラム をた くさ ん 作 つ て ， 本体の ブ 
ログ ラムから それら を 呼び出し てあげる の 
がコ ッ なのです。 

2) 初期設定 関数の 作成 

ど ん な プ 口 グ ラ ム で ！) , 必ず 最初に 実行 
する のが イニシャライズ プログラム， すな 
わち 初期設定です。 実際の リ ス ト 中で は， 
260 行か ら の INIT, 500 行か らの CINIT 力、 
それぞれ 初期 設: iilKl 数です。 

こ の 2 つの 関数の 違いです が， INIT が 
ゲーム 画面な どの 作成 を: ヒに 行-つて いるの 
に 対し， CI N IT では プログラム 中で 使われ 
る 変 内容の 初期化 を 行つ ています。 とに 
力' く， こ こで ゲームの 準備 をす るので す。 

3) カー ド ゲーム に 共通な 関数 を 作る 
一概に カード ゲームと いってに そ の 種 

類 は Jii の 数 ほ どあります。 しかし， ゲ一 ム 
の ルール は 異 なっても 「nj じ 力一 ド ゲ一 ム な 
のです か ら， それ ぞれ 共通の 部分が 存在 し 
ます。 たとえば 次に 紹介す る シャッフル は, 
すべての カード ゲー ム で 行 われる 作業です。 
さあ， そ れ では;^ 1;；?； に そ れ らの プロ グラ ム 
を 作成す る 方法 を -ち- えてみ ましょう。 
參シャ ッ フルす る 

シャッフルと は カー ド を W り ま ぜす る こ 
とです。 それで は， シャッフルす るに はい 


つたい ど うやったら いいので しょ うか？ 

シャッフル された カー ド に は 2 つの 特徴 
が あ り ます。 それ は， 

力 一 ド の ) 粗 S が 整 つてい ない こと 

ini じ カードが 2 つ 以上ない こ と 

この 2 つ です。 ム i 初の 条件 だ （ ナ だ と ， た だ 
適 a に乩 数で カード を 決めて し ま えば いい 
と 思 う のです が, そ れ では 同 じ カー ドがダ 
ブっ て 登録 さ れ る 能 性が あ り， 2 つ 目の 
条件 をク リアで きません。 それで はまず い 
ので， なに か 新しい 方法 を 考え ま しょう。 

た と え ば， 乱数で 発' 主 さ せ た 数が 過去に 
登録され ていない か を， 1 回 1 ||,] チ i ッ ク 
するとい う 方法が あります。 しかし これ は， 
カー ドが多 く な る に し たがつ て, 実行 速度 
がガタ つと 落ちて しまいます。 そこで 別の 
方法 を 考えて みま した。 

まず， お 初に 52 枚の カード を III 意し. そ 
の 中から 任: 'さ; に カード を 2 枚 取 り 出します。 
この カード を それぞれ A, B とします。 い 
ま 引いた A の カード を B の 力一 ドの 入つ て 
いた 場所に， B を A の 入って いた 場 所 ： 二 
けば， 二の 2 つの 力一 ドの あいだで シ ャ ッ 
フルが 行われた こ と にな り ます。 

こ れをぉ i り 返せば， それほど II お K1 がか か 
ら ずに シャ ッ フルが でき る はずです。 

ま ず， 力 一 ド を 52 枚 ffl 意す ると ころから 
作ります。 これ は简 1は です。 まず 「)2 枚の 力 
- ドを 格納す る 配列 変数 を 用意 します。 こ 
こ では C1 という 配列 を 使 うこと にします。 
すると， 次の よ う にな り ます。 
for 1=0 to 51 
CI ( I )= I + 1 



► うつ. うれしい！ やつば り シャープ はュ一 ザ一 を 切らなかった！ で tMO ドライ 

ブは 欲しい。 石 井 一成 （20) X68000, X1C 山 smt 
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next 

配列 CI に カー ドの 内容 を '丁く す 力 一 ド tff '/ 
が 登録 されました。 ft 人の ところで I + 1 と 
している の は 使われる カー ド 番ふチ が 0 ~ 5 1 
ではなく， 1~52 だからです。 さて， カー 
ドの) 化な がすんだ と こ ろで， シャ ッ フルの 
本体の プ 口 グ ラムです。 ま ず 2 枚の 力一 ド 
の 交換の 部分 は こ ん な 感じ に な り ま す。 
A =rnd ( ) *52 
B = rnd ( ) * 52 
C = C1 (A) 
CI (A) =C1 (B) 
CI (B) =C 

最初の 2 行で カー ド を 選んで， 残 り の 3 
行で 交換して いま す。 本^ は swap 命令が 
あると 楽なん です 力、 ど う や ら X- BASIC に 
はない みたい なので， 入れ替え 作 菜に 変数 
C を 介してい ます。 あと はこ の 作業 を Mli'l 

繰り返せば いいのです。 経験から， だい 
たい データの 数 だけ 繰 り 返せば 綺 魔 に シ ャ 
ッ フルされ るよう です。 つまり， 52 枚の 力 
- ド をシャ ッ フルす るのに およ そ 50 ほ 行 
すれば いいわけです。 ただし リ ス トの屮 て' 
は 倍の lOOIal ほど' おひして います。 

ま た， rnd ( ) * 52 と なつ ている ところ を， 
md( ) *N とし ておけば N の 姐 を 変える だ 
けで， シャッフル する 枚数 を 変える こと 力;' 
でき ま す。 N は 問 数の パラ メータと してお 
けば 便利です。 リストの 590~(i70 行 力':， シ 
ャ ッ フルの になって います。 
• カー ドを 表示す る 

次に カード を 表, J ；； する 数 を 作って みま 
しょう。 「あれ？ カー ドを 表示す る な ら , 
に put 命令が あった じ やない か ！ 」 確かに， 
CARD.FNC に は カード を^ 示す る 命令と し 
て， に put という 命令が ffl.f; されて い ま す。 
しかし， こ の 命令で は 実際に ゲーム を 作る 
ときに， どうして も 不都 f> が 生 じて しまう 
のです。 た と えば， 

. C .put (X,Y,N) 
で， Nifii に: i"i 小-した カードの 右 隣に， カー 
ドを ボ しょ うとしたら， 
に put (X + 48,Y,N) 
と， 实行 しなければ いけない のです。 確か 
に， グラフ ィ ッ ク闹 面の ど こ にで' も 表 ふ-で 
きる という の は 便利で は あ る のです が， 'お 
際に プログラム を f1-: る 側に とって は， かえ 
つ て ifiiff リ な itttflP. を 強いられて しまいます。 

やはり， R に 力 一 ド を まむ f くす る ときには, 
X + 1 と 表 fJi し た く な る のが 人 十 です。 そ 
こで， それらの 作藥を 一手に 引き受け てく 
れる 関数 を 作って しまいましょう。 どうす 
れ ばいい のか という と， カードの 人-き さ に 
あわせて 座標の 変換 を 行って か ら カード を 


• 表示す る 関数 を 作つ て あげれば い !• 、 のです。 

力 一 ド の 太き さ は 48 X 96 ド ッ ト なので， 
X fill ム の バラ メータに 48 を， Y 軸 方 お の 
パラメータに 96 を 掛けてから， に put 命令 
を'; ii ひして や り ます。 実際に は， 

func CDPUT (X, Y,N) 

c— put (X *48, Y * 96, N) 

endfunc 

と， こん な感 じ に な ります。 こ の 数で は, 
カード を表ポ する のに ^5 標と カードが 1 衬 
1 で对 している の で， 変 な 計 U はいり ま 
せん。 こ の 関数 を 使えば ダラ フ ィ ッ ク |W| 面 
力': 512X512 ドッ ト 時に: 10 X 5 枚の カードの 
表ポ がで き ます。 リスト では (590~77(Hr が 
この 数です。 リスト を 兄る と' j びお は， 幽 
Ifli の ん.: 端 に プレイヤーの 前 を 表示す る ス 
ペース を 空ける ため， X 籼 方 は, 1 は 座標 変換 
を U つた あと で さらに 1 を 加えて います。 

それから も う ひとつ， リ ス 卜 屮 では ブレ 
ィ ヤーが 入 か コンピュータか を 調べて， 
力 一 ド を 伏せて 表示す るか 開 t 、 て 表示 す る 

か を 1' リ定 しています。 入 ir,j が プレイヤーの 
ajj {^~は Y 軸 の バラ メータが 必 ず 4 になって 
いるので， これ を, 调 ベれば いいわけです。 
た だ し (列 外と して， カー ド {R^ ','/ の パラメ 

ータに 1 00 を カ|1 算 して この f%l 数 を 'Ji 行す る 

と， プレイヤーが コンピュータ でも カード 
をけ f.l いて 表,]; する よ う に； |:： かれて います。 
この 機能 は ゲームオーバーの と き に个 U の 
カード を く のに 使って います。 このよ う 

にす でに 川; 3; されて いる 数 だって， 向 分 
の 使いやす いよ う に 作り 変える と， プ ログ 
ラム を 作成す る 速 I おや バグの 化' I： 率が， 大 
き く 变 わって き ます。 道 U. は n 分で 使い や 
すいよ う に 使って やる のが コッ なのです。 
參 効果音 

効 1^;：1'ゃ というの は， カード' ゲー ム に 限つ 
た も ので は あ り ま せん 力、 や は り 関数 と し 
て 作って おく と 便 利 な も の です の で， 紹 介 

してお きましょう。 効果 A- を 《£'ト： させる の 
はリ ス 卜の 3330 行からの 0T0 ほ は! [です。 た 
と え ば， こ れは- -度ゲ 一 ム を リ；; ひ してから 
でな く て は 使え ま せんが、 ゲーム 中に ブレ 
イク キー を 押して リ 行 を 中断して （グラフ 
i ッ ク 幽面 が 残った ま まで は 兄に く いので, 
■lii:CTRL- D か width 命令 を 実; 于 した ほ う 
がいいで し よ う） キーボードから， 

OTO(PICO) 
と リ;; ij'- してみ て く ださい。 スピーカ一 から 
「ビコ ピコ」 と 音が llil こえる はずです。 
リスト を 兄て もらえ ば わか る のです が， 

こ の liy 数 は FM 音源の 1 トラック を 使って， 
パラメータ で'; 度 さ れ た楽魏 を 演奏す る 阁数 
です。 つま りこ こで 使われた パラメータ PI 


CO は， 「ピコ ピコ」 という 音 を ifi ら すため 

の 楽譜 を 代人 し た 文字 変数 だつ たのです。 
試しに キー ボー ドカ' ら， 

print PICO 
と 実行して みましょう。 画面に 楽譜 データ 
が 表示され る はずです。 この 関数 は， 

func OT0(M;str) 

m— init ^ ) 

m— trk (1, M) 

m— play ( ) 

endfunc 

と， いった 感じで 作れば いいでしょう。 こ 
こで は 1 トラック しか 使って いません 力 f， 
こ れを応 W すれば 複数の ト ラ ッ クを 使つ た 
効果音 を 鳴らす こ と も fiPli にで き ます。 

なお， 効果音 は デフォルトの 源 データ 
を 使つ ている ので， 音源 デー タを いじった 
あとで は 音が 変わって しまう かもしれ ませ 
ん。 X68000 の FMi き 源 は， 最大 200 種類 も 
音色 を 定義で きる のです から， なるべく 元 
の 音 は 壊さ ないように しましょう。 

靈 ゲーム を プレイす る 人に 

さて， ゲーム をリ i 際に プレイす る 入に い 
く つか 注 * してお くこと が あ ります。 ま ず, 
先 ほど も 少 し 触 れ まし た が, この プロ グ ラ 
ム を实 行す る に は 今月 発表され た CARD.F 
NC が 必要です。 まず， 'Jt に そちら を 入力 
し て く ださ い。 そ れか に プロ グラム を 実行 
するとす ぐに， 役 札の 説明が 必 14；? かどう か 
を 尋ねて きます。 ここで Y を 入力す ると ゲ 
ーム 画面に 役 札の 一覧が 表示され ます。 本 
当 はこん な こ と を 尋ねな くて， ずっと 表示 

した ままで もい ^ 、のです が' m 人的に こ の 

表示が ど う して も 気に いらなかった ので 表 
示しない よう にで き る ことにしました。 

あと， 表示 速度が 速い とか：;! i いと か 思う 
入が あったら， 110 行の 変数 TMR の fift を 変 
え て く ださ い。 fift を 小さ くす る ほ ど^；1:行速 
度が 速く な り ます （通常 は 500)。 
* =1： 氺 

さて， 今 In] は 「カード ゲ一 ム の 作 り 方」 
みたい な 感じで， いろいろ と いいたい こ と 
を 述べて きまし たが, 結局 ゲーム 本 の 作 
り お に は な に も 触れません でし た。 もっと 
も， ゲーム 本体の プログラム というの は そ 
れほ ど 凝つ た 技術 は 必要ない ので ( も のす 
ご く 凝つ た 思考 プロ グラ ムが 必要な 場合 も 
あるけ ど） ちょっと BASIC を 触つ た こ と が 
ある 入なら， ffij 屮. に 作 る こ と がで き る で し 
よ ラ 。 

実際， カード パターン と カード を 表示す 
る プログラム を 作らな く ていい というの は, 


84 Oh! X 1990.5. 


化ぬ の 本 WI で Oh ！ X を 《• たと き， 一瞬 「サイエンス J かと aiuiii えた。 

原 豊隆 (20) X1G, MZ-700 長野県 


力 ― ドゲ一 ム を 作 る 人に とって はとても 嬉 
しい こと です。 お そ ら く P ふ ほ g 時間の 半分 は 
この カー ドデ一 タ の 作成 に 使われ る のです 
から。 しかも， カードが 綺) M なの だから 文 
句の つけよう がありません （ここまで 自 闹 
自賛す る と あっか ま しい *^。 

まったく の 余談です が， 私 は 個人的に ス 
ぺー ドの ク ィ 一ンが 好 き です。 彼女って な 
ん と な く 美人じゃありません か？ （こり や 
失礼） 

今回 紹介 し た 99 という ゲ一 ム は， 私の 周 

り で は 構ポ ピ ユラ一 な ゲ一 ム だ つ た の で 

す が， 本屋 さ ん で 「0 X の 卜 ラン プゲ '一 ム 」 

みたい な 本 を 10 冊 く らい 兄ても ひとつ も m 
つて いないので びつ くりして しまい ま した。 
一応， ルール は iffl みの ほう に 紹介して おき 
ま したので， ルール を 知らない 人 は そちら 
を ご覧 〈ださい。 


99 の ルール 


使う 力一 ドは ジョーカー を 除いた 52 枚. ブレ 
ィャ一 は 2〜 5 人が 適当でしょう。 まず， 各プ 
レイヤ一 に 4 枚ず つ カード を 配り， 残った カー 
ドを山 礼と して テーブルの 中央に 積んで おき ま 
す。 プレイヤ一 が 順々 に カード を I 枚ず つ 場に 
捨てて いき， I 枚 捨てる たびに 新しい カー ドを 
I 枚， 山 札から 引きます 場に 捨てられた 力一 
ドは カー ドの 数が どんどん 加算され ていき ます 
(J〜K の 絵 礼 はすべ て 10 とする）。 力一 ドを捨 
てた とき， 場に 加算され た 数が 99 を 越えたら， 
その 人の 負けに なり ます。 

カードの な か に は 役 礼 という 特殊な 役割 を 持 
つた 礼が あります,： この 役 札 を 使って， プレイ 
ャ一 は 場の 数 や プレイヤ一 の 順番 を， コント 口 
—ル する ことができます。 たとえば 場の 数が 95 
のとき に」 を 捨てる と， 本来なら 場の 数 は 105 
になって しまい， その 人の 負けに なりそう です 
しかし 実際 は， 場の 数が 90 以上のと きに」 はス 
キ ッ ブと い う 役 札になる ので， 場の 数 は 95 の ま 


ま 変わらず， 次の プレイヤ一 を ひとり 飛ばして 
ゲームが 続行され るので す。 

なお， この ルール は 日本 大学 コントラクト ブ 
リ ッジ クラ ブ で一 般 に 使われて いる ルールです。 
二の ゲーム は マ イナ一 なわり に， ロ一 カルル一 
ルが 結構 多い ので 「あれ？ ルールが 違う ぞ」 
という 方 は 勘弁して くださいね。 

表 1 役 札の 説明 


いつでも 使える 役 礼 （常に 役 礼で ある 札） 


(ハ一 ト） 場の 数 を 0 にす る 

A 

(ダイヤ） 場の 数 をお にす る 

場の 数が 90 以 t で 役 礼になる 礼 
(通常 はふつ うの 礼と して 使われる） 

A 

プレイヤーの 指名 
(ハート， ダイヤ を 除く） 

4 

プレイ ヤーの 順番が 逆 回 り に な る 

9 

場の 数 を 99 にす る 

10 

場の 数から 10 を 引 く 

J 

プレイヤー を ひと り 飛ばす 


リス 卜 1 


,C2(3U ,PL( 1 


/*mim 


dim str NM( 4 1 = にう さぎさん"，'' 力 yft さん' 
"ぶたさん'' ，' 'ねこさん' 'に' あなた' 
int PN , PV=: 1 , BA=0 , BP , TMR=50 
atr PICO:: "85605 vl 5 120ECEC " 
atr PARA="e64o3vl5iIc" 
/* 

/* MAIN PROGRAM 

INIT( ) 
while 1 

els : wipet ) 

CINIT{ ) 

GAME { ) 

COVER ( ) 
endwhile 


/ ♦ スぺ一 ド 
/り、一 ト 
/» ダイヤ 


="859o3V1514C" 


func INIT( ) 

atr A,TT="Kinety- 


repeat 

i nput " ん膽 です か ？ (y/n)",A 
if A="Y" or A="y" then ys= 1 : break 

until A= "N" or A= "n" 

m— alloc (1,200) :m_a88ign{ 1,1} 

randomizei val (mid${time$,4,2)+right$(time$ , 

screen 1 , 1 , 1 , 1 :palet( 1 ,0) :console , , 0 ： locat 


) : symbo 


力一 ド wn: 


fill(0,0,511,511,8) 
Byinbo 丄 （231,9，TT,l,2,i 
box (390 , 141 , 500, 336,0) ： box 
apage { I ) 
for 1=0 to 4 

for J=0 to len(NM( I ) )/2 
K=I*96+J* 16+16 
ayraboKO.K, (inid$(NM( I ) 

next 
next 
apage ( 0 ) 
endf unc 


500 func CINIT( ) 
510 int 1 

( I ) = I + ! :ne\-t 
( I ) =0 : next 
(I ) = 0 : next 
SFL( 52) ;DEALALL( ) ： BAPRT ( ) 
if YS=1 then YSETU( ) 
endf unc 

func S1'L( N ) /* シャグ フル 

int A,B,C, I 

MSG ( 30， 12, "シャッフル 中です'' ) 
for 1=0 to 99 

A=rnd( ) *N: B=rnd( ) *N 
C = C1 ( A) :CU A)=CUB) iCMBI =C 
next 

MSG(30,12,chr$(5) ) 
endf unc 


:C 

a+32 ) 


(1+36 1 


(1+40) 


{1 + 44 ) 

:C 

(1+48) 


func CDPUT(X,Y,N) 

if N=0 then 1 

c_put(X*48+16,y*96+8, 59 ) 

) else ( 

if N< 100 and Y<4 then N = 
if N>=100 then N=N-100 ： i 
c_put(X*48+16 ,Y»96+8 ,N) 

1 

endfunc 
/» 

func DEALALL( } 


PL{ I ) =C1 ( 1 + 32) 
+ =Cl(I + :i6) 
PLf 1 + 8) =C1 { 1+40) 
PL( I+12)=C1 ( 1+44 ) 
PL(I+16)=C1( 1+48) 
next 


900 OTO(TON) 

910 CDPUT(X, Y,PL(X+Y*4 ) ) 

920 next 

930 next 

940 X = rnd( ) * 10+10 

950 for Y=0 to X 

960 PN=Y mod 5 : NM_MARK ( PN ) 

970 for 1=0 to TMR/8:ne>;t 

980 next 

990 endfunc 

003 /* 

010 func Y_T1'ST(N) 
020 int A,B 

030 A=VK(N-1 )/10* 10:B=YK( N-l ) 
040 if A>BA then return! 0 ) e 1 
050 endfunc 
060 /* 

070 func NM_MARK(N) 


1 枚 力一 ド 表示 


/* 面画に カード を扎; ^る 


fi ,N 隼 96 + 1 1 , 
apage ( 0 ) 
end I unc 
/* 

func KY_GET( ) 
str KY 

uhi 丄 e inkeyS ( 0 1 
endwhi le 
repeat 

KY=inkeyS 
until asc(KY]>-l 
re turn ( va 1 { KY ) ) 
endfunc 
い 

func CD_8ELI 1 


/* 役 札の チェリ く 

mod 10 
se return ( B ) 

/* 名前の マ一 クミ 
0,4) 

/* as ^キー入力 


/* カード jgtR ！ ん fuim) 


fill ( X*48+ 16 I 
repeat 

A=KY_GKT( ) 


if A" then X = X-1 : i t' X<0 then 
if A=(j then X = X+1 : if X>3 then 
filKX* '18 + 16, 4 90, \'*4H + 6-l, 493,6 


► 編 ifc 室に も F-QIX が あるんで すか。 あれ はいいで すね—。 あつ いやいや' なんとい うか ^ , d 七 ： - OC 

256fc モード を 使ったり という 丄大 がして あるし …… ， まつ 絵が うまい と 雷う のが— rr 特集 刀— 卜 7— ムを 作ろ つ ii5 

しょう 力：。 小 林 n (19) X68(}U0ACE-HI") ik^m 


376 rRturn(X) 
380 endfunc 


I'unc PL_SEL( ) 


(I》0(l then ( 


/» フ' レイヤー (キー入力 都 > 


4 20 MSG(28， 12, " プレイヤ一 を 2,8 キー'' ） 

430 MSG( 28, 13," で: 3! 択 してく ださい"） 

440 MSG(28，14,■'i^；^は5キーTr■') 

450 Y=PN 

460 repeat 

470 A = KY_GiLT( ) 

480 if A=8 then [ 

490 Y=Y-1 

500 if Y<0 then Y=Y+5 

510 ) 

520 if A=2 then { 

530 Y=Y+1 

540 if Y>4 then Y=Y-5 

550 1 

560 NM_MARK(Y) 

570 until A=5 or A=0 

580 MSG ( 28 , 12,chr$(5 ) ) :MSG( 28, 1 

590 return! Y ) 

600 endfunc 

610 /» 

620 func GAME ( ) ノ 

630 int A 

640 NM^MARK ( PN ) 

650 while 1 

660 BP=1 

670 if PN=4 then A=MAN„PLAY( ) 

680 if A=l then break 

690 PNINC( ) 

700 endwhile 

710 endfunc 

720 /* 

730 func PNINC{ ) / 


760 PN=PN+PV 

770 if PN>4 then PN=PN-5 

780 if PN<0 then PK=PN+5 

790 NM_MARK ( PN ) 

800 for J=0 to TMR*3 :next 

810 next 

820 endfunc 

830 / 聿 

840 func MAN_PLAY ( ) 

850 int A 

860 A=CD_SEL( ) 

870 return(DO_CD(A) ) 

880 endfunc 


2 J6M 

'"7 0 

24 90 


CDPlTtX.PN, 
return ( A ) 


,chr$( 5) ) :MSG( 28 , 


ゲームの 実行 


,chr$(5 ) 


2500 

next 




2510 

ri 1.1 { 39 

), 14 1 , 199 

3 :t 5 . 0 ) 



for 1=0 

to 31 




cu n 

し 2 m :C2 

I 1=0 


25 4 0 

n e t 




2550 

SFH 32 \ 




2560 

endwhi le 




2570 

endfunc 




2580 

/* 




2590 

func YAKU(N) 

/本 

W に 捨てた の 

11600 

int A 




2610 

A=Y TEST (トリ 



2620 

switch A 




2630 

case 1 

BP=2 

YPRT( ■' = = = 

= SKIP = = = = -', PICO) : break 

2640 

case 2 

PV=PV*-I 

YPRT( ■'= = = 

REVERCE ===" ,PICO) : break 

2650 

case 3 

BA=99 

YPRTI ■■= = = 

= 99 ==== " ,PICO) :brRak 

2660 

c&se 4 

tt 

YPRTt '■= = = 

== -10 = = = = = PICO) :break 

2670 

case 5 

SIMEI ( ) 

YPRTI ■'= = = 

= 指名 ==== " ,P1C0I : break 

2680 

C&S6 6 

BA = 0 

YPRTt 

= ゼロ ==== " ,PIC;0) : break 

2B90 

default 

BAPLS(N) 

YPRT(chr$ 

5 ) , " " ) : break 


= COM PLAY( ) 


次の プレイヤ"^ vtDSiS 


2700 
2716 
2720 
2730 
2740 


プレイヤ一 （人間） ！ 


900 func COM_PLAY( ) 
910 int A, I 

920 for 1=0 to TMR*5 mext 
930 A=CD_SELGOM(PN) 
940 return! DO_CD( A) ) 
95B endfunc 
960 /« 

970 func CD_SELC0M(N1 


/幕 ブレイ ヤー (COMPUTER) ！ 


/* カード «択 < コンピュータ tfl) 


2000 A=PL( I+4*PN) 

2010 if BA<90 and YK( A-1 }<90 then break 
2020 if BA>=90 and Y_SIM(A)<100 then break 
2030 next 

2040 if l-A then return! rndi ) »4 ) else return ( 
endf unc! 


2760 
2770 
2780 
2790 
2800 


2840 
2850 
2860 
2870 
2886 
2890 
2900 
2910 
2920 
2930 
2940 
2950 
2960 
2970 
2980 
2990 
3300 
3010 
3020 
3030 
3040 
3050 
3060 
3076 
3080 
3090 


endswitch 
BAPRT( 1 
endfunc 


func BAPRT< ) I 

if BA<100 then ( 

if BAOe then color 3 else color 1 
MSG( 30, 10, "lftO»="+right$( " "+str$(BA} ， 
color 3 

) 

endfunc 


func YPRT|M;str,S;str 
HSG(30.12,chr4(5) 
OTO ( S ) 
endfunc 
/» 

func Y_SIM{N) 


switch A 
case 0 
case 3 

CEIS6 4 
cBSe 6 
default 

endawi tch 

endfunc 

func SIMEI ( 


f PN<4 then 
repeat : A=rn 
else ( 


return 
return 
return 
return 
return 


break 
break 
break 
break 
break 


ハ 次の プレイヤー tf>m« 

»5 ： until AOPM 


2050 
2060 


func DO_CD{N) 


/* 力— 雷 


C=PL(N+4*PN) :PL(N+4«PN )=0 

SUTEIC.N) 

YAKU(C) 

if BAO0O then P し （ N'+ 4 * PN > =[JROW ( N 1 

if BA< 100 then return( 0 I else return( I 

endfunc 


repeat 

I=I+PV:BP=BP+1 
if I<0 then 1=1 
if I>4 then 1=1 

until 1 =A 

endfunc 


50 func HOVER ( ) 


ゲーム オーバ一 鎖 


60 t'unc SUTE(N,A) 
70 int X,y 
80 CDPUTl A,PN,0) 

90 X=rndi H40+400 ： Y=rnd( ) *80+15 1 

00 c_put(\,Y,N) 

10 of 0 ( TON 1 

20 C2SETIN ) 

31) endfunc 

-10 /» 

func C2SETIN) /* 


) =0 then break 


カード を 場に 捨てる 


MSG(36,ii3,"GAME OVER!!' 
3200 MSG (36,25,NM(PN)+ "の 負けて す" 
3210 MSG ( 36 ， 28 , "何カ^^— を押して下さぃ' 

OTO ( PARA) 
:i^30 for Y = 0 to 4 
31:40 for X = e to 3 


4 に 捨てた カードの sas 


2320 
2336 
2340 
2350 
2360 
2370 
2380 
2390 
2 4 00 
2410 

2430 


endfunc 
/* 

func BAP し St 

N=N mod 13 

if N=0 then N= 

if N>10 then N 

BA=BA+N 

BAPRT( ) 

endfunc 

/* 

func DROW(X) 
int A, I 
while 1 


s 斤し い' 


-ドを 引く 


CDPIjT(_\,Y 
nc:;t 
next 

whi 1 e inkeyS ( 
Rnduhi ie 
KV= i nUeyS ： BA= 
ond func 
ハ 

I'unc 0TO( M ； St 
m _ i n i t: ( ) : m.. tr 
(Mid run(、 
/' 

fiin<- MSG( X , V , 
I oca te X , ^' ; p r 
endfunc 


( X + Y*-l ) + 11)0) 


32 7 0 
3 2H(3 
「11； 90 

:t ：!：!() 

[mo 

w :i50 
：)：160 
：!3 7() 

;i 100 ！、 

111) I'unc VSHTLf 
c-nlor I :MSG 

1：311 color ;t : MKG 

：) 4 1 1) color 1 :MSG 

:M5U i-o lor 3 ； MSU 
3 161) 
M7(i 
14 HO 

3 500 


ゾ セーシ 表' 1' て 


に' いつでも 使える は 札' 'I 
，'八 ： い、- 1 / V 
• "m が 9 0 以 i: で 使える お札" 

, "A ： フレィャー|?^?^('、-1 


ャ は 除く 1 


： "： 

SKIP" 
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n 3」 小 倉 宏明 (22) X68000, Xl/turbo 新 i^fi 


特集] 

一 ミンク 



Z80's BAR 番外 編 


通信に よる ファイル 転送 


Njahikawa zen]i 

西 川 善 司 


ク ロス ケーブル をつな いで マ シンから マシン に データ 転送。 RS 
-232C の 制 » は X-BASIC ではで きないと 思い込んで いる 人 も 多 
いので は ？ ここで は） aturbo と X68000 をつな いで プログラム 
転送に 挑戦して みま しょう。 


マスター （以下 M) ： OK.I see. Good bye. 
See you. く 力 チヤ〉 

善 司 （以下 善） ： ね 一ね 一， 誰と 話して 

たの ？ 

M ： あ 一， 最近 影の 薄い メアリ 一から だよ。 

春休み だか ら カナダへ' W つて る んだ。 

長老 （以下 老） ： もう 5 )j じ ゃぞ。 ふつ う 春 

休み な ん かとつ くに 終わつ とる ぞ。 

善： ああ， それ はきつ と 時差の せいだよ。 

一同 ： はは はは， そう 力'。 そう 力'。 

善： ところで 電話って やつ は 便利 だね。 あ 

んな 海の こ う の 園 の 入 間と も 話が でき る 

ん だからね。 

M ： パソコンに も jili 信が あ り ますが あれ は 
電 ilfi 代が ね 一。 カナダ じ や 市内通話 は タダ， 
なんてと ころも ある そ うで 'すよ。 
老： いやいや， ？ Siifi を 使わない パソコン 通 
信 だって ある ぞ。 パソコン 同士 を じかにつ 
ないで 行う もの じ や。 

蓍： は？ いったい どんな メリットが ある 
の， それ？ 

老： たとえ ば X 1 のフ アイ ルを X68000 にお 
送したり， X 68000 の ファイル を X 1 へお 送 
し た り 。 

蓍： へえ一。 そり や 便利 そ う だな。 僕なん 
かよ く 昔 XI で 作った 音楽 プログラム なんか 
を X68000 で 作 り （な したりす るん だ け ど ， 
一 fiSiXl で プリ ンタで 打ち出し たの を 打ち 
込み |1 してい たんだ。 

M ： 音楽 プログラム なんか は プログラムの 
大卞: が MML (ミュージック マクロ ランゲ 
ージ） ですから 確かに ファイル を 持って こ 
られれ ば 移植 は 楽です よねえ。 
善： でも， 機材が 必要 なんでし よ， どうせ。 
老： んゃ。 RS- 232C クロ ス ケーブルと BAS 
IC が あれば でき るん じ や。 
M& 善 ： え え一 つ ！ 

M ： その ケーブル はい く ら ぐらい なんです 
か ？ 

老： そうじゃ な， 3000F リ から 7000f'l く らい 
じ やろう。 ただし 買う と き 「モデム 用」 の 
を n つて はいけ ない ぞ。 必ず 「クロス ケー 

ブル」 と い うの を n わなければ いかん。 


善 ： BASIC で ほんと に そんな パソコン通信 

プログラムが 書け るの？ 

老： XUurbo に 付属して いる 「turboBASI 
C (ボー ラン ド じ やない ぞ）」 と XSSOOO 付 
の 「X - BASICj で ちゃんと 翁け る ！ 

JI 通信 八 ラメ 一夕と は 

M ： turboBASIC に そ ん な こ と がで き る 命 

令が あ り ま した かね ？ 

善： あ， ちょつ と 待てよ。 たし 力' 

OPEN"{0)", # ファイル 1& 号， "COM: 
通信 パラメータ" 
なんて 命令 を 見た こ と ある ぞ。 
老 ： マニュアル を 兄て なに をい つ とんじ や， 
この リ さは。 

M ： Xlturbo ユーザーズ マニュアルで すね。 
なるほど， ちゃんと rRS - 232 C の 使 !• 、 方」 
なんてい う 章が 設けられて いますよ。 
老： iWl は， では X- BASIC の ほう は どん 
な 命令 を 使う かわかる かな。 

き： ラ 一ん。 ZZZZ 0 

M ： おちゃい ましたよ。 

老： 起こせ。 まったく 少し 脳 味嗜 を 使う と 

これ だ。 X- BASIC の ファイル オープンの 


命令ぐ らい は 知って おろ う ？ 
善： ふや？ FOPEN だつ け。 あ， わかった。 
FOPEN ("COM", "R") だ， そうでし よ。 
老 ： ぶぶ 一つ ！ FOPEN ("AUX", "R") 

なの じ や。 

善： んな こと わかる か ！ 

M ： COM はいい として 通信 パラメータつ 

てなん です ？ 

老： 電^で 話 を するとき， お 互い 同じ 言語 
を 使 わ ない と 会話が 成 り ： な たんじ やろう？ 
そ れ と M じ でパ ソコン 通信 を 行う ときに も 

2 台の パソコンと {> 同じ 条件の 下で デー タ 
を や'） と り しな く てはいかん。 その 「条 作」 

というの 力； 「通信 パラメータ」 じ や。 
M ： どんな ものが あるんで すかね。 
善： 通信速度 （ボーレート） や データ 14, 
ノ、。 リ ティ ビ ッ ト チェ ッ ク， ス ト ッ プビ ッ ト 
長. XON/XOFF の 指: 3i な どが そ うじ や。 
老 ： マニュァルを人のパ（(£1で,;^^み上げる な， 

この 恐 か？;— ！ 

M ： ボーレートつ ていう の は 昔よ く 外 S, に 
憶 装置に カセッ ト テープが 使われて いた ヒ！ ：（ 
によ く いわれ ま したね。 
善 ： あ， 'fli つてる。 XI のカセ ッ ト は 2700 ボ 
一なん だぜ。 


HumanBBk と デバイス 


X68000 は HumanSSk と いう DOS を 持ち， X-BAS 
IC はこの Human68k 上で 動作して いる。 DOS 上で 
動作して いると いう 二と は， その DOS が 提供す 
る 各種の サービス を その ま ま 使える という 二と 
を 意味す るの だ。 

CPU と メモリの 外につ いている 各種 ハー ドウ 
エア は デバイス ドライバ という ものに よって ほ 
ぼ 共通の 仕様で アクセス できる よう に 考慮され 
ている。 すなわち， ユニファイ ド 1/0 という やつ 
だ。 

極端な 話， BASIC.CNFTMUSIC.FNC (FM 音源 
制御 関数 群） を 組み込んで いなくても， 規定の 
データ を 文字列に して， "OPM" という ファイル 
に 書き出して やれば 音楽 演奏が できる。 AD PCM 
も 同様に "PCM" という ファイルに データ を 害 
き 出せば いい， 

プリ ンタ 制御 は ？ もちろん "PRN" と "LPT" 
だ。 画面 出力 は "CON"。 すると， RS-232C の 制 


► われわれの 新 issm に （ 
'のかな。 いい ぞー. ' 


■ ッボ さんの 劇団が 米る。 

,ボ さん。 ゴンタ 君に よろし く な ！ 
本 間 


ん， •)£ 放送), ii だけで は化活 が 苦し 


御 は 当然 "AUX" になる。 これらの" フ r ィル" 
は I 文字ず つで も I 行ず つで も， 好きな ように 
扱える。 各種 デバイスが このような 方式で 制御 
できる ようになって いれば， あらゆる デバイス 
を 制御す るのに 必要な の は フ アイ ル 操作 関数の 
使い方 だけ と なる （その デバイス に関する 知識 
は 必要 だが)。 

ほかの デバイスと 違って RS-232C 関係 は BASIC 
の 専用 関数が 用意され ていない。 だからと いつ 
て， X-BAS にで は RS - 232C 制御が できない と 思 
い 込む の は 早す ぎる の だ。 今回の 例の ように， 
BASIC でも ちゃんと 通信 プ0 グラム を 害く こ と 
がで き る。 

話 は 変わる が， 先 ほど 出た r''OPM" に 与える 
べき」 データ。 メーカ一 から は 未 公開だった も 
の を Oh!X では 独自に rOPM ファイル J として 极 
つていた が， ついに SX-W1ND0W で 正式な" OPM 
ファイル" が 登場して いた。 
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智 (18) Xlturbo 新お 1H 


M ： という こと はボ一 レー ト つてい う の は 
データの 幸 云 送 速度の こ とです ね。 
老： そうじゃ， ふつう 75~9600 ボー ま であ 
る。 パソコン 同 土 を 直結 し た 通信 な ら MOO 
ボーが 高速で 便利 じ ゃぞ。 
M ： データ 良と い うの は ？ 
老 ： データ 長 と い う の は その データが 何ビ 
ッ 卜 で 構成 されて いる か を 取 り 決め る もの, 
パリティ ビットと いうの はま あ， チェック 
サムみ たいな もの じ やな。 
善： チ エツ ク サム ？ マシン 語 ダン プリ ス 
卜なん 力' によく ある 一… 。 
老： そのと おりじ や。 パリティに は 奇数 と 
偶&を 指定で きる が 具体的に どう 働いて い 
る 力 'iliil リ :1 してつ かわそう。 たとえば いま ハ" 
リ テ ィ ビ ッ ト を 奇数 と 決め て rA」 という 
文字， ASCI I コードに し て 41h=01000001b 
を 送る と パリティ ビット は 1 と な る。 どう 
して かわかる かな。 

善 ： ZZZZZ 0 

老 ： 寝るな 一つ ！ 起きろ 一^^ ？ ！ 

蕃 ： ふにゃふにゃ 1 力？ 2 つ ノぐリ テ ィ ビッ ト 

と 合わせて 3 つ。 

老： そう！ そのと おりじ や。 パリティ ビ 
ッ ト は 1 データ 送る と その後ろ に くっつく 
のじ や 力 5 ， データ 中の ビット 数と パリティ 
ビ ット 自身 を 足し て 偶数 と す る か 奇数 と す 
るか める ものな のじ や。 
M ： あ， なるほど， だか らい ま の 例で は （デ 
—タ中 01000001b の 1 の 数） 2 + (パリ テ ィ 
ビット） 1 =3 として 奇数に してる わけで 
すね。 西 川さん さすが。 
蓍： は あ？ （よ 〈意味が わかって いない） 
老： 逆にい えば （データ 中の 1 の 数 ）+ (パ 
リ ティ ビット） は 通信 パラ メータ で 決めた 
「偶数/奇数」 になって いると いう ことじ や, 
わかった かな。 

M ： そうな つ ていない 場合 は 送受 ミスと い 

ラ こと 力 '0 

老： そうじゃ。 さて， ス トツ プビッ 卜 は 1 
データ 終了の 目印の こ と じ や 力 ^ 
善： ちょつ と 待って。 スター ト ビッ ト はな 
いの？' 

老 ： パラメータ と して は 設定 はでき ない が 
ある こと は ある。 スタート ビット は 必 ず 

「0 J なの じ や。 ま たス ト ッ プビッ ト は 必ず 
「1」 となる。 

蓍： ほえ？ じ やなんで ス 卜 ッ プビッ ト な 

ん ていう パラ メータが あるの ？ 

老： パラメータの ストップビット は 「0 」， 

「 1 」 を 決める のではなくて 何 ビ ッ ト 分 ス ト 
ッ プビ ッ トを 送る か を 決め る ものな のじ や, 

「1」， 「1.5」， 「2」 の 3 種類が あるな。 え 
一， で， 最後の XON/XOFF と は 。 
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'リス 卜 1 


R S - 2 3 2 C UTILITY 

By Z.NISHIKAWA 
通 ほ 可能な の は アスキー 形式の ファイル のみです。 

■ 通 fi 前に 必ず 通 ほ バラ メータの « ほ をし ましょう。 

OPTI0NSCREEN4 ： INIT:WIDTH 80,25,0,2: CONSOLE0 , 25 ； SCREEN ： DEFINTA-Z ： KLISTB ： KMODE 1 
DIM A$( 128) ,P(128) ,T(128) 

DEFFNR$(A$,X)=MID»(A»,X, 13)+" . "+MID$ ( A$ ,X+13 , 3 1 
DEFFNA(X,Y)=&H2000+3i + Y»80 

DEFFNS* ( A ) =RIGHT$ ( STB$ ( A ) , LEN ( STBS ( A ) ) -1 ) 

P9="6N81XSLLNZ" 'RS232C A* ラメ一 タ 

C(1)=2:C(2)=4:C(4)=1:AS=" " 

RP=32 'I ラ- 究生 時の リ トライ 数 

I FT$=STRING$ ( 13 , 255 )+". '■+STRING$ ( 3 , 255 ) 

INPUT ' '通悃 パラメータ を H ほします 力 >?<Y/Nr,A» 
I IF INSTR( "Yy ン'' ，A 幻 GOSUB"SW" 

I Ql C • KEY 0 " " 

I PRINT "[li 送 fS モ一 ド"： PRINT "[2] 受信 モ一 ド'' 

' INPUT ' 'モ一 ドを a 折して 下さい。 l''+CHRSi(&HlD> ,MD 

I IF MP- 2 THEN "R" 

I CLS 

I COLOR 5： PRINT '■>>> 送懦 モード <<<" ： COLOR 7 

' 3RD$="0:":PRINT" ソース ドライブ を 入力して 下さい。 (DEFAULT=";SRD$:")" 

I INPUT "SOURCE DRIVE" ； SRD$ 

I IF INSTR(SRD$,":")=0 THEN SRD$=SRD$+" ： " 
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280 LOCATE0,0: PRINT" EASY RS232C UTI 

BY Z.N 
290 ' 

300 COLOR? 

310 Z=0:X$ = STRING${ 18 ， &H1D ) +CHR$ ( SlHIF) 
320 FOR 1=16 TO 31 
330 DEVI$ SRD$,I,AS,BS 
340 FOR J=2 TO LEN(A$} 
350 T=ASC(MID$(A$,J-1,1) ) 

360 IF T=0 THEN J=J+31 :GOTO390 ELSE T(Z)=T AND 7 
370 A$(Z)=FNR$(A*, J) ： Z=Z+ 1 ： J= J+3 1 
380 IF A$(Z-1 )=FT$ THEN Z=Z- 1 ： GOTO470 
390 NEXT 

400 FOR J=2 TO LEN(B$) 
410 T=ASC(MID$(B$, J-1, 1) ) 

420 IF T=0 THEN J= J+3 1 ： GOTO450 ELSE T(Z)=T AND 7 
430 A$(Z)::FNRm$, J> :Z=Z+X ： J=J+31 
440 IF A« (Z-1 )=FT$ THEN Z=Z- 1 ： GOTO470 
450 NEXT 
460 NEXT 

470 X=0:Y=2: 'PALET 2,6 
480 FOR 1=0 TO Z-1 
490 COLOR C(T( I) ) 

500 LOCATEX, Y=PRINTUSING''##" s I ； ： PRINT" ： " ； ： COLOR? ： PRINT LEFT$(A$( I ) ,8) ： Y=Y+1 
510 IF Y=23 THEN Y=2:X=X+12 
520 NEXT 

530 LOCATE22,l: PRINT" コ ビ一 したい フ アイ ルを 指定して 下さ い 

540 LOCATE0 ,24： C0L0R2 ： PRINT "RED ： マシン 攝 " ； ： C0L0R4 ： PRINT "GREEN ： BASIC " ； ： COLOR 1 
:PRINT"BLUE:ASCII" ； 

550 LOCATE0,23:COLOR6:PRI:NT''[A1:: 全 ファイル 送 ほ [S】= 送 信開 始 [SPACE]= 決定 [ESC1 = 
取 消 受信 モー ド 

560 COLORS rCFLASHl ： LOCATE38 , 24 ： PRINT"X68K MODE =" ； S68; :CFLASH 

570 COLOR? :MX=X 

580 X=:0:ALL=0:y=2:K=l :GOTO730 

590 ' 

600 ' SELECTION 
610 ' 

620 A$=INKEY$0) :A=VAL(A$) :IF A$="" GOTO620 
630 XX=(A=4)-(A=6) :YY=(A=8)-(A=2) :K=0 

640 IF XX+YY THEN C6L0R INP( &H2000+X+Y*80 > AND 7 ： IF P( VAL ( SCRN$ ( X , Y , 2 ) ) ) THEN CF 

LASH I ： LOCATEX , Y ： PRINTSCRN$ (X , Y, 2 ) ； ； CFLASH :K=1 ： GOTO? 1 0 ELSE LOCATEX , Y ： PRINTSCRNS ( 

X, Y, 2} ； :K=1 :GOTO710 

650 AA=VAL(SCRN${X,Y,2) ) 

660 IF A$="A" THEN ALL= 1 ： GOTO780 

670 ON INSTRI "RS" ,A$ ) GOTO "R" ,780 

680 IF INSTR に XX サ"， AS ) AND A$<> "" THEN COLORS ： CFLASH 1 ： S 6 8 = 1 XOR S68 ： LOCATE38 , 24 ： 
PRINT"X68K MODE =";S68; ； BEEP: CFLASH 

690 IF A$=" ■' OR A$ = CHRS( 13) THEN IF T ( AA ) <> 4 THEN BEEP ELSE P(AA) = 1 :A=INP(FNA(X 
,Y)) OR 16： POKE® FNA(X,Y) ,A,A:Yy=l :A$=" " :GOTO640 

700 IF A$=CHB$|27) OR A$=CHRJ(8} THEN P( AA ) =0 ： A= INP{ FMA ( X , Y ) ) AND 7: POKE® FNA(X, 
Y) , A, A: YY= 1 ： A$= ■' " : GOTO640 

710 IF (X = 0 AND XX=-1 ) OR (X=MX AND XX=1 ) THEN XX=0 ELSE IF X<68 OR X> 12 THEN IF 

SCRN$(X+XX*12,Y,2}=" " THEN XX=e 
720 IF ( Y=2 AND YY=-1 ) OR (Y=22 AND YY=: 1 ) OR SCRN$ ( X , Y+ YY , 2 ) = " ■' THEN YV=0 
730 X=X+XX*12:Y=Y+YY:IF K THEN COLOR INP ( &H2000+X+Y*80 ) AND 7 ： CBEVl : LOCATEX , Y ： PR 
INTSCRNS (X, Y, 2 ) ； ： CREV 
740 GOTO 620 
750 ' 

760 ' COPY START 
770 ' 

780 CONSOLE23, 2 ： CLS ： CONSOLE0 ,25： LOCATE0 , 24 
790 FOR I=C TO Z-1 

800 IF ( ALL=0 AND P( I )=0 ) OR T( I } <>4 THEN 820 ELSE COLORS : CS I ZE2 ： PRINT #0 , "Copy i 
ng "+CHR$ ( 34 )+A$ ( I ) +CHRS( 34 ) ： COLOR 7 :CSIZE 
810 GOSUB 89C 
820 NEXT 

830 COLOR? :KEY0 . " " : PRINT ： CONSOLE0 , 25 ： LOCATE0 , 2 3 ： PRINT" $^ 了し ました。 "：：BEEP 
840 OPEN "O" , #1 , "COM: "+P$ 
850 PRINT #1 ,CHI1$(&H1A> 


► ついに 入の 道 を はずして しまい ま した。 iitiH:: にハ マツて' J ばん コ ミ ックに 手 を 出して し 
まった のです。 やっぱり 私 は， オタ ツキ 一なん でし ようか？ 

mm ふ Hi 二 （17) XlturboZ 11 新お Iti 


善： あ， 知 つてる。 風邪 ひいた とき やな ん 
かによ く 出 …… る。 入に If されて いる と き 

なんか 特に。 へえつ く そ 一ん （XON) つて。 
なんち やって， はは は。 
老 &M ： は あ ~。 

老 ： おぬし は 編 iti 室で も その 調子 だ そ う じ 

やな。 M つた もの じ や。 さて， XON/XOFF 
と い うの は フロー制御と いって •••••• 。 

善 ： 風 に はいる 顺 桥を决 め る も のて' ある。 
なんち やって。 はは は。 
M ： …一 K 川さん。 

老： （まったく 無 し て） 通信速度 を 速 く 

すると コン ピュー タが データ を 受け取る 前 

に 次の データが きて しまう ことがある。 こ 

れを防 止す るの がフロ 一制御 じ や。 

善 ： 風呂の 湯が あふれな いよ う にす る と觉 

えよう。 

M: (しっこい 入 だな あ） あ一。 もし 通信 パ 
ラ メータが 一致して いない とどう なる ので 
すか ？ 

老： 一度 試して みると 面白いだろう。 スト 
ッ プビ ッ卜ゃ パリティ な ど ま でデ一 タ と 勘 
いして 受信して しまったり， スター トビ 
ットを 見失って しまつ た り し て デー タ が滅 
茶 苦 茶になる じ やろうな。 

通信 パラメ 一夕の 驟 

善 ： 通信 パラメータの 設定の 方法 は XtiSOOO 
の 場合 は SPEED.X や SWITCH.X を实 行し 

て 行 うんだ よ ね。 

老： そうじゃ， Xlturbo の 場合 は それぞれ 
の パラメータの 怠 味に 対応した 文字列に よ 

つて 設定して やる のじ や。 詳しく は ユーザ 
一 マニュアル を 見た ほうがい いじ やろう。 
M ： あれ？ これ だけで 次の 話に いっち や 
うの？ 


8B0 CLOSE 


^ データ 送受の 仕方 


老： さて， 2 台の パソコンの パラメ一 タを 
M じに 揃えたら 今度 はお!^ の 入出力 じ や。 
M ： ディ スク なんかの と き に は Xlturbo で 
は 「PRINT # (I'l-i, 力）」， 「INPUT # (入 
Jj)j を 使い， X68000 の 場合 は 「FWRITES 
(I'l'i 力）」， 「FREADS (入力）」 を 使い ま した 
ね。 

老 ： 'li は RS- 232C へ 出 乃 する とき も ほ とん 
ど ディスク や テープに Jj する のと M じ )j 
法で いいの じ や。 

善： 「，」 なんか も 人力して くれる 「LINP 
UT #」 やなん かも 使え る わけ？ 
老： そうじゃ。 では， iUl 信が 終わった ら な 
に を した ら いい か は も う いわな く て も わか 


TRANSFER ROUTINE 


910 NL=0:F68$=" " 
920 OPEN "O" ,#2 , "COM: "+P$ 
930 OPEN ''r',#l ,SBD3i+A$( I) 
940 GOSUB 1070 
950 PRINT #2,F68ai 

960 LINPUT #1,A$:IF liEN(A$)=0 THEN NL=NL+1 ： IF NL<RP GOTO 
970 ON S68 GOSUB 1220 

980 IF INSTR(A$ , "DATA" ) AND S68 THEM GOSUB 1190 

990 IF INSTR(A$,"' " ) AND S68 THEN GOSUBl 160 : GOTOl 0 1 0 

000 IF INSTR{AS ,■"■') AND S68 THEN GOSUB 1260 

010 KMODE 0： PRINT #2,A$ 

020 KMODE 1:U)CATE0,24:PRINT#0,A$ 

030 GOTO960 

040 PRINT #2, "EOF,' 

050 CLOSE: PAUSE 10 

060 RETURN 

070 ' REMAKE FILE NAME 

080 B$ = LEFTS{ A$ ( I ) , 8 )+" . "+RIGHT$ (A$ ( I ) , 3 ) 
090 FOR J=l TO LEN ( B$ ) 
00 A$=MID$(B$,J,1) 

10 IF ASC(A$ い &H20 THEN F68$=F68$+A$ 
20 NEXT 

30 IF MID$(F68$,LEN(F68$) , 1 )=" . " THEN F6 8$=LEFT$ { F68$ , LEN ( F68$ 
40 RETURN 

50 'HEM フ' ンヲ ナオ ス 1 

60 E=INSTR(A$, " ' ■' ) 

70 MID$ ( A$ , E , 2 )="/*" ： RETURN 

80 'DATA フ ンヲ ケス 

90 E=INSTR{A$,"DATA") 
200 MID$(A$,E,4)=" " :a$=a$+" , "： RETURN 

210 'キ 》 ゥ M* ン: r ゥヲ 'ノロ ェ»« 
220 E=INSTR(A$ , " " ) 
230 A1$=MID$(A$,E,255) 
240 A$=RIGHTS( " " +LEFT$ ( A$ , E- 1 ) 


ELSE GOTO 1040 


,5)+AlS:RETURN 


260 E = INSTR{A$, " , ', ) 

270 A$=LEFT*(A$,E-1 )+"/*" +MID$ ( A$ , E+ 1 , 255 } ： 
280 • 

290 ' EASY RS232C CONVERTER (FROM 68 TO 
300 ' 

310 LABEL"R" 

320 KEY 0,"":CONSOLE 0, 25 :CLS 

330 COLOR 6:PRINT">>> 受 fg モー ト' << <" ： COL 


350 INIT"MEM: 
360 PRINT ">> 
370 PRINT " そ 
380 FL$="TEMP 
390 INPUT "FILE NAME 


S fg した デ 
フ 7 ィ J*" 名 は 何 


夕 を ファイル i 
します かつ 


に 作成し ま 


"+FL$+STRING$ (LEN (FL$ ) ,&H1D) , FL$ 


:,"MEM:"+FL$ 

受信す るファ 
ドキュメント 


ィ 


410 OPEN ''r',# 

420 OPEN "O" ， # 
430 TP=2:PRINT 
440 PRINT ">>> 
450 PRINT "0. 
460 PRINT "1. B A I 
470 PRINT "2. ド キ J 
f 乍 る 。 

480 INPUT TP 
490 IF TP=0 GOTOl 540 
500 PRINT: PRINT ">>> 
ノて 下さい。 く"'' 
510 INPUT " [REMJ OR [DATA] (R/D) ： " ,A$ 
520 IF A$="D" OR AS="d" THEN GS=" DATA 


ィ 


タイプく ひ 
ル （ED.X 等の 文 害 1 

ルに行 番号 等 を 付けて BASIC 


受 fg データ は HEM 文に する 力'、 DATA 文に する か を 決定 


ELSE G$= 


540 LINPUT #1，A$:IF LEN(A$)=0 THEN A$ = A$ + CHR$ ( &HD , &H 1 A , 0 , tM 

550 ON TP GOSUB 1640 , 1760 

560 PRINT #2， A$ 

570 LOCATEO, 24 :PRINT#0 ,A$ 

580 L=LOC( 1 ) : ' LOCATE0 ， 0 ： COLOR 5 ： PRINTl : COLOR? 

590 IF L=l GOTO1610 

600 GOTOl 540 

610 CLOSE 


630 ， >>> BASIC 
640 IF MID$ {A$ , 


FILE 


THEN A$=MID$(A$,2,255} : GOTO 1640 


1=1 TO LEN( A$ ) 


670 B$=MID$ ( A$ ,1,1) 


AND B$>="0" THEN LS=L$+B$ ELSE 1700 
0 THEN PRINT"FILE TYPE IS DIFFERENT. ' 


690 NEXT 
700 IF VAL( A$ ) 
710 IN=INSTR{A$,L$) 
720 A$ = MID$ ( A$ , IN + LEN ( L$ » , 255 ) 
730 A$=L$+G$+A$ 
740 RETURN 

750 ' >> > MAKE BASIC FILE FROM DOCUMENT 
760 A$=FNSS (LN )+G$+A$ 
770 LN=LN+10:RETURN 
780 • 

790 ' PARAMETER 
800 ' 

810 LABEL "SW 


^^さん， お. は たでし ようか？ お、 はなん と か 咲き ま した （お、.,';: はノ 减 でした ゲし 

ィ |-||| I'lMi (18) X680l)0 'rV.'llilU 
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る じ やろう。 

M ： X68000 は FCLOSEALU ) や FCIX)SE。 

善 ： XI は CLOSE だな。 

老： そのと一 り。 では， RS- 232C で 通信 プ 

口 ダラ ム を 組む 手順 を 整理 してみ なさい， 

マスタ一。 

M ： はい， 

1) 通信 パラメータ を 送信 側， 受信側で 一 
致させる。 

2) AUX, COM などで ファイル を 才一プ 
ン する。 

3) FREADS， FWRITES, LINPUT, 
PRINT などで 送受信 を 行う。 

4) FCLOSE, CLOSE で ファイル を クロ一 
ズ する。 


R« け ）=" « 数'' ：R!M2) = '' 竒 数"： B$<3)=" な し ''：88$(] 
S$( 1 ) = "lk- vh "：3$(2)="1 .5f :S$(3) = "2t'-. 


840 X$( 1 )="XON" :X*(2)="RT3":X$(3)= 


し '• ： XX $ ( 1 )= "X" : XX$ (2) = "R" : XX $ ( 3 ) 


B=VAL(MID$(P$, 1,1)) 
T=VAL(MID$(P$,3,1) ) 
R=rNSTR( "EON",MID$(P$, 
S=VAL(MID*(P$,4,1)) 
F=INSTR("XRN" ,MID«(P$, 
CLS: COLOR 6:PBINT">>> 
PRINT 

PRINT 一 レート •' ：PRINT " 


m" 

1940 
移 動 


通 fS ノ、 'ラ メータの 設定 <<<":COLOR 7 

一夕 長"： PRINT "A* リ ティ'' ： PRINT "スト ッフ ： PRINT " 通 (§ 制 

(TENKEYS]=tJ-V* 


COLOR 5 ： LOCATE 0 , 8 ： PRINT" (ESC] =テ- フォルト ffl に 房す [RET]= 
■ A* ラメ一 タ 変 更 " ： COLOR 7 
GOSUB 1960： GOTO 2130 


2000 
2010 
2020 
2030 


LOCATE 9 
LOCATE 10 
LOCATE 10 
LOCATE 10 
LOCATE 10 
RETURN 
A$=INKEY$ 


PRINT INT( 150*2"B) ； MID$(P$, 1 , 1 )=FN9$(B) 
PRINT FNS $ ( T > ； "ヒ * ット' ' ：M:ED$ (P$ ,3,1 )=FNS$( T) 
PRINT R${R) :MID!|;(P$ ,2, 1 )=:RR${R) 
PRINT S${3) :MID$(PS,4, 1 )=FNS$(S) 
PRINT X${F) tMIDJ (P$,5,1)=XX$(F) 


0) :A=VAL(A») :XX=(A=4》-(A=6) ： YY= ( A=8 ) - ( A= 2 ) :K=0 
IF YY THEN COLOR INP ( &H2000+X+Y»80 ) AND 7 ： LOCATEX , Y: PRINT SCRN$(X, 
:GOTO2U0 

2040 IF AJ=CHR${27) THEN P$= "6N8 IXSLLNZ" ： GOTO! 820 


THEN RETURN 


2050 IF A«=CHR$( 13 ) 

2060 IF XX AND Y=2 
30 

2070 IF XX AND Y=3 
30 

2080 IF XX AND Y=4 
30 

2090 IF XX AND Y=5 
30 

2100 IF XX AND Y=6 


2110 IF ( Y=2 AND YY 
2120 Y=Y+YY 

2130 IF K THEN COLOR INP(ftH200e+X+Y»80 ) AND 
:CREV 


(B+XX>=0) t 

、ND (B+XX<=6 

) THEN 

B=B+XX 

GOSUB 

1960 :K= I 

:G0TO2 

(T+XX>=5 ) I 

、ND (T+XX<=8 

) THEN 

T=T+XX 

GOSUB 

1960:K=1 

:G0T02 

(R+XX>=1) / 

、ND (R+XX<=3 

) THEN 

R=R+XX 

GOSUB 

1960:K=1 

： G0TO2 

(3+XX>=l ) / 

、ND (S+XX く： =3 

) THEN 

s=s+xx 

GOSUB 

1960:K=1 

： GOTO 2 

(F+XX>=1 ) メ 

、ND ( F+XX<=3 

) THEN 

F=F+XX 

GOSUB 

1960:K=1 

: GOTO 2 

OR (Y=22 t 

、ND YY= I ) OR 

SCnN$(X,Y+YY 

2) = " 

" THEN Y 

y=0 


： CREVl ： LOCATEX , Y ： PRINTSCRN$ ( X ， 


2140 GOTO 2020 


りス卜 £ 


，サン^ レ プログラム 


数日後 …… 
善 ： このあいだ 教わった 手順で 簡単な プロ 

グラム を 作って みたんで すが （リスト 1:X 
Iturbo 用， リスト 2 :X68000m)。 
老： ほう。 どれどれ。 なるほど， Xlturbo 
が 送信 側の 場合 は メニューで ファイル を 選 
んで 送信す るの 力'。 X68000 が 受信側の 場合 
は 簡単な 受信 プログラム （リスト 2) が必 
要な のじ やな。 

M ： リスト 1 に は 受信 プログラム や， 通信 
パラメータの 簡単な エディ タも ついている 

ようです ね。 あれ， XI 側に は 送信， 受信 

の プログラムが あ るよう です が xesooo 側 は 

受信 プロ グラム だけ なんです か ？ 
善 ： X68000 は OS がしつ か り し ている ので 
OS の COPY コ マン ドで 送信で きち やうん だ。 
具体的に は， 

A>COPY ファイルネーム AUX 
とやれば よ い。 

老 ： う 一む。 受信す ると きも リスト 2 なん 
ぞ 使わず， 

A>COPY AUX フ アイ ル ネーム 
で 行ける と 忍う 力 i'。 

善 ： いや あ， XI 側の 漢字 を 含んだ フ アイ ル 


20 
30 
40 
50 
60 
65 
70 
80 
90 
91 
00 
10 
20 
30 
40 
50 
60 
70 
71 
80 
90 
00 

10 

20 
230 
240 
250 
260 
270 
280 
290 
300 
310 
320 
330 
340 
350 


390 
400 


width 96 
ch&r A , B ,bf c 
int i 

dim char t ( 0 ) 


while i 
c = 0 

repeat /» ごみ データの 纖 

A=fopen( "AUX" ， "R" ) 
fread{ t, 1 ,A) 

if t(0)=&HlA then c=c+l : if c>〗 then end 
until t(0 い 
T=chr$(t(0) ) 

) /« FILE NAME 飾 


color 6 

print "Receiving " ； S 
color 3 
B=fopen(S, "c" ) 

if B<0 then print "ファイス レ ネームに 異簡 り！"： wait( > :beep:end 
while 1 

freads(S,A) 

if S="EOF" then f writes ( chr$ ( &H1A) , B) : fcloseall (): break 
knj{ } ft 3^:;Se^ まない ファイル を するならば ここ は 消しても OK 

print S 

S=S+chr$( 13)+chr$(10) 

fwrites{S,B) 
endwhiie 
endwhi le 
end 

func knjO /* 龄デ一 タ赠正 

for i=l to len{S) 
b=a8c(mid$(S,i, 1 ) ) 

if b 二 &HE or b=&HF then S=lef t$ ( S , i- 1) +right$ ( S , len ( S ) -i ) 
next 
endf unc 
func wai t ( ) 

A=val ( rights ( time$ , 2 ) ) 
repeat 

B = val(ri.ght${tiine$,2) ) 

if B<A then B=B+60 
until B-A>=4 
endf unc 


90 Oh! X 1990.5. 


たのむからサークル紹^^*i^せて く れ。 サークル 名 は. PROFESSIONAL- GAMER だ。 

'fm )m\ (16) X68000PRO. XIF は 山 1ft 


を X68000 で 受信す る と 文字化け （要す る に 
受信 ミス） が 起こ るん だな 。 原 因 は X 1 が 
漢字 IN/OUT の コードまで 送って しま う か 
ら なんです ね。 リス 卜 2 の 後ろに その 対応 
サブルーチンが ついている でしよ。 
老： なるほど。 漢字 を 含まない ファイルな 
ら わしが いった 方法で もい いの かな。 
善： ええ， だけどそう すると， ファイル ネ 
-ムゃ 「EOF」 という 文字列 も 受信 して フ 
アイ ルに書 いて しまう ので 一度 エディ タ （E 
D.X な ど） で それら の 文字列 を 削除 し な く 
てはいけ ない のでなる ベ くこ ちら を 使った 
ほ う 力 すいい と 思う け ど。 
M ： リスト 1 の 送信 側の 「X68K MODEj 
つてい うのはなん です ？ 
蕃： ああ， それ はね。 僕 はよ く BASIC プロ 
グラ ムゃ 音楽 プロ グラ ムを 転送す る こと 力 f 
多い ので X 1 側で ASCII セ 一 ブ し た BASIC 
ファイル を そのまま X-BASIC で 読み込め る 
ように 変換す る コマンド だよ。 「X68K M 
ODE」= 1 て' X1BASIC の 「 '」 を 「/*」 に， 
「DATA 文」 を スペースに 変化したり， 行番 
号 を X- BASIC の フォー マ ットに 直して く 
れ るよ。 この モードの 切り替え は [X] キー 
を 使う。 

M ： リス 卜 2 は C コ ン パイ ラでコ ン パイ ル 
したら もっと 速くな りそう です ね。 (当た り 
前 だな） 

善： そうそう， XI では ファイルネーム にど 
ん な 文字 を 使つ て も 大丈夫 だつ たのです が 
X68000 で は ある 程度 制 限され るの で そのへ 
んは ご了承く ださい ナ。 変な ファイル ネー 
ム では エラ 一が 出 たり， フ アイ ル の 作成 ( ： 
失敗す る こ とが あ ります よ。 
M ： X 形式 な どや サン プリン グデー タ な ど 
の オブジェ ク ト データ は 通信で きないので 
すか ？ 

善： できません。 いやで きない こと はない 
の だけれ ど あま り 必要ない かな あ， と 思つ 
たので つけなかった。 

老： それ は 日 本 語で は 「手 抜 き 」， 英語で は 
「ハン ド ピック」 という んだぞ 。（ほん と かお 
い ！ ) 

蓍 ： え 一ん。 安 ドルお。 
M ： この 人 は •••••• 。 

老： まあ， よい。 ひとつの 解決策と して は 
1 6 進 データ を 文字 型 データに 変換して から 
お 送し， そ れ から 元に 戻す という 手が 挙げ 
られ る。 たとえば リスト 3 や 4 のよう な も 
ので 文字 型 データに する とよい じ やろう。 
元に 戻す ほう はとても 簡単 だから 各自の 自 
山 研究と しょう。 

—同： じゃあ， ま だ ZSO'sBAR で 会お う ね。 
ば あ 一い。 
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70 IWPUT"D》ATA or R)EM:",A$:IF A$="R" OR A$= 

"r" THEN G$=" ' 

•' ELSE G$="DATA " 

80 INPUT "SAVB TO DEVICE? [ Y/N〗 '• ， YN« : IF YN$=" 

Y" GOSUB 160 


Qfk Q — \r A T /"a>U"^CI41 'U — VAt / " JkU " 4.T? * \ 
S — VAl_i \ An TOl J . a — V AIj ( ftn tJSJ ； 



lee FOR 1=3 TO E STEP G : SM= 0 ： PRINTLN ； G$ ； ： SV$ 

=" " :IF YNS = "Y" 

THEN SVS=MID${STR$(LN 

) ,2,LEN(STR$(LN) )-1)+0$ 



110 FOB J=0 TO G-1 :P=PBEK( I+J| IPRINT FNR$ ( P ) 

； CM* ； ： IF YN$=" 

f" THENSVS=SVS+FNRJ { P ) 

4-CMS 



120 NEXT:LN=LN+ie:PRINTCHR»(*HlD) ； " " ； ： IF YN 

$="Y" THEN SV$ 

:LEFT$(SV$,LEN(SV$)-1 ) 

130 PRINT: IF yN$="y" THENPRINT#1,SV» 



140 NEXT: IF YN$="Y" THEN CLOSE 
150 END 



160 INPUT"DBVICK= " , DV$ ： INPUT"FILBNAME ： " ， PL* ： 

FL»=LEFT$(FL$, 

13) 

170 OPEN "0",#l，DV» + ":"+FI^$:RETURN 




まる 


リス 卜 4 


10 / 聿 FILE BIN DATA CONVERT TO HEX STR DATA 

20 width 96 

30 dim char D(65535) 

40 char FNl ,FN2 

50 str S1256 1 , nt2561 ,f2[256I , & 
60 int dmy , how , I , J 
70 /* 

80 print "16 進 データ を 文科!] に 変換し ます。" 

90 input "laJ^FILE NAME ： " , fl 

00 if f 1="" then bye( ) 

10 input "I^^FILE NAME ： " , f2 

20 if f2=" " then bye ( ) 

ファイク K/>f ^バイ ト 目から 何 バイ ト^)15換しますか？（11511；8>1キ-速打でファィル 


30 print 
ごと） 

40 input 


何バィト目から<0〜1:&に'，& 
dmy-va 上 ( "&h'' +a ) 
if dmy> 65535 then bye( ) 
input "何 バイト 诚換 け〜）： &H", a 
how=val { ''&h''+& ) 
if how>65535 then bye ( ) 
200 FNl=fopen( f 1 , "r" ) 
210 FN2=fopen( f2, "c" ) 
220 if dmy then f read (D , dmy , FN 1 ) 
230 if dmy=0 and how=0 then get_hoH( ) 
240 if how then f read { D , how , FN iT else bye ( 1 
250 1=0 
260 repeat 
270 S="" 

280 for J=l to 1+15 

290 S=S+riSht$ ( " 0 " +hex$ ( D ( J ) ) , 2 )+" " 
300 next 

310 print S ,hex$( I ) 

320 S=S+chr$( 13)fchrS( 101 

330 fwrites(S,FN2) 

340 1=1+16 

350 until I>=how 

360 S=chrS I &H1A) 

370 fwriteB(S,FN2) 

380 fciosea 丄 丄（ > 

390 end 

100 func bye( ) 

410 end 

4 20 endf unc 

430 func get— howl ) 

440 how=fseek( FNl ,0,2) 

450 f3eek( FNl ,0,0) 

460 endfunc 


と 通信 


現在で は 通信と いえば RS-232C という ふ う に， 
ノ く' ソ コ ンの 一般的 な デ一 タ 転送の 手段 として RS 
-232C が 採用され ている。 一般の RS- 232C 回線 
が 扱って いるの は テキス 卜 データ （文字 だけの 
データ） だ。 制御コードと 同じ デ一タ を 持ち 得 
る 才ブジ I ク 卜 コー ドを 直接 転送す る こと はで 
きない。 

オブジェ ク ト 用の 通信 方式と して X-MODEM や 
Y-MODEM などの 方式 も あるが， パソコン通信の 
場合， オブジェクト は ISH と 呼ばれる 方式で テキ 
スト 形式に 変換され る ことが 多い。 ISH は 効率の 
よい 変換 を 行い， 通信 回線の 不調で ビット 落ち 


などが 起こっても 少々 なら 修復して しまう。 パ 
ソコン 通信 を 始めよ う という 人 はまず なんとか 
して ISH を 手に入れる こと。 あと はどうに でも 
なる。 

元々 汎用 規格の RS-232C の 適用 範囲 は バソコ 
ンに 限らない。 あらゆる ものが RS- 232C を 通し 
た データ交換の 対象と なる。 鼓 近の ポータブル 
ワープロ は 通信 機能 を 備えて いるもの も 多くな 
つてき たから， 極端な ところでは， ボケ コンの 
フロ グラム を ポータブル ヮ一 ブ0 のフ 口 ッ ビ一 
ディスクに パック アップす る， といった こと も 
可能 かもしれ ない。 


► いまお, は， 非？;"; にノ ぶしい。 command. X よ り 大き くな つた ビコ ピコ ゲームの 人った ハ一 
ド ディ スク をぶ つ Jft ばして し まった からで ある。 「1yj 期 化し ます か？」 「nj とし たのに， '、 
—ド ディ スク はすべ て 未 確保の 領 i^i に。 i ぶ PM11:30 "…- 。 

feiffi 詩郎 （14) X68000ACE-HD T^IHIH 
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[特集] 

BASIC プロ グラ ミンク: < 



アルゴリズム を 考える 


拡大 縮小 処理の 基本 


Tan AkihiKo 

丹 明彦 


ライン ルーチンの アル ゴリ ズム による グラフ ィ ッ クの 拡大 縮小 

処理 を 考えます。 BAS にが 遅い というの は 常識です が， その 代 
わり BAS になら どんな 処理 も 簡単に 二な せます。 遅いなら 遅い 
なりに アルゴリズムの 改良に よる 高速 化 を 行って みま しょう。 


Xtisooo の ゲー ム の なかで も 突 I 屮 I し た ジャ 

ンル は， あの スペース ハリアーに 始まる 3 
D ものであろう。 大小 さまざまの キャラ ク 
タ が 1園而 内 をえ らい ス ピー ドで |1；1れ 飛んで 
いるの を W て， 驚かなかった 者 はいない。 
いったい どのよ う に して ひひお している の 力'， 
不思議に 思った 方 も あるだろう。 

周お 1 のま"? 2 として， かどう 力' は 知 ら ない 
が, は る か 彼方の 小さ な キャラクタ か ら 目 
の 前い つばい に 広がる 大きな キャラクタ ま 
で， 阿 而に はいろ いろな —人き さの キヤ ラ ク 
タ が; h§i す る 可能性が あ る 。 た' が, そ れ ぞ 
れ の-人き さの パターン を ひとつひとつ キヤ 
ラ クタ ェデ ィ タで 描いて い る わ けで は 決 し 
てない。 たとえ ば 極端 な ,:;,<；-, ナイ ト アーム 
ズで 32768 段階の パター ンを すべて 別 々 に 
用意 し ていたの では， プロ グラマ も デザィ 
ナ一 に それに フロッピ一 ディスク や メモ 
リも， たまった もので はなかろう。 この 膨 
大な f (の データに， もっとう ま い 方法で 対 
i (；! ： している はずな ので ある。 

で， 拡大 縮小 PUT ルーチン である。 自機 
に し ろ 敵機に し ろ， W—E してお く 基本 パタ 
ーンは ひとつ だけ。 あと は その パターンに 
拡大 （縮小） 率 を くっつけて 呼び出せば， 
どんな 大きさの キャラクタ でも ゆ' IM に,' 1', せ 
る 。 そ れが拡 大 縮小 PUT ルーチン だ。 

僕 ii-i "^30 体感 ゲー ム の 開発に かかわつ た 
わけで もなん でもない ので， これから 紹介 
す る アル ゴリ ズムが 現実に ゲームで 使われ 
ている アル ゴリ ズム と 同じ も のか ど う 力' は 
保証 し ない が, 原理 は と て も 简 準で， グラ 
フ ィ ッ ク 命令の あ る n lis な ら 必ず 作れ る ii/i 
図 1 グラフ イツ ク 画面の 拡大 縮小つ き 移動 
I) 拡大 



现 であ る （い ざな 速 化 しょうと 思 つ た ら と 
た ん に 難 し く な る 処现で も ある が)。 

そ のつ も り で 作 り 始めた の だが， いつの 
まに か キャラクタ のお: 人 ffii 小 という "'1 初の 
l;i 的 から は; 久'; IS に それて ゆき、 》は な る グ ラ 
フ ィ ッ ク iiii'iifti の 拡大 縮小つ き 移動 ルーチン 
になって しま つ た （あ り がち な展 fiH だ こ と ）。 
二れ は ひとえに， キャラクタの バ ターン を 
用意す るの が 而 倒に なった と いう' な 易な 埋 
出 のせいで ある。 

BASIC なので 速度 は たいし て 期待 してい 
なかった 力-:， こ れ がま た 丫-想 外に 遅いで き 
ばえ である。 そう， この あきれる ほどの ス 
ビー ドも拡 人 縮小 PUT ルーチンに できな か 
った理 山の ひと つであった。 

そ れで も， せめても の 抵抗 をして いくな 
かで， ィ ンタ プリ タ ifiU ナ の,:','; 速 化と コンパ 
イラ 向けの それと では 作法が 微妙に；^ う こ 
とがわかった。 これ は収 極であった。 


まず は 原理から 


拡大 縮小の)!； ひ m は简 屮. であ る。 グラフ 
ィ ッ ク画而 上の): i (形 Wij 域 I は (形 は Jii 方形 

という 意味） を): ii 形 領域 2 に拡太 （ ま たは 
fe' 小） し て tejil す る こと を-ち-える （は 1 1 )。 

2 つ の 領城 はと もに X , y と 平 行に ；？ { 1. 、 
て ある。 これら は 相似 M 肜 と は 限 ら な !■ 、 （縦 
横 比が 違つ ていても 構わ な t 、 )。 m 2 が 今 lul 

作 る 拡大 Si 小 ルー チ ン の 仕様で あ る 。 

こ こ で 約束 ごと を ひとつして おく ことに 
しょう。 以後， 節 域 1 を-おす 変数に は" f " 
という 添え 字が つ く 。 こ れは鍋 域 1 「力 ' ら J 

>!£ 送す ると いう, S 味 を こめて "from" か ら 
取つ た も ので あ る 。 W 様に， 領域 2 は "to" 
の- t - を 添え 字と してつけ る。 

では さつ そ く お I 3 を ご I ない ただこ う。 領 
域 1 を X 方向 に はし ： (1-tx) に 内分 し ， y 
ソ yiM に は ty ： (1 -ty) に 内分す る 点 (Xf, yf) 
と， 領域 2 を 同じ 比で 内分す る 点 （x,， y>) 
と は 対応 している ので， 同じ 色になる はず 
である。 したがって， 節 域内の すべての 点 
について， 



pset は I, yi, point (xt, yt) ) 
として や れば' が 可能で あ る 。 こ れが 拡 
人 縮 小 アル ゴリ ズムの すべてで ある。 これ 
だけ を rfffi お iJi と して 持って おけば， BAS 
IC でプ 口 グ ラム を くこと はでき る。 

力;， 机の 卜. で-ち-え る こと と ■Ewy 《の プロ グ 

ラ ム の IHJ に は， 往 々にして ギヤ ッ プがぁ る 
ものである。 その ギャップ をよ 1 めら れ るか 
ど う 力' が， プログラム を it け る 入 問 か そ う 
で ないかの 分かれ 1:1 に な るので はない 力'， 

は そう 思って いる。 コ マン ドゃ isy 数 を 党 
え 込む 必要な ど ない。 そ ん な もの は 使つ て 

いるう ちに 'i'i' えてい くもので ある （たとえ 
ばし' ラ ィ ブラ リ の マニュアル は 数百 ページ 
も ある 力；， '太: 際 僕が 党 えてい るの は その 中 
の ほんの 数ぺー ジ であ る。 あと は必 'X: に な 

つたら マニュアル を ひつく り; IM すだけ で 川 
が; えり る。 よ く 使う もの はに H 然にせ えてい 
く ので はない)。 今 使う |》| 数の' I' で キ. 

fm といえるの は， 先 ほど もちよつ と て 
きた， 

pset(x, y, c)...(x, y) に 色 c を 打つ 
point (x, y ) … （X, y) の 色 を ,调 ベ る 

の 2 つ だけで ある。 -人 yj なの は， 使う 言語 
が 変わ つてい つても きちんと i'l'ii で きる よ 
う な (1-: 法 を it につけ る こと であ る （う 一む 
今 1"1 は 説教 調 だ)， 

まず 誰でも 考える の 力 f， 「領域 1 内の 各 点 
を Si 域 2 に 柊す」 という 手法であろう。 そ 
れが リスト 1 である。 

領域 1 の Hi 機 （xi, yi) で 2 まの for 'レ 
ープを 作り， (xtl, yfl) と （Xf2, yf2) を 
Wi つ て し と し を 逆-ほ: す る （简 I はな 1 次み 程 
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► 4)1'';. の 「限りなき « い J を あ' とんで， 小'？':' 1; のころ この ゲーム を やって いた こと をせ, い 
だした „« かしい な あ。 江 Iff <fifi (18) XIC ィ J 川! U 


式で 解ける >„ その t 、と t,. から 節 域 2 の I が標 
(XI, y,) を 求める こと もまた やさしい。 で, 
(xf, yf) の 色 を 拾い上げ， (X,, y,) に 打つ。 
な ん だか 言葉で や る と ゴチ ャ ゴチ ャ だな。 
BASIC プ ログ ラムの ほうがよ つ ぼ ど ス ッ キ 
リ している。 

これでう ま 〈いく と ,£1. つた ら どっこい そ 
う は 問屋が 卸さない。 リ ス ト 1 を' Jiii' し 
てみ ると， 拡 人が， I リ j ら かに 妙 な 実行 結果 
になる。 表示が 飛び飛び になって， すきま 
風が 吹いて しまって いる。 あたかも MZ- 80 
K シ リー ズのセ ミグ ラフィック のよう な… 
一。 それにしても なぜ だ ？ 水 も 漏らさぬ 

図 2 今回 作る te 送 ルーチンの 仕様 


論现 だと, S つたのに。 

結論から 先にい う と， 「領域 1」 の 点に つ 
いて ループ を 作った のが そ も そ もの 違い 

だ つたので ある。 本 当 は， 「領域 2 の& 点に 
対応す る 領域 1 の 点 を 拾つ てく る」 ように 
しなくて はならなかった ので ある （この 逮 
いわかる かな)。 ちょっと 考えれば す ぐ わか 
る。 

なぜって， 的 は 「領域 2」 に 表示す る 
こ と で は なかった 力'。 だ 力 ' ら ， 領域 2 の 点 
にす ベて プロ ッ 卜する ために， 節 域 2 の. な 
について ループ を 作 るべき て' ある。 節 域 1 
の 点 を くまなく， • 度 ずつ アクセス する 意 


味 は ま つ た くない， 必 な だけ アクセスす 
れ ばよ い。 「く まなく --度ず つ」 は M 域 2 に 
W して こそ 1i うべき だ。 以上の 問！ ffi,',',': を修 
il- し た の が リ ス ト 2 であ る。 今度 はう まく 
いった こと！: 思 う 。 め でた し め でた し 。 

ち な み に， 拡 人お か』、 は 変換 操作の 一 極た' 
(この プ' 口 グ ラ ム の 場 〈トは 平行 移動が 人 る の 
で 1 次 変換 と は 呼べない けれ ど も ， ゆ: 標変 
換 であ る こ と に 変わ り はない） が, '真 はプ 

口 グラ ム のう えで は 逆 変換 （つ ま り 領域 2 
—領域 1 の 座標変換） を 行わなければ いけ 
ない こと は， CG に おける マ ッ ビングの 基 水 
と いって も いい。 


move (xf 1, yd, Xf2, yi2, xj, yj, xi2, yi2) 
転送 元の 座標 転送先の 座標 


矩形 領域 （x!l, yil)-(x(2, ytZ) の 内容 を 矩形 領域 （x,1, y,l)-(x,2, y,2) へ 
拡大 縮小して 転送す る （"f "は |£ 送 元の' 'from", 'T は 転送先の" to" を 表す）。 



> 転送 元と 転送先 は， 特に 相似で あ 

る 必要 はない,， つま り. X 方向と 
y 方向の 拡大率 は 自由に 設定で き 
る。 

» 領域の 指定 は 左上から 右下へ 行う。 
つまり， 

X(l<xi2 

yd <yi2 

Xi 1 <Xi2 

y.1<y,2 
でな く て はならない。 


図 3 考え方 


(xtl. yil) t、 ： (1— 1、） 


領域' 


(1-tv) 



= (1 一 t、）Xf1 +t、'xi2 [ xi = (1 —し） x,1 +t,-xi2 

: (1 -t,)yrl +ty-yi2 \ y, = (1 -t,)y, 1 +t> -y.Z 

(t、， t>. は 共通） 


領域 2 


(x,2, y,2) 


-私は XfiJMMO を はっき りい つて ゲームで しか つてません。 ど う 力' ァ一 パーな 私 {) 一流 プ 
1 グラマに なれる 方法 を 教えて ください。 WII -?: .d;(17)X68000ACF 井 1R 
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高速 化する 

こ こ でお 開 きにしても いいく らい だが, 
実行して みると， けっこう 我慢なら ない 運 
さで ある。 という わけで， ここから もっと 
速く したい。 そんなと き， 僕ら は ど こ に ほ 
をつ けたら よいの だろう 力'。 まず 一般論 か 
らいって みよ う。 

ま ず实 数が 使 つて ある 部分で は， で き る 
限 り 整数 を 使つ て 「うまく」 書き直す よう 
にす る こと。 これ は， 整数 演算の ほうが コ 
ン ピュー タに とって は 取り扱い が 楽で あ る 

ことによ る。 それ 力' ら害 II り算と S トけ算 も， 

やはり 足し算 や 引き算で 「うまく」 表現で 
きない か 考えて みる こと。 これ も， いう ま 
で も な く 割 り 算ゃ 掛け Jit がコ ン ピュー タに 
とって 重い 処理で ある という 理由に よ る。 
ただし， 「うまく」 と 強調した のに は， そ 
れな り にわけ が ある。 単純に 実数 を 整数に 
変える だけで は， 計算 誤差が 大 きくなる 可 

図 4 movel (リスト 1) の 失敗 


能 性が あ る ことが ひとつ。 ま た， ァ ル ゴ リ 
ズムの 種 類 によって は 素直に 実数 や 掛け算 
を 使った ほう 力 f はるかに 速く なるとい う 現 
象 も ある。 このへん はもう， 経験 だけが 頼 
り といえる かも しれない。 

そ れ ぞれの ァ ル ゴ リ ズム にもつと も 適し 
た 高速 化 は プログラマの 裁お で 決ま る もの 
で， ときには ァ ルゴ リ ズム の 心臓部に ま で 
メスを入れる 決断 も プログラマに は 求めら 
れる。 

そこで 本題の 拡大 縮小 ルーチンの 高速 化 
である。 ま た も 結論 先行 になる が， こ れ は 
線分の 描 き 方に よく 似て いる。 CM 5 を ご覧 
いただこう。 線分 は X から y を 求める 形式 
になって いる。 ところが， 拡大 縮小 は， X, 
から Xf を， yi から yf を 求める 形式に なって 
いて， 式の 形 は 線分の それと まったく 変わ 
ら ない。 

とすれば， 手前 味 n 誇な 話ながら， 僕が 19 
89 年 7 月 号で 解説 を 試みた 線分 描画 アル ゴ 
リ ズム， Bi-esenham (ブ レゼ ン ハム と 読む 
図 5 グラフィックの te 送と 線分 描画 は 似て い. 


らしい） の アルゴリズム を 転用で きそうで 
あ る 。 Bresenham ァ ル ゴ リズム は， すべて 

数 変数で， ま た 足し算と 引き算と 少 しの 掛 
け算 で， 正確に 線分 を 描画す る こ と がで き 
る。 という こと は， いままで 使って いた 実 
数 変数 （float で 宣言 し ていた 変数） を 排除 
できる ことに な る （脱線に な る が, リ ス ト 
2 のままで も， うまく やれば 整数 だけで 処 
现 はでき る 力 計箕 誤差の 問題 は 免れない 
だろ う）。 どうやら 高速 化が 望め そ う だ。 

こ こ で Bresenham アル ゴリ ズム をち よつ 
と 復習して おこう。 原 现は昔 説明 し たので 
もうしない。 プログラム を 書き換える ため 
に 必要 な 部分 だ け を 抜き出す。 X-B ASIC 形 
式で 書 く ので， 與 味の ある 方 は 標準 装備の 
line 関数と 比べて みて もい いか もしれ ない。 
ただし， こ の lineO 関数に は 不備な 点が あ る 
ので， 実 ffl に はな ら ない。 

Tunc lineOwl ,yl ,x2,y2,c) 
int X, y, dx, dy, e 
dx=x2-xl: dy=y2-yl: e=2*dy-dx 




ロ匚 

□ □ L... □□□□□ 

□□□□□□□□□□□□ 
□□□□□□□□□□□□ 

0匚 -—— ： J □ II □ □ 

□ r j □ 3 □ □ 

匚 1 匚！ :i .... M.,i:jCinDD 
so D □ Li □ □ Li □ □ □ □ D 



xf= (1 -tOxfl +t、 
I xt — xtl, 

(t>=— — ) 

dxt 


(通常の 線分） 


•xf2 



(xt, xf) 平面お よび 
(yt, yf) 平面に 

線分 を 描く 処理に 相 逢する。 


yf=(l-tv)yfl+tv-yf2 

(t 、二が） 

dyt 



y- (1 ~t)yi +t-y 


dx 


； リス 卜 1 


10/* リスト 1 
20 screen 1,3,1,1 

30 img load( "test.gl3", 0, 0， 0 ) ； 
40 movel ( 0, 0, 199, 99, 0, 200, 299, 349 ) /* 拡大 （i({l^ とも 1 •&(§) ； 
50 movel ( 0, 0, 199, 99， 0, 400, 149, 474 ) /* 綠』 、（まとも 0.75^) 」 
60 end ij 
70 /* グラフィック 拡: *dli/j 、ルーチン （5^) 

80 func movel ( xfl;int, yfl;int, xf2;int, yf2;int, xtl; int, ytl;int, xt2;int, yt2 ； int ) 

90 int xf , yf, xt, yt /% "f'^lE^ifroin) ,"t''tAfM^(to) を 表す ， 

100 float dxf, dyf, tx, ty /« I^S^fO^ の 宣言 

110 dxf =xf 2-xf 1 ： dyf=yf2-yfl /* 幸^^の サイズ 

120 for yf=yfl to yf2 /* 摩^^^(0#ヅ座棵にっぃて 

130 ty=(yf-yfl)/dyf: yt=(l#-ty)*ytl+ty*yt2 /* それに 対応す る fcji^ の y 座標 を 柳る 
140 for xfrxfl to xf2 /* fei^cD^x 座樣 について 

150 tx=(xf-xfl)/dxf ： xt= ( 1 #-tx ) *xt 1 +tx«xt2/* それに 対 JE£;^ る 座 ffl (を 物る 

160 pset( xt, yt, point ( xf, jrf ) ) /* 点 を聿说 する 

170 next /« xt 
180 next /* jrt 
190 endfunc 
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► tfciiic 0 まくる！！ 人' 7: 受験 人 失敗 ！ # から 佗の 予備校 生。 iif 女は花 の 女子大^。 あ一 
悲しい。 增永 也 （18) X68000 ^井 IU 


y=yi 

for X = xl to x2 
pset(x, y, c) 
while { e>=0 ) 

y=y + i 
e=e-2*dx 
endwhile 
e=e+2*dy 
next 
endfunc 

これ を hm して， リスト 2 を 書き il: し た 
のが リスト 3 。 float 宣言 も 割 り 算も なく な 
つてい る こ と にご 注意。 

はた し て 高速 化の 効果 はいかに。 なんて 
こったい， 期 侍に 反して かなり 遅く なって 
しまった ではない 力'。 な ぜ だ ろ う 。 原 W 
はいろ いろ 考えられる 力?， いちばん きいて 
いるの は 行数が; K くな つてし まった ことで 
あろう。 そう. インタプリタと コンパイラ 


の 差 はこ ういう とこ ろで Si-?!: に 現れる。 

インタプリタ は， プロ グラ ム を 1 行ず 
つ 解釈 して 実 行 する。 そのため， 数 を 
使って いても シン ブルに ま とめた プロ グ 
ラム は 速く， 実数 を 使わなくて すんで いて 
も 命令 数が 多い プロ グラ ムの 場合 は 実行よ 
り も 解釈の ほ う に 時 問 をよ けい 取られて し 
ま い， 結果 的に 遅 くなる ことに な る 。 ただ 
整数 化 しても 速くなる と は 限 ら ない 好 (列で 
ある。 こんな タコな 話 はない。 

しかし にむ; 速 化す ると 宣言し た 以上， 弓 I つ 
込み はっかない。 うまくいかなくても あき 
らめ てはい けない。 おんでも タダ では 起き 
ない く らいの 根性 を 待とう。 この 失 敗 作 を 

なんとかして 速く してやろう ではない 力' C 

そ う 思って 改めて リスト 3 を 兄る。 

座標 計算に 明らかに 無駄が あるの がお わ 
か り いただけ る だろ う 力'。 y. は yt 1 か ら y, 
2 まで 1 ずつ 増えて いく。 これ はいい。 対 

リスト ■ 


10 /* リス 卜 2 
20 screen 1,3,1,1 
30 iing_load( "test.gl3" 
40 move 2 ( 0, 0, 199, 99 
50 move2( 0, 0, 199, 99 
60 end 

70 /* グラフ ィヅ ク拡: *»&jvn^ チン （Oil 版） 

80 func niove2( xfl;int, yf 1 ； int, xf 2 ； int 


0, 0, 0 
a, 200, 
0, 400, 


) 

299, 
149, 


349 
474 


/* 拡大 （t 

/* mh (* 


I とも 1.5 倍） 

II とも 0.75 倍） 


応 する yf は， 1 ||'| ずつ しか 計算され ないか 
らだ。 と こ ろ 力' -， Xf の 計算 は 毎 じ こ と 

をして いる。 合; 汁 (dyi + 1) 回 も 同じ お: 果 

の 出る 計算 をして いる 勘定になる。 これ は 
と ん で もない 無駄で あ る。 これ をなん と 力' 

して 1 lilj に 抑えれば， きっと リスト 2 よ 

り も 速い ルーチンが できあが るて' あろう。 
しかし ど うすれば いいのだろう。 
仮に， 僕が 大 の 計算 を 手で やる という 
非人間的な こと を 命じられた としょう。 こ 
んな とき は， 少しで もラク しょうと いうの 
が 人お: だ。 もし ちょっと でも 同じ ことの 繰 
り 返 し に な る 計算が 出現 したら， そ の 結果 
を ノ 一 ト に書き と めてぉ く のが？^ぃ。 次 か 
らは それ を 見て 1lf き 移す だけ。 だいぶ 得し 
た 気分に なれる し， 作業 も 速くなる し， 計 
算 ミス も 減る。 コンピュータ だって 同じで 
ある （もっと も 計 s( ミ ス はしないだろう が)。 
繰り返しになる 計 IKS 果は ど こ かに 記惊 し 


yf 2 ； int , xtl ;int, ytl ； int, xt2 ； int , yt2 ； int ) 


90 
100 
110 
120 
130 
140 
150 
160 
170 


xt, yt 


int xf, yf, 

float dxt, dyt , tx, ty 
dxt=xt2~xtlt dyt=yt2-y1:l 
for yt=ytl to yt2 

ty= ( yt - ytl ) /dyt ： yf= ( 1#- ty ) *yfl+ty*yf2 
for xt=xtl to xt2 

tx=(xt-xtl)/dxt: xf =( l#-tx ) *xf l+tx*xf 2/* それに 対応す る！^ r 元」 の X 座標 を 求める 
pset( xt, yt, point { xf , yf ) ) 
next /* xt 
180 next /* yt 
190 endfunc 


/* 1^ I" 先」 の サイズ 
/* お 送 「先」 の 各 y 座標に ついて 
/* それに 対応す る 幸 云 送 「元」 の y 座標 を 求める 
/* 車 云 送 r 先 _! の 各 X 座標に ついて 


U ス卜 3 

10/* リス 卜 3 


20 

screen 1 , 3 山上 


30 

img load( "test.gl3", 0, 0, 0 ) 


40 moves ( 0, 0, 199, 99, 0, 200, 299, 349 ) /* 拡大 （«^<1 とも 1 . 5fg〉 

50 move3{ 0, 0, 199, 99, 0, 400, 149, 4っ 

^4 ) /» mh 謹と も 0.75fg) 

60 

end 


70 /* グラフィック 拡 ±«8/』リ レチン （Bresenham アルゴリズム 版） 

80 func move3( xfl;int, yfl;int, xf2;int, 

, yf 2 ； int , xtl ; int, ytl; int, xt2 ； int , yt2 ； int ) 

90 

mt XI , yf ， xt, yt 

/* ^B®(OSa» の 宣言が なくなった 

100 

int dxf , dyf , dxt, dyt, ex, ey 

/« ftb りに MII<error> の 宣言が 加わる 

110 

dxf=xf2-xfl: dyf=yf2-yfl 


120 

cbct=xt2-xtl : dyt=yt2-ytl 


130 

yf=yfl: ey=2*dyf-dyt 

/* 拳繊の 座樣と 誤^^ cO^iM 庭 （y 座標） 

140 

for yt=ytl to yt2 


150 

xf =xf 1 ： ex=2*dxf-cixt 

/* 率淑の 麵と靜 il<DWfi (X 座棵） 

160 

for xt=xtl to xt2 


170 

p9et( xt, yt, point ( xf , yf ) ) 


180 

while < ex>=0 ) 

/* の^^ 《正なら 

190 

xf=xf+l 

/* feiS^t の X 座樣を し 

200 

ex=ex-2*dxt 

/* の Mlg を 減らす 

210 

endwhile 


220 

ex=ex+2*dxf 

/* X 加の ま を す 

230 

next /* xt 


240 

while ( ey>=:0 ) 

/* y:»«^i 正なら 

250 

yf=yf+l 

/* l^^y 座標 を it^ し 

260 

ey=ey-2»dyt 

/* y:^ の^を 減らす 

270 

endwhile 


280 

ey=ey+2*dyf 

/* y 加の 縫 を す 

290 

next /* yt 


300 

endfunc 


► 大学 3 年から 4 年に も なると シュ一 ショ クジョ 一 ホー シが 玄関に 山に 
つて そんなに 有お なのかな。 なんて パ' 力 寄いて ると きじ やない。 どこ 力 
うね， 住所 や' Ziliij が。 会った こと もない ャッ から 手紙 もらって 何が うれ 
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.し いんだつ ていう 


の！ （ホン ネ） 


山 レ -| ； i.'.(21)X68000ACE-HD 岐阜 Itl 


ておいて， 2 M [:1 以降 は そ れ を 参照 す る だ 

けにす る。 これ はきつ と 速くなる。 という 
わけで 秘密兵器 「配列」 に 登場 頼おう。 

dim int Xf(512) 
X-BASIC て" は "dim" は' i^T 略 可能ら しい 
力 i'， 配列で あ る こと を 誇示す る た めにつけ 
ておいた。 

^^^^：fiは 2 ステ ップに分かれる。 第 i ステ 

ップは 前 処理で， Bresenham アル ゴリ ズム 
を 使って， ループ 変数 XI に 対応す る) a の 値 
を 計算 し， いった ん 配列 Xf "りに 格納す る 。 
第 2 ス テツ プは 本5(^1：理でぁ る。 yf について 
は 従来 どおりの やり 方で 計算す る が、 Xf は 
配列 か ら' J I いてく る。 そ れが リ ス ト 4 であ る 。 

さて リスト 2 との リターン マツ チの 結果 
は ？ 転送す る 領域の サ ィ ズに も よ る が, 
僕が 試 したと こ ろで は リ ス ト 3 に比べて 実 
に 4 倍 もの 高速 化と なり， リスト 2 に比べ 
て も 2 倍 以上 速い という 好結果が 出た。 整 
数化ァ ル ゴ リ ズム の 面 ほ! は 保た れた。 

余談 （ こ な る が, y f の 配列 は 闲 意 しな かつ 
た。 その 最大の 理由 は 1 回し か 計 難しない 
からで ある。 そして， 配列の アクセス とい 
う もの は， 単純 変数の アクセスよ り も 時間 
がか かる ものである。 こういう こと も 知つ 
てお くと なかなか 便利で ある。 
point (xf, yf) 
point (Xf(xt), Yf(yt)) 

見る か ら に 下の ほ う が 時 問が かか り そ う 
であろう。 それでも Xf の ほう に は Pit! 列 を 用 


意した の は， 計算の 繰り返し を 避ける メリ 
ッ トのほ う カリよ る かに 大きかった か ら であ 
る。 くどい よう だが， ここい らの兑 バ めが 
なかなか 微妙な ので ある。 試しに yr も 配列 
で 持つ プログラム も 作-つて みたが， かえつ 
て リスト 4 より 遅くな つた。 ャミク モに配 
列 を 使えば いい と いう もので もない わけ だ。 

また" 少し 改良の 余地が なく もない が， こ 
れ以 卜. の 改良 は プロ グラ ム 力;' く な る ので， 
このへんで 打ち止め という ことにする。 高 
級 言語の プログラム は 綺麗に 書きたい から， 
これ 以上 は 蛇足。 ' 

夢 今後の 課題 

ここで 演習問題 を 出して おこう。 今回 紹 
介したい く つかの 転送 ル一 チン は， 転送 元 
の 領域 1 と 転送先の 領域 2 が 重 なって い な 
いとき は iH 常に Jiij く 力す， f& なって いると 異 
常な 動作 をす る こ と も ある。 それ は どんな 
と きで， また それ を 防ぐ ために は ど うすれ 
ばいい か考 えて ほしい。 X 方向お よ び y 方 
ff ] J の ループの 机 みん-に ヒ ン ト が あ る。 

もう ひと つ s—n リのネ タ を。 本 ルーチン を 

使えば， 違う I 謝 fli モードに あうよう に 転送 
する こと も 可能で ある。 利 Jll 例 と して， 512 
X512 ド ッ 卜 モ一 ドの 画像 を 切 り 取つ て， 
768X512 ド ッ ト モー ドで 表示で き るよう に 
するとい うのが ある。 単純に 転送す ると， 
送した 细 像が 縦丄む ニ な るので， 申ム 送 先の 

'リス 卜 4 鏖 


X 方 li'ij の ド ッ ト 数 (xt2-xtl) を 1 .5 倍に 
する だけで よ い。 

た だ， ファイル にいつ た ん 恪納す る な ど 
の処 [1 をして おかないと， screen 命令 を 実 
行す ると グラフィック 画而 が 消 えてし まう 
ので 要に t 意。 さ ら に 応用 に な る が， 65536 色 
モー ドか ら 16 色モ一 ドへ色 数 を 落 と す itit 理 
を かませ れば， フル カラ 一 |W| 像が width96 
のモ一 ドで見 られ ない といつ た 悩み も 解決 
であ る 。 色 数 を 減 らす 方法 は， た と え ば 19 
88 年 11 月 号で 莱野 氏が 考案 さ れた フル カラ 
一 を 白 /お に 落とす 記事 を 参照 するとい いで 
あろう。 必要に 迫られて 書いて みた 力;'， プ 
口 ダラ ム は 長 くなる し， 卑怯に も C で 書い 
てし まった ので ここに は 載せられない。 こ 
れも， あく まで; お 習 課題と いう ところ。 
ネ * 氺 

X - BASIC は， 関数の モジュール 化 や 構造 
化 プロ グラ ミ ング がし やすい 仕様に なって 
いる。 今回 掲 t f た 数 本の プロ グ ラ ム は な る 
ベく そうし た 特徴が 生かせ るよう に: fl: いて 
ある。 C に比べて 少し 甘い かな と 思える 部 
分 も ある 力 3 '， インタプリタ として はいい セ 

ン いっている と 忍う。 

今回の ネタ は， 結果が すぐ わかる， 変な 
動作 をしたら すぐ わかる， という 点 で 教材 
と しての 使い 勝手が よい ものと 自 貴して い 

る 。 数年 前 僕が BASIC を 修得 したの も， す 

ベて 阿 ini まわ り の 扱いから だった。 そのせ 
いかい ま だに 音楽 関係 は 不得手 だ 力 'に。 
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/* リスト 4 
screen i , 3, 1 , 1 

img load( "test.gl3", 0, 0, 0 ) 

move4( 0, 0, 199, 99, 0， 200, 299, 349 ) /* 拡大 （纏と も 1.5 倍） 
move4( 0， 0, 199, 99， 0, 400, 149, 474 ) /* 縮小 （職と も 0.75 倍） 
end 

/* グラフィック 拡：/ ^わ Jt^ チン （Bresenham アルゴリズム ， g お ij 導 AiS) 

func move4( xf 1 ;int, yf 1 ； int, xf 2 ； int , yf 2 ； int , xtl ； int, ytl ； mt , 

int xf , yf, xt , yt 

int dxf , dyf , dxt, dyt, ex, ey 


xt2;int, yt2 ； int ) 


dim int Xf (5U) 
dxf=:xf2-xfl: dyf=yf2~yfl 
dxt=xt2-xtl: dyt=yt2-ytl 
xf =xf 1 : ex=2*dxf-dxt 
for xt=xtl to xt2 

Xf (xt)=xf 

while ( ex>=0 ) 
xf =:xf+l 
ex=ex-2*dxt 

endwhile 

ex=ex+2*dxf 
next /* xt 

yf=yfl: ey=2*dyf-dyt 
for yt=ytl to yt2 

for xt=xtl to xt2 
r)set( xt, yt, point ( 

next /* xt 

while ( ey>=0 ) 

ey=ey-2*dyt 
endwhile 
ey=ey+2*dyf 
next /* yt 
endfunc 


ノ * ^1繊の座摞を1^-る^?1れま乂座標だけ 
/* この あた り は 幸 の 本体で はな く 、 
/* 座標 を あらかじめ 計鎵 してお く M 


/* ここで gfi^lj に^ 


/* y 座^ 計 © は 幸 iiS しながら 行う 
/* « に 計算す る こと はない 


Xf(xt), yf ) ) 
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► 今年-京都の 八 坂 神社へ ^さほに 行った よ 恐ろしい 光- M をみ たであろう。 あの 境内 左右に 
山镇 みされ たメゾ コール 400 缶 （だった と 思う） の 迫力 は， 並ではなかった。 

%m n (19) な し 岐 $-ui 


丄> や 


[特集] 

BASIC プログラミング 


BASIC で 作る XC ォプ ティ マイ ザ 



力 卜 タイ t£>ク、 の すすめ 


Nakamopi Akira 


中 森 


「プロトタイピング」 というと 難しそう です が， 要は 雛 形 を 作 
り 少 し ずつ 必要な 部分 を 加えて プログラム を 完成 させて いく 手 
法です C サンプル として， 簡単な XC の オプティマイザ を 作つ 
てみ ま しょう。 プログラム 設計の 過程 も 参考に してく ださい。 


プログラミングの 動機 

私 たち は な ん のために プロ グ ラ ミ ン グ を 
する のでしょう。 答え は 简| は。 作りたい も 
のが あ る か ら です。 こ ん な ことい いな， で 
きたらい いなと 思 う -化 想が プ 口 グ ラ ミ ン グ 
の 'iT; -- 步な のです。 こ れ は现状 に 対す る 不 
満 といって いい かもしれ ません。 プロ グラ 
ミ ン グ において 必要 な こと は， 文法 を 知 つ 

ている こと なんかで はな く て n 分が なに を 
したいの か を はっき り, (gii する こ とです。 
私が い まいち ばん 不満に 思って いる こ と 
は， XC の 性能が 悪い という こと なのです。 
そこで， 今 の テーマ は XC のォプ ティ マイ 
ザ （i(i 適 化 を 行 う プログラム） です。 ただ 

し， ここで は BASIC の プログラム そのもの 

について,—; なる つも りはありません。 私が い 
いたいの は プロ グラ ミ ングの や り 方， あ る 
いは プロ グラ ミ ング をす るせ i 合に な に を も 
えるべき かとい うこと です。 

いわゆる ソフト ハウスで は， プロ グラミ 
ングは 仕様 寄に 基づいて 行われます。 つま 
り， 让様を 決め， フローチャート を 書き， 
それから プログラミングです。 しかし w 入 
でプログラムを作る場{^, 様 書 を 書いた 
り フロー チヤ一 ト を？:: いた り する の は 非' お 
に') al わ しい こと です。 そ の 途中で 挫折 し て 
しまう 入 も 多いで しょ う。 liJ 際， こんな 一- 
般論 を 守つ て いたので は プロ ダラ ムが 完成 
する こと はまず ありません （多く の 場合 は 
納期が あ る ので 無理矢理 完成 させる）。 

私 ほ 身 は 仕様 なんても の は， 他 入に プロ 
グ ラ ム を （1 ；ら せる た め の も の であ つ て ， fl'''l 
入で プ ログ ラミン グす る 場合 は 不要な も の 
だと 忍つ ています。 仕様 検討に 長い 時 問 を 
费 やすよ り も 実際に 動かして みる こ との ほ 
う が 人 切です。 つ ま り 最初 に 簡単 な プ 口 グ 

ラ ム を 作 り , IJj き を 確認 し な がら;/ li の プロ 


グラム を 少しずつ 拡張して い 〈のです。 こ 

の方法だと^！^際に動く プロ グラムが いつも 
あ る ので プロ グラ ムを 作つ たという '； ii- 感が 
あります し， 少し ずつ 拡張す る ことによ る 
効果 をす ぐ に 確かめる こ と がで き ま す。 

このよう な プ ログ ラミン グ //法 は プ 口 卜 
タイプ （)!; (型の 二 と， プロ トカル チヤ _t 
は 無関係） を 作り ながら プロ グラ ミ ングす 
る ことか ら ブ 口 ト タイピングと 呼ばれて L 、 
ます。 

さて， ブ ロト タイ ビング を 行 う 場 
(1; 成—'; 行 —デバッグ 
という 動作 を 何 1リ1 も 繰 り 返す ことに な り ま 
す。 この 点 BASIC などの イン タブ' リタ fUff 
はすぐ に修 ||: できて 実行で きる という. a 味 
で 最適です （コンパイラ 言 i リ (を 使っても tffi 
わ な L 、のです 力り 。 今回 は X- BASIC を 使つ 
て プログラミング を 行います が， X- BASIC 
を 使う と にで 述べた.',',': の ほかに も 次の よ う 
な 利点が あ り ま す。 

參 致命的な エラ 一に 関して は X-BASIC 向 

4j "が エラー 5(3： 理 をして くれる ので， エラー 

4^ 理. のた めの プロ グラムが 不要に なって プ 

口 グラ ム がすつ き りする。 

• 実行 速度の 点で 不満が あれば， プロ グラ 

ム 完成 後に C 言語の プロ グラム に 変換 し て 

高速に 実行す る こ とがで き る。 

參文字 列の 现に I 'え :1 して は （おそらく） は 

かの どの ト？, ひ f よ り も 融通 性が ある。 

それで は， XC の オプティマイザ を プロ ト 
タイ ビングに よって 作成して い く 過程 をレ 
ポ 一卜して いき たい と 思い ま す。 

JP オプティマイザの 位置づけ 

まず は， どのように XC の,' 1', 力 コード を 

i も 適 化する か 考えましょう。 これ はプ ログ 

ラ ム以 iiij に' き えてお かな ければ な ら ない 二 
とです。 


. シャープ ワープロ 「,i|:f;£WD-A6U)」tJ5 いま した。 やっぱり！? ffH 機 はいいです。 r 将 Ifij 
, それな り にいい 機能 は あるので すが. スピードが いけません。 ス カツと し た きがお 
,れ る ことが. M 神 B 广 1-: I： 人 'リ) です ね。 液; a rtiH (31) Xlturbo. MZ-70(> itJiUfi 


ご/ f: じの よ う に XC て'' は コ ン バイ ル II お： 

CCP (プリプロセッサ）， CCO (構文 解析）， 
CC 1 (コー ド' 1,: 成）， CC2 (オプティマイザ)， 
AS (アセンブラ）， LK (リンカ） ヒ いう プロ 
グ ラ ム が 順次 実行 されます。 XC でコ ンパィ 
ル さ れた プロ グラムの 11; 能が 悪 いのは CC1 
お よ び CC2 力' ら 出 力され るコー ドが悪 い 力' 
ら だとい えます。 

そ こ で 今 作成す る 才プ ティ マイ ザ は C 
C1 や CC2 と AS の あいだに' 行す る こ とで 
アセンブリ 言語に よる ソース プロ グラム の 
改良 を 行う ものと します。 これから 作る 才 
プテ イマ ィザは アセンブリ 3 語の プロ グラ 
ム をより よく 変換す る も の な のです。 

通常の コ ン パイ ル では CC という ドライ バ 
が CCP か ら LK までの tit J1 を- -- A にやって 
しまい ますから， 新たな オプティマイザ を 
tfi 人す るた めに は 少 し 細 —にが 必要です , 

ま ず,/ S ォ プショ ン によって コンパイル を 
アセンブラの ifi: fil] で 巾 I 析 します。 たとえば， 
TEST.C という プログラム を コンパ' ィ ルす 
るので あれば， 

CC /S /0 TEST.C 
を 実行し ます。 すると TEST.C を コンパ ィ 
ル して 作られた TEST.S (拡張 子が. じから 
.S に 変わった もの） という アセンブリ a 語 
の プロ ダラ ムが 作成 されます。 こ の TEST.S 
という プロ グラ ム を z;-|,,i 作成す る ォ フ' 'テ ィ 

マイ ザに 通して 別の ファイル （たとえば T 
ESTO.S) に 変換し ます。 

そして， この プログラム をもう 一 liecc で 
コンパイル （il; 確に は アセンブル） してや 
る のて' す。 CC は 拡張 子が. S の ファイル につ 
いて は アセンブル 以降の its 理を 5fe 行し ます 
から， た と えば， 

CC TESTO.S 
を 実行 すれば， 実行 形式の TESTO.X とい 
う ファイルが 作成され ます。 これ は， TEST.C 
を コンパイルして でき たブロ ダラ ム と liij じ 

特集 プロトタイピングの すすめ 9/ 


動き をす る もの （しかし， さらに 最適化 さ 
れ ている） だと わかり ますね。 

顧 まず はバ、 手 調べ 

これまでの 説明で わかる ように， i:l 的の 
プログラム は アセンブリ 言語の プログラム 

(XC によって 出力され る やつ） から 別の ァ 

セン プリ 言語への 変換 を 行う プログラム （も 
ち ろん 最適化 をす る） です。 そこで， 最初 
に 作るべき プロ ト タイプ はファ ィ ルを 読み 
込んで 別の ファイルに 書き出す （コピーす 
る） のみの プログラム を 作って みましょう。 

こ れが 才プテ ィ マイ ザの パー ジョ ン 0.0 で 

す。 ファイル を そのまま 別の ファイルに コ 
ピーす る だけで も なん ら かの 変換 （な に も 
しないと いう 変換） をした ことに 違い あり 
ません からね。 

具体的 な プ ログ ラム は ど うなる でしよう。 
入力す る ファイル を 1 行ず っ処现 する こ と 
に すれば， 1 行 読んで 1 行書く という 処现 
を 入力 ファイルの 終わ り まで 繰り返せ ばい 
いこと になります。 つまり， ファイル をォ 

ープン （fopen) した あと は， 読み込み （frea 
ds) と 寄き 込み （f writes) を 入力 ファイルの 
終 わ り （f reads の 値が— 1 ) ま で 繰 り 返し， 
最後に ファイル を クローズ （fcloseall) す 
る だけです。 

これらの 処理に どのよう な 命令 を 使う 力' 
は X- BASIC マニュアルの 索引で ファイル 入 
出力の と ころ を 見れば いいで し よ う。 

才プテ ィ マイ ザの パージ ョ ン 0.0 の プロ グ 
ラム リスト は リスト 1 のように な ります。 
ただ し， リスト 1 では 入力 フ アイ ルの 内容 
をフ アイ ルに 書き出す だけで な く ディ スプ 
レイ 画面に も 書いて います。 これ は 結果 を 
すぐに 見る ためです。 


Jf どういう 機能が 必要 か 

フ アイ ルが自 は:| に 読み込め るよう になり 

ま したから， SiiH 匕 を 行う う えで 先々 どの 
よ う な 機能が 必要になる か を 考え ま しょう。 
アセンブリ 言語の プログラムの 1 行 は ラベ 
ル， 命令， オペランドと いくつかの フィー 
ルドに 分かれて いますから， おそ ら く それ 
ら が 別 々に し；0 り 分けられ てい れば 便利 だ と 
考えられます。 こ れを 考え ま しょう。 

アセンブリ 言語で プロ グラ ムを 書いた 入 
ならわ かると 思います 力; -， ラベル， 命令， 
オペ ラン ドは 空白 や タブ を 区切 り と して 記 
述 されて います。 そこで この 区 切り を 印 
にフ ィール ド 分け を 行 うこと がで き ま す。 
いま 入 カフ アイ ルの 1 行 は 文字列 変数に 格 
納さ れ ています から， その 文字列 変数の 中 

で 区切 り の 位 1: がわ かれば mid$ 関数 （BA 
SIC では 非常によ く 使われる 関数） によつ 
て， 各フ ィール ド を IJJ り 取る こと がで き る 
のです。 

入力 ファイルの 1 行 を ラベル， 命令， ォ 
ペラン ド の各フ ィ ール ドに 分けて フ 。リ ン ト 
する もの を才プ ティ マイ ザの バー ジ ヨン 0. 
1 としましょう。 今度 は 少し 複雑です。 

効率的な 処现を 行 う た めに いく つかの 関 
数 （または サブルーチン） が 必要に なり そ 
う です。 プロ 卜 タイ ビングで は 難 しそうな 
処理 を 行 う 関数 （できるだけ 小規模 なやつ） 
を 最初に 作り， それ を 組み合わせ てよ り大 
き な プロ グラ ムを作 り ます。 ここ では 次の 
ような 関数が 必要 になる と 考えられます。 
參 skip— white ： 文字列 変数の 指定した 文字 
位置から 調べて 初めて 空白で も タブで もな 
1 、文字が あ る 位置 を 値 とする 関数 
•get— token ： 逆に， 文字列 変数の 指定し 
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1 廳 str inflle.outflle 
1090 Input "AA ファイル"； infile 
1108 input ' '出; 6 ファイル"； outfile 
1110 FP =fopen(infile,"r") 
1120 FP2=f open( outf ile , "o" ) 
1130 while 1 

1148 if(freada(LIN,FP) = (-l)) then break /« BOF ならお しまい 
1150 print LIN /« 麵に 出力 

1160 fwrites(LlN+chr$(13)+chr$(ie),FP2) /« ファイルに 出力 
1170 endwhile 
1188 foloaealK) 


た 文字 位置 か ら 調べて 初めて 空白 か タブが 
ある 位置 を 値と する 関数 

これらの 関数が あれば， 与えられた 文字 

列 変数に 対 し て skip— white 関数で 返って く 
る 位 S と ge し token 関数で 返って く る 位置 
との を rnid$ 関数で '取 り 出せば ひ とつの フ 
ィ一 ルド を 得る こ とがで き ます。 

これ を 最大 3 回 （ラ ベルが な 、 場合 は 2 
回） 繰り返せば ラベル， 命令， オペランド 
の 各 フィールド を 得る こ とがで き ますね。 
なお ラベルが あるかな いか は ifi 初の フィー 
ル ドの 最後の 文字が ： かどう か を 調べれば 
よいでしょう。 上の 2 つの 関数が でき れば 
パー ジョン 0. 1 は 完成 し た も 同然です ね。 

以上の よ う な 方針で 作つ た プログラムが 
リ フ、 ト 2 です。 リ ス 卜 2 では ge し token 関 
数に よ る 文字の サーチが 文字列 変数の 最後 
で 終了す るよ う に strlen 関数で 求めた 文字 
列の 長さ を 引数で 与えて います が, get.to 
ken では 空白と タブ （文字コード 9) の ほ 
かに 文字列の 終了 （文字コード 0) も 調べ 
ている ので 冗長 といえ ば 冗長です。 

なお， リ ス ト 2 では 文字列 変数に [ ] 
をつ ける と [ ] 内で 指定す る 位 iS にある 
文字 を 参照で き ると いう 裏技 （？） を 使つ 
ています。 この！! 述 をしても BC によって 正 
常に X- BASIC から C への 変換 はでき ます 
から 安心して 使って く ださい。 

ま た， できれば skip— white や get— token 
な どと いう 関数 は 作 ら ずに X- BASIC の 組 
み 込み 関数 を 使いたかった のです が， びつ 
たりの ものはありません でし た （strchr や 
strcspn か 近いの て す 力 f)。 

リスト 2 の 実行 結果 を 写真 1 に 示し ま す。 
こ れは リスト 3 に 示す アセンブリ 言語の プ 
ログ ラム をォプ ティ マイ ザの 入力 とすると 
きの 画面 出力です。 

まだまだ 必要な 機能 

さらに どん な 機能が 必要で しょう。 通常 
ォプ ティ マイ ズは （C 言語の プログラムで 
の） 関数 単位に 行われます。 このため， ァ 
セン ブリ 言 語の プ 口 グ ラムの 中 で， どこか 
らど こま でが ひ と つの 関数 を コンパ ィ ル し 
た も ので あ るか を 知る こと が 必要です。 XC 

によって 出力され るコ一 ド を 眺め ると 関数 
の 最初 は—— で 始ま る， 
——関数 名 


98 Oh! X 1990.5. 


- 近所と いう は ど 近 〈ではな !■ 

i ちに せっせと 行き， 上海 2 1 


レ 50 円の ゲ一 
、る 毎 U だ。 


、センタ一 がで きたので. 金 の ある 


前 田 S — (18) XlturboZ 


と し て 通常の ラベルと 区別して いるの がわ 

かります。 したがって ラベルの も 初の 2 文 
字 を 調べれば どこが 関数の 始ま り かわか り 
ます。 それで は f- も] 数の 終わり はどう やって 
知れば いいのでしょう。 このために は確实 
な 方法 は あ り ません 力、 経験的に. DC ，丄以 
外の 疑似 命令， すなわち， .GLOBL，.COM 
M, TEXT, .DATA な ど が 現れた ら 関数の 
終わ り と 思って よいで し よ う。 

関数の 始まりと 終わりが わかれば， その 
あいだに 入 カフ アイ ル から 読み込んだ 各行 
は バージョン 0,1 と 同様な フ ィ ール ド 分け 
を 行って 配列に 保存して おきます。 そして 
こ の 配列 を あ と で 作 るォプ ティ マイ ズ 関数 
に 波して 最適化 を 行う ことになります。 こ 
こまで く ればぁ と はォプ ティ マイ ズ 関数 を 
作る だけ （！） のこと になります。 

この 関数の 始ま りと 終わり を 認識す るプ 
口 ダラム を バージョン 0.2 と しましょう。 な 
お， バージョン 0.2 では バ一 ジョン 0.1 と は 
異な り， ラベル だけの 行 をで き る だけ 少な 
く し て 配列 の 効 率 的 な 利用 をして います。 
すなわち ラ ベルが あ る 行 に は 命令 や オペラ 

ンドは 存在し ない （xc の 性格） ので，. 次の 


行に 命令が 記述され ている 場合 （き然 ラベ 

ル はない） は 2 つの 行 を ひとつに して 配列 
に 格納して いるので す。 

バ一 ジョ ン 0.2 の プロ グラ ムを リスト 4 に 
示します。 リ ス ト 4 はかな り /も 終 的な も の 
に 近い プロ グラ ム になって いま す。 プ ログ 
ラム はさら に 複雑に なって しまい まし たが， 
バ一 ジョ ン 0.0， 0,1 と 眺めて き た 入 は 主な 

変更 部分の みに 着 ほ すれば よ いのです。 結 

局 は 次の よ う な 现を している という のが 
わかる でし よ う 。 

すなわち， 関数の 外に あると 判断され る 
行に 関して は そのまま 画面 （や 出 カフ アイ 
ル） に 書き出します （put_code なんて I 乂: ほな 
を 作って あります ね）。 一方， I も】 数 内 と 'トリ 断 
さ れ る （ra 数の 始 ま り 力' ら 終 わりの あい だ' 
にある） 行 は ラベル， 命令， オペランド を 
そ れぞれ FLABEL, OPC， FOPRND という 
配列 に 格納して いき （配列 の 上限 は FPTR 
と いう 変数に 入って いる）， 関数の 終わ りで 
optimize と い ぅ阅数を呼んで最適化^^！！；观 
(こ こで は opt_0〜6 の 7 段階の 现 が'' rf お） 
を 行い， それから 闹而 （や, 屮, 力 ファイル） 
に 書き出して いるので す。 
ス卜 £ 
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1030 /«| バージョン 0 . 1 

！ 040 /» i 

1050 /*+ メイン プロ クラム -—― 

1060 str UM は 56】 ，FLABE し， OPC,FOPRND 
1070 int FP，P，P2，FPm=-l,LNUM=0,bgn，fin,mrlt 
1080 str infi. 丄 e，outnie 
1090 input " 入力 ファイル-'; infiie 
1 1 00 input ''出：^ファィル''； outfile 
n U) FP =fopen( infiie, r } 
1120 FP2=fopen(ouLfi Le, "c" I 
1130 while 1 

1140 "'(f'reads (し IN:,FPi = 卜 m then break 
1150 LNUM=LNUM+1 

1160 fin=strlen[LIN) : bgn=skip wMte(01 : 
1170 if(LIN[mrk-l]=':') then f 
1180 FLABEL=niidS { LIN , bgn+ 1 ， mrk-bgn- 

1 1 90 bgn=skip_white ( nu-k ) : mrk -get— token ( bgn+ 1 ,f in) 

1200 } else FLABELr"<NOME>" ― 
1210 OPC=mid$ ( LIN , bgnf 1 , mrk-bgn ) /* 命令 

1220 bgn=ski.p_i-rti i te ( mrk ) ; mrk=get_tokenl bgn+l ,f in) 
1230 POPRND=mid$ ( LIN , bgn+ 1 ，mrk— bgn 丁 /* オペランド 

1240 LIN:" ラベル::' '+FLABEL+chrS(9) + ' '命令：:'' +OPC+chr$(9)+' 'オペランド-" +POFRND 
1250 print LIN /* 麵に 出力 

12B0 f'writes (し IN+c;hr$(13l+chriM 10) ,Ft'2) /* フ アイ J レに 出力 

1270 endwhile 
1280 fcloseaiK ) 


/» EOF ならお しまい 
/* fia ^を 計 IS 
mrk=get— token ( bgn+ 1 , fin ) 
" /* ラペルだった 
/* ： は 含まない 


func skip wha.te(s; 

int i : i=s 

while に 環 = ' ' 

return ( i ) 
endfunc 


UNU] = 


—ス、 タブ を スキップ する 
=i+l ： endwhile 


13/0 func get token ( s : i 


オペ コート'、 ラペルな ど を 得る 


switch LINli ！ 


case 

case 

case 

endsi.^ilch 
next 
' rev.iii-n ( i ) 
' endfunr' 


return ( i ) 
return 1 i 1 
return ( i ) 



写真 I リスト. 


) 実行 結果 


ただ， 現在 optimize と い う 数の 中で ガ i 
適 化 処现 はな にもして いま せん。 下請けの 
関数で あ る oi;)t_0〜6 の 実体 を 作 る こ とで 最 
適 化 処理が でき るよう になります。 

と こ ろで， リ ス ト .1 では 最適化 レベル と 
いう もの を 人力す るよう にして います。 こ 
れは op し 0 から op し 6 までの 最適化 11 理の う 
ち， どこまでの)!；！: 理を 行う か を 指定す る も 
のです （差し当たって は あま り 意味 はあり ま 
せ ん が） 。 な お リ ス ト 4 で 定義 して ある shi 
ft という 関数 は FLABEL, OPC, FOPRND 
という 配列 間で 要素の 移動 を 行 う も のです。 
こ れは opt— 0 か ら op し 6 までの を 記述す 
る と き に 必要と なる と 忍い ます。 

リストく を 最適化 レベル 6 でリ i 行した 結 
果を 写真 2 に 示します。 これ は 写真 1 と 同 

じ リスト 3 に 示す ァ セン ブ リ n im の プ 口 グ 
ラム をォプ ティ マイ ザの 入力 とすると きの 
画而 出力です。 ちゃんと 関数 ご と に 分け, て 
'/^现 されて いるの がわ かるで し よ う。 


リス 卜 3 


include fefunc.h 


.OOMM _a,4 


.XREF —main 


.XDEF _main 

—mam: 
—― — raair 

,TEXr 

し 2: 

BRA LI 

MOVE.L -4(A6),-(SP) 


JSR f 


ADDQ.L #4,SP 

L3: 

MOVE.L D0,_a 

UNLK A6 
RTS 

U: 

LINK A6,#-4 
BRA L2 
.GLjOBL — f 

f ： 


— — f: 

BRA LA 

L5: 
L4: 

MOVE.L 8(A6),De 
ADD.L #10,00 
UNUC A6 
RTS 

LINK A6,#0 

BRA L5 

.DATA 

.EVEN 

.END 


► MSX2 を n おう とした 力 友 入が） GturboZ II を^った のに 刺; おされ， 長年 欲しかった 
「カラ一 ィ メ一ジ ホ'一 ド J と r 試験に 出る XI」 を K つて し まった。 "义 た と き に は 金 
も なくなつ ていた。 3^)111 和 通 (16) X1F 岡 県 


特集 プロ ト タイピングの すすめ 99 


写真 2 リスト 4 の 実行 結果 

jpr 徐々 に パワーアップ 

バー ジ ョ ン 0.2 の プロ グラ ムが でき た ら ォ 
プ ティ マイ ザ は 完成 し た も 同然です。 あ と 
は opt _0 から opt までの 関数 を 好みに! > わ 
せて 作る だけです。 また， opt_7, opt_8, 
…… とお 適 化 処理の 段階 を 増やす こ と もお 
S でしよう。 ですから， プロ グ ラムの 説 I リ 1 
は 本来 な ら ここ で 打 ち 切っても よいので す 
が， それで は あま りに ひどい ので U- 体 的な 
i も 適 化 现 プログラム を 示します。 

リ ス 卜 5 力 《op し 0 から opt」"i までの! il 適 化 
iiiyiKl 数の 萬 体 例です。 これ は 1 II 1 mtk. 
の 割合で 私が ね ちね ちと 作って きた （これ 
も 一種の プロ 卜 タイ ビングと いえる かも し 
れ ない） も ので， 特に ドライ ス ト ン ベンチ 
マーク を 高速に する ため の 最適化 処理です 
(op し 7 , opt_8 と 拡張 されて いく 予定）。 

ただし， リ ス ト 5 では optj) から opt_(; ま 
での 本体 し か 定義 してい ま せんか ら， 'Ji 際 
に 使用す る た めに は リスト 4 の プロ グ ラ ム 
と 結合 し て 使用す る 必要が あ り ま す。 

なお リスト 5 の プロ グラ ム は 今回の I！？： 稿' 
で 本質的な 部分で はない ので 説 1リ1 は ご く fifj 
単に しょう と 思い ま す。 興味の ある 人 は in 
張って 解読して みて く ださい。 
參 最適化 一 opt_0 

特定の 命令 をよ り 高速な 別の 命令に 置き 
換えて います。 こ こで は， 

CLR.L DO ― MOVEQ 丄 #0.D0 
MOVEM 丄 Dn,— (SP> - MOVE.L Dn-(SP) 
という iS き 換え をして いるの みです。 それ 
ほ ど 著 しい 効果 は 見ら れ ませんで し た。 
參 最適化 一 opt_1 

乗除 贫 を ,',V; 速 化 します。 具体的に はファ 
ン クシ ョ ン コールで あ る， 
FPACK — — C し MUL 
FPACK — — CLDIV 
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に して， DO と D1 を スタックに #5 むこと で 
引数の 受け 渡 し を 行つ てい る 場合 は， 

FPACK _ „LMUL 

FPACK — — LDIV 
という ファンク ショ ン コール （ill: 接 DO と D1 
の 依 を' j I 数と して iKff- する） に变史 して 引 
数の 受け 渡 し のた めの ス タ ッ ク 操作 を 省略 
し ます。 

參 最適化 一 opt_2 

定数 倍の 乗お を 高速 化します。 定数 倍の 
場合 は シフトと 加 算だ ( ナ で 乗算 を 行 い， わ 
ざ わざ ファンクション コール しないよ う に 
します。 た だ') I 数が どの レジスタに あるか 
'III るの が 難 しいので ファンクション コール 
― — LMUL (DO と D1 による 引 数 波 し） にお 
ける 定数 倍 （D1 が 定数の 場合） のみ を 対象 
とします。 したがって， opt_l の処现 をし 
た あ とでない と opt_2 は 無意味に な り ま す 
し — LMUL は XC では 出 力し ない）。 

実際の コード は 筆算で 乗 1： を 行 う 場合 と 
同じ 要領で， 定数 倍 を シフトと 加 .f: を 用い 
る 命令 列に 展 lip] していき ます。 もっと 効率 
よ い 展開 方法 も あ る のです 力、 こ こ では も 
つ と も- i れ 純な 方法 を 用 いています。 
參 最適化 一 optj 

XC では 開 数の 先頭で 行 うべき LINKXi 理 
(引数 と ローカル 変数の ベース ァ ドレスの 

定） は， 次のように IJy 数の 後部に'/ t5M か 


ら 分岐して If わ れ ています。 
func ： 

BRA L0 

L1; 


L0: 


LINK A6, # 数字 


BRA LI 
これ は 見た目が よくありません し， 2 個の 
無条件 分岐 （BRA) はまつ た く の 無, 駄 です。 
そ こで， 上の 命令 列 を 整理して， 
func ： 


LINK A6, if* 


というよ うに 変換し ます。 ただし， むやみ 
に 変換す る こ と はでき ません から ある 条件 
に 合致す る と きのみ 変換して います。 

また， opt— 3 では 参照され ない ラベル を 
削除す る こ とも やって います。 
肇敏 適 化 一。 pt-4 

こ こ では 不要な 代入 を 削除 したり， メモ 
リを レジスタに 置き換える こ とで, 速 化 を 
行います。 ここで は 次の 3 つの ケース を考 
慮して います。 A, B は 適当な オペランド， 
reg, mem は それぞれ レジスタ， メモリ を 
小-しています。 


'リス 卜 4 


■ 花 扮もド に « まされる おもいる と S いますが k: は tut そうです）， sflja つて く ださい。 

柏木 克久 （14) X68000PRO, MSX2 frplSIM 


/»1 XC 用 コード «j«t7 "ログ ラム ^"vffltt* 
/«1 

/*| バージョン 0.2 March 12, 1996 

/*! programmed by 中 探 窜 

/*+ メイン プログラム 

Int MAXLIN=512 

str LIN(2561,FNAME,FLABEL(512I,OPC0,OPC(5121 ,roPRND(512) 

int FP,PP2,FPTR=-1 ,LNUM=0,bgn,fin,mrk 

str inf i le , outf i ie , aolev : int olev=0 

input "入力 ファイル"； InfUe 

Input ' '出 も ファ ル'' ； outfile 

input "JKi 化レ ペル'' ； solev 

if (solevr"" ) then olev=0 else oiev=vaI ( solev ) 
FP =fopen(infile,"r") 
FP2=fopen(outflle,"c") 
while 1 

if(freads(l,IN,FP) = (-l)) then break /» EOF ならお しまい 
LNIW=LNUM+1 

ftn=3trlen(LIN) : bgn=skip_white ( 0 ) ； mrk=get tokf-n( b^n+1 , fin) 
if(LINlmrk-ll = ' : • ) then i "/* ラベル - 

lf(l,INlbgn] = '-' )al:icl(LINlbsn+ll = '"' 1 then { /* M 数の «M 

FNAME=mld$ ( LIN , bgn+3 , mrll-bgn-3 I : FPrR=B : I'LABf: し"" ビ'. ' 
put 一 code (し而 
1 else if(FPl'R=-U then ( /» 隱 外の ラベル 

put,_code{LIN) 
1 else { /• |«BS 内の ラベル 

if(FLABEL(FPTR)<>" ") then I /« 速*| する ラベル 

OPC(FPrR)="" ： F0PRND1FPTR)="" ： FPTR=FTTR+1 
lf(FPTR>MAXLIN) then abort ( "Rlgiaig すきる"） 

1 

FLABEL(FFrR)=mid$(LIN,bgn+l ,mrk-bm-! I I' ラベル * 人れ る 
I /» (： は まない I 

I else 【 /» ラベルで ない 

OPC0=mid»(LIN,bgn+l ,mrk-bgn) 
if (term_func(OPC0)and{FPTR<>-l 

optimize( ) : FPTR=-1 

put 一 code (LIN) 
) elas if (FPni=-l) then I /« 賺外 

put code (LIN) 


1 /« 難。 勒') かも？ 

終わりなら *5適 化する 

/« 終わり を aw けた 行 を « く 

/« 88 んだ行 を そのまま 苗く 



56789012345 6 

222223333333 


ケース 1 ： 無意味な 代入 

MOVE 丄 A,B 

MOVE 丄 B,A 
と いう 命令 列 を， 

MOVE 丄 A,B 
に 変換し ます。 

ケース 2 ： メモリ リード を レジスタへ 

MOVE 丄 reg.mem 

MOVE 丄 mem.B 
という 命令 列 を， . 

MOVE 丄 reg.B 

MOVE 丄 reg.mem 
に 変換し ます。 

ケース 3 ： 中間 的な レジスタの 削除 

MOVE 丄 A.reg 

MOVE 丄 reg.B 
という 命令 列が あ ると き， 次に reg が 変更 
される ま で reg の 値が 使われ ていないなら， 

MOVE.L A,B 
に 変換し ます。 
鲁 最適化 一 op し 5 

あ る 条件 を 満たす 場合， LINK 処理 と そ 
れ に 対応す る UNLK 処理 を 削除 します。 
• 関数 内で スタ ッ クの変 化 は ない 
• LINK 命令/ UNLK 命令 以外に を 使 

川して ない 
という 2 条件 を 満たす 場合 は 単純に LINK 
命令 と UNLK 命令 を 削除 します。 たた'' し， 
A(i を 使用して いる 場合 も， d(A (；) のかた ち 
(ディ スプレー スメン ト つき） でし か JEJi れな 
い 場合 は， 

d(A6) ― d — '"SP) 
という に； き 換え （ディ スプレー スメン 卜 か 
ら 4 を 引 〈 ） を 行つ た あと， LINK 命令 と 
UNLK 命令 を 削除し ます。 
參 最適化 一 optj 

ループ 命令 （DBRA) で ループ 回数が 定 
数で-り'. え ら れ ている 場合 は， ループ を 行わ 
す' そ の'/!!: 理を ループ |i'J 数た' け 書き 並べ ま す。 
た と え ば， 

MOVE.L #2, DO 


と 


し 0 ： 
MOVE.W 
DBRA 
う 命令 列 は， 
MOVE.W 
MOVE.W 
MOVE.W 
と展 l#j されます。 


(Al)+, (AO) + 
DO.LO 

(Al)+, (AO) + 
(Al)+, (A0) + 
(Al)+, (A0) + 
また， ここで は， 


520 func skip_white{s; int) 


1 else ( /» RBft 内 

OPC(FFrR)=OPC0 /* 命令 を 入れる 

bgn=skip_wh i te { mrk ) ： inrk=get_tolten(bgn+l ,f in) 
FDPHND( FPTR) =raid$ ( LIN , bgn+1 , mrk-bgn+ 1 ) /* オペランド を 人れ る 
FPTR=FPrR+l ： if(FPrR>MAXLIN) then abortC'P^ig すきる' '1 
FLABEL(FPrR)="" /* 次 (^亏 のた め c;>tJJ^ 化 

} 


endwhile 
fcloeealK ) 


whiie(LIN[i] 
return (i ) 
endfunc 


/" スペース、 タブ をス キヅフ する 
=' ， or LINli]=9) ： i=i+l ： endwhile 


func get_token ( s ； int , e ； int ) /** オペコード、 ラベルな ど を る 


1610 switch UNUil 



1620 case ' ， : return 

(i) 

/* スペース 

1630 case 9 : return 

(U 

/* タブ 

1640 case 0 : return 

(i) 

/» 改行 

1650 endswitch 



1660 next 



1670 return (i) 



1680 endfunc 

1690 /* 



1700 func put— code ( s ; str ) 

/* 

:!mi】 を ブリン 卜する 

1710 fwrites(s+chr$( 13)+chr$( 10) , 

FP2) 

1720 endfunc 

1730 / 聿 



1740 func abort(s;str) 

/* 

アポ- 卜 請 

1750 print ■'Line:";lJ^ 

FNAME.s 


1766 fclosealK ) ： end 



1770 endfunc 

1780 /* 



1790 func tenn_func{s;str 

/* 

の 終わり を 知る 

1800 if(s=" include") the 

n return 


1810 if(s[01<>'.') the 

n return 

Q) 

1820 if(s=".GLOBL") th( 

ひ return 


1830 if(s=".ca'W") the 

n return 


1840 if (s=" . TEXT" ) thf 

n return 


1850 if (a=". DATA") the 

n return 


1860 if(a=".XDEF") thf 

n return 


1870 if(s=".XREF") the 

n return 


1880 if(3=".END") the 

n return 



I return(O) 
I endfunc 


2010 func 3hiftU;int, j;int) /» テーブルの を シフトす る 

2020 FLABELU)=FLABEL (お ： OPC( i ] =OPC( j ) ： FOPRNUI i )=FX)l'kMj( J ) 

2030 endfunc 


func optimize { ) 


/* JRifl 化 M 


2070 color { 1 ) 
2080 

2090 if (olev>0 
(olev>l 
(olev>2 
(olev>3 
{olev>4 
(olev>5 
color(3) 


print FNAME ： color(2) 
print "fti 化— 0", 
) then print "i^Bi 化 一 1 " , 
) then print "Jfcftfb- 2 " , 
) then print "ftaK 匕 一 3'', 
) then print "Ifcii 匕 - 4", 
> then print "JfcBf 匕 一 5", 
) then print ''*58化ー6", 

print "ト一 タル"， t;" 沙 im 


間 UK 名 を 表' 


st=timeS 

opt 0 ( ) 

t=pt. iin 

P( St 


a1:=time$ 

opt 1 ( ) 

t=pL im 

r ' ( S t 


strtimeS 

opt 2 { ) 

t=pl- i 11 

f{ Si 


st=tinjf?S 

op-_3( ) 

t=j)t.im 

et は 


st=time$ 

opt— 4<) 

t=ptini 

e(st 


st=time$ 

opt— 5 ( ) 

t=pt,iiii 

elst 


at=time$ 

opt— 6 ( ) 

t=ptiiii 

(^( St 



/» 結 架 を iiffi 表すて 

print i,FlABEL(i),OPC(i),FOPRND(i) 
if(FLABEL(i}<>" ") then put_code ( FLABEH i ) + " : " ) 
put,— code(chrS(9)+OPC(i>+chrS(9)+TOPRND(i) I 
next 


2210 endfunc 

3000 /* 

3010 func opt— 0( ) 
3020 endfunc 


func opt— 1 ( ) 
endfunc 


5020 
6000 


func opt_2( ) 
endfunc 


func opt_3( ) 
endfunc 


func opt_4 ( ) 
endfunc 


func opt— 5 ( ) 
endfunc 


9020 
9900 


9940 
9950 


func opt 6 ( ) 
endfunc 


func int ptime{s;str) 

int at.et : str e : e=tiinej 

3t=val{roidS<s, 1 ,2) »*3600+v& 丄 （mid$(s，4 

et=val ( midS (e,l ,2) )*3600tval ( mid$ (e,-l 

print (et-at);"^* i^SS" 

return (et-st ) 
endfunc 


お好きな を どうそ' 
/* 将来の llSfi 用 お好きな ftifi 化 M を どうぞ 
/* I^JkoMm お好きな ftfiftm を どうぞ 

/« mmm お好きな Mftsaa を どうぞ 
/* 将来 «3賊 お好きな M 化 M を どうぞ 
/» 将宋 用 お 好 きな 最 iflf 匕 処理 を どうぞ 

/» お 4? きな M 化 M を どうぞ 

/* MHffai を衷 


m:60+vai(midS(3 
) l»60+vai(iiLidSte 


► 名 古尾 商科 大 ''inf^mfi 報'' 7: 科に f や 格 しまし た。 こ の大 では 「学' k 全 i1 への パ ゾコン 無 
flUK 渡 制度」 とかいう こ とで. IBM の パソコン rpS/55 モデル 5530ZJ な る ものが' 家に/ i(S い 
た。 tm (18) MZ-1500, PS/55 モデル miW 


特集 フロ ト タイ ヒング のす すめ lOl 


MOVE.W (Al) +, (AO) + 
が 2 個 続く 場合 は， 

MOVE 丄 (A1) +, (AO) + 
に 置き換える 処理 もやって います。 
參 最適化の 効果 

そ れ ぞ れ の -1 も 適 化の 効果 を 見る ために ド 

ライ スト ン ベンチマーク によ る 上 匕! |绞 を 行つ 

てみ ましょう。 表 1 力 fOPMDRV を OFF に 
したと きの ドライス トン ベンチマーク （パ' 
—ジョン 2.1) の 結果です。 GCC での 結果に 
は 及ぶ ベ く も ありま せんが， op し 0 か ら op 
し 6 までのす ベて の 最適化 を 行う 場合 は XC 
で その ま ま コンパイルし たものに 対して （； 
割の 性能 向上 をす る こ と がで き ま した。 大 
健 I 到 と いえる ので はないで しょ う 力'。 
あと は ロー 力 ル 変数 をレ ジス タ に害リ り つ 


け る な どの 最適化 を 行う と 倍に 近い 性能 を 
得る こ と も 夢で はな く なる でしよ う。 


きおわり に 


本" W ま も つ と 短い 
り だった のです 力 f， 
う ち に 巨大な ものに 


、プロ グラ ム を 作る つ も 
少しずつ 改造して い く 
： なって しまい ま した。 
まあ， こ れが プロ ト タ ィ ビングの 醒醐味 と 
いえる かもしれ ません。 こんな プログラム 
を 仕様 か ら 考えて いたので は プロ ダラ ム 说 
模を 考えた だけで 作る 気が な 〈なって しま 
います からね。 •{ なさん もフ 。口 卜 タイ ビング 
によって もっと 気楽に プロ グラ ミン グ して 
みて はいかが でしよ う 力'。 パソコンで ゲー 
ム ばかり やって いて は 体験で きない 新鮮 な 

U ス卜 5 


感動 を 得る こ とがで きる でし よ う。 

ところで， 世 iin に は 初心者 は C 言語 と 混 

乱して しまう ので X- BASIC を 使わない ほ 

う がいい と い う 意味 不明の 論理が 横行 し て 
い ます 力、 こ れは 英語 と 混同す るから ド ィ 
ッ語を 覚えて はいけ ない といって いるよう 
な も のです。 気に し ないで ど ん どん プロ グ 
ラミングし ましょう。 

表 1 最適化の 効果 


最適化 

ドライス トン 値 

プログラム サイズ 

オリジナル 

568 

9658 バイ ト 

レベル 0 

568 

9646 パイ ト 

レベル 1 

617 

9580 パイ ト 

レベル 2 

877 

9620 バイ ト 

レベル 3 

892 

9590 バイ ト 

レベル 4 

909 

9574 バイ 卜 

レベル 5 

909 

9556 パイ ト 

レベル 6 

925 

9590 バイ ト 


XC 用 コード ft 速 化 プログラム へ 

バージョン 0 .3 

メイン プログラム ―—一 

func opt_0( ) /* (0) 


for i=0 to (FPTR-1) 
8=P0FRND(i) ： t=a 

if ((OPC(i)="CLR.L")and(s[0)=*D' ) ) then 1 

OPC(i)="MOVEQ.L" ： FDPRND(i)="S0,"+FOPRND( L) 


March VI, 1990 
programmed by 中 森 章 


if(OPC(i)="MOVEM.L 
a[ll='0' 


then 


tt71='0' 

if((t,= "{SP) + ,DO")or(t="(SP) + , 


then OPr《 i l = ''MO\'K. 
thon OR:til='>K)Vlr:. 


next 
endfunc 


func opt 1 


/* (U 引数の レジスタ 渡し 


p=FPTR- 1 
repeat 

if( (OPC(p) = "FPACK")and( (POPRMD{p)=" ― CLMl'L" )or( mPRNl)(pl ビ'— i IJUV") 1 1 r!:r.r: 
if( (OPC(p-l)="MOVEM.L")and{PX3PRND(p-U="D0/Di ,-(SP)") ) then 1 
OPC(p-l) = "KPACK" : FOPRND ( 1 ) ="___"+right $ ( mPkNl) ( p I , -i ) 
for i = (p+2) to (FFTR-l) ； shift(i- 2,i) ： next : p=p-l : 


P=P-1 
until (p<0) 
endfunc 


nc opt_2( ) /本 （2) 

int p,x,i : str b : p= FPTR-1 
repeat 

if( {OPC{p)="FPACK'*)and(POPRND(p)="_ 
3=P0PRND(p-l ) 
if(s[0)='#' ) then { 
x=atrchr(s, ， ， ' ) 
if (mid$(3,x+2,2)="Dl") then { 
x=val{mid$(s,2,x) ) 


LMUL")and{OPC(p-])="l 


OPC(p-l)="MOVEQ.L" ： FOPRND(p-l )= 

for i=(p+l)to(FPTR-l) : shift け- 1 
else if (x=l ) then ( 

for i={p+I)to{FPTR-l) : shift(i-2 
else if {x>l}and(x<=256) then { 

conat^muJ t ( x , p ) : p=p-l 


： next : p=p-l ： FPm=FFTR - 
： next ： p=i>-l ： FFTR=FFTR- 


p=p-i 

' until (p<l I 
endfunc 
/** 

func const-_iimlt{x; int ,p; in 
str topc( 16) ,topmd{ 16) 
int i I j . m , pre , af t , rav , tp 
ntvsO ： tp=0 : m=&H10O 


趙 倍の 本 (本 
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力 fl. 


'を やって なかった 


ブラインド タイプが でき なくなって しまった。 
杉 森 孝 治 '（18) X68000EXPERT-HD 愛知県 


5290 for i=0 to 8 

5300 if (x and m)<>0 then break 

5310 m=in ahr 1 

5320 next : pre=8-i 

5330 m^m shr 1 

5340 while rnOid 

5350 for 1=0 to (pre-1 ) 

5360 if (X and ni)<>0 then break 

5370 m=m ahr 1 

5380 next ： aft=pre-i-l 

5390 if{m=0) hhen ( 

5400 tQpc(tp)="ASL.L" : t.oprnd(tp>::'T'+3trS( pre) +" ，[)(V' 

5410 tp=lp+l ： break 

5420 ) else ( 

5430 if(mv=0} then { 

5440 topc(tp)="MOVE.L" : topmd{tp) = "00,in" 

5450 tp=tp+l ： mv=l 

5460 ) 

5470 topc(tp )="ASL.L" ： toprnd(tp ) = " # " +st.rS ( pre-aft ) + " , DO " 

5480 topc(tp+l)="ADD.L" : toprnd(tp+l 》::''m ，D0'' 

5490 tp=tpt2 

5500 ) 

5510 m=m shr 1 ： pre=aft 

5520 endwhile 

5530 lf(tp>2) then { 

5540 for i=(p+l)to(FPTR-l) : j=FPra-i+p ： shift! j+tp-i:, j J ： next. 

5550 lelse if (tp<2) then { 

6560 for i=(p+Uto(FPTR-l) ： ahift(i+tp-2,i) : next 

5570 ) 

5580 FPTR=FPm+tp-2 

5590 for i=0 to (tp-1) 

6600 FLABEL(pfi-l)="" ： OPC(i>fi-l)=topc(i) ； FOPRND(pf i-1 )=topmd( i } 

5610 next 


5620 endfunc 

6000 /» 

6010 func opt 一 3<) /* (3) の プロ ローク' M を站 0. に 


6020 int i, j,k,kk,eb ： str L1,L2 

6030 if (OPC(0)<>"BRA'*) then remo_label( ) ： return ( ) 

6040 L2=FLABEL( 1 ) ： if (L2="") then remo 】abel(l ： return 1 ) 

6050 L1=FOPRND(0) 

6060 for i=l to {FFTR-D 

6070 if {FUVBEL(i)=Ll) then break /* *&^^に尾っかるハス 

6080 next 

6090 if (OPC(i-l)<>"RTS") then remo_label ( ) ： return ( ) 

6100 far j=i to (FPTH-l) 

6110 if (OPC( j)="BRA"> then break 

6120 next 

6130 if (j<>(FPTR-l)) then eb=0 elae eb=l /* BRA itmHsi)' 

6140 if ((P0PRHiD(j)<>L2)or(FUBEL( j)<>"")) then return ( ) 

6150 for k=l to (FPTO-l ) ： kk=FPTR-k ： shift(ldt+{.i-i-l ) ,kk) : next. 

6160 for k=0 to ( ： 3hift{k,k+i+( j-i-1) ) :next 

6170 if (eb=0) then { 

6180 for k=(j+l+( >to(FPTO-l+(j-i-l) ) ： shift.(k-( j-i+U ,k} : next 

6190 } 

6200 FPrR=FPrR-2 

6210 ren»o_label() 


6220 endfunc 

6230 func renio_label() /* 5[；9^ ラペルの? (膀 

6240 int i 

6250 for i=0 to (FPTR-l) 

6260 if ((FLABEL(i}<>''''>and<is_used<FLABEL<i》）=0)> then FLABK いり =■'■' 

6270 next 
6280 endfunc 

6290 func int is used(x;9tr) /* ラぺ;1/*^#照されてぃるかどぅカ、をミ11}^る 

6300 int i 

6310 for i=0 to (FPTR-l) 

6320 if (instr(l,POPRND{i),x)<>0) then retum{l) 

6330 next 
6340 return(0) 
6350 endfunc 

7000 /* 

7010 func opt_4 ( ) /» (4> 不!? jS: レジスタ^(^^^をき1蹄 

7020 int i, j,p,q ： str S0,S1,D0,D1 ： i=0 
7030 while (KFPTR) 


7040 if ((OFC(i)=''M0VE.L")emd(OPC(i+l)=''H0VE.L"|and(FU\BEL(i+n=""l ) then ( 

7050 p=atrchr(K)PRND(i), ' , ' )+l ： q=9trchr{R)PRND{ i+1 ) , ' , ' )+1 

7060 DO=inid$(K)PIWD(i) ,p+l,32) : S0=leftS( FOPRND( i ) .p-l) 

7070 Dl=mid$(FOPRND(i+i),q+l,32) ： Sl=left$(FOPR.MD( i+I ) ,q-l 1 

7080 if (D0OS1 ) then i=i+l : continue 

7090 if (SOrDl) then ( /* A->B ； D->A 

71C0 for j=(i+2) to (FFTR-l) : shift ( j-l , j ) :nexl. ： FPTR=r-FrR_l 

71 10 continue 
7120 I 

7130 if (( {S0[0] = 'D' )or(S0[0] = 'A' ) )anda)0l0 ] <> 'D' ) ) t.hen { 

7140 FOPRND( i+l)=S0+", "+D1 : i = i,+l ： continue /* A->nietn ； mem->B 

7150 I 

7160 if <aUve<i+2,D0> = l) then i=i + l ： continue 

7170 FX3PRND(i)=S0+","+Dl /* A->reg ； reg— > B 

7180 for j=(i+2) to { FPTR-l) : shift(j-l.Jl : next ： FTO-FPrR-l 

7190 I 

7200 i=i+l 


7210 endwhile 
7220 endfunc 

7230 func int alive{p;inl,r;str) /* レジスタ を壞 してよ いか を jSK る 
7240 int i,q ： Btr S,D 
7250 for i=p to (FPTR-l) 


7260 S=OPC(i) 

7270 if (S="RTS") then return (0) /* «W もまて 使わ ォ ぬい 

7280 if (S="JMP") then return ( U /» >>1%fciii あると わからない 

7290 if (3="JSR") then { /» MS (内て は DH-Di; は 変更され る 

7300 if ( (r="D0")or(r="Dl")or(r="D2" ) )then retyrn(O) else return ( 1 ) 


► いま まで は' Oh ！ P〇 や Oh ！ F〇 と 並. ベて ある と， 4 和! きがあった Oh ！ X だが これから 枕 体 つ- n に >^ノ レ、 ガめすす*^ 7/)? 

3 龍んで いても 遠娜 がな くな つた。 特集 フ^ 卜 タイ ヒノク のす すめ 1(^3 

今 川 mX (If)) X6Sl)0()ACE. MZ-20l)n 愛お llU 


7310 ) 

7320 if (S[0] = 'B') then ( /* 条 ff^^gS が あると お手上げ 

7330 if{S="BRA") then i=aearch_lab(POPRND(i) )-l ： continue 

7340 return (1) 

7350 1 

7360 if (inatr(l,FOPRND(i),r)<>e) then ( /* レシ スタを ffffl? 

7370 if (OPC(i)<>"riOVE.L") then return ( 1 ) /* 細して いる 可' rf&t4 あり 

7380 q=strchr(POFraD(i) , , , ' ) +l 

739C D=mid$(roPRKD(i) ,q+l,32) ： S=lem( FOPRNDt U ,q -】） 

7400 If {inst.r(l,S,r}<>0) then return ( I) /* リースに 使 出 

7410 if (D=r) then return (0) /* 使われて いない 

7420 1 


7430 next 

7440 retum(0) /* まったく 使われて いない 
7450 endfunc 

7460 func search_lab(x;str) /» ラベル を サーチす る 
7470 int i 

7480 for i=0 to (FPTR-1) 

7490 if(FLABEL(i)=x) then return (i) 

7500 next 

7510 return (-1) /* ここに 来る こと はない ハズ 
7520 endfunc 


func opt_5( ) /» (5) LINK / UKLK を 苗 してみ る 


if (OPC{ i)="LINK" ) then 
if (OPC.(i) = "lJNLK") then 
if (inBtr(l,POPRND(i) ，'リ 
if{instr(l,POPRND(i),' 


continue 
oontinue 


then return { ) 


if (r=i) then { 

for i=0 to (FPTR-1) /* SP がない 力、 チェ 'ゾく 

op=POFRND(i) 

if (in3tr( l,op,",SP")<>0) then return) ) 
if (inatr{l,op,"-(SP)")<>0) then return ( 1 
if ( instr( 1 ,op, " (SP)+" ) <>0) then return! ) 
if {OPC(i)="JSR") then return ( I 

next 
} 

i=0 

while i<FPTR 

if ( (OPC(i) = ''LINK'')or(OPC( i> = ''UNLK' つ） then ( 
if (FLABEL(i+n<>"") then ( 
OPC(i}="" ： POPRND(i)="" 
) else ( 

FLABELi i+l)=FlABEL{ i ) 

for j=(i+i) to (FPTR - 1) : ahif t ( j-l , j ) 

1 

i=i+l 
endwhile 

if (r=0) then return () 
for i=0 to (FPTR-1) 
op=POPRND(i) 

for j=0 to 1 /* オペランド tiJft 大 2 個 

r=instr( l,op,"(A6}") 
if (r<>0) then { 

op=left$ (op,r-l)+"-4(SP)" +mid$ ( op , r+ 4 , 3 2 
) else break 
next : POFKND(i)=op 
next 
endfunc 


9010 func opt_6() /* (6) DBRA を Jgffl する 


9020 int i, j ,k,p: str tnip,cnt,ibl，opc,opr 

9030 for i=0 to (FPTH-l) 

9040 if (OPC(i)="DBRA") then ( 

9050 p=strchr(POPRND( i 1 ，'，'）+ 1 

9060 cnt= lefts ( POPRND ( i ) , p- I ) ： lbl=mid$(POPRND{i) ,p+l,32) 

9070 if (FLABEUi- l)<>lbl) then return () 

9080 if (alive{i+l,cnt)=l> then return ( } 

9090 if (0PC(i-2)<>"M0VE.L") then return {) 


p=Btrchr( FOPRND( i-2 } , ' 

if ( mid$ { FO™d ( i -2 ) , p+ 1 , 32 ) Ocnt ) then return ( } 
tmp=left${FOPRND( i-2} .p-U ： if (tmpl0K>'#') then return ( ) 
p=val(mid$(tinp,2,32)) + l 
opc=OPC(i-n : opr=FOPRND(i-l) 
if {p<4) then ( 

for j=(i+l)to(FPTR-l| ： shift(j-(3-p) ： next 
} else I 

for j=(i+】 ）to(FFrR- II : k=FFrR+i-J ： sh k+ (〗，-:", k 1 ■• n-st 

1 

FPm=FPTR+(p-3) 
for j=l to p 

FLABEL(i+j-3) = "" : OPC( i+j— 3 ) =opc : R)PRMJ( i +.j-3 )=opr :nexl 

1 

9240 next 

9250 for i=0 to (FPTR-1) 


9260 if { (OPC(i)="MOVE.W")and(POPRND(i)="(Al )+, (A0)+"l ) then I 

9270 if {FLABEL(i+l)<>"") then continue 

9280 if ( (OPC(i+ll="»inVF.W")wd(PnpPNri( i + i )="( ai i+ , j \ow 1 1 t-h^^n i 

9290 FLABEL(i+n=FLA£iEL(i) 

9300 for j=(i+l} to (FPTR-1) ： shi tt{ j-1 , j ) ： next : FFrR=FPnf-l 

9310 1 

9320 OPC(i)="MOVE.L" 
9330 1 


9340 next 
9350 endfunc 
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THE 



肇ス タツ ク型 言語への ァ プロ 一チ 

S-OS の 他 機種への 移植が 再び 始ま り ま した。 CP 
U の 違い を 乗り越え FM-7 に も 移植 さ れた S- OS の 
今回の タ 一ゲッ ト はなん と 16 ビッ トマ シンです。 
かな り 早い 時期に お届けす る ことができ るので は 
ないかと 思います。 ご 期待く ださい。 

さて， magiFORTH 以来 スタ ック型 言語 はながら 
く 掲載され ていませんでした。 C 言語が 開発の 主 
流と な り ， 親分で ある FORTH 自体が 最近で は あ ま 
り 流行らな くな つてい ると いう 理由 も あるの かも 
しれません。 

スタック 型 言語 は スタック を 基本と した 演算 や 
処理 を 行います。 ほかの プログラミング 言語 で I + 
2 は， 「1 2+」 となります。 二れ はまず スタックに 
I を 積み， 続いて 2 を 積み， スタックに 積まれて 
いる 2 つの 数 を 加えて 答え を また スタックに 積む 
という 動作 をし ます。 プログラム を 日本語 的に 読 
める という 特長 を 持って いて， 先の 例 は 「 I と 2 
を 足す」 と 読む ことができ ます。 

二の 特長 を 最大限に 発揮す る 言語と して MIND 
が あ り ます。 PC-9800 シ リーズ 用 に パブ リ ッ ク ド 
メイン ソフ 卜と して PUBUC MIND が 配布され てい 
ますので 目に した 方 も あるでしょう。 123 という 数 
を 「123 個」 のように も耆 ける 面白い 言語です。 


第 92 部 
イン タブ リタ 言語 STACK 


參 STACK という 言語 

MIND は FORTH の 日本語 的 アプローチです 力、'， 今 
回の STACK は FORTH の BASIC 的 アプローチ といえる 
でしよう。 FORTH は 新しい コ マン ド （ヮ一 ドと 呼ば 
れる） を 自分で 作り 出す 二と によって システム を拡 
張しながら， 目的の プログラム を 作って いく という 
自 己 増殖 型の 言語です。 新 しく 定義した ワード は そ 
の 場で コ ンノ 、'ィ ル され， 最初 から 用意され ている ヮ 
ードと 区別な く "f 吏う ことができ るよう にな り ます。 

STACK は 二の 機肯 g を 切り離し， BASIC のように 
組み込みの ワード を 使って プログラム を 作り， そ 
れを 実行 するとい う 方法 を 採用し ました。 BASK 
の 表記 方法 を逆ポ 一ランド 記法に したよう な もの 
だと 思えば， プロ グラ ミ ングも それほど 難し く な 
いで しょう。 

スタック 型 言語 は そもそも 構造が 簡単で， 比較 
的 容易に 処理 系 を 作る ことができます。 C や BAS 
IC な どの 言語で は 必要 不可欠な 式の 評価 順序の 決 
定 （掛け算 は 足し算よ り 先に 計算し なければ なら 
ない など） の 必要 もありません。 FORTH から 自動 
コ ン パイル 機能と ヮー ド 管理機能 を 取り除いた 二 
とで 処理 系 は コンパ ク 卜に 収まって います。 


•S-OS の 系譜 （10) 

華々 し く 1 周年 を 迎えた S-OS''SWORD'' に 新し 
い 仲間が 登場し ま した。 1987 年 7 月 号で SMC-777 
用の'' SWORD" が 発表され たのです。 SMC- 777 はソ 
二 一の 8 ビット コンピュータで， 国産 機と して は 珍 
し く ASCII キ 一ポー ドを 使って いました。 多くの マ 
シン は JIS キー ポー ドを 使って います 力 \ 記号の 位置 
が 海外の マシ ン と は 異な つてい ます。 ま た Sony Fi 
ler という DOS を 標準 装備 してお り， CP/M が 使え 
ま した。 

S-OS として の 機能 と CP/M マシンと して の 機能 
を 両立 させた ため， この SMC-777 版" SWORD" は 
強力 な ものと な りました。 S- OS か ら CP/M のフ ァ 
ィルを 読み書き できる よ うにな つていた のです。 

また， 7 月 号で は 好評の magiFORTH の 機能 アツ 
プが 果たされ ま した。 これによ り magiFORTH で 32 
ビ ッ 卜 整数が 扱 える ようになり， 計算 力 が 大幅 に 
アップし たのです。 ±21 億まで 扱う ことので きる 
32 ビッ ト 整数なら， 大抵の 計算 はまに あいます。 
この 変更に よ り magiFORTH はより 実用的な 言語に 
なった といえるでしょう。 

続く 8 月 号で は MZ-2500 用の "SWORD" が 発表 
されました。 これまで は 2500 を MZ-2000 モ一 ド に 
し， さらに MZ-2000 用の BASIC を 入手して 初めて 
"SWORD" が 実行で きた わけです。 実行で きる" S 
WORD" は MZ-2000 用の ものです から， MZ- 2500 の 
16 ドット フォント 表示 もで きず， 高速な MZ-2000 
(MZ-2500 は 6MHz の MZ-2000 と して 使う モー ドがぁ 
つた） という 環境に 甘んじる しかなかった ユーザ 
一に は 非常に 嬉しい 移植と なり ま した。 

同時に 発表と なった 「対局 五目並べ」 は， コン 
ピュー タ との 対局 を 再現して く れる 面白い もので 
した。 この 五目並べ は 連珠の ルールに 則った もの 
で， しかも 定石 を 採用 していな いのに めつぼう 強 
く， 編集 室 中の MZ/XI がすべ て 五目並べ マシンに 

なるほどの 盛況ぶ り でした C 

1986 年 9 月 号で は 当時 史上 最強の BASK と 評価 
された FuzzyBAS にが 発表され ます。 二れ は 来月 紹 
:)"r" しましょう。 
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インタプリタ 言語 STAGK 


Hirai Sninii 

平 井 真 二 


平并 氏に よる オリ ジナル 言語 シ リーズ も 第 4 弾になります。 今回 
は FORTH にち よつ と 似た 逆 ポーランド 記法に よる インタ プリ 
タ 言語です。 しかも， 命令の 並べ方 以外 は已 ASIC と 同じよ ラな 
仕様 を 持つ という 変わり種。 なかなか 面白い 試みです。 




STACK は S 七 S''SWORD" 上で 動作す る , 
4 バイ ト 型 整数お よ び MAGIC をサ ポー ト 
お 易ェデ イタつ きの インタプリタ 言語 

メータの 受 け 渡 し を スタック を 通し 
点で かな り FORTH に似て います 
が， 7C 々 は 逆 ボー ラ ン ド 記法の BASIC も 
どき を 作ろう という 発想で 生まれた 言語で 
«^ す。 そのため， GOTO や GOSUB ~ RETU 
#SN が あ り， 逆に FORTH の 特徴で も ある 
ワード を 作る と いう 機能 は あ り ません。 

ス タツ ク領城 を 除いて 8K バイ ト! iii の 小さ 
な, ミ^です 力 機能 面で も 速度で も Fuzzy 
BASIC に は 劣り ません。 セ ミ コンパ ィ ラ使 
用 時に はさら に 1 .5 ~ 2 倍 ほ ど 速くな り ま 
す。 

\ —— 

入力 S 実行 方法 


使 ffl す る プロ グラ ムは リスト】 の 1 本 だ 

けて' す。 MACINTO- C などの マシン 語 人 
力 ツール か ら 打ち込んで， 実行 ァ ド レ ス 30 
OOh で セーブして く ださい。 
S - OS"S WORD" の モニタから， 
#J3000 

と 入力す ると， コールド スタート します。 
ま た , 3003H にジ ヤン プす れ ばホ ッ トス タ 
ート （テキスト エリア を 初期化し ない） し 
ます。 

タイト ル 表示 後， プロンプト']' が 表示 
され， 入力 待ちになります。 ] に 続いて コ 
マン ドー のコ マン ドを 入力す る とその コ 
マ ン ドが 実行され ます。 ま た， 1 文字 以上 
の スペース をつ けて STACK の 命令 を 入力 
すると， その 命令が 実行され ます （ダイ レ 
ク トモ 一 ド)。 
例） 

] 5 BELL ' 
ビープ 音が 5 回 鳴 り ます。 
エディタ を 使う う えでの 注意点 は， 
1) テキストの 入力に おいて， I (追加）， 
B (挿入） を 使い分けなければ な ら ない。 

106 Oh! X 1990.5. 


2) n はラ ベルで な く， T コマンドの リス 
ト 表示で エディ タが つけた 行 番号で ある。 

3) n は 省! できない （D コマンドの 第 2 
パラメータ を 除く ）。 

です。 なお， コ マン ド屮 断に は シフト + ブ 
レイクして ください。 プログラムの 実行 は 
G コ マン ド です。 
实 行中 エラーが 出る と， エラー メッセ 一 

ジと エラーが 出た 行 を 表示して 止ま り ます。 
エラー コード 表 を 参照 し て 修正 してく ださ 
い。 また， シフト + ブレイク を 押す と， プ 
口 グラ ムの 実行 を 中断で き ま す。 

インタプリタ でも そこそこの ス ピー ドは 
あ り ます 力 速度が 要求され る 場合 はセ ミ 

表 1 エディタ コマンド一 H 


コンパ ィ ラを 使って みて く ださい。 使い方 
は， テキスト および スタックと 重ならない 
ァ ドレス を 求めて， 

] C アト" レス 
と 入力して く ださい。 実行 は， 

] J アドレス 
です （アドレス は C コ マン ドで 入力 し た 値 
と 同 じ )。 

セミ コンパイラ 使用 時 は， エラー チ エツ 
クを ほとんど 行わない ので， エラーが 出 
ない こ とが 確認され た テキス ト を 用いて く 
ださい。 また， J コマンドで 実行した プロ 
グラム は BREAK 文が ある と こ ろ 以外 はシ 
フ ト + ブレイ ク はきき ません。 

図 1 メモり マップ 


コマンド 

機 能 

1 

テキス トェン ド より 追加 入力 を 始める。 
シフト + ブレイクで コ マン ド 入力に 戻る 

Tn 

n 行から テキスト を 表示す る。 スぺ一 ス 
で一 時 停止， シフト + ブレイクで コ マン 
ド 入力に 戻る。 なお， 表示 後の テキスト 
はスク リーン エディ ッ ト 可能 

Dnl, n2 

n1 から n2 行 を 削除す るし n2 は 省略 可） 

Bn 

n 行から テキストの 挿入 を 始める。 シフ 
ト + ブレイクで コ マン ド 入力に 戻る 

S ファイル 名 

現在 作成して いる テキス トを ファイル 名 
で セーブす る 

L フ アイ ル名 

ファイル 名の テキス ト を ロードす る 


ディ レク ト リ を 表示す る 

& 

現在 作成 中の テキス トを 消去す る 

R 

テキス ト を 復活す る 

P 

T コマンド における プリンタ 出力の ON/ 
OFF を 設定す る。 デフォルト は OFF 

F 文字列 

先頭から 文字列 を 探し 始める。 スペース 
で一 時 停止， シフト + ブレイクで コ マン 
ド 入力に 戻る 

M 

現在 作成 中の テキス 卜の 格納され ている 
ァ ドレス を 表示す る 

X アドレス 

テキス ト 格納 先頭 ァ ドレス を 指定す る。 
デフォルト は 4E00H 番地。 なお， アドレス 
は 16 進 4 桁で， ま た， 初めて 指定 したと き 
は 必ず &を 実行す る 二と 

！ 

S- OS に 炭る 

G 

プログラム を 実行す る 

C アドレス 

テキス ト をセミ コンパイル する。 結果 は 
ァ ドレス 以降に 格納され る 

J アドレス 

セミコ ン パイルした プログラム を 実行す 
る。 アドレス は C コマンドで 指定した ァ 
ドレスで ある 


300011 

33D3H 

4684H 

49A7H 

4DA6H 
4E00ti 


テキス ト エディ タ 


インタプリタ 本体 


ワーク エリア 


ラベル ェ リ ァ 




テキスト エリア 
i 


AAOOh 
AEOOh 

T 

パラメータ 
スタック 


リターン 
スタック 



表 2 エラー 

メッセージ 


SYNTAX ERROR 

ヮ一 ドの 記述が おかしい 
STACK EMPTY 

パラメータ スタック が 空に な つ た 
RETURN STACK EMPTY 

リタ一 ンスタ ックが 空に なった 
UNDEFINED し 

分岐 先の ラベルが 見あたらない 
OUT OF LABE し 

ラベルが 2047 を 超して いる 


ローンで' お tJ バイ ト の^。 テス 卜 週 問で バイ トを 休んで に ドラ クェ IV を やつ 
てち や， しょ 一が ねえな あ。 あと 半年の ローン， 誰かなん とかして〜。 ああ * 点が 怖い。 

松 野 竜 Wi (17) X68000PRO, X1C 愛 5«llft 


プログラム にっし vc 


ソース リスト を 見れば わかります 力、 ヮ 

一 ドの 判別 は， 頭の 1 文字 と 文字列の AS 
CII コードの 和の 下位 レ f ィ トで チェ ックし 
ています。 この 方法 は， テーブルが 小さく 
てす み， プログラム も 簡単です が， ヮ 一 ド 
名 を 決める のに 苦労し ます。 一 fc, ワード 
が 追加で きる ように はなって ます が 上記の 
理 山に よ り 而 倒です ので わか る 人 はやつ て 
みて く ださい。 

ラベル は 1~511 まで は テーブル を 用いて 
いるので 速いです 力、 5 1 2 以上 は テキストの 
先頭から サーチす るので 遅いです。 プ ログ 
ラム を II： く と き に は 気をつけて く ださい。 

セミ コンパイラ の 処理 は， ヮ 一 ドの 解析， 
定数 と ラ ベルの 数値 化， 変数の 格納 ァ ド レ 
スの オフセット アドレス を 求める だけです 


ので， 实行 レベル は イン タフ。 リタと 同等で 
す。 

ス タ ックは 空か どうかし か チェックして 
ません （速度 優先)。 


最後に 


サンプル プロ グラ ムを 見て も わかる よう 
I ： , FORTH と BASIC を 足して 2 で 割 つ た 
ような 感じの 言語に なりました。 STACK 
で プログラム を 書く 際に は， それらの MIS 
を 参考に する と よ いでし よ う。 

文 字 列 を 使う に は 自分で メモリ を 管理し 


ィ ズを 考える と いい 線い つてる と 忍い ます。 
書 き 忘れて まし た が， グラフィック 係 
の ワード を 使う に は， あらかじめ グラフ ィ 
ック パッケージ "MAGIC" を ロードして お 
いてく ださい。 

今後の 予定 として は， フ アイ ル問 係の 命 
令 を 追加す る， フル コンパチの コンパイラ 
を 作るな どが あ り ます 力;'， fl::'K が忙 し く な 
つてき ま したので いつにな るか はわ かり ま 
せんが， でき る だけ '太: fJi しょ う と 忍い ます。 

Profile 

◊ 平 井さん は 神奈川県に お住まいの 21 歳， 会社員 
で Xlturbo ュ一 ザ 一です。 m, TTC シリーズ でも 
うすつ かり お馴染み でし よ う。 


なければ な ら ない と 力'， 
負数 を 表現で き るのに 符 
号つ きの 乗 除算 ルーチン 
がない， ファイル l»j 係の 命 
令がない な どの 欠点 は あ 
り ます 力-:, プログラム サ 


サンプル プログラム 


1 ； FIBONACCI 



2 0 15 DO 

3 I? GOSUB 

1 PRINT 


4 LOOP ； 

5 END 



6 XI 

7 COPY 1 > IF 
B RET 

COPY DEC# GOSUB 1 SWAPl DEC* DEC# GOSUB 



-STACK リファレンス マニュアル- 


<> 内 は スタックの 状態で 「 一 」 の 左が 動作 直前， 右が 動作 直後の 状態 
を 表す。 この 中で dH， di., d, c. add は それぞれ 4 バイト データの 上位 2 バ 
イト， 4 バイト データの 下位 2 バイト， 2 バイト デ一 夕， 2 バイト データ 
の 下位 バイ ト， add はァ ドレス （2 バイ ト） を 示す。 


構文 規則 


ラベル は 1 一 2047 の 範囲で 必要な ところ だけ 行の先頭に ％ を 続けて 書く。 
セミコ 口 ン 以下の 1 行 は 注釈と みなす。 
' ヮー ド および 定数の あいだ は スペースで 区切る。 
負数 は 2 の 補数 表現。 
文字列 は ODn ま た は " を 終端 文字 とする。 


定数 


10 進数 （4 バイ ト データ） く —— dH di> 

'先頭に' をつ けて 表す。 とりうる 値 は' 0〜'4294967295。 上位， 下位の 頌 
番でス 夕 ッ クに穰 まれる。 
10 進数 （ 2 バイ ト データ） く —— d> 

'とりう る 値 は 0 — 65535。 
16 進数 く — d> 

• 先頭に S をつ けて 表す。 とりう る 値 は $0000— $FFFF。 

文字列 く —— add> 

• ダブル クオ一 テーシ ョ ンで 囲まれた 文字列の 先頭 ァ ドレス を スタックに 
稜む。 


変数 


AU こ 下位: 


■ A — Z および それらに 1 —9 をつ けた 260 個が 使える。 

• 4 バイ ト データ は 続く もう ひとつの 変数が 使われる。 
例） A に 4 パイ 卜デ一 夕 を 代入す ると， A に 上位 2 バイ 
ィ 卜が 代入され る。 

出力 用 ワード 

PRINT <d- ~ > 

• スタック トップ を， 右詰め 10 進 5 桁で 出力す る。 
PRINT1 く d -> 

• スタック トップ を， 左詰め 10 進で 出力す る。 
PRINT2 く dH di. —— > 

• スタック ト ップの 32 ビッ ト数 を， 左詰め 10 進で 出力す る。 
PRF <d ~ -> 

• スタック トップ を， 左詰め 符号つ き 10 進で 出力す る。 
PRF2 <dn di. — > 

• スタック トップの 32 ビッ ト数 を， 左詰め 符号つ き 10 進で 出力す る。 
CHR ぐ C —— > 

• スタック ト ップの 下位 バイ ト を ASCII コ一 ド とみな し， 対応す る 文字 を 出 


力す る。 
CR < ~ > 
• 復帰 改行 を 出力す る。 
PRTS く add —— > 

• スタック ト ッ プのァ ドレスから ODh または " の 直前までの 文字列 を 出力 
する。 

COTR <add —— > 

• スタック トップの アドレスから ODh ま たは "の 直前までの 文字列 をコン 
ト ロール 文字列と みなして 出力す る。 
力一 ソル コント ロール 文字列 …… 画面 制御 

D …… 力一 ソル を 下へ 1 文字 分 移動 

U …… 力一 ソル を 上へ 1 文字 分 移動 

R …… カーソル を 右へ 1 文字 分 移動 

L …… 力一 ソル を 左へ 1 文字 分 移動 

C •• -… 画面 をク リア 

/ …… 改行す る 
HEX2 <c —— > 

• スタック 卜 ップの 下位 バイ ト を 16 進 2 析で 出力す る。 
HEX4 <d- > 

• スタック ト ップを 16 進 4 桁で 出力す る。 
HEXL <dii dL —— > 

'スタック 卜 ップの 32 ビッ ト数を 16 進 8 桁で 出力す る。 
PRON < —— > 

• 画面 出力 を プリンタ にも 出力す るよう にす る。 S-OS の ftLPTON と 同様。 
PROFF < —— > 

• 画面 出力 を プリ ンタに は 出力 しないよ うにす る。 S- OS の #LPTOFF と 同 

様。 

入力 用 ワード 

KEY <— c> 

• キーが 押される の を 待って 1 文字 入力し， 結果 を スタックに 積む。 
GETKEY < —— c> 

• リアルタイム キー入力。 キ一 入力の ない とき は 0 を 返す。 
FLGET < —— c> 

• 力一 ソル を 点滅 させて 1 文字 入力す る。 
INP$ <add —— > 

• キ 一ポー ド から 1 行 入力し， 結果 を add 以降に 格納す る。 入力 文字列の 
最後に は ODm が 付加され る。 

演算 用 ワード 

+ <d1 d2 —— d3> 

• dl と d2 の 和 を 求める （d3)。 ' 
一 <dl d2 ^ -d3> 


「 


くそ""， いちどく らい 載せろ よ べィ ビー。 たのむ ぞ !!!! 


森 ft 練 一 (16) な し 愛知県 
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. d1 と d2 の 差 を 求める （d3)。 

• <dl d2 — d3> 

•dl と d2 の稽を 求める （d3)。 
I <dl d2- "- d3> 

• cH を d2 で 割った 商 を 求める （d3)。 
MOD <dl d2 —— d3> 

•d1 を d2 で 割った 余り を 求める （d3)。 
/MOD <dl d2— d3 d4> 

•d1 を d2 で 割った 商 （d3) と 余り （d4) を 求める。 
し + く doll d()L dm dii. d2M d2i.> 

. スタック 上の 2 つの 32 ビッ ト 数の 和 を 32 ビッ 卜で 求め スタックに 積む。 
L— <dfln doi. dm dii. -d2ii d2i.> 

• スタ ック 上の 2 つの 32 ビッ ト 数の 差 を 32 ビッ ト で 求め スタ ックに ffi む。 

L* く dull do し dm dii. d2H d2i.> 

• スタ ック 上の 2 つの 32 ビッ ト 数の 積 を 32 ビッ 卜で 求め スタ ッ クに植 む。 

L/ く doll doi. dlH oil.- d2H 021. > 

• スタック 上の 2 つの 32 ビッ ト数 について 2 番目 を ト ップで 割り， その 商 
を 32 ビッ 卜で 求め スタックに 稹む。 
LMOD <vdflM doi. mil dn. asii 021 ノ 

• スタ ック 上の 2 つの 32 ビッ ト数 について 2 番目 をト ップで 割り， その 余 

り を 32 ビッ トで 求め スタックに 横む。 

L/MD 、a(Mi am. dm dii. dsii &n. d:iii d:ii.> 

• スタック 上の 2 つの 32 ビッ ト数 について 2 番目 をト ップで 割り， その 商 
と 余り を それぞれ 32 ビットで 求め， 余り， 商の 頓 に スタックに 橫む。 
D* <dl d2 —— d3ti d3L> 

•d1 と d2 の 精 を 32 ビッ ト 数で 求める。 

• ！ く dl C —— d2> 

• スタック ト ッブを 8 ビッ ト 数と みなして 積 を 求める。 
D/MOD <doH doi. d1 —— d3 dm d:ii.> 

• スタック ト ップの 16 ビッ ト 数で 2 番目の 32 ビッ ト数を 割り， その 商 を 32 

ビット， 余り を 16 ビットで 求め， 余り， 商の 順に スタックに 稜む。 
AND <dl d2 —— d3> 

•dl と d2 の AND をと る (d3)o 
OR <dl d2 —— d3> 

•cn と d2 の OR をと る （d3)。 
XOR く d1 d2 —— d3> 

•dl と d2 の XOR をと る （d3)。 
INC# <d1 ~ -d2> 

•d1 に 1 を 加え スタックに 橫む （d2)。 
DEC# <dl^d2> 

■ d1 から 1 を 引き スタックに 穣む （d2)。 
HIGH <dl ~ -d2> 

• dl の 上位 バイ ト を 値と して スタックに 積む （d2)。 
LOW く d1 —— d2> 

• dl の 下位 バイ トを 値と して スタ ック に穋む （d2)。 
EX く dl —— d2> 

- dl の 上位 バイ ト と 下位 バイ ト を 交換した もの を 値と して スタックに 積む 

Cd2)„ 

NOT <dl —— d2> ' 

' dl をビッ ト 反転す る （d 2 )。 
NEGATE <dl- ~ d2> 

•dl の 2 の 補数 をと る （d2)。 
ROR <dl d2 —— d3> 

• dl の 値 を d2 回 右 シフトして スタックに 積む （d3)。 ' 
ROL <dl d2 —— d3> 

. dl の 値 を d2 回 左 シフトして スタックに fit む （d3)。 
CTL く dl —— d2ii d2i.> 

• dl の 値 を 符号つ きで 32 ビッ ト 数に 変換して スタックに 橫む。 
== <dl d2 —— d3> 

• dl と d2 の 値が 等しければ 1 を， 等しく なければ 0 をスタ ックに 積む。 
！ = く dl d2 —— d3> 

• dl と d2 が 等し く なければ ， を， 等しければ 0 を スタックに 積む。 
< <dl d2 —— d3> 

•dl く d2 ならば 1 を， そうでなければ 0 をスタ ックに 積む。 
> <dl d2 —— d3> 

• dl>d2 ならば 1 を， そうでなければ 0 をスタ ックに 積む。 
F< <dl d2 —— d3> 

• 符号つ き 数値と して 処理す る。 動作 は < と 同じ。 
= 0 <dl —— d2> 

• dl が 0 と 等しければ 1 を， そうでなければ 0 を スタックに 積む。 
CMP2 く d"i diL d2H (hi. ~ d3> 

• 2 つの 32 ビット 数 を 比較して， d1>d2 ならば 1 を， d1=d2 ならば 0 を， 
cn く d2 な らば 一 1 (65535) を スタック に 積む。 


TT- — -r,--;:"! ■■'■.—^''r^Ty.-/ - -- ― r '- -- , つ 

スタック 操作 用 ワード 


DROP <d —— > 
• スタック トップ （d) を 捨てる。 
COPY ぐ d —— d d> 

• スタック トップ （ d ) を コピーし スタック に 精む。 
SWAP1 <dl d2 —— d2 dl> 

- スタック トップ （d2) と 2 番目 （dl) を 交換す る。 
ROT <dl d2 d3-^d2 d3 d1> 

• スタックの 3 番目 （dl) が トップに くるよう に. スタックの 上から 3 個 
の データ を 回転す る。 
TR <d- ~ > 

• スタック トップの データ （d) を リタ一 ン スタックに 濱む。 

FR < —— d> 

• リターン スタックの トップ を スタックに IS む （リターン スタックの トツ 
プは 取り去られ ている)。 
DROPL <dii dl. —— > 

• スタ ック 上の 32 ビッ ト数を 取り去る。 
COPYL <dM dL —— dii dl. dn di.> 

• スタ ック 上の 32 ビッ ト数を コピーす る。 
SWAPD く doll doi. diit dii. dm dn. don do に〉 

• スタ ック 上の 2 つの 32 ビッ ト数を 入れ替える。 

機械語 リンク 用 ワード 

CALL く add——> 

• add の 示す ァ ドレスの 機械語 サブルーチン を コールす る。 
PUTA く C —— > 

• スタック ト ップの 値 を A レジスタに ロードす る。 
PUTD <d- ^ > 

• スタック ト ップの { 直 を DE レジスタに □ 一 ド する。 
PUTH <d —— > 

• スタック ト ップの 値 を HL レジスタに 口一 ド する。 
GETA ぐ ~ c> 

• A レジス 夕の 値 をスタ ックに *f む。 
GETD く— ~ d> 

• DE レジスタの 値 を スタックに 積む。 
GETH < —— d> 

• HL レジスタの 値 を スタックに 積む。 

メモリ 操作 用 ヮ": ji^ 

PEEKB く add —— c> 

• add の 示す ァ ドレスからの 1 バイ ト データ を スタックに 積む。 
PEEKW く add —— d> 

. add の 示す ァ ドレスからの 2 バイ ト データ をスタ ッ クに穣 む。 
POKEB く C add—— > 

• add の 示す ァ ドレスに C を 格納す る。 
POKEW <d add- ~ > 

• add の 示す ァ ドレスに 2 ノ、' ィ ト データ d を 格納す る。 
STRCPY く addl add2 ~ > 

• addl の 示す ァ ドレスから 始ま る 文字列 を add2 の 示す ァ ドレス 以降に コピ 
—する。 

LEFTS く addl add2 d —— > 

• addl の 示す ァ ドレスから 始まる 文字列の 左から d 文字 を add2 の 示す ァ ド 
レス 以降に 格納' する。 

RIGHTS く addl add2 d— > 

• addl の 示す ァ ドレスから 始まる 文字列の おから d 文字 を add2 の 示す ァ ド 
レス 以降に 格納す る。 

MID$ く addl add2 dl d2 —— > 

• addl の 示す ァ ドレスから 始まる 文字列の 左から dl 文字 目 以降の d2 文字 を 
add2 に 示す ァ ドレス 以降に 格納す る。 

STRCAT <addl add2 —— > 

• addl の 示す ァ ドレスから 始ま る 文字列に， add2 の 示す ァ ドレスから 始ま 
る 文字列 を 連結す る。 

STRLEN く add —— d> 

• add の 示す ァ ドレスから 始まる 文字列の 長さ をスタ ックに 精む。 
INSTR く add c —— d> 

• add の 示す ァ ドレスから 始まる 文字列 中に， C が 示す 文字が あれば その 位 
置 を 返し， みっからなければ 0 を 返す。 

STRCMP く addl add2 —— d> 

• addl の 示す ァ ドレスから 始ま る 文字列 1 と add2 の 示す ァ ドレスから 始ま. 
る 文字列 2 を 比較し， 一致したら 0 を， 文字列 1 > 文字列 2 なら 1 を， 文 
字 列 1 < 文字列 2 なら— 1 を 返す。 

STRW く d add —— > 


108 Oh! X 1990.5. 


► f?^ の 友 速の ゲーマーが， X68000 か PC-9801 か， どちら を？! (おうかと 迷って いたので， f?^ 
は MSX を 買う こと をす すめて しま いました。 そ して 彼 は 本 'タ| に MSX を 買って しまい ま 
した。 安川 実 (16) XlturboZ. MZ-2500 愛知 


• d の 値 を 文字列に 変換し， add の 示す アドレス 以降に 格納す る。 
STR し く dii di. add —— > 

•32 ビッ ト数を 文字列に 変換し， add の 示す ァ ドレス 以降に 格納す る。 
VALI く add —— d> 

• add の 示す ァ ドレスから 始まる 10 進 文字列 を 数値 化して スタ ックに 積む。 
VAL2 <add- ~ -dii di.〉 

•add の 示す ァ ドレスから 始まる 10 進 文字列 を 数値 化 （32 ビッ ト数） して ス 
タック に 積む。 
VAL$ <add— d> 

• add の 示す ァ ドレスから 始まる 16 進 文字列 を 数値 化して スタックに 積む。 
TRANS+ <addl add2 d —— > 

•addl を 転送 元， adcl2 を 転送先と して， d バイト を ブロック 転送す る。 槻 
械 語の LDIR と 同等。 
TRANS- <add1 add2 d —— > 

•addl を 転送 元， add2 を 転送先と して， d バイト を ブロック 転送す る。 機 
械 語の LDDR と 同等。 
FILL <add d c——> 

• add の 示す ァ ドレスから d バイ ト を C で 埋める。 

I/O 操作 用 ワード 

IN く add —— c> 

• add の 示す ァ ドレスの I/O ポ一 卜から 入力 さ れた値 をスタ ッ ク に墳 む。 
OUT く C add^ ~ > 

• add の 示す ァ ドレスの 1/0 ポ一 ト に C を 出力す る。 

特殊 ワーク 操作 用 ワード 

PEEKJt く add —— c> 

•add を オフ セッ トァ ドレスと して， S- OS の 特殊 ワーク エリアの 1 バイ ト 
デー タ を 読み込み スタ ッ ク に樓 む。 
POKE# く C add —— > 

• add を オフ セッ ト アドレス として， S-OS の 特殊 ヮ一 クェ リアに C を 害き 

込む。 


—般ヮ 一鳴 


WIDCH <c ~ -> 
• 画面の 桁 数 を 指定す る。 
BELL <c —— > 

• c の 回数 だけ ビープ 音 を 鳴らす。 
LOCATE く d1 d2 —— > 

， d1 を X 座標， d2 を Y 座標と する 位置へ 力一 ソル を 移動す る。 
CURX < —— d> 

• 力一 ソルの X 座標 をスタ ックに 積む。 
CURY < —— d> . 

• カーソルの Y 座標 をスタ ックに 積む。 
ASCII く add —— d> 

• add の 示す ァ ドレスから 始まる 文字列の ASCII コー ドを スタックに 橫む。 
RND < —— d> 

• 0 — 65535 の IE 囲で 乱数 を 発生す る。 
SCRN <dl d2 —— c> 

•d1 を X 座標， d2 を Y 座標と する 力一 ソル 位置の キャラクタ を 読み出す。 

• <——d〉 
# 変 数名 

• 変数の 値' を 2 バイ ト 単位で 取 り 出し スタック に 積む。 

• # < — di! di) 

変数 名 

• 変数の 値 を 4 バイ ト 単位で 取 り 出し スタック に 積む。 
<d — > 
変数 名 

• スタック ト ップの 値 を 変数に 代入す る。 
. <dH di. —— > 
. 変 数名 

• スタック 卜 ップの 32 ビッ ト数を 変数に 代入す る。 
NC く —— > 
NC 変数 名 

■ 変数の 値に 1 を 加える。 
DEC < —— > 
DEC 変数 名 

• 変数の 値 を 1 減ずる。 

制御 用 ワード 

GOTO 

GOTO ラベル 
，指定 行へ 分岐す る。 ヮ- 


ドと ラベルの あいだ は スペースで 区切る。 


GOSUB 

GOSUB ラベ J レ 
• サブルーチン を 呼び出す。 
RET 

• GOSUB に 対応す る RETURN。 
IF <d —— > 

IF words 

• スタック トップの 値が 0 以外 （要するに 真） ならば words を 実行す る。 
BASIC の IF 文と 同等。 
REPEAT UNTIL 

• 「REPEAT words UNTlLj ： words を 実行し， UNTIL の 直前で スタック ト ップ 
の 値が 真なら ば ループ を 脱し， そうでなければ 再び 繰り返す。 

DO し OOP! 

• ^dl d2 DO words LOOPIj と して ィ赛 用す る。 dl は 始値， d2 は 終値。 words 
を 繰り返す。 

I？ 

•I? ： ループ カウンタの 値 を スタックに 積む。 
J? 

• J? ： ひとつ 上の ループ カウンタの 値 を スタックに 積む。 
し EA 

• LEA ： ループ カウンタの 値 を 終値に 一致 させ ループ 脱出の 条件 を 満たす。 
BREAK 

• ブレイク キーが 押されて いるか を チェック し， 押されて いれば プロ グラ 
ムの 実行 を 終了す る。 
END 

• プログラムの 実行 を 終了す る。 

グラフィック 操作 用 ワード 

INIT <^> 

• 画面 を 初期化す る。 以下の ヮ一 ドを 使用す る 前に 必ず 二の ヮ一 ドを 実行 
する こと。 

COL <dl d2- ~ > 

• デフォルトの プレーン および モード を 設定す る。 di が ブレーン， d2 がモ 
—ドを 示す。 内容 は 以下のと おり， 

プレーン モード 

0 …… BLUE 0 …… RESET • 

1 …… RED 1 …… XOR 

2 …… GREEN 2 …… OR 
3 …… NOP 

PALET@ く cO cl c2 c3 c4 c5 c6 c7 —— > 
- パレット を 設定す る （内容 は MAGIC と 同じ)。 
WIND <dl 62 62 d4 —— > 

- (dl, 62) - Cd3, cM) を 結ぶ 直線 を 対角線と する 領域 を グラフィック ウイ 
ン ドウに 設定す る。 
CLS <c——> 

• C で 示される プレーン を 消去す る。 なお C が 3 のとき は 全 プレーン を 消 
去す る。 

DOT く dl d2 —— > 

• (dl, d2) に 点 を 描画す る。 
LINE@ <dl d2 d3 d4 — > 

• (dl, d2) - (d3, d4) 間 を 直線で 結ぶ。 
SLINE® <cn d2 d3 d4 d5 d6— > 

- (dl, 62) - (d3. d4) — (d5， d6) の 3 点 を 滑らかに 結ぶ 曲線 を 描く。 
BOXfe く dl 62 d3 d4 —— > 

- (dl, d2) - (d3. d4) を 結ぶ 直線 を 対角線と する 長方形 を 描く。 
TILE く dl d2 —— > 

• タイル パターン を 設定す る。 
BOXFUL <dl 62 d3 d4 —— > 

• (dl, d2) - Cd3. d4) を 結ぶ 直線 を 対角線と する 長方形の 領域 を タイル パ 
ターンで 塗 りつ ぷす。 

TRIANGLE く dl d2 d3 d4 d5 d6 —— > 

• (d1， 62) - (d3, d4) - Cd5, d6) を 頂点と する 3 角 形の 領域 を タイル パ夕 
—ンで 塗りつ ぶす。 

CIRCLE <dl d2 d3 —— > 

■ (dl, d2) を 中心， d3 を半怪 とする 円 を タイル パターンで 塗りつ ぶす。 
POINT <dl d2 —— d> 

• 座標 （dl, 62) の パレ ッ 卜 コード をス夕 フクに 積む。 
MAGIC <add —— > 

• add で 示される ァ ドレスから 置かれた データ 列 を MAGIC に 渡す。 

※文字列 関係の ワードで 転送先 を 指定す る ものが あり ますが， 転送先が テ 
キ ストに ならない ようにして ください。 テキスト を 破壊し かねません。 ま 
た， 転送 元と 転送先の ァ ドレスが 重ならな いよ うにして く ださい。 


► いや〜， よかった。 今年 も xssooo の 新製品 はた だの マ イナ一 チェンジで。 ホン 
—プは ユーザ一 思いなん です ね。 寺 本 5^ 司 (16) X68000ACE-HD. X1F 


, シャ 
三重県 


インタプリタ 言語 STACK 1 09 


C4 99 5 3AB 


J m ► ポピュ ラス は 非常に 面白い （ハマる）。 でもなん となく 自分が 神で なく， 地上げ屋 になつ 

ノ Oh! X 1990.5. たような 氕 待ちになる。 これ は 本当。 大仲 忠 （26) X68000ACE 三 S 県 


35 15 63 CD F9 03 0C6C 


FE 54 6660 SUM: 4B D2 4 1 F8 ED 29 SA 66 0E9D SUM: 76 02 10 El DA D9 48 07 B906 


12 D7 4482 


CD B5 fi9 79 8A38 


3000 
3008 
3010 
3018 
3020 
3028 
3030 
3038 
3040 
3048 
3050 
3058 
3060 
3068 
3070 
,1078 


77 F9 39 DDES 


3080 
30a8 
3090 


30C0 
30C8 
30D0 
30D8 

30E8 
30F0 
30F8 


SUM: BF BB 

3280 ED 43 
3288 ED 42 

3290 ee 22 

3298 IF CD 
32A0 EB IF 

32A8 54 49 

32B0 IF CD 

32B8 9A 3E 

32Ce 20 DA 

32C8 EB IF 

32D0 50 2D 

32D8 CD EB 
32E0 41 44 
32B8 9D IF 

32Fe CD A6 
32F8 33 18 


3500 Fe DD E5 
3508 7E Oe FE 
3510 35 5E 23 
3518 DD 23 CD 
3520 DS 23 5E 
3528 34 DD 7E 
3530 CD 4B 36 
3538 06 34 DD 
3540 CI 71 23 
3548 C3 06 34 
3550 FE 41 DA 
3558 22 40 D6 
3560 6F 44 4D 
3568 47 09 DD 
3570 FE 3A D0 
3578 85 30 01 


06 22 IB EA DD 
23 28 OA CD 4B 
56 D5 C3 06 34 
4B 35 SE 23 56 
23 56 D5 C3 06 
00 FE 2E 28 OA 
Dl 73 23 72 C3 

23 CD 4B 35 Dl 
70 23 73 23 72 
DD 7E 00 DD 23 
22 40 FE 5B D2 
41 87 87 26 00 
29 29 09 01 E6 
7E ee FE 31 D6 
DD 23 D6 30 87 

24 6F C9 CD 85 


SUM: 

3200 
3268 
3210 
3218 
3220 
3228 
3230 
3238 
3240 
3248 
3250 
3258 
3260 
3268 
3270 
3278 


3 謂 
3308 
3310 
3318 
3320 
3328 
3330 
3338 
3340 
3348 
3356 
3358 
3360 
3368 
3370 
3378 


Al 3B00 El 

8A 3608 20 

Se 3610 El 

A8 3618 C3 

Al 3620 7C 

FD 3628 El 

6F 3630 C3 

3E 3638 00 

BD 3640 01 

99 3648 5D 

42 3650 23 

50 3658 42 

52 3660 20 

64 3668 Dl 

2F 3670 E5 

He 3678 D5 


3380 
3388 
3390 
3398 
33A0 
33A8 
33B0 
33B8 
33Ce 
33C8 
331)0 
331)8 
33Ee 
33E8 
33F0 
33F8 



83 3780 

5C 3788 

97 3790 

74 3798 

5C 37A0 

F9 37A8 

97 3780 

9F 37B8 

DF 37C0 

07 37C8 

22 3708 

Al 37D8 

Dl 37E0 

69 37E8 

66 37F0 

D8 37F8 


3580 
3588 
3590 
3598 

asAO 

35A8 
35B0 
35B8 

35ce 

35C8 
35D0 
35D8 
3SE0 
3SEa 
35Fe 
35F8 


3860 ED 7B 
38B8 13 B7 
3890 E5 E5 
3898 7B E4 
38Ae 06 34 
38A8 E4 46 
3880 2A E2 
38BS C3 06 
38Ce El ED 
38Ce 46 E5 


3700 
3708 
3710 
3718 
3720 
3728 
3730 
3738 
3740 
3748 
3750 
3758 
3760 
3768 
3770 
3778 


3800 
3808 
3810 
3818 
3620 
3828 
3830 
3838 
3840 
3848 
3850 
3858 
3860 
3868 
3870 
3878 


c 0 D c t- 

c 0 F 6 . 


"96F9DD936 

^6DAEZACEE 

17 5CF3C4FF 

^5F4315F5 6 

UD3EAAEE88 


" E 2 F 

、 F 3 5 


A E D A . 

c F8 4 0 

7 I A E 0 

43 c T-te 


113 A E 3 6 6 6 ^ 

2 3CFD4340 


«C195J-BC4B3AAEC 


CDE012D68B3DD6FD 

CCF302E325EDD41C 

13FD3D31DD0C3D4F 

131C3D030E20FCF1 

3FC7F66FE7888AD8 

3C58B441F4B222CE 

71A4ADD730A781AD 

C1312CCC231BBE3C 


"DD60A33DOO1 

"EE40C11DD4D 


673CE82B49763B27 

89E04420E3C403AD 

015DB3333DE1330D 

238CF1332EF3C34C 

D36BD35FF0AA37EF 

8C01C1B4IB1C3C01 

E0E9032D6DFD1AD4 

F 2 3d 01CC7E15C3CF 

360I1FAAA33EB35D 

202E013122DF53EC 

DD8016E333D0DC5A 

DC1207F132C3E7D3 

01DE5BA113F6CDFE 

0AC1D513321CBC13 


D 7 a 

D tr c. 


？ 9AABBCCDDEEF^ 


A BD6AD7 A2F475EB30 

9 38CB888FFE6853<^B 

CA1A0A3530C383D 

713D2D3CC07D13E 


F074E7A2B10C 

A2CAFAD4F031 

c F3DD0D2BD31C 

F HCC0C54C33-. 

BDolE5DB113n 

E03D7HEEC8ce 

DE18D3133D2^ 

CF31D2D33C3« 


-ADR , 

S 1 c 7 - 


c 8F70515AD1D3F. 

0 E 1- B 3 B 2 B c c 3 c 3 1 li 


4616A9ElQF4nuDBD9 

9264CC849BO45B70 

703D9D89D96FDFF5 

31D32D3D2B8C0OD3 

3ZC35C3C341407C3 

8 1F42702F83FFD23A 

F C10B50B1D511223C 

A2EAFDA3AFD27323 

273D12DAC19E43B4 

F2FF27FD32DDE1 A D 

6 03EFDEC42D0F9AFC 

D 726AC4A0ac0l421B 


AFAE8AD42BODFA* 

CFD44EF2BEED94A. 


D 5 F 1 c 

B E 6 D n 


69D9BEAC. 


•C01032CB1 


^ E 2 

3 F 5 

5 4 E 

i 3 F 

" 6 c 

0 1 

* c 0 

， eg 4 

V 2 3 

J F 0 




63658AB075BF51CA 

053955ECC9476741 

G3366E839B3SF005 

AB2A-DF7C2C32320F 


6 R~ C 

2 2* 

EDO 

A 2 ^ 


Q F U 


« A 1 F 3 D c 

^ 2 E 3 0 D 4 


UEFD07D3E 

"FCC93CCF 




"C44DBDB0" 

^0FFC2c23n 

_-6DDF2F2DD 

， 0 c c 3 7 3 7 ^ 


^D6D61141DDi 

"C5C5EECEED^ 



^ADB6A2D24B367* 

-CC7424EE3770B^ 

»DFD27D636DD3D0 

"03EE3E470EECA-. 

1ED63E74D3656CC 

^F547ABEEC4D4Fr 

-3D4D3E3164541n 

«2CBECA7E4EEE04 




IDC 

E F ^ 

D 9 c 


" 0 2 B 6 E o 

" F E 7 4 2 ^ 


"6D3643D3 ぶ t. 


u 0 8 

J F F 



c 8 c 2 0 

0 2 0 c t 


" E c E ^ 

1 F 0 F ， 


A 4 0 8 n 

2 B <9 1 C 


V D DA 

" E D 。 


!> B D C 

I 7 E C 


3900 C3 06 34 D5 E5 11 EE 49 
jywB 19 4b " 46 Ki ui し y DS> 
3910 E5 n EE 49 19 71 23 70 

FF 
20 
4A 

3918 El Dl C9 CI 2A DA 46 ED 
3920 5B DC 46 3A DE 46 ED 43 

73 
0B 

3928 2B 39 CD 00 06 22 DA 46 
3930 ED 53 DC 46 32 DE 46 C3 
3938 06 34 El 7D 32 DE 46 C3 

73 
7B 
B1 

3940 06 34 3A DE 46 6F 26 00 
394 8 E5 C3 06 34 Dl ED 53 DC 
3950 46 C3 06 34 ED 5B DC 46 
3958 D5 C3 06 34 El 22 DA 46 
3960 C3 06 34 2A DA 46 E5 C3 
3968 06 34 El 5E 16 00 D5 C3 
3970 06 34 El 5E 23 56 D5 C3 
3978 06 34 El Dl 73 C3 06 34 

2D 
CF 
AD 
F5 
EF 
27 
8A 
5C 

SUM: F6 Fl 01 53 B6 89 37 6F C 

3930 El Dl 73 23 72 C3 06 34 
3988 CI ED 58 16 00 D5 C3 06 
3990 34 EI CI ED 69 C3 06 34 
3998 El 6C 26 00 E5 C3 06 34 

F52 

B7 
DA 
29 
55 

39.\0 El 26 80 E5 C3 06 34 El 
39A8 7D 6C 67 E5 C3 06 34 El 
39B0 7D 2F 6F 7C 2F 67 E5 C3 
39B8 06 34 CI El 4 1 CB 3C CB 
39C0 ID 10 FA E5 C3 06 34 CI 
jy し H 11 1 41 £ 9 1 V r U £. b し J Ob 
39D0 34 CD 18 20 26 00 E5 C3 
39D8 06 34 CD 18 20 6C 26 00 
39E0 E5 C3 06 34 El CD EC 39 
39E8 E5 C3 06 34 7D 2F 6F 7C 
39F0 2F 67 23 C9 7B 2F 5F 7 A 
39F8 2F 57 7D 2F 6F 7C 2F 67 

CA 
13 
D5 
EF 
CA 
0O 
07 
D1 
B5 
79 
05 
B3 

SUM: F8 96 FD DA 04 5A 49 12 A146 

III 

® to ® oa o CO 

D9 
61 
B4 
0B 
83 
08 

D « CD IS (» S> 

- W CD ® cn © 

00 
AD 
AA 
F3 
71 

1 OS s as IS Q 
1 00 to W CO f 

DB 
DD 
71 
E2 
7E 

SUM: Al 8A 9C 52 6D Bl 47 4A 4FB8 

3A80 FE. 0D 28 07 23 13 9B 78 
3AS8 Bl 20 EF 36 0D C3 06 34 
3A90 Dl El 7E FE 0D CA dC 3A 
3A98 FE 22 CA 0C 3A 23 18 F2 

F3 
00 
4B 
5D 

3AA0 El 01 00 00 7E FE &D 28 
3AA8 08 FE 22 28 04 23 93 18 
3AB0 F3 C5 C3 & 6 34 CI El 11 

93 
92 
66 
7A 

3AB8 01 00 7E B9 28 0F FE 00 
3 AC a 28 08 FE 22 26 04 13 23 
3AC8 18 F0 11 00 00 D5 C3 06 
3AD0 34 El Dl lA FE 0D 28 0C 
3AD8 FE 22 28 08 46 90 20 13 

B2 
B7 
3F 
59 

3AE0 23 13 i8 EF 01 00 00 7E 
3AEfi FE OD 28 OF FE 22 28 0B 
3AF0 0B 18 OS 01 ei 00 30 63 
3AF8 01 FF FF C5 C3 06 34 CI 

BC 
95 
60 
82 

SUM: FA 26 11 36 84 52 CE CB CEC8 

3800 Dl El eg EB CI ED 4A E5 
3B08 DS C3 06 34 Dl CI El B7 
3B10 ED 52 EB El ED 42 K5 D5 
3B18 C3 06 34 Dl EI D9 FD 21 
3B20 00 00 21 00 00 Dl CI D9 

83 
FC 
F4 
A6 
8C 

3B28 06 20 CB 3C CB ID CB lA 
3B30 CB IB D9 30 04 FD 19 ED 
3B38 4A CB 23 CB 12 CB 11 CB 

FA 
F6 
BC 
7F 

3B40 10 D9 10 E6 D9 E5 FD E5 
3B4 8 C3 06 34 CD 6D 3B D9 C5 
3BSd D9 C5 C3 06 34 CD 6D 3B 
3B58 D9 E5 D9 E5 C3 66 34 CD 
3B60 6D 3B D9 E5 D9 E5 D9 C5 

10 
46 
C2 

3B68 D9 C5 C3 06 34 FD El Dl 
3070 21 00 00 D9 Dl 21 00 00 
3B78 D9 CI D9 CI D9 3E 20 F5 

4A 
EC 
60 

SUM: 36 4C 6B 2B 35 B3 14 7A A7ZA 

3B86 CB 21 CB 10 D9 CB 11 CB 

47 
49 

3B88 10 D9 ED 6A D9 ED 6A D9 
3B90 B7 ED 52 D9 ED 52 D9 38 
3B98 OE 03 78 Bl 20 03 D9 03 
3BA0 D9 Fl 3D 20 DA FD E9 19 
3BAa D9 ED 5A 09 18 F3 CI Dl 

IF 

39 

ee 

96 

3BB0 El CD BC 3B D9 D5 D9 E5 
3BB8 D5 C3 06 34 F5 C5 D9 CI 
3BC0 21 00 00 11 00 00 D9 3E 
3BC8 20 EB 29 HB ED 6A D9 EB 
3BDe ED 6A EB ED 6A D5 E5 CD 
3BD8 EA 3B E: Dl 38 03 CD EA 

11 
26 
49 
3A 
20 
C9 
A7 

38E0 3B D9 38 01 IC 3D 20 El 
3BE8 Fl C9 EB B7 ED 42 EB DO 
SBFO 67 7D D6 01 6F 7C 26 08 
3BF8 C9 CI Dl 21 00 00 D9 11 

46 

CC 
66 

SUM: 7C C8 9A 00 86 D4 F7 11 8CO0 

3C00 00 00 21 00 ee D9 3E 10 
3C08 CB 38 CB 19 30 05 19 D9 

48 
0E 

► ノ、' ンタ * ィ の プラモデルの パ ト レイ バー シ リース 
いよう だ。 しかも > 遠 装 を するとな ると メーン カメ 
が 難しい。 な どと いいつつ 1 体 も 完成して いない 


3C10 BD 

5A D9 CB 23 CB 12 D9 

C4 

3C18 CB 

13 CB 12 D9 3D 20 B8 

D9 

3C20 D9 

BS 09 B5 C3 d6 34 CI 

3A 

3C28 Dl 

21 00 00 79 B? 28 0C 

56 

3C30 CB 

3F 30 01 19 CB 23 CB 

00 

3C3a 12 

C3 2D 3C B5 C3 06 34 

20 

3C40 CI 

Dl El B7 ED 42 4D 44 

EA 

3C48 El 

ED 52 38 0A 7C B5 BO 

43 

3C50 Bl 
3C58 FF 

20 09 E5 C3 06 34 21 
FF 18 F7 21 Ql 00 18 

DD 
47 


El 1 1 00 00 CB 7C 28 
IB D5 E5 C3 06 34 El 

53 
B4 

3C70 11 

00 00 7E 23 FE 3D 28 

E5 

3C78 08 

FE 22 28 04 53 5F 18 

IE 

SUM: 68 
3C80 F2 

84 22 6E 2B IB 60 EC 
D5 C3 06 3'! Dl El 01 

Aec 

77 

3C88 01 

00 CB 7A 2 & OE CB 7C 

BB 

3C90 20 

06 B7 ED 52 38 01 0B 

ee 

3C98 C5 

C3 06 34 CB 7C 28 F7 

28 

3CAQ 18 

F0 El 11 01 00 7C 85 

2C 

3CA8 28 
3CB0 23 

0 1 IB D5 C3 06 34 El 
E5 C3 06 34 El 2B E5 

F7 

F6 

3CB8 C3 

06 34 Dl 21 00 00 CD 

DC 

3CC8 2B 

3F 11 4F 3F CD E8 IF 

DD 

3CC8 C3 

06 34 Dl El 18 FO El 

98 

3CDC 1 1 
3CD8 2D 
3CE0 18 

00 0Q CB 7C 28 08 3E 
CD F4 IF CD EC 39 EB 
DD Dl El CB 7C 28 D7 

C6 
EA 
ED 

3CE8 3E 
3CF0 C3 
3CFS 00 

2D CD F-1 IF CD F4 39 
BF 3C El Dl E5 21 00 
CD 2B 3F El 11 4F 3F 

45 
76 
B7 

SUM ： 4 3 

22 7C oD 8F B2 55 3F 4CB4 

3DO0 C3 

0C 3A CI Dl El C5 18 

59 

3D08 F8 

Dl HI CD BE IF EB CD 

04 

3D10 BB 

IF C3 06 34 El DD E5 

7D 

3D18 E5 

DD El DD 7E 00 FE 2D 

29 

3D20 28 

09 CD 6B 3F DD El E5 

4fi 

3D2B C3 

06 34 DD 23 CD 6B 3F 

74 

3D30 CD 

EC 39 18 F0 El DD E5 

9D 

3D38 E5 

DD El CD 89 3F DD El 

F6 

3D40 E5 

D5 C3 06 34 El DD ES 

5A 

3D48 E5 

DD El CD 85 35 DD El 

H8 

3D5e E5 

C3 06 34 CD 18 20 26 

0D 

3DS8 00 

ED 5B 76 IF CD D3 IF 

9C 

3D60 lA 

FE IB 28 0C 19 EB Bl 

4C 

3068 lA 

B7 28 & 6 77 13 23 18 

C4 

3070 F7 

£1 36 0D C3 06 34 CI 

D9 

3D78 Dl 

El ED Be C3 06 34 CI 

0D 

SUM: 9E 

8A 45 06 CA DE B4 67 AA6E 

3D80 Dl 

HI ED B8 C3 06 34 Dl 

25 

3088 ci 

El 0B 73 54 5D 13 ED 

Dl 

3D90 B0 

C3 06 34 Dl El E6 05 

19 

3D98 E5 

D5 C3 06 34 El El C3 

3C 

3DA0 06 

34 Dl El D9 Dl HI D9 

50 

30A8 E5 
3DB0 CD 

D5 D9 E5 D5 C3 06 34 
CD IF C2 06 34 C3 67 

4A 
7F 

3DB8 41 

DD E5 CD 00 AF DD 21 

7D 

3DC0 CA 

3D CD 04 B0 DD El C3 

eg 

3DC8 06 

34 06 00 08 00 00 7F 

BF 

3DD0 02 

c7 eo OA ee 01 02 03 

D9 

3DD8 04 

05 96 07 07 02 02 09 

2A 

3DE0 07 

02 01 09 07 62 00. 09 

25 

3DE8 0F 

Dl 21 FA 3D 73 23 Dl 

9F 

3DF0 73 

DD £5 DD 21 F9 3D 18 

81 

3DF8 C9 

07 02 ee 6F 01 7B FE 

2B 

sum: 48 
3E00 03 

01 51 AF FB BB 54 C9 ' 
30 10 32 ID 3E DD K5 

562 
92 

3H08 DD 

21 IB 3E CD 04 B0 DD 
18 DE DD £5 DD 21 DC 

B6 

3E10 El 
3E18 3D 

18 Fl 07 02 00 09 0F 

73 
67 

3B2e 21 

F4 3E 36 0F 06 BS 2B 

Dl 

3E2& Dl 

73 10 FB 2B 36 0A DD 

97 

3E30 E5 

DD 21 EB 3E CD 04 Dd 

BD 

は 

0 G 00 

El C3 06 34 58 CB 23 
00 19 23 36 ©F Dl 2B 
2B 73 10 F9 18 E0 21 

01 

93 
32 

O CO 

3E 36 06 06 04 18 E5 
HB 3E 36 00 23 36 02 

6C 
DB 

SEGO 06 

04 18 D9 21 EB 3E 36 

7B 

3E68 01 

06 06 18 D0 21 EB 3E 

3F 

3E70 36 

02 06 04 18 C7 21 88 

CA 

3E78 .3E 

Dl 72 2D 73 Dl 2B 72 

8D 

SUM: CI 

D7 C2 05 2E 72 0C 29 9202 

3E80 2B 

73 C3 96 34 FF FF FF 

98 

3E88 FF 

21 EB 3E 36 04 06 04 

8D 

3E90 23 

C5 11 85 3E 01 04 00 

CI 

3E98 EB 

ED B0 EB CI 2B 18 9D 

14 

3EA0 21 

BB 3E 36 03 06 06 18 

A7 

3EA8 E7 

21 EB 3E 36 05 86 63 

75 

18 

DE 21 EB 3E 36 00 23 

99 

3EB8 36 

01 06 02 C3 3D 3£ DD 

5A 

3EC0 E3 

C3 C2 3D 21 EB 3E 36 

25 

3BCe 08 

CI Dl 23 73 23 72 23 

E8 

3BD0 71 

23 70 23 36 0F DD E5 

2E 

3ED8 DD 

21 EB 3E CD 04 B0 DD 

85 

3EE0 El 

3A 02 C2 6F 26 00 E5 

59 

3&E8 C3 

06 34 ee 00 0 & 00 90 

FD 

3EF0 00 

00 00 00 00 00 00 00 

00 

3EF8 ee 

00 00 ee 00 00 00 M 

00 

SUM: 6B 

39 E3 98 A9 F4 A8 BB 03F6 

3F00 ee 

00 ee ee ee 00 

00 

apea 00 

00 ee CD D9 IF C3 06 

eE 

3F10 34 

CD D6 IF C3 06 34 El 

D4 

3P18 CD 

94 IF 6F 26 00 E5 C3 

BD 


栢 


は なかなか よい。 しかし， モ 一ルドが ほ 
ラの カバ'一 （ ？ ) と ゴム 部分の マスキング 
のであった。 

一夫 (16) X68000EXPERT-HD 三： HUH 


3F20 
3F28 
3F30 
3F38 
3F40 
3F48 
3F5e 
3F5a 
3F60 
3F68 
3F70 
3F78 


sum: 

3F80 
3F88 
3F90 
3F98 
3FA0 
3 FAS 
3FB0 
3FB8 
3FC0 
3FC8 
3FD0 
3FD8 
3FE0 
3 FES 
3FF0 
3FF8 


SUM: 6B 

4200 OD 
4208 EC 
4210 23 

4218 ee 

42Ze 93 
4228 47 


ィ ンタ プリ タ 言語 STACK 111 


SUM: 

4100 
4108 
4110 
4118 
4120 
4128 
4130 
4138 
4140 
414S 
4150 
4158 
4160 
4168 
4170 
4178 


DF2D 



5C CA F9 C855 


4000 27 E8 03 64 
4008 00 00 00 00 
4010 3F FD 21 09 
4018 7E 00 CD F4 
402Q 
4028 
4030 
4038 
4Q40 
4048 
4050 
4058 
4060 
4068 
4070 
4078 


05 7C CB A2 El 05&B 


4080 20 45 4D 50 
40B8 4E 44 45 46 
4090 20 4C 41 42 
4098 55 54 20 4F 
40A0 42 45 4C 00 
40A8 
40B0 
40B8 
40C0 
40C8 
40D0 
40D8 
40E0 
4 删 
40F0 
40F8 


DC1F9B055DE。 



3 AEC218D334CC209F 

5 A48F69D7EBAF6D58 

E 

8 

8 EDOD9A0AF5173140 

9 6DDE2604300B2E01 

3 3OADBD6DF669DD09 

8 C03EEE9EF051DD2C 

1 F0E9BBA014DA029F 

£ 60F24E4020DF0EBA 

to 418B29DEDE001808 

6 10005B1B50E2D3E9 

c 0033CECEE455F23C 

A O0E6DAB9D9DDFD80 

8 30FD46E0D0DE3F02 

D 51034D9BD1-F713DE 

3 82024E0EC22BF230 

D 0FEDABBF8DEC4D98 

F 337D6EE41F00CDC0 


THE SENTINEL 


"C0BA3BC47D1C 


D155DDDAE4E1AEB5 

E3EEDSDCF124CF67 

c F33DFD671AE5D2DD 

4 1C3D1C024CFCC4CF 

9 8F53E27E032AE3B0 

7 E1B3E47FC24CF620 

4 DBAFD5D2AEFBIAD1 

E CEDBCAF4CF534DD7 

6DFAFA0541AEC02D 

4C121C0A24CF834F 

162D87EAEF52AE3F 

D4BDEB7CFE24CF68 

6 5CCEC0DB4CF224D0 

DB0D1EF3722AE1AF 

E73FD732A24CFD33 


E 4 c 0 8 3 1 4 2 E c 3 。 

o B76B50E9A52O 

3OEDD5D408DC 

207CC7FC01D_^ 


c F4 

2 2 

0 A. 

4 8 

7 1 

B D3 

B F 2 


0 D o £ 

c F 0 F 

F 1 E A 

14 7 0 

E E D 8 

E 2 D 2 

D 3 3 2 

c c 2 2 

8 4 A 0 

E D 8 0 

"3F08OF0C107 

"912DE4E176D 

"B07CFF7DC3F 

"80808080808 

^ABBCCDDEEFF 


D D 

c F 


" 3 D D D 

■ 2 D D F 

^ F B 4 F 

^ 38 E 0 

« 2 1 2 0 

D 5 A 6 

• F 3 c 3 



046E73C51Q 

47408C444K 

A 1 c c 1 4 A25K 

30B6F?383« 

C47419C55K 

0 A D D 4 1 0 l-fl-c 

4ABCF1440A 

830AD0442C 


0 p 0 0 A32^ 

！ - c 4- 4 A 



4230 7E 00 FE 2E 28 04 0E 8D ： 71 
4238 18 E7 DD 23 OE 92 IB El : 98 

4240 CD 5D 3F 0E 90 18 DA CD : C6 

4248 5D 3F OH 91 18 D3 0E 8B : BF 
4250 C5 CD 5D 3F CD 6B 3F CI : 66 

4258 C3 7B 41 0E 8C 18 Fl 0E ： 30 

4260 88 18 ED 47 DD 7E 00 FE : 2D 

4268 20 28 0D FE 09 28 09 FE ： SB 

4270 0D 28 05 DD 23 S0 18 EB ： BD 

4278 78 FE 39 28 Dl FE 86 28 ： 4E 



4260 OA FE DA 28 BB FE CC 28 : 87 

4288 BE FE 8F 20 04 3E 89 18 : 4E 

4290 0C 21 19 44 85 30 Qi 24 : 64 

4298 6F 7E B7 28 26 FD 77 00 : 66 

42A0 FD 23 C3 2E 41 CD EB IF ： 29 

4 2A8 CD E2 IF 4F 42 4A 45 43 ; 31 

42Be 54 20 45 4E 44 3A 90 FD ： 82 

42B8 E5 El CD BE IF CD EB IF ; 47 

42C0 C3 31 30 CD EB IF CD E2 : AA 

42C8 IF 53 59 4B 54 41 58 3F : 45 

42D& 00 C3 31 30 CD EB IF CD : C8 

42D8 £2 IF 42 52 45 41 4B 00 ： 66 

4 2E0 C3 31 30 DD 7E 00 DD 23 ： 7F 

42E8 B7 CA 07 41 FE FF 28 F3 : El 

42F0 6F 26 00 29 II 19 45 19 : 46 

42F8 5E 23 56 EB H9 DD 6E 00 ： F6 


SUM: 21 4B B6 0C 17 08 2F FF E944 

4300 DD 66 01 E5 DD 23 DD 23 ,： 29 
4308 18 D9 DD 5E 00 DD 56 Ql ： 60 

4310 D5 DD 23 DD 23 18 E6 DD : B0 

4318 6E 60 D ひ 66 01 11 E6 47 : F0 

4320 19 C9 CD 17 43 5E 23 56 : E0 

4328 D5 18 D9 CD 17 43 4E 23 ： 5E 

4330 46 23 C5 18 F0 CD 17 43 ： 5D 

4338 Dl 73 23 72 18 C6 CD 17 ： 9B 

4340 43 Dl CI 71 23 70 23 18 : 14 

4348 F0 CD 17 43 DD 23 DD 23 ： 17 

4350 C3 32 37 CD 17 43 DD 23 ： 53 

4358 DD 23 C3 42 37 DD 6E 00 ： 87 

4360 DD 66 01 C3 80 43 DD 6E ： 15 

4368 00 DD 66 Ol DD 23 DD 23 ： 44 

4370 C3 F6 43 DD 6E 00 DD 66 ： 8A 

4378 01 DD 23 DD 23 C3 DD 34 ： D5 



4380 29 CD 03 39 78 Bl CA 8F : B4 

4388 43 C5 DD El C3 E3 42 DD : 8B 

4390 22 CF 46 AF CB 3C CB iD ： D5 

4398 22 CD 46 DD 2A E0 46 DD : 3F 

43AQ 7E 00 FE 88 C2 C0 43 DD : A6 

4 3A8 23 DD 6E 00 DD 66 01 DD ： 8F 

43B0 23 DD 23 K0 SB CD 46 B7 : 35 

4 3B8 ED 52 20 04 19 C3 DD 34 : 50 

4 3C0 CD C5 43 18 DA DD 7E 00 : 22 

4 3C8 DD 23 FE FF C8 FE 8A 30 ： 7D 

43D0 02 18 F2 FE 8A 28 14 FE ： CE 


4 3D8 92 30 06 DD 23 DD 23 18 : EO 

4 3l£0 E4 DD 23 DD 2：) DD 22 DD : CI 

43E8 23 18 DA DD 7E 06 DD 23 ： 70 

43F0 PP. 22 28 Dl 18 F5 ED 73 : 86 

43F8 E4 '16 ED 7B 46 DD E5 : 7C 


SUM: 88 C7 66 17 2D 5E 8D A 9 6082 

4400 ED 73 H2 46 ED 7B El 46 : lA 

4408 C3 80 43 EI 7D B-l 28 03 ： C3 

4410 C3 E3 '12 CD C5 43 C3 E3 : & 3 

4-1 18 4 2 00 00 00 00 80 00 00 : 12 

4420 81 00 00 00 59 7C 00 00 ： 56 

4428 06 00 00 7B 00 57 58 00 : 30 

4430 16 03 17 53 00 27 00 00 ： A 7 

4436 IF 36 29 00 00 2B 06 80 : A9 

4440 5C 2D 67 03 01 4A 02 68 : A 8 

4448 04 00 56 64 00 60 0E 15 : 41 

4450 00 IB 21 28 10 08 2A 09 : AF 

4458 6F 00 2C 3C 3D 00 55 00 ： 69 

4460 00 7 1 lA 00 7E 00 00 00 : 09 

4468 40 54 00 72 7D 00 00 69 : EC 

4470 00 00 00 00 35 00 00 0A ： 3F 

4478 00 00 6E 00 00 Q0 82 00 ： F0 


SUM: 80 19 39 FF 06 49 38 25 A9F8 

4480 2E 65 4D 00 00 0F 4F 4B : 69 

4488 IE 00 30 13 00 00 00 48 ： A9 

4490 46 00 47 07 49 2F 70 00 ： 7C 

4498 5F 22 5£ 4E 06 00 00 31 ： 5E 

44A& 5D 74 75 6C 00 26 18 00 ： F0 

44A8 24 44 00 00 34 00 76 00 ： 12 

44B0 32 79 90 00 00 00 38 00 ： E3 

44B8 00 00 0C 41 00 00 00 78 : C5 

44C0 00 00 Q0 &Q 00 00 00 00 ： 00 

44C8 00 00 00 6B 5A 3E 5B 63 : CI 

44D0 00 20 00 00 66 00 00 50 : D6 

44DB 51 00 25 80 00 00 00 80 ： 76 

44Ee 00 00 12 00 00 ID 00 00 : 2F 

4 4E8 00 6A 42 7A 0B 30 00 80 : 31 

44F0 73 43 45 IC 00 03 19 61 ： 91 

44F8 00 05 00 62 4C 14 3F 06 ; 06 



4500 6D 52 U 08 23 00 3B 00 ； 2E 

4508 80 00 39 37 3A 00 77 00 ： Al 

4510 00 33 0D 00 00 00 7F 83 : 42 

4518 00 22 40 A9 35 BO 35 B9 ： DE 

4520 35 C2 35 CB 35 D4 35 DE : 13 

4528 35 ED 35 FC 35 00 36 8F : CD 

4536 36 IB 36 27 36 64 36 68 : E6 

4538 36 6F 36 7E 36 88 36 92 : DF 

4540 36 3C 36 B3 36 C0 36 C8 ： AF 
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pp PHP 

T-T- a LT- PT T- 

DHDAHNAEZHHHla HBHDD 


丽 严 y 


3SB5 67 
3SB6 E5 
33B7 C3 86 34 

！ 74 LD H,A 

575 PUSH HL 

576 JP MAIN 

39BA 
3eDA CI 
39BB El 
39BC 41 

577 «ROR 

578 POP BC 

579 POP l(L 
5B0 LD B.C 

19BD 

aSBD CB 3C 

SB I BORl 

5BZ SRL H 

39C1 10 ?A 

584 DJNZ RORl 

585 PU3H ML 

39C3 85 

iSC* C3 06 34 

SB6 JP MAIN 
587 «ROL 

39C7 
39C7 CI 
igCB El 

S8B POP DC 
Ses POP HL 
598 LD B,C 

39C9 41 
3SCA 

S91 R0I.1 

592 ADD HL.HL 

39CA 29 
39CB 10 FD 
39CD RS 

593 DJNZ ROLl 

594 PUSH i(L 

sacs C3 06 3^ 
39DI 

ess JP MAIH 

596 tCURX 

597 CALL tCSB 

39D1 CD IB 20 
39D4 ZB 00 
3906 E5 

S99 PUSH HL 
GQB JP HAIN 

iflDT c3 ee 3* 

39DA 

39DA CD 18 ZO 

eei 8CURV 

602 CALL fCSK 

39 DO BC 
39DE 26 m 

603 LD L,H 

604 LD K,0 

B5 

a9El C3 86 34 

605 PUSH HL 
GOG JP HAIK 

39E4 
39E4 El 
39EG CD EC 39 
39B8 E5 

see POP iiL 

S09 CAliL NEGATE 
6ie PUSH HL 
Gil JP HA IN 

39E9 ca 06 34 

39EC 

39BC 7D 

612 NEGATE 

613 LD A,L 

39ED ZF 
39EE 6F 
39EF 7C 

614 CPL 

615 LD L.A 

616 LD • A,l! 

617 CPL 

39 2F 
39FI 67 

618 LD H,A 

39F3 C9 
39F4 

eze RET 

S2l KEQATEZ 

39F5 2F 
3aF6 5F 

623 CP に 

GZ4 LD E ,A 

39F7 TA 
39F8 2F 
39F9 57 

625 LD A,D 

626 CPL 

527 LD D.A 

39FA TD 
39FI) 2F 

628 し!） A.L 

629 CPI. 

39FD 7C 
39FE 2F 
39FF B7 

G3t LD .1,11 

632 CPL 

G33 LD H,A 

3Aoe 81 ei 00 

3A03 EB 
3A04 
SAOS EB 

634 し 【' BC, 1 
6.15 EX I)E,lf し 
G36 ADD irt , BC 
637 EX DE.Ht, 

3A06 OB 
3Aa7 ED 4A 
3A09 C9 
3AeA 

638 DEC nc 
S39 ADC HL.aC 
646 RET 
641 KEXT 


3A0A 
3AQA 
3ABA 
3MA 1 
3A0B [ 
3A6C 
3A0C ： 
3A0D : 
3 AGE 1 


OFFSET *B000 


, ； STRING 1 

i asTRCpy 


:.STKCPV'3 
:,STRCPYZ 


3A1C 
3A1C C 
3AIF 


1 STRCPya 
) I 
i 3THCPY3 

1 flLEFTI 


(HL) ,A 
Z,1.EFT3 
Z,LEFT2 


3A3B 
3A3S ( 
3A3e 
3A3B ( 
3A39 I 
3A3B I 


I LBFT2 
！ LBPT3 
1 SRIGHTt 


3A43 1 
3A" : 


Z.BIGHTZ 
tOD 

Z.RI0HT2 
BIQHTI 


3A61 1 

3A62 I 
3A63 

3A63 t 

3A64 ' 


Z.HIDZ 


Z , BKROR 1 

tea 

Z, ERROR I 
MIDI 
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yebsms SEISE! 


湖 i| i I * £ £ AH. -. 1, s r s i 

s s s ^ SB 


3 

2 


■ 寺 


で 

れ 


3C2I ES 


PUSH m. 

3CJ2 DB 
3C23 ES 

419 
42) 

EXX 

PUSH III. 
JP MAIN 

3C27 

3C27 CI 

3C2B Dl 

3C29 21 CO 00 

3CZC 79 

3C2D 

422 *MLT! 

423 

424 

*25 

426 

427 MLT; 1 

POP BC 

POP D£ 
la KL.O 
LD A,C 

3C21) D7 
SC2E 2B flC 
Scae CB 3F 
3C32 30 ei 
3C31 IS 
3C3S 

3C3S CB 23 
3C37 CB n 

4ZB 
429 

431 
432 

133 M し T!2 

434 

136 

OR A 

JR Z.MLT! 3 

SB し k 

JR (JC,M し TI2 
ADD HL.DE 

SLA E 
RL D 

3C3g C3 2D 3C 

3C3C 

3C3C BS 

3C3D C3 BG 34 

3C4S 

3C" CI 

3C41 Dl 

436 

U7 MI.TT3 

13B 

(39 

HO KCHPZ 

"1 

"2 

JP MLT! I 

PUSH HL 
JP MAIN 

POP BC 
POP DS 

3C42 El 
3C43 B7 
3C44 ED 42 
3C46 ID 
3C" 44 
3C4B El 

443 
444 
445 
44G 
AA1 
MB 

POP HL 
OR A 
SBC HL.ac 
LD C.L 

POP HL 

3C19 ED 52 
3C4B 36 SA 

3C4R BS 
3C4F Be 

449 

4sa 

491 
1SS 
4S3 

SBC HL.DE 
JR C , CMP2 1 
LD A,K 
OB L 
OR B 

SCSI 28 B3 
3CS1 
3CG3 BS 

1SS 

456 CHP2 3 
4S7 

JR NZ,CMP2_Z 
PUSH HL 

3CE4 C3 06 31 
SCSI 

3C87 21 FF FF 

4S8 

4Se CMP2 1 

4se 

JP MAIN 
LD HL,-1 

3C&A 16 F7 
3C5C 

3CfiC 21 S! 00 

"1 

<B2 CMP2 2 
tG3 

JR CMP リ 

IC5F 16 F! 
3CG1 
3CSt El 

<E4 

4B5 •CTL 

4se ' 

LD HL.l 
JR CMP2_3 

POP HL 

3C62 11 oe ee 

SCfiH CB 7C 
3CST 20 01 
3C69 IB 
SCSA 
3C6A D& 
acSB ES 
3C6C C3 06 34 
3C6P 

acer ei 

3C7e n ea ee 

3C73 
3CT3 7E 

457 
4aB 
4SS 

4 re 

4T1 CTLl 
472 
4T3 
4T< 

4Tfi 鲁 ASCII 

476 

477 

478 ASCII! 
479 

BIT 7,H 
JR Z.CTLl 
DSC OS 

PUSH DE 
PUSH H し 
JP HAIH 

POP HL 
LD DE,e 

LD A, (KL) 

3C7* 23 
3C7E 9D 
3C77 28 as 
3C79 FE 22 
3C7B £H W 
3C7It S3 

3C7F 18 fZ 
3CB1 
3C81 lis 

3C8S ' 
3r8S Dl 
3C86 El 
ac8T 01 01 00 
3CBA CB 7a 

460 
4B1 
462 
403 
4S4 
"5 

4B7 

4 8B ASCI 12 

409 

490 

191 (IF< 

49： 

iS3 

494 

495 

INC HL 
CP fOD 
JR Z, ASCI 12 

CP 

JB Z,ASCII2 

JR ASCI 1 1 

PU3H DE 
JP MAIM 

POP DE 
POP HL 
LD BC. 1 
BIT 7,D 

3C8C ze CE 

aCBE CB 7C 

3C90 Zfl OG 

3C92 

3Cd2 B7 

3C93 ED 52 

3C95 38 01 

3C97 

3C97 OS 

3C9a 

3C98 C5 

3C99 C3 ee 34 

3C9C 

19S 
497 
49B 

19!) F<4 
SOI 

soz 

Sfll F<3 

sei 

505 F<END 

seE 

501 

506 F<! 

seg 

BIT 7 ,H 

SBC HL.DE 
JR C.F<F.'JD 

DKC HC 

PUSH BC 
JP MAIN 

3C9C CB 7C 
3C9E 28 FT 

3CA0 18 Fa 

3CA2 

3CAZ Et 

3CA3 11 01 00 

3CA(j 7C 

3CA7 BS 

3CA8 26 91 

3CAA IB 

3CAB 

SCAB D5 

sie 

511 F<2 
Si: 

nU « = 0 

3n 

515 

file 

517 
518 
S19 

S20 ttsOl 

521 

BIT 7 ,11 

Jl( / , F' 1 

JR F<4 

POP H し 
し！） DE, 1 

OR し' 

JR Z.«:«l 

DEC DE 

PI SH DE 
JP MAIH 

3CAC C3 06 34 

3CAF 

3CAF Bt 

522 

S23 秦 ISC' 

S24 

52S 

POP HL 
INC HL 

3CB0 23 

3CB1 ES 

JCB2 C3 Oe 34 

3CB5 

JCBfi Bl 

3CB6 2B 

ICBT E5 

SZ7 

S28 CDECI 

529 
S30 
53! 

PUSH HL 
JP MAIN 

POP HL 
DEC HL 
PUSH HL 

3CB8 C3 06 34 

3CDB 

JCBB Dl 

3CBC 21 ae ve 

ICBF 

3C6F CD 2B 3F 
3CCZ 11 «V 3P 
JCC5 CD ES IF 
3CCe C3 OG 34 
3CCB 
JCCB Dl 

S3Z 

S33 dPRIim 

S34 

535 

536 镶 PRINTl 

S37 

538 

S39 

540 

S41 tPRINTZ 
SAZ 

JP HAIM 

POP DE 
LD H し, 0 

CALL evil し DE 
LD DE,acUBUF 
CALL i'HSG 
JP KAIH 

POP DE 

3CCC El 
3CCD 18 Fe 
3CCF 
JCCF 81 

3CV9 u ee ee 

3CD3 CB 7C 

3CDS ze «e 

3CDT 3B 2D 

acog CD " IF 

aCDC CD EC 39 

543 
S" 

B45 鲁 PRF 

546 

S4T 

G18 

549 

sse 

SSI 
5S2 

POP HL 

JR SPRINT 1 1 

POP HL 

BIT 7,H 

JR Z.PRIHTFl 

ZKXA. IPRINT 
CALL NEDATE 

3CDF 
3CDF ED 
aCEB la DD 
3CB2 

Dl 

3CB3 Bl 
UC" CB 7C 

553 PBINTF 

5S4 

SS5 

SS6 •PRF2 
SS7 

ssa 

5S9 

JR 襟 P^Tll 

POP DE 
POP HL 
BIT 7,H 

3CES 26 DT 

3CCA CD F4 IF 
3CED CD F4 39 
3CFe C3 BP 3C 
3CF3 

see 

502 
563 
GS4 

see 8STRW 

JR Z.aPRIKTlt 

CALL ふ BINT 
CALL HEOATBZ 
JP •PRINT! 1 

3CF( Dl 
3CFS SB 
3CFS 21 ae 00 
3CP9 

S67 
S68 
569 

576 3TRWI 

POP DE 
PUSH HL 
LD HL.B 

3CF9 CD 3& 3F 
3CFC El 
3CPD n 4F 3F 
3DB0 C3 ec 3A 
300 3 

S72 
573 
S74 

S75 BSTRL 

CALL CVH に DE 
POP HL 
LD DE,»CVBUF 
JP STHCI'Vl 

11)83 CI 
SM« Dl 
3DIS Bl 
3006 CS 

5T6 
！ 177 

sra 
578 

POP BC 
POP DE 
POP HL 
PUSH BC 


3DF7 18 C9 
3DF9 
3DFS QT 


32 JR 

33 CO し DATA 

34 DB 

IKIT1 

aOFA 02 
3DFB 00 
3DFC OF 


35 DB 

36 DEI 

37 DB 

e 

tor 

3D 
3D 
3D 

RD 

■D Dl 
FE 7B 


36 tCLS 

39 POP 

40 LD 

DE 
A,£ 

3D 
3E 

»F FE 03 
»l 39 10 


41 CP 

3 

NCCLSt 

3E 
3E 

3 32 ID 
6 DD ES 


44 PUSH 

1 CL3DATAI ♦! I , A 

3E 

SEBC 

IB 

45 LD 

IXiCLSDATAl 

3Eec CD e4 

BO 

47 CALL 

MAOIC 


1 18 DE 


*l "SI -"' 

COLI 


3 

3 DD ES 


Gl PUSH 



5 DD 21 
a 3D 

DC 


IXiCLSDATA 


B 


54 CL8DATA1 

CLSZ 


B 87 


56 DB 

2 




57 DB 

58 DB 

S 

3B 

F ep 


59 DB 

60 tPALBT 

leF 

3B 
3E 

a 21 F4 
3 36 OP 



HL.HAQICBUFtS 

(HL) ,ieF 

3K27 
382T 2B 


64 FALBTl 

es DEC 

8,8 
HL 

3e 

9 73 


65 POP 

(HLI ,E 

3B2C 2fi 


ee Djuz 

<S9 . DEC 

PALITl 

HL 

3B 

F 


71 PA1.ET2 


3R 
3E 

F DD EG 
I DD 21 

BB 

73 LD 

IX.HAQtCBUP 

3B 
3E 

4 3B 

5 CD «4 

Be 

74 CALL 

KAQIC 

3K3A C3 ee 


77 WDATA 

HAIK 

3E 

D SB 



E,B 

3B 

S CB 23 


79 SLA 

ee LD 

D,e 




81 ADD 

HL.DE 




64 WDATA 1 

IHLI,$eF 

3E 



8S POP 
eG DEC 
ST LD 

HL 

(HLI.U 


9 2D 

B le P9 

0 18 EB 


SB DEC 
90 DJUZ 

HL 

(HLI.E 
WDATA 1 

3E 

F 21 EB 


92 awiNO 

HL , HAU I CBUF 

3E 
3B 

2 36 as 

4 OB 04 




3E 
3E 

6 18 ES 
S 



WDATA 

3B 

3E 
3E 

8 Z) 

B 36 00 
D 23 


1! to 

HL.MAQICBUF 

(HLI ,e 

3E5E 36 02 
Q6 04 


01 LD 

02 し D 

IHL) ,2 

3E6Z IS 1)9 
3E64 


04 aSLINE 


3E64 21 EB 
3E67 36 91 

3E 

05 LD 

06 LD 

HL.MAGICBLT 
(HLI , 1 

3E69 06 ee 

3E6B 18 D« 
3E6D 


87 LD 
308 JH 

09 »BOX 
310 LD 

B,6 
WDATA 


0 36 02 
2 06 04 

3E 

11 LD 
m し D 

HL. MAGICBUF 
IHL) ,2 
B,4 
WDATA 


6 21 B8 

3E 

13 JR 

N «TILE 

15 LD 

HL,Tn,EBUF*3 




316 POP 
in ID 
SIS DEC 

[HLI .D 
II L 




319 LB 
926 POP 

DILI ,E: 
D£ 

3E 

e 2B 


21 DEC 
S22 LD 
Z3 DEC 

11 L 

IHL) ,n 

HL 

3E8) 73 
3EB2 C3 06 

3Bas 

3B85 FF FF 

34 

24 LD 

25 JP 

26 TILEBUF 

IHLl ,£ 
MAIN 

3EeT FF FF 
3E89 


28 DW 
.29 4&0XFUL 

IFFFF 

3EB9 21 EB 
3Eac 3B 04 

31； 

:3e LD 

KL.HAaiCBliF 
&, 4 ' 

3B8E SB 04 
3E9e 
DBSH 23 


132 LD 
S33 BOXFl 
334 INC 

HL 

3KSI CS 
3E92 11 as 


3S PUSH 

DB ,TILRBUF 


10 BB 

ae 

37 LD 
B38 SX 

BC,4 

3E9B EB 


S3S LDIR 
940 EX 

DS.HL 

aa 

<D 2B 


941 POP 
S4Z DSC 
943 JR 

HL 

WDATA 

3S 
3B 
3E 

K IB 9D 
" 21 BB 

3E 

344 ttTRIANaLE 
34 S LD 

HL.HAaiCBUP 

3EA3 36 03 

3EA5 06 ee 

3EA7 18 B7 


946 LD 
S*7 LD 

atB JR 

(HL) .3 

B,e 

BOXFl 

3BA9 


949 曇 CIRCLE 


3EA9 21 BB 
3EAC 36 es 
3EAB 06 03 


ase LD 
951 LD 
SSZ LD 

HL.HAOICBUF 
<H し 1 ,S 

3EBe 18 DB 
3EB2 

3EB2 21 BD 

3B 

953 JR 

954 «DOT 

SSS LD 

BOXFl 

H い KAOICBUF 

3S 

i7 23 


3BB し D 
967 INC 

<HL> ,e 
HL 

3BBA ee 02 


SGB LD 
9SB LD 

(HL) t 1 
B.2 

3BBC C3 30 
3RRF 


Bee JP 

B6 1 «HAOIC 

WDATA 

3G 
3E 

n C3 C2 


B62 BX 
164 • POINT 

(9PJ,II 

3S 

:4 21 EB 

IE 

965 LD 

HL.MAOICBUP 

3 ECS CI 


B66 LD 
1^7 POP 

(HLI ,8 

3SCA Dl 
3ECB 23 


168 POP 

DB 

3ECC 73 
3ECD 23 
3ECE 72 


170 LD 
ITZ LD 

(HU,E 
IHLl ,D 

3ECF 23 
3BDB 71 
3ED1 23 
3BDZ 7B 


174 LD 
BT6 INC 
ST6 LD 

IT7 IKC 

(HL) ,C 
HL 

(HD.B 

3E 

14 36 BF 



HL 

(HL) ,«BP 

3EDS DD 21 


179 PUSH 

IX , MAO 1 CBUF 

3EDB 3E 
3EDC CD 04 


BBl CALL 

KACIC 

3BDF DD El 
3EE1 3A ez 
3£E4 6F 
3EE5 26 oe 
3EE7 E5 


962 POP 
SQ3 し!） 
384 LD 
BBS LD 

see PUSH 

A, (ICZOZI 
HL 

3&Ee C3 86 
3EEB 


B87 JP 
iSe MAGICBUF 

HAIN 
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THE SENTINEL 


3FD2 



00 

1(13； 


i.l> 


3FDE 

DD 





LB 

D, (IXM 1 

3FU8 




1D30 

CVHtDZ 



3FD8 

DC 



1040 


m: 


3FD9 




1041 


OH 
SBC 


3KDA 
3FDC 

ED 



1012 
1043 


JR 

HL,DE 
NCCVtlLDZ 

3FDE 




1Q44 


ADD 

11 し， BE 

3PDF 




104 5 


OR 






1046 


CALL 

(JZ,CVHLD3 




oe 

1047 


し D 

I lY) iC 







INC 






ie49 


INC 











10 

E2 


1051 


DJUZ 

CVHLDl 







POP 


3FF9 

C9 



10G3 


RET 


3FF1 




105-1 

CVH し D3 









DEC 


3FF2 

ea 



1056 


EX 

AF.AF- 

3FF3 


30 


1857 



'a' 


B9 



less 


CP 









NZ.CVIILCH 

3PF8 

88 



lece 


EX 

AF.AF' 

3FF9 


20 


106 1 


I'D 



お 



1862 


BET 






1063 
lflB4 

CV11LD4 

BX 

AF.AF' 

3PPC 

06 



1 065 


XOR 


3FFE 




ia6Q 


BBT 


3KPF 
3FFF 

1ft 

27 

Be 

ie67 
leee 

DTBL 

DW 

1 则 B , looe , 100, le, 1 

4002 








4eas 








4009 

eo 



1609 

CVTBL 




ee 





DS 



ee 











1672 



CVH し！） 









. 












l»n 


ItD 














ie7s 



A, 1 lY) 





1377 


CAliL 

tPRIKT 



23 


iBTa 


INC 




PG 


leTs 


DJNZ 

暑 DBCll 

4021 




tsae 


RET 






1081 

BRBORl 





SB 


1082 


LD 

OB, ERR 1 

1025 


AA 


1083 



ESnOR 

4»23 





BRRORZ 



ie2B 




less 



DE.ERRZ 

4e2B 


AA 


I0S6 



ERROR 

40ZE 




1887 

BRR0R3 



4BZE 

1 1 

74 

4e 

108B 


(,[) 

DB,ERR3 

4031 




toes 



ERROR 

4Q34 




lese 

ERROR 4 



4034 

ED 


CB 

1091 


LD 

3P, ( CPUaTH ) 

iOM 








4B38 


BB 


1092 


CALL 

lUL 

4t)3B 


CD 


1893 


LD 

KL, ILISB WR) 


CD 


4B 

1094 


CA に L 

BDEC2 





1095 


LD 


お J 

CD 

p5 

IP 

leOB 


C/a し 

IPRINT 

4946 


a? 


1697 


LD 

DE,ERB4 



Bl 




JP 

EHROR' 





1099 

ERROR 5 






40 



LD 

DE , ERRf) 








EBfiOR 

4652 




1 ]02 

STOP 



4052 







DE , «3T0P 

4055 








4C58 




lies 


[>M 

"SYNTAX ERROR" 




SB 





4esE 
















4064 

00 



1 107 


DB 


1065 




1 lOS 

EREi2 







! 1(1!) 


DM 

"STACK EMPTY '* 
























































"RETURN' STACK F.MPTV " 

























40BO 






















DQ 


40BT 




1114 

EI1H4 



4087 




1 115 



"tINDEl"INEn I.AUEL- 

4B8A 








4eeD 








409{| 








4093 


43 

ic 





4896 






DB 


4897 





ERB5 



lesT 




li 18 


DM 

"OUT OF LABEL" 

4Q9A 








4890 








4eA0 








40A3 

oe 





DB 


4flA4 
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asTop 
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S2 
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DM 

"BREAK" 
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11Z6 

EHBOR ' 



4001 

CD 
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CALL 

fHSX 

4eB4 

CD 



[III 


CALL 


4ftBT 
IQB? 

BD 

SB 





DE, ( TEXTS 1 

4flSA 








4 纖 

no 

K5 




PUSH 


4000 




wii 


POl' 

HL 







XOR 








SBC 
























LD 

( LJHB WR ) H し 


DD 



..-a 


PUSH 
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•LKSBARCH 
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QC, ) LINE MR ] 

4eEC 








40BD 






INC 


4eKE 






LB 

(LINK„HB| ,BC 









4eF2 






IMC 


40?Z 


D9 




JR 

«1.N3EARCH 

4eF5 





BPRT1.IHE 


leFS 


CD 





HL,(LINE Wfi> 

"FB 

CD 





CALL 

»DECZ 


JCFH 3F. 3A 
iVFD CO F4 IF 
4100 HD SB D】 
4163 46 
■1104 CD E8 IF 

IG6 
169 
170 

ni 

IT2 END 

CALL fPRIST 

LD [)E, ( LINE— Ton 

CALL »MSG 

ED 7B CB 
410A -IG 
■11 OB CD EB If 

4111 
4111 
4111 
4111 

4111 CD B2 IF 

4117 ES 
4116 FD El 
411A DD ZA BF 
4110 33 
411E DD B5 

4120 Dl 

4121 CO ES IF 
4124 CD EE IF 
4127 DD TE flO 
412A D7 

432B C\ A5 42 
412E 

*IZB CD 50 3F 

4131 DD 7E ee 

4134 FD 77 00 
4137 DD 23 

173 

174 
1?5 
175 ； 

1 J7 ； Semi 

we ; 

179 COUP 

ise 
m 

1B2 
183 

te« 

I8G 
186 

tse 

180 
19ft 
191 

192 COMPI 

193 

194 

ISS 

19G 

LD SP, (CPU3TK1 

CALL tUl. 
JP E— MrUfi 

Compailer 

CA し L tllLHEX 
•IP C.ERR 
PUSH H し 
POP lY 

LD IX. (TEXTS) 

PUSH IX ； 
POP DE ； 
CALL >H3G ； 
CALL ILTNL ； 
LD A, (IX) ： 
OR A ； 
JP 2 , COMPEND ■• 

CALL 3 PC SKIP 
LD A, (IXl 
LD (lYI .A 
IHC IX 

4139 B7 

CA AS 42 

"3D 

"3D FE 27 
413F CA AT 41 
4142 FE 24 
*1*A CA CB 41 
4147 PB 2t 
4149 CA BF 41 
411C FE 23 
4UE CA 14 42 
4151 FB ZS 
(153 CA 5F 42 
41Se FE 2E 
"58 CA 2P 42 
415B FE 38 
USD CA CB 41 
FE 2 ひ 

416E FE eo 
U67 CA D! 11 
tl6A FE 38 
tlBC DA 63 42 
U6F FE 3A 
4171 02 63 4E 
I1T« DD 2B 

19T 

1S8 

199 ； 

20a 

ZBt ■ 

Sfl2 
1203 
1264 

uas 
izee 

1207 
1208 
1209 
12]e 

ml 
im 

1213 
IZH 
1215 
1216 
1217 

niB 

I2!9 
1220 
1E2I 
1222 

JP 2, COMPEND 

CP "■" 

JP Z, LONGT 

CP '•' 

JP Z, HEXT 

CP 

JP Z, 3TBT 
CP 

JP Z, MENU 

CP •%• 

JP Z, LABEL 

CP 

JP Z, LET 

CP • ； ' 

JP Z, REM 

CP "-" ； 

JP Z, MINUS? ; 

CP *0D 

JP Z, CR 

CP '8' 

JP C, KAI9EKI 

CP 'fl'+l 

JP NC, KAISBKI 

DEC tX 

417B CO 6D 3? 
4179 

4179 QG 8F 

1223 

1224 „TEI1 

CALL DEC I 
LD C, 143 

41TB 

41TB FD 71 ee 

4I7E FD 75 01 
41B1 FD 74 02 
4184 

4184 FD 23 
4186 FD 23 
418B FD 23 
4 ISA 18 A2 

iiac 

1226 TE12 
1227 
12ZS 
12Z9 

1236 TBI 3 

1231 

1232 

1233 

1234 

1235 HINUS? 

LD (lY) ,C 

LD "V" に H 

IMC lY 
INC lY 
IHC lY 
JR COMP 1 

1 lec 47 

4iaD DD 7E ee 

4196 FE 20 

"92 78 

"93 CA 63 42 

4199 FE 09 
419B 7a 
ii9c CA en 42 
■1 m' CD 6B .IF 

123B 
3237 
1230 
1239 

Z4e 

242 
243 
！ 244 
245 

LD D,A ； 
しひ A, ( tXI ； 

し D A,B ； 
JP Z, KAISEKl ： 
し!） A, 1 I\l ； 
CP 09 ； 
LD A.B ； 
JP Z. KAI3EKI ： 
CALL DECI ： 

4U2 CD EC 39 
4tAB IB nz 
41A7 

4 "7 CD 99 3F 

41AA FD 36 ee 

41AD 94 
4IAE FD 75 03 
41fil FD 74 02 
4184 FD 73 63 
HB7 FD 72 04 
41BA FD 23 
41BC FD 23 
4 IDE IB C4 

4ica 

ilea CD B5 36 
4IC3 18 B4 
41C3 ■ 

41C6 DD 7E oe 
4 tee FE 9D 

246 
247 

24a LONOT 

249 

ESQ 

251 
252 
253 
254 
255 
256 
257 

258 HEXT 
2S9 

2se 

26 1 REM 

Z6Z 

ZG3 

CALL KEGATE ！ 
JR _TEI1 ； 

CALL HLDEOECI 
LD m.l,"B 

LD ( lYtZ) ,)l 
LD (lVt3) ,E 
LD I iy+41 .R 
INC IV 
IHC lY 
JR _TEI3 

CALL «HEX 
JH _TEII 

LD A, ( IXt 

CP leo 

tlCA CA 2E 11 
41CD DD 23 
"CP fe FA 
41Dt 

"Dl FD 36 ee 
11D4 FF 
HDS FD 23 
41D7 DD 7E DB 
4 IDA DT 
41DB CA 2£ 41 
4 IDE DD BE 

ilBl CD BS IP 
4IB4 CD BE IF 
41B7 CD C7 IP 
41BA Df 42 
"KC C3 2B 41 
41BF 

41KP FD 36 ee 

*1F2 8A 
4IF3 FD 23 
"PS 

265 
ZGS 

267 CB 

26a 

Z60 
278 
271 
272 
273 

275 
276 
277 
278 
ZT9 

28» 3TBT 
281 

282 

2B3 3TBT1 

JP 2. COMPI 
INC IX 
JR _REM 

LD (IV) ,255 ■! 
IKC IV 

LD A, ( IX) ; 
OR A ； 
JP Z, COMPI ； 
PUSH IX i 

PQP ' 

CALL 4MSC ; 
CALL »LTNL ； 
CALL IPAUSS i 
DW [XMIPBRK 1 
JP COMPI 

LD (IV) ,138 

INC IV 

*iFS DD 7B ee 

4IPfi FD 77 ee 
41FB FE 22 

41PP FB 90 

4201 ZB as 

*2»3 DD 23 
4295 FD 23 
4m IB BC 
4209 

4290 PD 36 00 
42ec 22 
42eD FD 23 
«207 DD 23 

2B1 

2as 

ZBB 

zas 

189 
£SD 
291 
392 

363 8THT2 
Z94 

295 
298 

LO A,(IX1 
LD (lY).A 

CP 

CP $»D 

JR Z, aiBTZ 

INC IX 

IHC ly 

JH _BTRT1 

LD (lY) , ■"' 

INC lY 
INC IX 

4211 C3 26 41 

4214 OB SB 
42IB DD TB BQ 
4219 FE 23 
20 04 
<2]D DD 23 
4Z1F BE 93 1 
4221 
4Z21 CS 

4225 07 

297 
299 ― 

3ee 

301 
3«2 
3»3 
364 

386 HEN 
308 

3ea 

JP COMPI 

LD C, 142 
LD A. IIXI 
CP "#" 
JR NZ, 細 
INC XX 

LD C, 147 ;_HE>)L 
PUSH BC 
OR A - 

42Z6 ,11 S6 47 I 
4229 ED S2 i 
422B CI 1 
4Z2C C3 7B 41 1 
1 

DO 7E ee I 

4232 FE 2E J 
4234 28 0A 1 
4Z3G eE 8D I 

309 

3ia 

312 

3 1 3 LET 

3M 

31G 

3IG 

317 

LD DE , VAR 
SBC HL.DE 
POP BC 
JP _TEI2 

1.1) A, 1 IX) 
CP 

JR Z, LET2 
LD C,T<1 

4238 18 E7 1 
123A 1 
4E3A DI) 23 1 
423C BE 92 I 
423E 18 £1 1 

313 

3t9 LET2 

320 

321 

322 

JB _HEK 

INC IX 
LD C, 146 
JR HEU 
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1990.5. 


► X68000 の新シ リ ーズ が， 某 新聞で 発表され た。 別に 買 うわけ じ やない け ど やっぱり 気に 
なる。 今 井 彰彦 （25) X68000, XlC/turbo II. M2-80K 大阪府 
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, flETKKY - . 
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: BOXFUl, STRCAT LEA AKt 
• . . END 

STSLEH 3THCI1P INC . 
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1668 JUHPTBL 


GHRORI 

OHIKU 
0H1.T 


WDROP 

«COPV 

«KEY 
SCETKEV 
«F し！ ItT 
WRSI) 

«IIEX4 
«PRIST 

«rtiR 

#ffiTS 
• L-UTi* 

«I N'C 

•DEC 

«W1DCII 

dBELL 

•LOCATE 

•COTO 
«GOSL'& 
«RET 


MCALL 
•PUTA 
tIGETA 
SPUTD 
»OETD 
SPUTH 
AGETH 

ftPEEKB 
9PEEKH 
SPOKE B 
SPOKEW 


•ROR 
tROL 
tCURX 

•cum. 

•NEGATE 

•STHCPY 

•LEFT! 

tKlOHTl 
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BSTHCMP 

«LTASII 

«LKLT 
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kPB 1 N'T2 
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•PRFZ 
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»3TBL 
WIEX し 
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«TRANS2 
8FILL 
liCOVtL 
dDHOI) し 
SSHAPn 

« I « 1 T 

•COL 
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(ll'At.tT 

»V1W 

%5 LINE 
■BOX 
HTI1.R 
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•POINT 
•DOT 
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THE SENTINEL 


全 機種 共通 システム インデックス 


■ 85 年 6 月 号 ^ 

序論 共通 化の 試み 
第 1 部 S-OS''MACE'' 
第 2 部 Lisp-85 イン タブ リタ 
第 3 部 チェックサム プログラム 
■ 85 年 7 月 号- 


第 4 部 マシン 語 プログラム 開発 入門 
第 5 部 エディタ アセンブラ ZEDA 
第 6 部 デバッグ ツール ZAID 
囊 B5 年 8 月 号- 


第 7 部 ゲーム 開発 パッケージ BEMS 
第 8 部 ソース ジェネレータ ZING 
睡 85 年 9 月 号- 


インタ ラブ S- OS 番外 地 

第 9 部 マシン 語 入力 ツール MACINTCH 

第 10 部 Lisp- 85 入門 (I) 

■ 85 年 log 号 


第 n 部 仮想 マシン CAP-X85 
連載 Usp-85 入門 (2) 

■ 85 年 11 月 号 

連載 Usp-85 入門 (3) 
■B5 年 12 月 号 


第 12 部 Prolog-85 発表 
■8S 年 1 月 号- 


第 U 部 リ ロケータ ブルのお 話 
第 14 部 FM 音源 サウンド エディタ 
■ 86 年 2 月 号 


第 15 部 S- OS"SWORD'' 
第 16 部 Prolog- 85 入門; I) 
■ B6 年 3 月 号- 


第 17 部 magiFORTH 発表 
連載 Prolog-85 入門 (2} 
■ B6 年 4 月 号- 


第 18 部 思考 ゲーム JEWEL 
第 19 部 LIFE GAME 
連載 基礎から の magiFORTH 
速载 Prolog- 85 入門 (3) 

■ 8S 年 5 月 号 

第 20 部 スクリーン エディタ E-MATE 
連載 宾戦 演習 magiFORTH 

■ 86 年 G 月 号 


第 21 部 Z80TRACER 

第 22 部 magiFORTH TRACER 

第 23 部 ディスク ダンプ & エディタ 

第 24 部 "SWORD" 2000 QD 

連載 対話で 学ぶ magiFORTH 

特別 付錢 PC- 880 1 版 S-OS''SWORD'' 

■ 86 年 7 月 号 


第 25 部 FM 音源 ミュージック システム 
付録 FM 音源 ポート' の 製作 
速 載 計算 力 アップの magiFORTH 
特別 付錢 SMC- 777 版 S-OS"SWORD'' 

■ 8S 年 8 月 号 

第 26 部 対局 五目並べ 

第 27 部 MZ- 2500 版 S-OS''SWORD" 

■ 86 年 9 月 母 


第 28 部 FuzzyBAS に 発表 
連載 明日に 向かって magiFORTH 
■ 86 年 10 月 号- 


第 23 部 ちょっと 便利な 拡張 プロ グラム 
第 30 部 ディスク モニタ DREAM 
第 31 部 FuzzyBAS に 料理法く 1> 


■ 06 年" 月 号- 


第 32 部 パズル ゲーム HOTTAN 
第 33 部 MAZE in MAZE 
連載 FiiZzyBAS に 料理法く 2> 
■ 86 年 12 月 号 


第 34 部 CASL & COMET 

速 載 FuzzyBASIC 料理法く 3> 

■87 年， 月 


第 35 部 マシン 語 入 カツ一 ル MACINTO-C 

連載 RjzzyBASIC 料理法く 4〉 

■ B7 年 2 月 


第 36 部 アドベンチャー ゲーム MARMALADE 
第 37 部 テキ アベ 作成 ッ一ル CONTEX 
■ 87 年 3 月 兮- 


第 38 部 魔法使い は アニメが お好き 

第 39 部 アニメーション ッ一ル MAGE 

付 $き "SWORD" 再 掲載と MAGIC の 棵準化 

■ 87 年 4 月 号 


第 40 部 INVADER GAME 
第 41 部 TANGERINE 
画 87 年 5 月 号- 


第 42 部 S- OS"SWORD'' 変身 セット 
第 43 部 MZ-700 用 "SWORD" を QD 対応に 
■ 87 年 6 月"^— 


イン タラ ブト コンノ 《イラ 物 g 吾 
第 44 部 FuzzyBAS に コンパイラ 
第 45 都 エディタ アセンブラ ZEDA- 3 
年 7 月 号 


第 46 部 STORY MASTER 
■ 87 年 8 月 母 


第 47 部 パズル ゲーム 基石 拾い 
第 48 部 漢字 出力 パッケージ JACKWRITE 
特別 付録 FM-7/77 版 S-OS"SWORD'' 
■ B7 年 3 月 号"^ 


第 49 部 リ ロケ一 タブ ル逆 アセンブラ Inside - R 
特別 付録 PC-80(n/8801 版 S-OS''SWORD'' 
■87 年 10 月 号 


第 50 部 tiny CORE WARS 
第 51 部 FuzzyBAS に コンパイラの 拡張 
第 52 部 Xlturbo 版 S- OS''SWORD'' 
匿 87 年 1， 月 号- 


序餘 神 3 舌の なかの マイクロ コンビ ユー タ 
付録 S-OS の 仲間た ち 
第 53 部 もう ひとつの FuzzyBAS に 入門 
第 54 部 ファイル ァ ロケータ & ローダ 
イン タラ ブト S-OS 二 ちら 集中 治 0 室 
第 55 部 BACK GAMMON 
■ 87 年 12 月 号- 


第 56 部 タ一 トル グラフィック パッケージ TURTLE 
第 57 部 Xlturbo 版 "SWORD" アフターケア 

ライン ブリン トル一 チン 
特別 付 St PAS0PIA7 版 S-OS''SWORD'' 
■ 8B 年 1 月 号 


第 58 部 FuzzyBASK: コンパイラ '奥 村 版 
付録 ； 5 上 版 コンパイラ 拡張 部の 修正 
■ 88 年 2 月 


第 59 部 シュ一 ティング ゲ一ム ELFES 

■ B8 年 3 月 号 

第 60 部 構造 型 コンパイラ 言語 SLANG 
■88 年 4 月 母 


第 6 1 部 デノ 、'ツギ ング ツール TRADE 

第 62 部 シミュレーション ウォーゲーム WALRUS 


■ 88 年 5 月" 

第 63 部 シ ユー ティング ゲーム ELFES II 
第 64 部 地底 最大の 作戦 
■ 8B 年 6 月 号- 


第 65 部 構造 化 言語 SLANG 入門 (I) 
第 66 部 Lisp- 85 用 NAMPA シミュレーション 
■ 8B 年 7 月 号- 


第 67 部 マルチ ウィンドウ ドライバ MW-1 
速 載 構造 化 言語 SLANG 入門 (2) 
■ 88 年 8 月 号 - 


第 6B 部 マルチ ウィンドウ エディタ WINER 
■ 8B 年 3 月 号- 


第 63 部 超 小型 エディタ TED-750 
第 70 部 アフターケア WINER の 拡張 
■ 88 年 10 月 号 


第 71 部 SLANG 用 ファイル 入出力 ライブラリ 

第 72 部 シュ一 ティング ゲーム MANKAI 

■ 8B 年" 月 号 


第 73 部 シュ一 ティング ゲーム ELFES IV 

讕 88 年 12 月 号 

第 74 部 ソース ジ エネ L タ SOURCERY 

■B3 年 1 月 号 

第 75 部 パズ ノレ ゲーム LAST ONE 
第 76 部 ブロック ゲーム FUCK 
■ B9 年 2 月 母- 


第 n 部 a 速 エディタ アセンブラ REDA 
特別 付録 XI 版 S-OS''SWORD' '〈再 掲敏〉 
■83 年 3 月 号- 


第 78 部 Z80 用 浮動小数点 演 IP 、'ツ ケージ SOROBAN 

■ 83 年 4 月 号 

第 79 部 SLANG 用 実数 演算 ライブラリ 

■ 83 年 5 月 母 


第 80 部 ソース ジ： L ネ レー タ F 


■89 年 6 月 


第 81 部 超 小型 コンパイラ TTC 

■89 年 7 月 号 

第 82 部 TTC 用 パズル ゲーム TICBAN 

■89 年 8 月 号 

第 83 部 CP/M 用 ファイル コンバータ 
瞧 89 年 9 月"^ 


第 M 部 生物 進化 シミ. 
■89 年 10 月 


-シ ョ ン BUGS 


第 85 部 小型 インタプリタ 言語 丁丁1 
画 89 年 n 月"^ - 


第 86 部 TTI 用 パズ; け' ーム PUSH BON! 
■B3 年 12 月 号 

第 87 部 SLANG 用 リダイレクション ライブラリ 


■ 30 年 1 月 号— 


第 8B 部 SLANG 用 ゲーム WORM KUN 
特別 付録 再 掲載 SLANG コンパイラ 

■30 年 2 月 号 

第 89 部 超 小型 コンパイラ TTC++ 

■90 年 3 月 号 ： 

第 90 部 超 多 機能 アセンブラ OHM-Z80 
■90 年 4 月 母 


第 91 部 フ アジ イコン ビュ一 タ シミュレーション 卜 MY 


* 以上の アプリケーション は， 基本 システム である 
S-OS "MACE" または S- OS"SWORD'' がない と 動作 
しません ので ご注意く ださい。 
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► 何の 勉強 もせずに， 大学に 受か 
も 言えない。 


けこが, 三流 （五 流と いう 話 も ある） 大学な ので， なに 
田 中 顺次 (18) Xlturbo II 大阪府 



X68000 の 新い 、ビジュアル 環境 

これが SX-WINDOW だ! 


XBSOOO がつ いに ウィンドウ システム を 搭載した。 SX- WINDO 
W の 登場で ある。 Oh!X では 2 回に わたって この ウィンドウ 環境 

Yoshida Kouichi が もたらす 世界 を 追ってみたい。 まず 今回 は コマンド シェルに 代 

509 ^ 一 わる オペレーションの 基本 を 見て いくこと にしよう。 


真実のと ころ， シャープから X68000 )|j 

ゥ ィ ン ドウ システムが 出る と いう 話 を m い 
て とても 不' なで あ つ た。 な に よりも， 美的 

センスの カケラ もない ケバぃ MS- WINDOW 

S や 0S,/2 の PM (ブ レゼ ンテ ーショ ン マネ 
—ジャ といって， つまり は ウィン ド ゥ シ 
ス テムの こと） に似て たら どうしょう， Ma 
cintosh に似て て, 诉 えられたら どうしょう， 
OS- 9 や X- Window みたい に テキス 卜の シ 
エルが た く さん 開 く よ う なのだった ら どう 
しょう， という 似て たら どうしょう 症候群 
だつ たので ある。 さ ら に， "ォ リ ジナル であ 
る こ と だけ を 売 り 物に し た 悲惨な 出 米 だつ 
たら どうしょう" 不安 もあった。 しかし， 
だ。 ひ と n ^た瞬11'|1, こ れ らの 不安 は 光年 
の 彼方へ と んで いった。 
カツ コぃ いじ やん ！ 

とま あ， そういう こと だ。 どれに も 似て 
なくて カツ コ いい。 これ を 見て X68000 が 
欲し くな つたと いう 98 ユーザ一 がいた く ら 
い カツ コ いい。 こんない いこと はない。 

強いてい えば， 色 使い や アイコンの 雰 M 
気が" NeXT" に似てい る。 あの ス ティー ブ' 
ジ ョ ブズの 68030 マ シ ン， NeXT であ る 。 基 
木 的に はく ビく iiit う が, とりあえ ず， 囲 気 
は 似て いる。 

SX-WINDOW の 使い方 


fig と は 思 わない。 こういった システム では 
操作の 対象 となる ォ ブ ジヱク ト の 位置で 機 
能 を 選択で き る ポップ ァ ップ メニューの ほ 
う が丫 I '効 だろ う （画面の いちばん 上まで い 
ちいち マウス カー ソ ルを 運ぶ の は而 倒）。 

ファイル ウィンドウ を 開く 

まず は ファイルの ウィン ド ゥ である。 例 
によって タイ 卜 ルバ'一 が あ り， スク ロール 
バ 一やら ウイ ン ドウの サイ ズを 変える ボタ 
ン やら が あ る。 ファイル ウィンドウの 触り 
方 だが， タイ トルバ-一に は ド ライブと デ ィ 
レクト リ が いて ある。 こいつ を 左クリ 
ッ ク で ド ラッグす ると ウィン ド ゥ が 移： 1 す 
る の は 惯れた も の。 大筋 は ビジ ユア ルシェ 
ル と irti じ であ る 。 


注 H すべき は タイ ト ル部 左右の クリップ 
と 化。 クリップ を クリック すると， ウイ 
ン ド ゥ が ク リ ッ プで止 め ら れた姿 に な る 。 

こうすると， 子 ディ レクト リ を l!H いた と き， 
親デ ィ レクト リは I き ifiWi'.J に クロー ズ さ れ る 
の だ。 ディレクトリ をク リ ップで 束ねた と 
いう ィ メージ だろう 力'。 何が いい かとい う 
と， ハード デ ィ ス ク な ど で 深 !• ' 階層 デ ィ レ 
ク ト リ を 追い 力' ける と き， 画面が ゥ ィ ン ド 
ゥの 洪水に な ら ない ので ある。 ゥ ィ ン ドウ 
システム の 場合， やたらと ウィンドウ が 開 
くので， こういった 機能 はおい しい。 さら 
に は "CD.." の 機能 を ウィンドウに 待た 

せ た わ けで， 非常 に 便利で あ る 。 miij のゥ 
ィ ン ドウに は "親 ディ レクト リア イコン" 
を 持たせ る こと で 解'; it している もの も あつ 
た 力、 このほう がず つと スマート だ。 


ぶ, fn .AIj^ j«11>l^ a" I g] 

ン' 1 スノ ，クンつ' J^fS't-v カレンダー. x 

^^^^ .jiLtJ^ dk> rij --6ii^ 

ソチ. J コン. 'c — ル./ S> A -f.i. ダン-'. 

jT- ^ .^jJf^ --<C*jg JiLtJ^ 

？ lit. Sa. アイつ ほお. 



SX-WINDOW はとても センスの よい ュ 
—ザ一 インタフェイス を 持って いる。 そい 
つ を 実際に ご' き d にいれ よ う。 

まず， 写 W. のように 立ち上がる。 ウィン 
ドウ システム だけあって， いろんな ウィン 
ドウ 力;' 開く ので ある。 

見て わかる とおり メニュー バ 一はない。 
プルダウン メニュー 形式で はない とい う こ 
とだ。 ビジュアル シェル 同様， ポップ アツ 
プ メニュー なので ある。 fl も プルダウン （そ 

う いえば NeXT も そ うだった）。 異論 も あ 
る だろ う 力;'， 私 は プル ダウ ン メ ニューが 万 



• 起動時に は マウス カーソルの 右と 左が 交互に 
赤く 点滅。 なんと， ちょっと 待って タイムに は. 
踏切の あの 点 減す る 信号になる の だ。 ビジ ユア 

ルシ X ル では 砂時計で， サイ パー ノー ト では 柱 

時計 だつ たんだけ ど. どちらで もない， 新しく 
て 誰も 気づかな く て 誰が 見ても そのと おり な 踏 
切 を 採用 した アイデアに は 脱帽 だ， 
• ドライブ 名の 左に あるの が クリップ. 右の 
が 親 ディレクトリへ 戻る アイコン， お 上の バッ 


► 某) おの 広告に， 「〇〇 （店 名） は 内 lit で 頑張り ますので， は 上 « みしません」 と あ 
る。 な 一にが 「だから」 だ。 内罕 もに 上稜 みしたら サギ だ。 

松 水 太 (19) XlG/turboZ 大阪府 


がク 口一 ズ アイ コ ン である。 

'ちょっと 見 憤れない のが スクロール バー。 上 

向き 矢印 を クリック すると， ウィンドウ 内の 表 

示 は 下から 上に， ス クロ一 ルポ ックス は 逆に 上 

から 下に という 複雑な 動作 をす る。 

• 右下の ウィンドウ サイズ ポタン は， 普通に ド 

ラッグ すれば ウィン ドウの 拡大 縮小が でき， ダ 

ブルク リ ック すると一 気に ウイ ン ドウが 画面一 

杯に 拡がる という 寸法な のであった。 


これが sx-wmDOw だ ！ _Z2J 


さて， ビジュアル シェル 同様， 右ク リツ 
クで ポップアップ メニューが 開く。 ウィン 
ドウ 情報と かすべ て を 選択と か ワイル ドカ 
ード， 整頓， 新規 ディレクトリ， クローズ 

とかが ある。 字が 小さく ワーク ステ一 ショ 
ン みたいで オシ ャレ なの は 相変わらず だ。 

ウィン ドウ 情報 はル一 卜 ディ レクト リ な 
ら ドライ ブ 情報が， そうでないなら， その 
ディレクトリ の 情報が 出 る。 ここでの チェ 
ック ポイント は，" ウィンドウ 'I'i'f 報の ウィン 
ドウが 開 く" という ことにつ きる だろう。 
つまり， ウィン ドウ 情報 を 動か し た り ， ゥ 
ィ ン ド ゥ 情報 を 開い た ま ま 次の 作業が で き 
た り す るので ある。 そ の 上， 文字が 壁に 彫 
つたみ たいで， カツ コ いい。 

続いて すべて を 選択と いうの は， ウィン 
ド ゥ 内の すべての フ アイ ルゃ ディ レクト リを 
選択す る こ と であ る （選択 という キー ヮー 

ド カリ h てきた 力 f， その も は 次です る）。 

で， 上に 举 げた なかには ソー ト がな かつ 
た。 ソート は， SHIFT キ 一を 押 し な 力 * ら右 
クリ ック なの だ。 する と， 5 種類く らいの 
ソート メニューが 出る ので， ドラッグして 
選 ぼ う 。 拔 張子 順な ん ての は 便利 そ う だ。 
例によって ファイル アイコン や デイ レク 
ト リア イコン を ダブル クリ ック すると 実行 
したり， この ファイル は 実行で きません， ピ 
ンポン となつ た り， ディ レク ト リ な ら ば そ 
れが開 いたりす る。 1 だ けの タリ ックな 
ら ば， アイコン が 反 車 云す る 。 そ の 状態で マ 
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ワイルド 力一 ド a. SHIFT+ 左ク リツ 

クでフ アイ ルの複 

a J 数 選択 

レ b. ボックス ライン 

1 f:. レクトり で 囲んで 選択 

」 に ワイルド カード 

^ iH も 使える 
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ゥ スカ一 ソル をァ ィ コンの ヒ に-; いて 右ク 
リックす ると， またも やお 馴染みの 情報， 
オープン， クローズ， 名前 変更， 内容 表示, 
内容 表示 （16 進）， ファイルの 複製 だ。 ファ 

ィ ル 情報 も ゥ ィ ン ドゥ悄！^はと 同様に情報ゥ 
イン ドウ が 開 く。 ここで は 名前 や 容量 ゃフ 
了 ィ ルの 属性 （ATTRIB コ マン ドで 設定す 
る， 読み出し iff ffl とか 不可視 だと 力'） を設 
定 できたり もす る。 フ アイ ル 'Iff 報ゥ ィ ン ド 
ゥ が ほかの ゥ ィ ン ド ゥ と 同様に いくつ も 開 
ける ため， 2 つの ファイル の 情報 を |;H いて， 
比較す るなん ての も 可能 だ。 

こ こでの 要 チヱ ックは 内容 表示 とフ アイ 
ル 複製 だろ う 。 内容 表示 は 待 (の TYPE コ 
マ ン ド な の であ つ た 。 これ を 逸ぶ と TYPE 
ウィン ドウが IS1 いて， 中に ずら ずら と タイ 
プ される の だ。 もちろん， スクロールした 
り 印刷し た りで きる の だ。 た だ スクロール 
や テキス ト 表示 速度が 遅い のが 難 だけ どね。 
ついでに， 内容 表示 （16 進） というの はもう 
わかる とおり， DUMP ウィンドウ 力;' 1#1 く の 
であ つ た。 ゥ ィ ン ド ゥ ば しばし。 

ファイル 複製と いうの は， ビジュアル シ 
エルの コ ピー 機ァ イコン がな く な つ た 代わ 
りに 設けられ たもの だ。 なぜなら， フ アイ 
ル アイ コンを 別の ゥ ィ ン ドウに 移動 させた 
とき， 另 IJ ドライ ブな ら COPY, 同 じ ド ラ ィ 
ブの別 ディ レクト リ なら MOVE する のが S 
水と なった からだ。 う 一む。 完璧。 

ついでに， 名前 変更 や ファイル 複製の フ 


内容 表示， TYPEffl の ウイ ン ド ゥ か 1;;! く 
ァ ィ ル名 指定 ll.'i: に は， 大文卞 化 • 小文字 化 

ボタンが あって， それ をク リ ック する と CA 
SE す るので あ つ た。 あつ ぱれ。 

さらに 細かく ファイル 操作 を 見る 

とりあえず， ウィンドウ システムに 欠 力' 
せない フ アイ ル操 作で あ る 。 ビジ ュ アル シ 
エルと 比:' 咬して いただきたい。 

2 つの ウィン ドウ 問 でフ アイ ル アイコン 
を ドラ ッ グ すれば 前に 書いた よ うに コ ピ一 
し た り ムーブ したりす る。 力、 ビジ ユア ル 
シェルで は ひ!： つず つし かで き なかった。 
SX-WINDOW では そんな こと はない。 複 
数の ファイル を コピーし たいとき， 3 つも 
方法が あるの だ。 

ひとつ は， SHIFT キ一 併用に よる 追加 
選択 だ。 この 方法 は Kamikaze でも， Mac 
intosh でも 採 )1] している 111: 界標;^ であ る 。 

2 番目の 方法 として， ウィン ドウ 上の 適 
当 な 位置で 左 クリックし， そのまま ドラ ッ 
グす るの だ。 そうすると， グラフィック ソ 
フ 卜の ような ボックス ライン カリ 1', てく るの 
で， そいつで 選択したい ファイル アイコン 
を 囲んで し ま えで あ る 。 M んだ 部分に 不要 
なフ アイ ルが あれば， SHIFT+ 左 ク リ ッ ク 
で そい つ だけ 解除， I 丼 I つ た 以外に も 欲しい 
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8. 

趣 


複数の ファイル をい つ 

べんに MOVE (コ ピー) 


-」 U 儀 


'リンの 壁， こんな もんおう やつ ァホ や！ でも. 貰え るん やったら， 欲しい な あ。 

松 下 耕 三 （21) XlturboZ 大阪府 
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も のが あれば， SHIFT+/V: ク リ ッ クで 追加 
してやれ ばいい。 なんて こった。 

3 つ 1:1 は， ウィン ド ゥ にでの ポ ッ プア ッ 
プ メニュー か ら ワイルド カー ドを 選んで， 
*.DOC とか すれ ぱいい の だ。 する と， .DOC 
のつ い た も の が く;: 部 逸択 される。 しかも， 

ワイル ド 力 一 i、"^nr,ii では フ アイ ルかデ ィ レ 

ク トリ かの 逸択 もで きる。 これ は DIR コマ 

ン ドょ り いい ぞ。 

さて， フ アイ ノレ を 選 #く し た。 次 は フ アイ 
ルの コピー やら ムー ブゃ ら 削 除で あ る 。 た 

く さん ある ファイル のど れか を ド ラ ッ グ し 
てみ よう。 すると， く 卜 部の ファイル アイコ 
ンの 枠がず りず り と- '緒に ついて く るで は 

ない 力'。 こ れは lAi に J い， という こと で， 111 
面' JI き しの M に! した あ と， g 的の ゥ ィ 
ン ドウに で 止める。 すると， ファイルの コ 
ピー （あるいは ム ーブ） 力; -始 まる。 親切に 
も メッセ 一 ジが ffl いて， いま 何個 目 をコピ 
- (あるいは ム一 ブ） してる か を 表示， 途 
中で 中止で きた り もす る。 

削除の 場合 は， ク リ 一ナ一 アイ コ ンだ。 
これ も 重 要ね。 Macintosh や ビジュアル シ 
エル は ごみ箱だった。 NeXT は ブラ ックホ 
ール であった。 なんと， X68000 は， 並の セ 


SX- WINDOW の 話 を 始める 前に， ウィンドウ シ 
ス テムの 話 を 忘れて はいけ ない。 なんで ウィン 
ドウ システムな のか， ビジュアル シェルと どう 
違 うの かって こと だ」 

ウィンドウ システム というの は， ただ マルチ 
ウィン ドウだった りすれば いいわけ じゃあない,. 
システム という だけあって， X68000 に関する 全 
操作が その上で できる よ う でなければ ならない。 
たとえば， Macintosh にコ マン ド シェル はない が 
K も 文句 はいわない （いうの は Macintosh をセ 
カン ドマ シンに S つた MS-DOS ユーザーだろう）。 

従釆の ビジュアル シェル （VS.X) が ウィンド 
ゥ システムで なく 単なる ' 'ファイル ハン ドラ" 
だとい うの は， ビジ ユア ル シ ェ ル上 では フ アイ 
ル 操作と プロ グラムの 実行 以外 はでき なかった 
からで ある。 つまり HumanSSk 上の アプリ ケ一 
シ ョ ンの ひとつに すぎない。 ビジュアル シェル 
から プログラム を 実行しても ビジュアル シェル 
上で 動いて いると はいわない の はそう いう わけ 
だ.， 

ウィンドウ システムと いうから に は， コ マン 
ド シ I ルが. Human68ki: コマンド を 使って マ シ 
ンを コント ロール するとい う 環境 を 提供して い 
たのと 同様に， マルチ ウィンドウ を 使って X68 
000 を コントロール する IS 境 を 備えて なければ 
ならない。 command. X が HumanSSk にコ マン ド 
や ファイル 入出力の 機能 を 付加した ように， ゥ 
イン ドウ システム は Human68k に ウィンドウの 
機能 を 付加し なければ ならない という こと だつ 
たり. する,， 

' 二れ は 結構 大変 な ことで ある。 Macintosh が 1 9 
84 年に 発売され て 以来， ウィンドウ システムの 
評価 は 高まって きている にもかかわらず， Mac 


ン ス ではなかった， 家' 1 メーカーら し く 電 
気 掃除機な の だ ！ 

ちなみに， ビジュアル シェルで は ごみ 箱 
は TRASH という ディレクトリ に 過ぎな か 
つたが， SX- WINDOW では， クリーナー 
に 放 り 込んだ 時点で はデ リートす るフ アイ 
ルゃ ディレクトリ の 情報 を 保持 して フ アイ 
ル アイコン を ii'j す だ t ナ で， 実際の 削 除 は ク 
リーナ一 を' おにした ときに fr われる。 だ 力 ' 
ら， クリーナーの ボップ アップ メニューに 
は 元に 頃す が あ つて， そ れが 簡単に 実現で 
き るの だ。 

ドライブ 管理で 遊 ふ' 

以上な わけで フ 7 ィ ル 操作 はでき るので 
ある 力?， ファイル を 操作す るに は， その フ 
アイ ルの 人って いる ドラ ィ ブが 必要で あ る 

た り m だ)。 

ま ず， ド ライブ アイコン は両而 右に あ る 。 

5 ィ ンチの 場合 は アイ コンの 右上 |;B にィ ジ 

ェクト ボタンが あつ た りする。 光磁気 デ ィ 
スク アイ コンの 用意 も 万端 だ。 

ド ライブ アイコン ヒで右 ボタ ン を 押す と ， 
ご; ti! 像 どお り， ポップ ァ ップ メニュー 力 fm 
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ウィンドウ システムと は 


intosh を 超える バソコ ン用 ウィン ドウ システム 
が 出て 二なかった の を 見ても わかる。 

ウィン ドウ システムの 条件 

じゃあ， ウィンドウ システムに 最低限 必要な 
もの は 何 か， そこいら へん を 押さえて ない と， 
結局 みんな command. X に 房って いき ま したと さ. 
おしまい， になって しまう、 

ひとつ。 ウィンドウ システム は その システム 
上て パソ コ ンのコ ン ト ロールに 必要な すべての 
操作が で き な ければ ならない。 あるいは そうい 
つた コン 卜 ロールが 可能な コ マン ドを 作成で き 
なければ ならない. 

ひとつ。 ウィンドウ システム は 原則として 専 
i^j に誊 かれた 全 アブリ ケーシ ヨン を メモリ 不足 
という 理由 以外 では そ の 環境で 走 ら せる ことが 
できる キャパシティ を 持って いなければ ならな 
い。 

ひとつ。 ウィン トウ システム は その システム 
上て 動く プログラムの 開発 を 支援す る 機構 （ゥ 
ィ ン ドウ 機能 を 実現す るた めの 害甙ゃ ライプ ラ 
リ， ツールな ど） を 持って いなければ ならない. 

ひとつ。 ウィンドウ システム は 開いて いる ど 
の ウイ ン 卜 ゥ も 差別して はならない， 

ひとつ。 ウィンドウ システム は ァフリ ケ一シ 
ョ ン 間で データ を やり と りする 術 を 持って いな 
ければ ならな し \ 

ひとつ。 ウィンドウ システム は センスが よく 
なけれ ぱ ならない。 

まだ あるよう な 気がする けど， とりあえず 二 
んな もんで， 一番 重要な の は センス だな。 なぜ 
かってい うと， ウィンドウ システムが 目指して 
いるの は マシン をよ りュ一 ザ一 フ レン ドリ一 な 



rf;|^ ぼ; !!'：■■ 


A' 


ファイル をク リーナー： •： 'にれ と 吸い込み 口 
は 二つち を 向く わ， クリーナーに ファイル を 
放り込む と 膨らむ わの 大 サービス， 二 ユーラ 
ィ フ ピ一 プルで ある 

く。 ドライブ 情報， オープン， クローズ， 
名前 変更， フ才一 マットと くる。 フォー マ 

ッ ト の fiij に は 1 行 分の 空 I'i が あるの がまた 
ユーザ 一ソレン ドリ一 である „ 

ド ラ ィ ブの コ ピ 一は， お, ilifc みの ドライ 
ブ アイコン を ドラッグして 重ねろ， である。 
すると， 小さ な ゥ ィ ン ド ゥ が れ る 。 な ん 
と， ディスク コピーと コピー オールが 選択 
できる の だ。 コピー 才一ル は， コピー: t の 
ファイル は そのままに， フ アイ ノレが く Nfl; コ 
ピー さ れ る 便利 な の （オプション なしの 
COPYALL と 同じ）。 なんと も は や。 

ところで， この ドライブ という やつ は 意 


ものにする 二と だから だ。 そして 次 は. ウィン 
ドウ 上の システム を 開発す るた めの 球 境 だ。 こ 
れ がない と， 誰も ウィン ドウ 上の プログラムな 
ど 書いて は く れ ない。 ウィン ドウ システム 上で 
は （考えれば わかる こと だけど）， その ウィンド 
ゥ 用に 開発され た プロ グラムで ない と 実行で き 
ない のた。 

で， SX- WINDOW はとい うと， 正しく ウィンド 
ゥ システムな のであった,， 

従来の X ファイル は ど 一す るんだ 

ウィンドウ システム は ウィンドウ システム 用 
に 宿 かれた アブリ ケ一シ ヨンし か 走らない. て 
は， 邇 積され た 膨大な プロ グラム は ど一 す るん 
だ， てな 問題 は 出て く る。 

SX-WiNDOW では， ウィン ドウ 対応で ない 実行 
ファイル に対して は一 度ゥ ィ ン ドウ を 終了して 
か ら COMMAND. X 上で 実行す る という ふうに な 
つてい るので， 心配 はない,， これ は ビジュアル 
シェルから プログラム を 起動した とき と 同じ i« 覚 
である。 現にい まだって， そう やって 原 槁を書 
いている の だ。 まだ また ウィンドウ 対応の コマ 
ンドゃ プログラム は （ほとんど） ない ので， そ 
れで いいの だ。 たた' し. ウィン トウの ための デ 
バイス ドライバが 常駐して たり ウイ ン ドウの 力 
—ネル は 残って いるので， メ モ リ 的な ハンディ 
は 当然 ある,， 

ちなみに， ウィンドウから チャイルド ブ口セ 
スを 実行す ると， 現時点での かなりの ウィンド 
ゥ 情報 を 失う ので （その代わり， フリー エリア 
は 広く なる）， スタート 画面 設定で 終了 時 画面 を 
登錄 にして おかない 限り， EXIT で 戻っても 元の 
姿に は 戻って く れな いので 注意。 


Just a Ronin 
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外 と Jli 介な も ので, 私の ように ハー ドデ ィ 

スクを 5 つもの 領域に 分けていた りする と， 
5 インチ X 2 + ハードディスク X 5 て な わ 
けで， G ドライブまで 必要で ある。 ビジ ュ 
アル シヱ ル では 5 番目 以降 は X 印で 選択 し 
ていたが， それ は スマート ではない。 でも， 
つながつ ている ド ラ ィ ブの 全部 を 表示す る 
のもう つとう しい。 

ところ 力 i どっこい， SX-WINDOW を 作 
つた 入 は K いのであった。 

ま ず， ドライブ アイコン であ る 力、 そ の 
ほかの ウィンドウと 同 じ く ， 好 き な 場所に 
IS ける ので， 両面の 莨ん 中 やお 上なん かに 
ん: 遷 しても よい。 それでも ドライブ アイコ 
ンが 7 つ も 8 つ も あれば， い く ら 小さ なァ 
イコンと はいえ 場所 を とる。 ここから が 佳 
境で ある。 そんなと き， 右 i: の X とリ F いて 
ある システム アイコン で 右 ボタ ン を 押 し ， 
ポップ ァ ップ メニューから ドライ ブト レイ 
を 選択す る。 すると， ドライ ブト レイ ウイ 
ン ドウが で ろん と ほ 1 く 。 こ いつが ボイ ン ト 
だ。 ドライブ 卜 レイ というの は， X68(l()() に 
つながつ ている 全 ドライブ アイコンが のつ 
かってい る， ドライ ブ 管理ゥ ィ ン ドウな の 
であ る 。 

たとえば， 辞 の ドライブ は？ 段 は 
使わ な (• ' ので， ドライ ブト レイに しまって 
お ！ ナ ば 邪魔に な ら ない の であ る 。 ド ラ ィ ブ 
トレ イカ' ら でも ダブル クリ ックす れば そ (• ' 
つ を lifl くこと はでき るので， 問 li は ない。 
ただし， ドライ ブト レイに ある フロッピー 
デ イス クは イジ ェクト できない とか， 右ボ 
タンの ボ ッ プア ップ メニューが [19 かない と 
いった ハンディ は ある。 ド ライブ 卜 レイ に 
しまう に は两 Ifti の ド ライブ アイコン を ド ラ 
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右上の 3 アイコンと ボップ アツ フ- 



なんと フォーマットの 際に は F1 マシンと. どつ 
かの サーキットの 絵が 出る ので ある。 スタート 
すると， フォーマットが 進む につれ て， コース 
上が 赤く 塗られて いく。 1 周す ると フォー マツ 

ト 終了で， n マシンの 給の 上に チェッカ一 フラ 
ッグ まで 出る のであった. おお， はら ほろ ひれ 
はれ。 


：' ライブ を 収納 


ィフ' ト レイに ド ラ ッ グす れば よく， ドライ 
ブ ト レイから すに は， そ の 逆 だ。 简単。 
つまり， SX WINDOW は ウィン ド ゥ を 
ばし ばし ffl く f にわりに， ； な アイコン や 

ウィンドウ を n してお く 機能に ら 優れてい 
る の だ。 な ん でもで きる ように W えて， 無 
法 地带 ではない という， 现 忠郷 のように 平 
fli な なの だ。 

SX-WINDOW の 機能 一 その他 編 

さて， ファイル や ドライ ブの 扱い方 し か 
リ丄 て はこなかった が， その ほ 力' にに 右 十. 

の 3 アイコン にはポ ッ プア ップ メニューが 
に'. されて いる。 そいつ を 紹介して おこ う。 

まず X の システム アイコン である が, こ 
れには ドライ ブト レイの ほかに， シェル 情 
報， プロセス 情報， スタート 画面 設定， 全 
クローズ， 終了が ある。 

シェル 情報 というの は， Hunian68k と S 
X- WINDOW と SX- WINDOW )H ツール 
の バー ジョン を 表示す る も ので あ る 。 

プロセス 情報と いうの は， や; き' メモリの 
状態 （MEMFREE コ マン ド に似てい る） を 
；&: 示す る ものである。 

スタート 画面が これ また， フレンド リー 
な 機能で ある。 立ち上げ 時に 開く ゥ ィ ン ド 
ゥ なんかの 設定が できる ので ある。 ビジ ュ 
アル シェルみ たいに， い き な り つながって 
いる ドライ ブを 全部 開 t 、 た り はしない。 現 
1^1: の 両面 を 登録す る 力'， 終 時の 画 而 を 登 
錄す る か を 選択で き て ， 便利で あ る 。 

全 クローズ はいいと して， 終了 を 逸択す 
ると， SX - WINDOW の タイ トルが: 出て， 
そ れが赤 く なって， 1ト. まる。 そうな つ た ら 
リセット か 電源 OFF だな。 

X の 下の X6800() アイコン は アクセサリ 
一 アイコン である。 ボップ アップ メニュー 
で ノー ト やら 電卓 やら カレンダー やら 時計 
やらと いろいろ ある 力、 それらの 説 I リ I は 来 
J:j のコ マン ド /アプリケーション 編で 紹介 
しょう。 なぜな ら， ク リ ップ ボー ドを 除い 
て， どれ も メニューに), ii; じた ファイル を' 爽 


行す る だけ だからで ある。 
で， お 次の ページ ァ ィ コ ン であ る。 ，を 

クリ ック すると 2 fR^ 目の ウィンドウが ァク 
ティブ （いち ばん 卜.） に な り， ▲ をクリ ッ 
ク するとい ち ばん 下の ウィンドウ がァ ク テ 
イブに な る 。 また， 右 クリック でポ ッ プア 
ップ メニュー を す と 現在 |#1 いている 全ゥ 
ィ ン ド ゥ が てく るので， H 的の ウィンド 
ゥを 選択す る と， そいつが アクティブ にな 
る。 だから， ゥ ィ ン ドウ を ほ] きすぎ てあい 
つ は ど こ に れて る ん だと いう イラ イラに 
I'M る こ と はない ので あ る。 

ついでにもう ひとつ。 左下に ある "X680 
00" の 口 ゴァ ィ コ ンだ。 こ れは ただの 口 ゴ 
かと ly. いき や， ちゃんと ド ラ ッ グす れば移 
ifijj す る ので ある。 そんで もって， ダブル ク 

リ ック すると， システム ドライ ブの xssooo 
という ディ レクト リ 力 く ので ある。 つ ま 

り は， ビジュアル シェルで いう QUICKST 
ART み た (■ 、 な もの。 て な も ん だ。 
* 

だいたい にして， テキスト 表示が 遅ぃ以 
外 は と て S) 而 い。 この 面 f- ： は、 と い うの は 
もも ろん 褒め, 葉 だ。 ウィンドウ システム 
なんての はフ レン ド リ 一命 だか ら 资源 を I. 、 
つ ぱい fE つても いい じ や な いか。 Macinto 
sh なんて， バン ドルされ て く る マック ライ 
卜と マック ペイントの 2 本し か ソフト がな 
くて メインメモリが 128K バイ 卜し かな かつ 
たのに， OS がフ レント" リ 一 だつ たか ら ユー 
ザ一 は期恃 し て 我慢 し たの だ （-i も 初 は あ ま 
り 売れなかった け ど）。 SX- WINDOW に は 
マック ライ 卜と マツ ク ペイ ン 卜 にあた るよ 
い アプリケーション はない けれど， その 代 
わ り に Human68k の プログラム はいろ いろ 
と あるので， まあ， 長い 目で 見る としょう。 
MS-WINDOWS よ り は 少な 〈とに 触つ 
ていて 楽しい の だから。 だって フレンドリ 
一で ない ウィン ドウ はた だの IBM だか ら 
(でかく て' な 心 だけ ど 退屈， という ;£ 味)。 

さて， 来月 はコ マン ド / ァ プリ ケー ショ 
ン編 であ る 。 ま だ ま だ あ つと 驚く 大技が あ 
るので， 楽しみにして いるよう に。 ' 
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► t ころで， 先11っ1 
を 開ける と き 指 を 切- 


. レンチ を 買い ま した。 2. 8(10 円， 結構 IS かった う え， フタ 
した。 ！） つ と 角 を 丸めて おけ ！ 

堤 信 幸 （181 XlturboZ, MSX 大 Pfi 府 


micro communication 

言わせて くれな くち ゃだヮ 



恐怖の 読者 特集 「ちゃ だヮ 5」。 今年 は 2 月 号で 実施した アンケートの メッセージ を 中心に お 貝 S りしょう。 また， 日本列島 縦断 マラソン は ハミ ダシで 開催中 だ I 


私と パソコンの 関係 は 
海よりも 深いの だ 

♦ 皆さん はな ぜパソ コンを やる のでし ようか？ 
特に X I や X68000 ユーザ一 で 仕事に 使って ると い 
う 人 は 少ないで しょう。 と， なれば ン十 万円 もの 

a — ンを 組んで まで パソ コ ンに何 を 求めて いるの 

でしよう か？ 

私が はじめて パソ コ ンに 触れた の は 2 年 前で し 
た。 私 は 油の 句い のしな し 、機械が 苦手 だ つたので 
すが， 当時， 唯 一ビデオゲームに ハマって おり ま 
して， 学校 帰りの ゲ一 セン 通い はも はや 日課で し 
た。 そんなな か， ふと 見つけた のが X68000 ACE 発 
売の 広告。 「なにつ ！ 源平が できる ！」 と ゆ〜， 
かなり ミーハーな フザケ た 理由で なかば 衝動買い 
してし まった のです。 

と， まあ， ほとんど ファミコンと 同じ ノリで 買 
つて はみ たのです が， これが かなり 違う （当たり 
前 か） なんか いろいろ やれるな つてな 感じで， 気 
づく と ゲームよ り プロ グラ ミン グ やお 給 描きの ほ 
うが メ インに なつち やって ま した …… 。 

でも 冷静に なって 考えて みると， こ一 ゆ一 のつ 
てけ つ 二う 大 がかり なヮリ に 実用 性って あま り な 
いです よね。 でも一 度 パソコンに 触れて しまう と 
パソコン なしの 生活って 考えられない。 以前 どこ 
かで 「バソコ ン は な ん でもで きる が 目 的 が ない と 
なにもで きない」 と ゆ〜 話 を 聞いた 覚えが あり ま 
すが， 私 はこれ から も 「なんでも やらせて しまお 
う」 と ゆ〜 ひどく さ 一実 兩 的な 目的 を 持って バソコ 
ン さんと つきあって いきたいです。 
中 山 秀隆 （19) X68000 PRO-HD, XIC 三重県 
令 この パソコンとの 間が らも もうず いぶんに なり 
ます。 最初 は 雑誌の プログラム をよ く 打ち込んで 
ゲームな ど 楽しんで いました。 金欠病で （いま も 
そうだが） 市販の ソフ トは ほとんど 買えませんで 
した。 マイコン 関係の 仕事に ついてい るので， ノ、。 
ソコン による プログラムの 開発， ハードの 設計， 
自社製品の^ 成 後の チ X ッ ク にと 使う 必要が 生 じ 
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てきました。 最初 は I 台だった パソコン もい ま は 
8 台く らい， もちろん PC- 9801 とか PC-286 です。 会 
社で は これらの バソコ ンで 仕事 を しています。 

でも 家に 帰れば わが X I turbo は 8 ビッ 卜 なので 
す:： テレビ も 0K， パソコン通信 もで きる， 画像の 
取り込み， FM 音源に よる ミュージック， CG， 毎月 
の いろんな こと を プログラム を 作って 管理した り， 
外部 出力が できる ので 制御に も 使え ま す （時には 
ゲーム もす るけ ど）。 古い 機種です が， 私の XI は 
元気です。 毎日 動いて ますので。 

松 崎 実 （36) XI turbo 島根県 

中 3 の 時だった 0 「高校に 受か 

つたら パソコン を 買 "7 て やる」 といって 以来， し、 
ま ま で 以上に パソ コンに 興味 を も ち， どの パソ コ 
ン がいい か 自分な り にいろい ろ 考え， PC-88VA 力く 
欲しい と 思い 続けて いた。 で， 高校に 受かり， つ 
いに VA を 買って もらえる かも しれない と 喜んで 
いた ある 日， 仕事から 帰って きた 父の 口から 出た 
言葉 は 「パソコン は 店の 人に、 いまいちばん ええ 
の を 選んで もら うよう に 頼ん どいた からな」 だつ 
た。 これで VA が 我が家に 来る 二 と は ほぼ 100% な 

CDh!X 読者の 機種 別 所有者 数 （1990 年 4 月 号） 


くな つてし まった。 そして 見せて もらった チ ラシ 

力 <X I turboZ II と X I twin だ つたわけ です。 しかた な 
しに XlturboZII にし， しばら く 使って いたんです 
力、 二れ がまた 不思議な ことにと お一 つても 気に 
入って しまった わけです。 自分と して は， ろくに 
ゲーム も 出ず， 近いうちに 消滅して しまい そうな 
この 機種が どう して こんなに 気に入った のか はわ 
かりま せんが 。 まあ それ は それでい いやと 深 
く は 考えて いません けど。 

横 山 博 道 （17) XlturboZII 岡山県 
♦ コンピュータ （というより ゲーム） に 関心 を 持 
ち 始めた の は' A 学 I 年の ころだった。 そのころ 力、 
ら， ちょくちょく ゲーム センタ 一^"^^ ■ 行き， 親に こ 
っぴ どくし かられた 思い出 も ある。 ゲーム アイデ 
ァを 考え出す （いま 思えば た わい もない もの だが） 

のが 最高の 楽 しみだった。 小学 4 年で PC- 6001 に 
惚れ込み， 小学 5 年で あの ゲームの ために 生まれ 
た パソコン （？） ファミリ一 ベ一 シック を 買し、， 
BAS に を カンペ キに （と 自分で は 思う） マスターし 
た。 中学 I 年で MSX2 を 買って， すばらしい ゲーム 
を 作ろう と キー ポー ドを 乱打し Ye 力 <， できた の は 
つまらな いものば かりだった。 技術と 反比例に ゲ 
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言わせて くれな くち ゃだヮ 12さ 


micro Communication 


音 


—ム アイデアが 減少して しまったの だ。 そして 中 

学 3 年のと き， 革命が 訪れた。 xesooo の， 言葉で 
はと うてい 言い表せない すばらし さに 感動して， 

親と 「公立 高校 合格 条約」 を 結び， とうとう X68000 
を 手中にお さめた の だ。 そしてい ま は 「X-BAS に は 
史上 最強の BASIC だ！」 とわめ きながら， ゲーム を 
作って いる。 

木 村 啓太郎 （16) X68000EXPERT 千葉県 
(といっても 7〜8 年 前） ぴ ゆう 太と いう， 
1'6 ビッ 卜で 5 万円 台の 完全 日本語 BAS に搭 
載の パソ コン があった の を 覚えて いるでしょう 
か ？ 私が 初めて 触れた パソ コ ンは 友達の 家に あ 
つた， そのび ゆう 太だった のです。 キ一 を 押す と 
画面に 文字が 出た ことに， とても 感動した のを覚 
えてい ます。 初めて 手に入れた パソコンが， コモ 
ドールの MAX MACHINE と いう かな り その 筋の 人 
でない と 知らない マシンでした。 恐ろ しい 二と に 
BAS にの フ リ 一ェ リ ァが 5 12 バイ ト （K バイト じ や 
ない）， 最大で も 2K バイ ト と メモリが 少ない くせ 
に， なんと ス プライ ト を 装備して いたのです。 CPU 
は 6502 か 何 か だと 思い ま した。 同じ ころ SC- 3000 
LEVEL II BASIC という ものが あって， メモリ 力 <511 
バイ トで I ハ' ィ ト 勝って るぞ， などと 言って いま し 
た。 そして 不可能の ない MZ- 700 を 経て， いま は， 
8 ビッ ト 最強の （本人 は 今でもそう 思って いる） MZ 
-2500 で どこまで 行ける か 挑戦して います。 いつに 
なっても 限界が 見えて こ な いんです け どね。 
鹿 浜 孝宏 （19) MZ-700/2500 東京都 

私の まわり の ヘンな ユーザ一 


儷 じられ ない 話 


だが， 昔， 僕の 
友人 A は 「何も 
香いて ない ディスクなら， 磁性 面に 触っても 大丈 
夫」 と 思って いたらし い。 彼が いうに は 「ッメ を 
折って いる テープに なら， 磁石 を 近づけても 問題 
ない」 そうだ。 無論， プロ テク トシ一 ルを 貼った 
ディスク もで ある。 彼 は 「メーカ一 ものの デ イス 
クも すぐに ダメ になる」 といって， ノ一 ブランド 
の ディスク を 買うよう になった。 しばらくして， 
私 は 彼に 「プロ テク ト シール 貼った のに デ一 タカ、' 



消えた」 と言われ， 家に 見に くるよう に 頼まれた。 
私 は ， 彼 が 磁性 面に 触れ たためと 思って いたけ ど 
彼 を 傷つけ た く ない ので 家に 寄って あげた が， 
そこで 私 は 笑 死した。 Oh! X に 知らない 人 はいな 
いと 思います が， セロテープ は， プロ テク トシ 一 
ルの 代わりに はなり ません （色紙 を はさめば いい 
けど …… ）。 

樱井 貴 之 （18) Xl/turboZ, MZ-80K/C 北海道 
♦ 私の まわりに は ' 'その 筋'' な ユーザ一 がいる。 

• Z80 の 隠れ 命令 を ゾロゾ 口と 耆き だす 奴。 その 
人に 言わせれば， rDD CB d 07」 は， 「LD A, RLC 
(IX + d)j だと 言って いた。 本当だった。 

• PC- 8001 で レイ 卜 レ一 シン グを やった 奴。 

• ダンプ リス ト を 見た だけで どの CPU の マシン 語 
か をず ばり 見抜いて しまい， また それ を 見た だけ 
で ディスク アセンブルして 害き だす 奴。 

• 雑誌 掲載の BASIC リ ス ト を 見ながら 頭で コ ンパ 
ィル し， アセンブラで 入力す る 奴。 

'「ふん！ 画面 ク リア か， スタックポインタに 

VRAM の 最終 ァ ドレス を 放り 二んで， ゼロ を どん ど 
ん PUSH すり や 速い ぞ」 などと 言って， VDP を ハン 
グ アップ させた 奴。 
全部 本当にい る。 

高 本 慎一 （18) XI /turbo ri, JR- 100 岡山県 
♦ 私の まわり にも 変な ユーザ一 が 多い。 「 C コンパ 


パソコンの 未来 を 担う の は 中流 家庭の 一人娘だった の だ 


♦ まず は， 私と パソコンの 関係に ついて。 昭和 
63 年 12 月 某日， ある 電気 店 店頭で X68000ACE と 
会いました。 それ はもう 運命的 出会いで したね。 
それ 以後 は ま る で ふつ う の 女子 中学生が 〇 
GENJI にき や一 き や一 言って るよ う に X68000 
命！ になって しまいました。 そして H .1 年 10/ 
18。 待望の X68000 が 家に やって まいりました。 
感激！ でした ね。 「もう一 生 離さない ぞ つ！」 
つて 思って ます。 末永くお つき 合いして いきた 
いな一 つて 思って ます。 中流 家庭の一 人 娘の 私 
にと つ て X6800C) は 兄貴って ところ かしらね。 

さて， 私 はと ある 街の 小さな 電気屋 サンに 頼 
んで X68000 を 取りよ せて もらつ たんです。 そこ 
の 店の 若 だんなが 届けに きたので すが， 彼い わ 
く 「僕 MS- DOS は 知つ てんだ けどね -'… 」 （VS の 
画面 を 見て）。 さあ 大変。 コ マン ド モードの 起動 
方法が わからない ！ リセ ッ 卜 かけて みたり， 
へんな ウイ ン ドウ 開いて みたり でまい つたまい 
つ たの 連続。 その 間， Oh!X が 本棚の 中 を 出入りい 
たし ましたが …一 。 I 時間 試行錯誤の すえ， 私 
が COMMAND. X の アイコン を 指し， 「これなん じ 


やない の？」 と。 そこで 「やって みよ 一 か」 と 
いう ことにな り， ダブル クリック。 無事 コマ ン 
ド モードに 入り， 2 人で 顔 を 見合わせて 「やつ 

たね ！ 」。 ちなみに， なぜ コマ ン ドモ一 ドに 入つ 
たかと いうと， システム ディスクの コピー をす 
るた めでした。 ちゃんちゃん （あ一， あほらし 
…… )。 

最後に， 誰が 見ても 「こ 一す るんだ な」 とわ 
かる ビジュアル シェル を 作って ほしいな一 つて 

思う。 うん。 いまの VS. X はちよ つち 使いに くい 
ぞ一！ あと， MS- DOS エミ ユレ一 タ あるいは 
互換性の ある OS を 安価で 提供して い た だ き た 
いです ね。 それと， 3. 5 インチ 外付け ドライブ。 
私 は 文豪 を 使って るので そこ で 作成 した 文 寄 も 
X68000 で极 える と ラ ツキ一 なんです け ど …… 。 

ところで， 私 は ビジュアル インタフェイスつ 
ての は パソコンよりも， より 多くの 人が 触れる 
機会の ある ワープロに こそ 必要 だつ ！ と 思う 
んで すが， いかがで しょ う 力、。 

安井 百合 江 （I5)X68000PRO， びん ぼ 一人の 
パソ コ ン 文豪 MINI7HG 愛知県 


イラって どうやって 立ち上げ るの？」 と 聞いて く 
る 奴。 

「ハ一 ド ディスクって どこから ディスク いれん 
の？」 という 奴。 

グ ロイ （黒い） X68000 を 持って る 奴。 画面に 映 
る ダン プリ ス ト を 見て ぷ つぶつ 言う 奴。 

怪しい 自作 ボードの ため， 前面 スィッチで 電源 
が 切 れ な く な り ， 修理 に 出した 奴。 

ま， いろいろ あるけ ど， 自分 も 裸の ハード ディ 

スク をつな いだり， 少しなら ダン プリ ス 卜 力 売め 
たりす る。 結局 みんな 怪しい。 

渡 辺 一矢 （20) X68000. MZ-I500 石川県 
命 私の まわり にはちよ つと どころ かとっても ヘン 
という パソコン ユーザーが 多数い る。 なかで も最 
強な のが S 氏で ある。 彼の I 日 は， へヴィ • メタ 
を 聴きながら 会社へ 行く 二と から 始まる。 某 N〇 
C の V7〇 などの LSI を 設計し， 昼休み は 「花と ゆ 
め」 を 読みつつ 「ハ一 ド • バグが 取れない ！ J と 
私の 会社へ 電話して くる。 家へ 帰れば マン ガのポ 
スターと， X68000, MZ-2000. PC- 880IFR に 囲ま 
れ， ビデオデッキ を バラす という， とんでもない 
人物で ある。 まあ 私 も S 氏 も コミケ に 行って いる 
から 一般 か ら 見れば ち よつ と ヘン だと 思う が …一 。 
小川 真 司 （22) X68000ACE 東京都 
MSX ユーザー である。 この 友 
人 は 何 か を 作る と き BAS にで 

組み， 「遅い な 一， よし マシン 語に しょう！」 と 言 
つて ハンド コンパイルす るので ある。 bask: のリ 
ス 卜 を 見ながら マシン コ一 ドを 害いて いくの だ。 

ちなみに， この 友人 は Z80 二一 モニッ クを ほとんど 
知らないので ハン ドア セン ブル はでき ないそう 


友人 A は 


だ。 


伊藤 直 也 （19) 静岡県 


パソコン 界の 動向と 
未来に ついて 

♦87 年.….. 57. 6%, 
88 年 …… 48.8%, 
89 年 …… 43.4%。 

二れ 何の 数字 だか わかり ますで しょうか？ 実 
は 毎年 「言わせて くれな くち や だヮ」 に 載って い 
る 機種 別 所有 数の なかの Xl/Uirbo シ リ ーズの 構成 
比な のです。 

87 年 0%， 

88 年 18.1%, 

89 年 …… 29 . 1 % と 激増して いる X68000 と は 対 
照 的に 減少の 道 をた どって るの は 残念な のです が， 
まだまだ Oh!X の 読者の なかで は Xl/turbo シ リ 一ズ 
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が 生 流 だとい うこと がよ く わかり ますね。 X68000 
を 頁えない Xl/turbo ュ一 ザ一 のみな さん， せめて 
二の 構成比 だけ は X68000 に 抜かれな いよう， 愛機 

を 手放さな いよう にしましょう ね！ 

…… しか し 今年の 集計で はすで に 逆転 さ れ ていた 

りして！？ 

山 田 真裕 （20) XI turbo, PC~286VE 神奈川県 
♦ これから は， コンピュータ という カラ を 破る よ 
うな ものが 出て くるで しょうね。 コンピュータ は， 
もっと 人間に とつ て 使いやす く な ら なければ な ら 
ない と 思います。 たとえば， SONY が 作った キー ポ 
ード のない コンビ ュ一 タ。 あれ は シャープに 作つ 
て もらいたかった。 TRON キ 一ボ一 ドょ り ずっとす 
ごい アイデア だと 思います。 CRT も ブラウン管 を 
使う ので は 目に よくない つ。 もっと 液晶 ディ スプ 
レイに 力を入れ ていく べきです ね。 いや， デ イス 
プレイな どと いう 原始的な もの はなく して， 眼鏡 
のよう な スコープ を 使って 情報 を 得る の はどう だ 
ろう。 ちょうど スピーカ一 が ヘッドホンになる よ 
うに， ディスプレイ はこん な スコープに 変わって 
ほしい もの だな。 ブック コンピュータに 使えそう 
だ。 うん うん。 

山 田 慎 也 （20) X68000 北海道 
に 興味が あ る。 
BTRON に はない。 
TRON の 名前が ついてい るが TRCm チ ッ ブ はお と な 
しい 作りの 高性能 プロセッサに 過ぎない。 日本 も 
やつ と 自前の マイク 口 プロセッサが 必要に な り， 
また その 必要性が できた。 でも， 日電の V 60/70 の 
よ う に 自社 製の 交換 機に 使う と いった 明確な 需要 
がない と リ スクが 大きす ぎる。 そこに ふってわい 
たのが 坂 村 健 というわけだ。 ところで 坂 本 龍馬が 
薩長 同盟 を 作った 本当の 目的 は 倒幕ではなかった 
という。 TRON プ ロジェ ク ト も 別の 歴史的 評価 を受 
ける 日が くるの かもしれ ない。 余談 だが， 坂 村 健 
が 切り捨てられた とき， 彼 は 前向きに 倒れる の だ 
ろうか， 後ろ向きに 倒れる のだろう 力、。 

騰屋 光俊 （2 め X68000. FM- 7 神奈川県 
♦ パソコン を 仕事に 使う のはキ ライです。 仕事に 
使う と， 趣味で なくなって しまう。 だから， 遊び 
心の ない パソ コ ン はパソ コンと は 思わない。 た し 
かに， ビジネス 分野で 使われない パソコン は 販売 
台数に も 限り が あり メーカ一 と して は 不利 だと 思 
うが， ビジネス は その 分野の コンピュータに 任せ 
たらよ いので はと 考える。 ビジネスでの 活用 を考 
える あまり， 趣味の 世界に 必要な 機能が 切り捨て 
られ るの は， いちばん さけて ほしい ことた'。 先の 
ことと はいえ， パソコンが 家庭に 入って くるの は 
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— 居大吾 （香 川 》) 
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P. 66 マシン 語 ゲーム 工房 

X I /turbo 用の プロ グラムで一 部 説明が 枝け 
ていました。 PCG の データ は MZ-2500 用と まつ 
た く 同じです ので， リスト 4 に は リスト 3 の 191 
行 以降 を く つつけ てから アセンブル してく ださ 

い。 

P.72 LAST ONE 

この プログラム は 実行中の み， S- OS の一 部 を 
拡張して います。 ブレイク 以外の 方法 （リセ ッ 
トス イッチな ど） で 終了し ないで ください。 
P.7B FLICK 

キャラクタ 一の一 部で 標準 以外の ものが 使わ 
れて いま した。 以下の よ う に 変更して く ださい。 
5010,, A5 A5 A5 A5 -> 2E 2E 2E 2E 

e 月^ 

P.154 Daddy Mulk 


二の プ 口 グラム を X-BASIC V2.0 で 実行す る 
際に は， あらかじめ CONFIG.SYS を， 

DEVICE=OPMDRV.X #80 
のよう に 設定して おいて く ださい。 

3 月"^ 

P.38 MZ-700 用 スペース ハリ ァーを XI で 

この プログラムの 実行 は XI 用 S- OS "SWORD" 
から 行って く ださい。 
P.96 (：稱 首瞎 講座 PRO- 68K 

i = I , 2. 3 ； という 表記 は， 
i = C I . 2. 3) ； 
の 誤りでした。 
P.104 FL0AT2+.X 

ファイル サイズが 誤ってい ました。 ファイル 
サイズ を 整える プログラムの 変数の 値 を 10938 
にして く ださい。 


明らかな の だから， 各 メーカ一 もじつ くり 腰 を 落 
ち瑭 けて， 地道に やって ほしい ものです。 

ワープロ はビ ジ ネス 専用と は 思え な いの です が， 
Word PRO はどうな つてい るの かな？ 標準で ヮ 
一 プロ ソフト を 付けた 以上 （ソフト 屋 さん も 作り 
にくいで すね， 一応 みんなが 持って いるから） 改 
良 版 を 出す の は メーカーの 责 任です よね？ 
仲 田 富士男 （43) X68000 EXPERT-HD 兵庫県 

がんばれ シャープ 

♦ シャープ， 特に テレビ 事業部 は 非常に ユーザ一 
に 近い メーカ一 だとい える， シャープ は ユーザ一 
と一 緒に なって パソコンの 夢 を 追求し つづけて い 
るので ある。 そうでなければ X68000 なんてい う 変 
な パソコン は 生まれな いし， サイ パ一 スティック 
なんてい う ゲ一ム のた めだけ の 周辺機器 を 作り 出 

す こと はでき ない。 100 インチの 液晶 プロ ジ： L クタ 

—をつ なげる なんての はか な り 遊 び 心 が 表 れ てい 

ると 思う。 蟻 田 伸 （18) X68000 京都府 
♦ 会社の 私の 机の 上 は X68000 が 半分 を 占領して 
いる。 あとの 半分 を 私が 使わせて もらって いる。 
ただこれ だけ であ れぱ あまり 変わって はいない が, 
我が 社 は シャープ ではなく， 某 大手 徵気メ 一カー。 
周りの ワープロ や パソコン はすべ て 当社 製。 その 
なかで ただ ひとつ 異色な 光 を 放つ 愛機 X68000。 会 
社で ゲーム を やって 遊んで るの かって ？ そうで 
はない。 一応， 仕事に 使って いるので ある。 私 は 
物忘れが 比較的 多い ので， 私の 外部 メモリ として 
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A 鈴 木 » 吾 （北海道） 


▲ 上田 孝 一 （福岡県） 


使って いる。 電子 手帳 PA-85D0 と 組み合わせて ス 
ケ ジュール 管理と 電話帳， それに BUSINESS PRO- 
68K で 予算 管理 や 懸案， クレーム 管理 その他 もろ 
もろ。 たまに は ヘッドホン をして 音が 周りに 聞 こ 
えない よ う に musk; pro- 68K で 音楽 を 聴きな が 
ら鲁類 整理 も。 昼休み は ディスプレイ は TV に 切り 
替え。 なかなか 便利。 ただ ひとつ クレーム。 もつ 
と 小さ く ならん のかね？ ダイナブック でも S お 
うかな？ 早く ブ ッ ク型 パソコン 開発して！ 

原 康之 （38) X68000 ACE-HD 茨城県 
♦ ぜひと も 作っても らいたい ハ一 ドが あり ます。 
メモリと キ一 のみの ポ ケコン みた いなもので， タ 
イブした 内容 をパソ コンな どに 入力で き る もの。 
感覚と して は それ 自体で 寄き 換え 可能な 外部 記憶 
媒体で ある。 RS- 232C を 通して パソコンから デ一 
タ 供給 を 受けられれ ばな およい。 こんなの が あれ 
ばいつ でも どこでも 思いつい たこと を 入力で き る。 
多忙な ユーザー のこ ま 切れの 時間 を 有効に 使える 
素唷 らしい マシン だと 思う。 単なる メモと しても 
使える だろう し， 漢字 ROM を オプションに すれば， 
大した コスト も かからないだろう。 I 万円 台で 出 
れば 私なら 絶対 買 う。 へたな ラ ッ プ ト ッ プょ り よ 
ほど 便利 だと 思う。 

北風 裕介 （18) X68000ACE, FM77L2 兵庫県 
ぐ, ヤー づ にけ 人情 を 感じる。 

高 島 亨 （23)X68000 北海道 

X68000, 100 万 台への 野望 

♦Oh!X を 読んで X68000 を 買う 決心 を した 今日 こ 

の ごろ。 最近 こ 一 ゆ一 人が 多い らしい という 話 を 
聞いた。 つま り， Oh!X の 売れ行き をのば し 続ければ 
X68000 の 売れ行き は 倍増し， 100 万 台への 野望 も 
すぐに 達成で きる はずで ある。 という わけで みん 
なで Oh!X を 友人に すすめよう ！ 

伊藤 立 治 （ほ） 宮 Jjfe 県 
、を 越える に は， 
まず 「X68000j 
という 言葉 自体 を 有名に しなければ なら な い。 
TVCM に 期待す るに はちよ つと 無理が ある。 シャ一 
プのポ リ シ一 からい つて 難しい。 だと すれば， 我々 
ユーザーの 力が 大きくな つてく る。 たとえば， ゲ 
—ム センタ一 の ネーム ェン ト リ 一に は X68000 と 
打ち込んで おく。 駅の 伝言板に 「X68000 の 前で 待 
つ」 と 害き 込んで 去る。 手紙 を鲁 くと き， 意味な 


X68000 が 100 万 台! 


わせて くれな くち ゃだヮ i2/ 


micro Communication 


く X68000 と 害く。 友人に ビデオの ダビング を 頼ま 
れた とき， 雷 頭に X68000 の ディスプレイ 画面 を 数 
秒 間 録画して やる。 ソフト ハウスに X68000 用の ソ 
フトを 作って くれと ハガキ を 出す。 NEC と 富士通 
の カタログ を 持ち去って しまう （逆効果？）。 Oh!X 
を ほかの 雑誌の 上に 出して お く 。 使用 機種 はなに 
がなんでも X68000 と 書く U 溲 画家に パソコン を 描 
く と き は X68000 を 描いて もらえる よ うに 写真 を 
送る。 100 万人の 人に X68000 を 勧める。 これで 100 
万 台 は 達成 だ ！ すべて は ユーザ一 の 力です。 

三 浦 栄悦 （22) X68000PRO 秋田県 
♦ や は リス 一パーリ アル 麻雀 PII1 の 移植 をお 願い 
したい。 

坂 田 務 （20)X68000EXPERT-HD. XI turbo II. FM 
-7. MSX2 i 奇玉県 

♦ 友人が X68000 を 買う 决心 をし ました。 だから 
「X68000, 100 万 とんで I 台への 野望」 にし ましよ 
う。 牧保志 （16) MZ-I500 熊本県 

♦X68000. 100 万 台への 野望。 それ は ある ジレンマ 
との 戦いで あるか もしれ ない。 そり や もちろん 優 
れ たソフ トウ ヱァが 開発され て课 境が よ く なる の 
はいいと 思う けど， いまの バソコ ンの 情勢で は， 
台数が 增 えて も ゲーム をしたり ビジ ネ ス にし か 使 
わない よ うな 人が 增 える だけ だと 思う。 これから 
100 万 台に 向けて は 「ユーザ一 の 質」 も 考えながら 
進んで いかなければ ならない。 日本の パソコンの 
なかで パソコンが ユーザ一 の 質 を 問える もの は 
X68000 しかない から， 余計に その 二 と を 考えな が 


ら 增 えてい かな く て はならない。 

ァ メリ 力の 大学の クラブで は 入る ために 被し い 
審査が あって， それ も 身長が 170cm 以下で ない と 
絶対に 入れない なんての が あるそう だ。 その クラ 
ブに 入った 後 も その クラブの 基準に 合わなくなる 
と 脱会 し な ければ ならない。 X68000 もそう いう ふ 
うに なれば ちょっと 面白い と 思う。 もちろん， そ 
んなニ と 現実に はで きないけ ど， 少な くと もそう 
いう 精神 を もっていて ほしい。 しかし， 実際に 
X68000 が 100 万 台 以上に なって ユーザ一 がみん な 
スト ロング なんて， 考えた だけで も 楽しく （恐ろ 
し く ？） なって しまう。 

あ, もしかして 「X68000 100 万 台の 野望」 つて 
二と は rOh!X 100 万 部への 野望」 という こと なの 
かな ？ 

吉澤 重 治 （19) X68000. X I F 岡山県 

次世代の X68000 は 
こうで なくつ ちゃ 


XMOOO の 新 世代 ==1 しう Z 

機械で なければ ならない。 はじめから 期待して い 
て も， やはり 感動して しまう ほどの 衝擊を 持つ 機 
械 である 二と が 必要条件 である。 もし それが 満た 
されない のなら シャープが 赤字に なろう が 開発が 

断念され ようが 出す 意味 はない。 X68000 の マ イナ 
—チェンジで 十分で ある。 という わけで， ひとり 
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▲ 小 井田 伸 雄 （岩手県） 


A 小 林貴洋 （千 菜 県） 


A 住友 智代 （愛 県） 


▲ 伊藤 大地 （東京都） 

の 頭で 作った 全体 像が 正解になる ようで も 困る が 
希望と して は. 

1 ) 快適 な DTP マシンで ある。 

日本人の パーソナル メ ディ ァと して X68000 を 
みた 場合， DTP マシンで あると いうの は 必要 だ 
といえる。 ワープロが 急速な 進歩 を 遂げた と は 
いえ 欧米の タイプライタ に比べ 「快適」 のレべ 
ルに 達した とはいえない。 華 記 用具 を 駆逐す る 
ほどの 機械で ある こと を 期待す る。 

2) 買った ときから ネッ ト につな がる。 
はじめから 分散処理 型 ネットに つながる。 ソフ 
トウ ヱァ 資産の 開発， 活用， 発展の 面で ネット 
ワーク は 不可欠。 シャープが 独自に デジタル 回 
線 を 全国に 作る の は …… 無理 かな あ。 

これ だけの 条件 を 備えて いればい く ら 高くても 
文句 はいわない。 電光石火で 広まりす ぐに 量産で 
安くで きる だろう。 

田 辺 浩靖 (19) X68000PRO, XI /turbo 千 菜 県 
♦X68000 の 方向の まま， 次世代 マシン を 考える 
と， カラ一 版 NeXT になって しま う よ うな 気がし ま 
す。 そこそこ 安ければ それでも 十分に 売れる でし 

よう 力、'， まったく 別の 方向 も 期待したい ところで 
す。 たとえば， 

1) ァ メリ 力の ザィ リンクス という メ一 カー は， 
ユーザーが プログラム できる ゲ一 ト アレイ を 作 
つてい ます。 これ を 台帳に のせて おく 二と で， 
RISC を はるかに 越える 専用 ハー ドウ エア をソフ 
トウ エア ごと に 作り なおす こと も 不可能で は あ 
り ません。 DSP だの RISC だの， 遅く て 待つ てられ 
な し 、ほ ど 速い マシン がで きる はずです。 

2) いま アイデア をた めて いる 段階な ので， どの 
ようにし たらよ いか 具体的に 不明な のです が， 


STUDIO 



今月 は STUDIO X は 「言わせて く れな く ちゃた' ヮ J 
に 吸収され てし まいました。 と， いう わけで 「言 
わせて 内 臨時 出張 STDUIO X」 を 開設。 3 月 号に ハ 
ガキを 送って きて くれた 人， ここに 大 集合！！ 
♦ 「なんでも 鳴らせる OPMD.Xj を 作って く ださ つ 
た 西 川 蕃司様 は 神様です。 いままで OPMA を 使つ 
てい ましたが， 自分で サンプリング デ一 夕 を 入力 
しょうと すると， X-BAS にで リズムの データ をシ 
—ク して （これが 大変！） 頭 出し をした うえで 自 
分の データ を 上 害き しなければ いけなかった ので 
す。 ずっと 不便 だな あ〜， と 思って いました。 で 
も OPMD はコ ンフィ ギ ユレ ーシ ヨン ファイル によ 
128 Oh! X 1990.5. 


つて それ を あっさりと 解決し， どんどん データが 
追加で き るの がす ごい。 また MIDI 対応の 部分 も， 将 
来 MIDI 楽器 を 買った とき 使えそう です。 今日は & 
HI679 番地まで 打ち込んで 疲れました。 明日に は 
OPMD 力、' 使える でしよう。 楽しみ だな あ〜， とって 
も ！ 

山 口 隆久 （17) X68000EXPERT-HD 東京都 
♦OPMD は OPMA よりも さらに 索 晴らしし、。 しかし 
最近 思った の だが， ドラ ムス は FM 音源で 無理 すれ 
ば 鳴らせる が， 私が いちばん 使いたい 女性 コーラ 
スが FM 音源で はと うてい 無理で あると いう こと 
だ。 女性の 「ァ ァ〜 J という コ一 ラスが もし 自分 
の 曲に 使え た ら どんなに いいだろ う 。 

五島 智明 （18) X68000 長野県 
♦ 特集の rWML を楽詣 データに」 での r.SCO への 
変換」 は， 涙うる うる ものでした。 次回 作品と し 
て ポル タメ ントゃ ソフト LFO を サポートした 
OPMD 上位 コ ンパチ の OPM? ドライバ を 期待して い 
ます。 岡 困隆裕 （18) X68000 ±奇 玉 県 
♦ 読者の 皆さん， ベー ト一 ベンの ピアノ ソナタ 「ハ 
ンマ一 クラ ヴィー ァ」 つて 知って ます か？ 私 は 


中 2 のころ 「もっとも 難しい」 と 害 かれて いるの 
を 見て 練習 を 始め， 高校生に なって 第 I 楽章が 弾 
ける ようになりました。 でも， モノに はでき ず， 
「あとの 楽章 は X68000 に 弾かせて やる ！ 」 なんて 
思ったり …… 。 

江 原 忠士 （19) MZ-2000 岡山県 
♦ 私の X68000 の ディスプレイ は CZ-604D です が， 
後ろから コー ドを 引っ張つ てきて スピーカ につな 
げ るのに は W いた。 妹 は 「さる 耳 テレビ」 といつ 
て 馬鹿にす るし。 CZ- 6040 ユーザ一 よ， 怒れ！ 

奥津 明彦 （21) X58000PRO 宮城 泉 
♦D6GA の アマチュア CG コンテ ス ト 発表会に 行つ 
てきました。 少し 早めに 着いたら 席が 空いて いた 
ので どうなる ことかと 思いました 力 ( ， 開会 直前に ^ 
は 満席と なりました。 作品で は 「デフ アイナ ブル ■ 
ファンクション」 が 好きでした 力 <， 制作の 内輪 話 ■ 
を IW いたと き は， ただただ 頭が 下がる のみでした。， 
VTR の コマ 撮り をして いて デッキが I 台 昇天した 
そうです。 さ一 て， 来年が 楽しみ だな つと。 

田 中 義彦 （26) XIC 東京都 
♦DdGA の 上映 会 を 見て き ま した。 が， X68000 ュ一 
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A 使 川 明大 （徳島県） 

人間の 精神構造 を 組み込んだ マシンに して もら 
いたいと 思います。 仕事で これ を 実現す る 予定 
なので 期待して いて く ださい:， 

清水 雅夫 （30) X68000 神奈川県 
♦UNIX はやめて くれ一 い。 ぜ〜 つたいだ よ。 あん 
な， でつ けえ OS のせて， パーソナル ワーク ステ一 
シ ヨンで も あるめえ。 CPU? そんな もん 関係 あ 
る 力、 い。 本来 CPU は 影の 力持ち。 素晴らしい ソフ ト 

が 作れる のなら， 素晴らしい ソフト を 走らせる こ 
とがで きる のなら， なんだ つてい い。 シャープ ォ 

リ ジナル でも。 それより， 周りの LSU こ 全力 投球す 
べし ！ 特に X68000 の 代名詞で ある グラフ ィ ッ 
クと 音に 関して は， 決して いいかげんで はなら 
ぬ！ でも， もうお おかた 概略 も 決まって しまつ 
ていて どうに もなら な いんで しょ うねえ。 

梶川 達 也 （25) X68000ACE-HD, SI 岡山県 
♦ とにかく 真の ハイ パ一メ ディ ァ パソコン を 目指 
して ほしい。 ハイパー メディア というの は， あら 
ゆる 情報が 同時に 极 える 二と をい う。 つまり， ェ 
デ イタで プログラム など を 作成 中に， ウィンドウ 
を 開き， テレビ を 映す。 また， 別の ウィンドウ を 
開き， そこに 前の テレビ 画像 を COPY できたり， プ 
ログ ラムの コメン ト 部分に 音声 データ を 置いて マ 
ウスで ク リ ック すると 音声で プログラム を 説明す 
るな ど， とにかく 目と 耳で 感じられる 情報の すべ 
て を 同時に 极 わなくて はいけ ない。 最 ■(& でも 「M 
ac の ハイパー カー ドに VTR データ を 扱える よ う に 
した」 ぐらいの 機能 は 必要 だ。 次世代の X68000 は 
その ハイパー メ ディ ァを 目指して 作って ほしい。 

柴田 俊 （19) X68000PRO, PC-880IMR 神奈川県 
t なので， えら そ一 な こと は 
、えない が， ひと 言い わせ 


all that's Bua'89 


4 月^ 

P. 44 OPMA.X 

リスト 5 に 誤りが あり ま した。 

30 nl =fopen("opma.$$$","r") 

40 n2 =fopenC"opma.x","c") 
のよ う に 訂正して く ださ い。 
P.59 Like The Wind 

. ほ 80 行 右端の "5 ビ' の 後ろに "：" が拔 けて 
いま した。 追加して く ださい。 
P.131 System - 7 B 

9008n HANT 曰 ル一チ ン 解説 部の:^ り 値が 誤 
つてい ます。 

Cy=l ： 接触して いる 
Cy = 0 ： 接触して いない 
に 変更して く ださい。 

9A9Bh STTM, 9AFF,i MVTM の 戻 リ { 直で IX レ 
ジス タ と IY レジスタが 入れ替わって いま した。 
STTM 側 を IX, MVTM 側 を IY にして く ださ い。 
COLORMASK@ のァ ドレスが 誤ってい ま した。 
989A,, ―' 989F„ 
にして く ださい。 

また， 起動時に 画面が ク リアされ ていないと 
画面に ゴミが 出て いま した 力、 二れ は 9FC0|< と 9 
FDDi, を 09„ にす る こと で 直 り ま す。 

9E9B,: PRINTMENUX の パラメ 一 タ 部 は IX + 2 
と IX + 3 に関する 内容 を 入れ替え たう えで， 以下 
の もの を 追加して く ださい。 

H い = 転送 元 仮 ATR のァ ドレス 
D E - 転送先 仮 ATR の アドレス 
B' = 横の 長さ 
C = 縦の 長さ 

HL =003EH (画面 転送 ルーチンの 場所） 
(IX +13) の ビット 0 力、 ' I なら ほかの 転送 
ルーチン を 使用。 


P. 133 System - 7B 

TRANS40 エントリ アドレス が 9256A,, と な つ 
ていました。 正く は 9256,1 です。 

SMPOUT をィ吏 用す る 際に は あらかじめ EO(M,, 
に 周波数 （通常 3) に 設定して おく 必要が あり 
ます。 JUMP で 「PC と DE を 加える」 という 解説が 
あり ますが， 正く は 「PC に BC を 加える」 となり 
ます。 

また， PRESS の 屍り 値が 抜けて しまって いま 
した。 HL レジスタに 圧縮され た データの 最終 ァ 
ドレスが 格納され ています。 これ は， 場合によ 
つて はもとの データよ り 大きくなる ことがある 
ので 注意して く ださい。 PRINT, MESSAGE などで 
は， CHR$(I3) がェン ドコ一 ド となり ます。 割り 
算ル一 チン （90D0||) の 戻り 値で 商と 余り が 逆に 
なって いました。 また， 二のと きの 被除数 （HL) 
の 範囲 は 0 〜FFFF„， 除数 （E) の 範囲 は I 〜FF„ 
です。 なお， 起動 は 必ず ROM モニタ から 行って く 
ださい。 

5 月^ 

P.66 X-BASK: で MIDI コン トロール 

リスト I I MD — OUT.S の 12 行 目に 誤り が あ 
りました。 次のように 修正して ください。 

move.l $40 (sp), dl 
P. 124 戦略 的 ライト サイクル ゲーム 

XI 版で 座標系の 変換 を 間違えて いま した。 
I 190 fda=POINT(X. Y) 
に 修正して く ださ し、。 
P.154 RING 

SOURCERY からの 変更 プログラム は デパッ グ 
の 状況 を 問わず 有効です が， 作成され る ォブジ 
ェク トコ一 ドが 掲載され ている ものと 異なる 場 
合が あります。 動作に は 問題ありません。 


私ち 初心者! 


て もらいます。 マシンが 進化す るの は， 我々」 
ザ 一にと つて 喜ばしい こと である けれど， 
を 超える マシンが 現れた ところで， 果たして 使い 
二 なすこ と がで き るかと いう こと が 非常に 疑問で 
す。 これ 以上 進化す ると， ブラック ボックス 化し 
てし ま うので はないで しょ うか。 私自身 X68000 と 
いう マシンの， まさに 永 山の一 角し か 使いこなし 
ていません。 もちろん， 私 だって X68000 の 次世代 
マシンに は 興味が あります。 夢見る こと は 必要 だ 
けれど， それに は 私たち ユーザ一 が もっとも つと 
進化 し な ければ な ら ない ので は ないで しょう か。 


今 井田 和 也 （17) X68000ACE-HD, XIG 愛知県 
♦X68000 の 次世代 マシ ンは， や つ ば り ゲーセン 槻 
を 超える 画像処理 能力と， ミニコン にもせ まる 処 
理 スピード という ことで， CPU は 68030 を 4 つ， 画 
像 関係 は 3 D スプ ライト を 装備。 これ は 立体の 物 
体 を 定義で き， そして 回転 も HEAD, BANK. PITCH 
の 設定が でき， 位置 決め も， X, Y. Z 軸で でき 
ると いう もので， それに 割り当てられる メモリ も 
IG で， 物体の 大きさ も， 8X8X8 から メモリの 
許す 限り 大き くす る ことができる というす ぐれ も 
ので ある。 そして， グラフィック は 1024X1024 の 


ザ 一は まだ マシンの 力 を 持て余して いるみたい。 

表現 を 欲張って ス ト一 リーまで は 力が 入って ない 

ような 気がする けど。 自戒， 自戒。 

臼浏 啓 明 （23) X68000, XI turbo. MZ- 80K/2000 

神奈川県 

♦ 2 月 19 日の 朝日 新聞の 夕刊に 島 田雅彦 氏の 「見 

える 壁， 見えない 壁」 という 評論が 載り ましたが， 
その 日 読んだ 「お茶 目な 計算機た ち」 と あまりに 
も 内容が シンクロして いるので ビック リ。 有 田 氏 
が ノスタルジア を 「病」 としてい るのに 対して， 
島 田 氏 は 「見えない 壁」 としてい るので す。 いま 
の 状況 を 同じよう に 読み取る 人 はいるんだ なと iS5 
心し まし た。 石 川 孝子 （26) な し 愛知県 
♦ ""(で） の ショート プロば一 てい」 に 投稿す るた 
め 日夜 アイデア を 考えて います。 そこで 考えた の 
が 超能力 を 開発す る ゲーム。 ディスプレイに 隠れ 
ている 亡 △□〇 を 当てる という 簡単な ものです。 
しかし， これ だけで は アイデアに 欠ける と 思う の 
で， もう ちょっと 味 をつ ける ため 悩んで います。 
遠 藤 亮司 （20) XI turbo 栃木 
♦ (で） 氏へ 質問。 アイデア だけ はかなり のと こ 


ろまで いきながら. ある 事情で ゲーム に で きない 
作品が あるので すが， そ一 ゆ一 もので も 投稿して 
いいので しょうか？ （さて どんな 事情だろう， フ 
フフ …… ） 金 丸 勉 （18) MZ-700 滋賀県 
♦Oh!X LIVE in '90 が 好きです り 

森 夕 香 （13) X68000ACE-HD 滋賀県 
令 「X- BAS に 調理 実習」 の 「ギターで 遊ぼう」 は 画 
白かった ゼ。 マウスで ギタ一 を 弾く なんて かっこ 
い一 じ やん！ ところで 私， スト ラト タイプの E 
ギタ一 を I 本 （フ エルナンデス） 持って ます。 MT 
-32 と シンク 口 させて みた いんです が。 

浅 利 拓志 （22) X68000, XlC/turbo 宮城県 

♦ 1"乂68000 マシン 語 プロ グラ ミ ング」 の 単行本 化 
はぜ ひお 願いし ます。 Oh!X を 何 冊 も 開いて 勉強す 
るの がきつ い …… 。 さらに 最近 は 〇 月 号 参照と い 
うのが 回 を 重ねる ごとに 多く なって きたので。 I 
冊に まとまる といいです。 

若 林 英生 （25) X6800O 神奈川県 

♦ 「ペンギン 情報 コーナ一」 が 見開き だと とても 
見やす い。 それ はそうと 今 固の 10 データの RAM ボ 
—ド のよう に PC -9801 用で 有名な メ 一力一 が 


STUDIO -9： 

X68000 用の 製品 を 販売して く れ るの はとて も う 
れ しい。 でも， ヒネ くれて 考える と 古巣に 帰って 
きたと も 考えられる けど …… 。 

中 内 崇夫 （21) XI turbo 神奈川県 
♦ …… あの. 3 月 号の 「ペンギン 情報 コーナ一」 
の マッサ一 ジ 棒の ィ ポ イボが 目に 焼きつ いて， 焼 
きついて -…" 。 

迫 田 賢一 （33) X68000, XI， MZ-2000 大阪府 
♦ 3 月 号の 「Oh!X readers' ぎ やら り い」 の コーナー 
で， スタッフの 高 橘哲史 氏の 年賀状 は， なぜ 「う 
し」 なので しょうか？ I) 千 支 を 知らない， 2) 
馬の つもりで 描いた， 3) 氏に とって は 「うし」 
年で ある。 

中 野 義則 （22) X68000PRO. XI turbo 111 新 潟 
県 

♦Oh!X で 「イカす プログラム 天国」 といった 感じ 
で， アマチュア プログラムの コンテスト をしたら 
どうで しょうか？ 毎月 送られて くる プログラム 
を 編集者の 独断と 偏見で 選び， グランド チャンピ 
オン を 選出す る ものです。 ' 
藤 山 健 二 （18) X68000. MZ-I500 愛知県 

言わせて くれな くち やた— ヮ 129 


micro Communication 


♦ 私 は 「X68000 が 欲しい， 欲しい」 と 朝から 晚ま 
で 考えて いる 学生です。 しかし 恥ずかしながら 最 
近まで Oh!X の 存在 は 知り ませんで した （OhIPC や 
Oh!FM は 知っていた）。 そんな わけで 今月 で まだ 2 
冊 目です が， 長いお つき 合いに なると 思います の 
でよ ろしく お願いい たします。 

藤 田 清 孝 （21) なし 東京都 
♦X68000 を 買おうと 決めた あの 日から …… , CPU 
は 68 系で なければ ダメ だ と 思った あの 日 か ら …… , 
某 マシンに 失望した あの 日から …… ， FM-7 ユーザ 
—だった 僕と Oh!X との 関係が 始まった。 Oh!X を 買 
い 始めて 満 I 年。 これから も 買い 続ける だろう。 

久下沼 信 （20) X68000ACE-HD 石川県 
令僎 はなん てバ 力なんだ。 Oh!X を 3 月 号から 定期 
購読に したのに それ を 忘れて 3 月 号 を 買って し ま 
つた,， 山 崎 幹 生 （15) X68000ACE 新潟県 
♦ ついに 「マイコン BASIC Magaziiiej 力 <Oh!X と 同 
じ 大きさで， Oh!X よ り 厚く て， Oh!X よ り 安くな り ま 
した。 本棚の スペース がまた 減って しまうよ〜。 
でも 僕 は Oh!X の 味方です， Oh!X だけ は 絶対に 不自 
由 させない よう に 本棚に 入れて あげる からね ！ 
l30 Oh! X 1990.5. 


うん。 髙橘 智宏 （17) X68000 愛知県 
♦ ソニーの MDp- 1 I I と パナソ ニックの れんたろう 
を 買いました。 冬休みの パイ 卜の 成果です。 二れ 
で 私 も OVA が 見られます。 私 は 高 河 ゆん が 好 き で 
す。 鈴 木 賢 吾 （19) MZ-2500 北海道 
♦ I 泊 2 日で スキーに 行って 帰って きたら 部屋 中 
水び たしだった。 ポーゼンと 立ちす くむ 僕。 なん 
と 上の 階の 人の 水 もれが 原因だった シャワー を 
完全に 止めなかった のが 夜に なって 凍りつ き， 下 
水に 流れな く なった そ 一です。 損害 は 弁 憤して く 
れ るから いいけ ど， 3 年分の Oh!X が 水び たしな の 
は 弁 1® の しょう がな い。 せっかく の 貴重な 資料が 
…… 。 寒冷地に 住んで いる 人 は 水の 扱いに は 十分 
注意し ましょうね。 損害 賠情 として Oh!X I 冊に つ 
いて I 万円 取って やろ一 かな。 

安永 吉徳 （20) PC-980IUVI I 長野県 
令僎 はやつ と 高校に 合格で きて 入学 祝いと して 
X68000 を 買っても らうんで すけ ど， 全然 わからな 
いんです。 ハードディスクって なんです か？ 
MIDI つて な ん です か ？ 通信 をす るに は 最低限 な 
にが 必要なん です か ？ そういう これから 始める 


人の ための 基本的な 二 と を 知 り たいんで すが。 

酒 井 智志 （15) なし 東京都 
♦ 昔， X は urbo と PC-880ISR と どちら を 買う かずい 
ぶん 迷い ま した 力、'， XI を 選んで 正解だった と 思つ 
ています。 そしてい ま， 私 はなん の 迷い もな く 
X68000 を 選び ま した。 X68000 は みんなの 夢が つま 
つた マシン だと 思って います。 
堀 本 直宏 （20) X68000. EXPERT-HD, XI turbo 

♦ やっと X68000 EXPERT を 入手し， 最近よう や 
く X- BAS にが わかって きたと ころです。 そうして 
その スピードの 限界 も …… 。 で， ついに C コンパ 
イラ を 買って しまいました。 という わけで C ゃァ 

セン ブラの 勉強中です。 そのうち 投稿す る こと も 

あるか もしれ ません のでよ ろしく。 でも， X68000 
はなん か プロ グラム を 組まな く ちゃい けない と 思 
わせる 不思議な パソコンで すね。 

長 谷川 亮 (19) X68000EXPERT 神奈川県 
♦ X68000 の 新製品が 出る と き に 備えて 春休み に 
アル バイ 卜 をしょう と 思って いたの だが， 私の 住 
んで いると 二ろ は 田舎な のて M± 事がない！！ 計算 


^ち© '"Set- 九 や 


RGB 各 8 ビットで 1677 万 色， テキスト も 同様 メイ 
ン メモリ は 4G で …'- 。 

書いて てこ わく なって きたので 自爆！！ 
菅原 尚 伸 （19) X68000EXPERT, MZ-2000 岩 手 



命なん だって あんなに 高い ソフ ト しか 作れない の 
だろう ？ 電脳 俱楽 部で 祝 氏が いってい たように, 
「 レンタル 業者が いなく なれば， プロテクト を か 
ける 必要が なくなって， 価格 を 今の 半分に する こ 
とがで きる」 というの は 明らかに "ゥ ソ" である。 
まったく ハラ だた しい！ ソフトの マニュアル を 
豪華に したり， パッケージ を やたら 大き くしたり， 
そういう 行動 をへ らして でも 価格 低下 に は げ むべ 
きで ある！ もっとも， 悲しい 二と に 自分 を 含め 


て 最近で は 価格 をみ てソフ 卜の 内容 を 判断して し 
まう 傾向が ある。 安い ソフトが 出に くいの も わか 
るよう な 気 もす る …… 。 

伊東 新仁郎 （22) X68000EXPERT 北海道 
♦ これ は 何度も 言って いる ことです が， ソフトの 
値段が 高い ！ いく ら バイ ト をして いる ポクで も 
二 れ はつらいです。 レン タ ル がな くな つたと いう 
のに， ゲーム は 値 下 がり するど ころ か离く な る ば 
かり。 ソフトの レンタル は コピー されて しまう か 
ら 認められな いと 聞き ま したが， パッケージ もな 
いし， マニュアル も， ユーザ一 登錄 さえで きない 
ん だからい いんじゃ ないかと 思います けど。 

とにかく 早く ソフト を 安くす る 力、， レンタル を 

認める か 何 かしない と， みんな バソコ ンゲ一 厶か 
ら 離れて いってし まいます よ。 ぼく も レンタルが 
なくなつ てから ゲ一ム を やる 置が 減りました。 し 
よう もない ソフト を 買って しまった ときの ショッ 
クは 口で は 言い表せません。 ホン ト にどう にかし 




「曰 本お、 蓬 貌(<^0 は、 え 
'へ しい まあ/ t し 、"ラス の 
. :?^ぉっまミ^!1ァ；^ぁッ82」 
'T な: ま ほ '- fWSfc-.Vit*\tfr i'Yj) 


伊藤 圭ー （埼玉県) 


て く ださい ！ 

野 瀬 茂樹 （20) X68000ACE 大阪府 

XlturboZ はいい ぞー 1 

4096 色で るし， FM 音源 も 8ch も ある。 なぜ， ソ 

フ ト ハウス はこれ に 気づかな いの だ ！ もっと 
X に ノフ卜 を 出せ 一！ くそ 一！ ほかの 機種が 
うらやま し 〜〜 ！！ 

仲 本 英生 （15) XlturboZ. MZ-700 東京都 
令と にかく ゲ一ム の タイ トルな どに 英語 （アル フ 
ァ ベット） を 使う の はやめて ほしい。 まあ ゲーム 
の 舞台が 英語圏の 国なら まだし も， 地球から 逸く 
離れた 宇宙 戦争 や， 別の 世界の 光と 聞の 戦いに 英 
語 （アルファベット） が 出て くると ゲーム 制作 者 
の 想像力の 乏し さ を 感じて しまう。 英語の ほうが 
かっこよ く 聞こえる という 安易な 理由で ゲームの 
顔で ある タイトル をつ ける の は 手抜き 以外の な に 
もので もない。 せめて ゲ一ム に 合った 言語 を 選ん 
で ほしい。 

これ は 別に ゲームに 限った 二と ではない の だが 
(職安が ハローワーク だと ？ なに 考え てんだ！ 

なにが Wink だつ ！）。 とにかく 日本語で も 十分に 
詩的で 魅力的な タイ トル は 作れる の だし， なる ベ 
く 日本語 をィ 吏って ほしい。 私が ゲームの なかで い 
ちばん 好きな タイ トル は "38 万 キロの 虚空'' だ。 
小 谷 恆 （19) XlturboUI 岡山県 

と う とう 第 5 回目 を 数える ことにな つた 恐怖の 
読者 特集 「言わせて く れな く ちゃ だ ヮ」。 今年 は 2 
月 号で 実施した アンケートから 採用した 皆様の メ 
ッ セージ を 中心に 構成して みました。 なお， 日本 
列島 縦断 マ ラ ソン は ハミ ダシ で 開催 してお ります。 
今年 も 元気に いってみ よ一 ！ 


all that's 

6 月 号 

P.61 学習 リモコンの 製作 

サンプル プログラム を アセンブル する 際に は 
C コ ン パイ ラに ィ 寸 属する DOSCALL.MAC と FDE- 
F.H という ファイルが 必要です。 C コンパイラ 
をお 持ちで ない 方 は， リスト A の ファイル を 作 
成して FDEF.H と して 使用して く ださい。 DOS- 
CA しし MAC について は rX68000 マシン 語 プロ 


Bug'89 

グ ラミン グ_1 の 場合 と 同様， HumanSSki —ザ一 
ズ マニュアル を 参照して ファイル を 作成して く 
ださい。 

P.161 質問 箱 

X Iturbo で BIOS 内ル一 チン を 利用す る 際に 割 
り 込み 禁止の 指示が 抜けて いま した。 BIOS を 呼 
び 出す と き は 割り込み を 禁止した う えで， 8000„ 
以降に 処理 ルーチン， スタック を 置く ようにし 
ます。 


ス ト A 

nlist 


： fdef .h X68k XC Compiler vl.0l 
Copyright 1987 SHABP/Hudson 
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7 月 号 

P. 32 透視 変換 アルゴリズム 

「左手 系 J と 「右手 系」 の兩 語の 使い方が 逆 
になって いました。 正く は 論理 座標系が 「右手 
系」 で， デバイス 座標系が 「左手 系」 です。 

また， 透視 変換 を 行う 際の 計算 式の まま だと 
場合によって は 面の 前後 関係が 逆にな つてし ま 
う ことがありました。 それ を 防ぐ ために 「正規 
透視 座標系」 という 座標系 を 用います。 35 ベー 
ジに害 かれて いた， 

2.-d-Z,/(d-Z..) 
の 計算 式 を， 

Z:-,= I.O/(d — 

に 変更して ください。 なお， この 変更に 伴い， 

7 月 号に 掲載され た リストの け， 18, 591〜594 
行 も 変更した ほうがいい ようです。 8 月 号に 掲 
載され たリ ス 卜と 見比べて 訂正して く ださい。 


8 月^ 

P.154 CP/M 用 ファイル コンバータ 

CP/M に は 最初の セクタ を 0 と 数える か I と 
数える かで 2 種類が 存在し ます。 以下 は セクタ 
0 オリジンの 機種との 共用 化 変更 点です。 共通 
部分 を， 

0146 C3 2C 0B 00 00 00 

0341 CD 90 OB 00 00 00 

03B6 CD 90 OB 00 00 00 

04 B8 65 

0706 C3 81 OB 
に 変更 後 リスト B を 追加し， 起動時に 0 または 
I の 各 機種で 適 した セクタ オリジン を 指定して 
く ださし、。 また， SLOAD コマンドで/ T ォ ブショ 
ンを つける と ファイル 内容 を 画面に 出力で き ま 
す。 


ちょっと 身近な 面白い 話 


♦ という わけで 私 は ドラ クェ IV を 買った。 発売 後 
まだ i 週間と いうのに ここ 台北で も 売って いるで 
はない か。 15, 000 円 は 少し 高かった が， 店員い わ 
く 「日本で は ほかの ソフト も 買わなければ 売って 
くれない」 まつ， よくご 存じです こと。 ちなみに 
ハード は 安い。 6, 000 円く らいで 買えます。 メガ 
ド ラ も IBM-AT/CT も 安い。 ぜひ一 度 遊びに い ら つ 
しゃい。 高 綱 憤 二 （32) 台湾 省 

♦ 先日， 我が家の ネコが X68000 が 置いて ある 机に 
のぼって 遊んで いた。 私が ふと 見る と "マウス" 
を 動かして いた。 そのと き， うちの ネコ は 3 日間 
ごはん を やって いなかった。 マウスが われる う 
一と 思った 力 S 無事で よかった よかった。 

清水 拓詞 （18) X68000ACE 北海道 
♦X68000ACE: 用の IM バイ ト 増設 RAM (CZ-6BEIA) 
を 買いに 行ったら どこも 品切れ。 だが， 某 店に 入 
つてみ ると 3 つあった。 価格 は 税込みで ¥ 33, 156、 
店員との 交渉 も 虚しく， ど一 しても 欲しかった 私 
は 結局 そのままの 値段で 買って しまった。 店 を 出 
て. 家路に つこうと したと き， 私 は 友人に 教えて 
もらった 店 を 思い出し， 行って みた。 私の 目に 入 
つた もの は CZ-6BEIA であった。 おそるおそる 店員 
に 聞く。 

私 「あの 一， 二の CZ-6BEIA はいくら です か？」 

店 「え一 と， 定価 はいく ら やった？」 

私 「確か ¥ 38,000 だった と 思います が？」 

店 「じゃあ ¥ 30, 000 や。」 

私 「そ， そ一 です か …… 」 

次の 瞬間， 私 は 商 速で さっきの 店に 戻り， 「あの 
一， 誠に 申し訳ないんで すが， 急に 現金が 必要に 
なり ま …… J と いかにも 残念と いった 表情 をつ く 
つて 喊八百 を 並べた て， CZ- 6BEIA を 返品し， また 
もや 高速で 例の 店へ 行 つて 購入し な おした ので あ 
つた。 フハハ ハツ！ 私 は 日本 橋に 来る と， 神に 
も 平気で 屁 を かます 男と なる の だつ ！ 
阿部 裕司 （21) X68000ACE.XI.MZ-700 大阪府 

浪人生への 道 80 回目の コンテ 

ィ ニュー。 また ティ キは 生き返って クック山 を 登 
つてい つた， 


が 狂って しまった。 

泉 昭彦 （19) XI turbo 三重県 
♦ 諸行無常 じ やのう。 そして， 時代 は XI から 
X68000 へと 移って いく。 さらに， 驟 る日電 久し か 
らず なので ある。 ところが， 盛者 必袞 だったり す 
るので X68000 も 51 をつ け ま しょう。 

渡 a 裕之 （17) XlturboZn 北海道 
命い ま パソコン 界は 長い 冬と もい える 冷たい 時代 
を 迎えて いる。 X68000, FM-TOWNS, PC- 9801 など 
の ユーザ一 間で かってな いよ う ない がみ 合いが 続 
いている からです。 でも バソ コ ンは 使って こそ 意 
味が ある もの。 たとえ MZ-700 でも スぺ ハリ はでき 
るので す。 無駄な 争い はやめて 桟進 しましょう。 
阿部 文明 （17) XI turbo/ 11. XIF. MZ-700 千 
葉 県 

♦X68000 や つてて ホン 卜に よかった！！ 現在 初 
代 X68000 に I MAW ト 増設， トランスピュータ， 
コプロセッサ， MIDI ポ一 ドを 入れ替えて 使い， ィメ 
ージ ュニッ ト， ハンディ スキャナ， MT- 32, カシオ 
の サンプリング ポ 一ド， モニタ アンプ， サイバー 
ス ティ ッ ク をつな ぎ Xlturbolil も 周辺機器 化して 
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A 神 田 倫 明 （東京都） 


赢中應 教夫 （岡山県） 


A 清水 健太郎 （静岡県） 


、たいかと いう と 周辺機器に 金 を 

ンンは X68000 だけ だとい うこと 


いる。 なにが 言し 
力、 けた くなる マ 

です。 

山川 秀幸 （21) X68000, Xlturbolil 千葉県 
♦ パソコン でな にか 変わった こ と を やろう とする 
と 最初に お金の 問題に ぷ つかる。 しょせん， パソ 
コ ン はお 金持ちの 道楽な のか もしれ ない。 バソコ 
ンが 日常生活の一 部と なる の はいった いいつの 日 
だろう か？ 

泉 哲也 （19) X68000ACE. MZ-700 岩手県 
♦ ついに XlturboZlll を 買う こ とがで き ました。 し 
かし， 最近 は 中学生が X68000 を 持って いても 珍し 
くない 時代です からね え， しみじみ （うつ， じじ 
くさくな つてし まった）。 

山野 辺 太郎 （M) XlturboZlll, MZ- 100/2000 
宮城県 

♦ おおお お一 つ， 今日 （2/20) 地震が ありました。 
ドキ ドキ しながら 部屋へ 行く と マンハッタン シェ 
イブの X68000 はビク ともして おらず， ディ スプレ 
ィの ほうが 台から 落ち かけて いました。 う 一ん， 
さすが， 高層建築の 而ォ露 構造。 


大野 ニ郎 （23) X68000ACE-HD, 

パソ ピア 7 静岡県 
♦Oh!X の 広告で も ご存じの 計測 技研の 增設 メモ 
リ + コプ □ セッサ ボードで すが， コプロセッサな 
し で 購入 し ， MC6888 1 を 装着し， サンプル プロ グラ 
ムを 実行して みた。 デバイス ドライバ は FLOAT 
3+.X なので， さすがに 速い。 しかし MC68882 に替 
えたら まったく 動かない。 たぶん 周辺の デバイス 
との タイ ミ ングが 違う のだろう。 

今 井 喜久夫 （30) X68000ACE-HD 東京都 
♦ しかし， シャープ は一 流の ワープ ロメ一 力一 で 
あるのに， その ノウハウ を そそぎ 込んだ ワープロ 
ソフ ト を X68000 用に 出さない のでし よ う かね？ 
「書院 PRO- 68K」 なんか 出したら 売れる と 思う 
ん です けど。 

櫻 井 良多郎 （18) XIG/turboZlI. XIG 東京都 
♦X68000 の マシン 語で ゲーム を 作ろ う と 思い ま 
した。 しかし， いざ 作ろうと しても 参考と なる 資 
料がなくて， 作る に 作れず …… e という わけで， 
ゲーム 作り に 必要な こと を 載せて く ださい。 

佐 村 和亮 (16) X68000EXPERT 山口県 
言わせて くれな くち ゃだヮ 13 丄 
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micro Communication 


「え 一い， 死ね 死ね 死ね 死ね い」 そして 

ピュー ピューとの 再会。 涙の エンディング 「 

「さあ. やっと 勉強で ける。 え一 と. は あ tan タの不 
定 積分？ こんなんで けんの？ げ一 ん， わから 
ん。 物理に しょ。 コンァ 卜 ン 効果？ なん やそれ？ 
え 一い 化学 じ や』 フェリ シアン 化 力 リウ ム？ …'- J 
そして 景-; 宵 は 頼 朝に 最後の 闘い を 挑んだ。 命 を 

かけて 0 

「え 一い， 死ね 死ね 死ね 死ね い。」 


佐 藤 能久 （18) X68000, PC-600lmk2 大阪府 
♦ 1988 年の 夏の ある 夜， 祖父 宅に いた 私 は 夕食 を 
食べて いた。 と， 伯父が 仕事から! つてき た。 手 
に は ダン ポール 箱。 ' 'いい もの 持って きた" と 取り 
た' した &には 黄色い ロゴで 「麦 コーラ」 （いつの 二 
ろから か 「大麦 健康 飲料」 にかわった が）。 「高級 
品 だ。 こんど 韓国から 輸入す る ことに な つたん だ」 
• -…. これが， あの， いまや Oh!X では メジャ一 になつ 
たメッ コールとの 出会いであった。 それ 以後， 家 


- ビデオ 配布のお 知らせ —— 

不幸 は 再び… 


先月の カラー ページで 第 2 回 アマチュア CGA 
コンテ ス 卜の 入選 作品の 発表 を 行い ま した 力 S 
作品 を ご II にな つ て いない とわから ない 言 S も 多 
く ありました。 しかし， ご 安心く ださい。 当チ 
—ム では， 全国 100 万人 （？） の Oh!X 読者の ために， 
入選 作品 を 集めた ビデオテープ を 配布す る 二と 

にし ま した。 

ビデオテープ 配布 を 希望す る 声 はかなり 以前 

から ありました。 それ にもかかわらず， 連載 中 
その 話題 を 避け 続けて いた 理由 は 2 つ ありま す。 

ひとつめの 理由 は 実費が 高くな りすぎ る 二と 
です。 まず ビデオテープ 自体 力 〈CGA システムの 
ような ディスクより ずっと 高価 だし， 郵送料 も 
かさみます。 さらに ダビング は 専門の 業者に 依 
頼す る 必要が あるた め 実費 は 2000 円 ぐらいに な 
ります。 CGA システムの 実費が 3000 円な のを考 
える と， どうしても 割高 感は 拭い きれません。 

も う ひとつの 理由 は 当 チームの 手間の 問題で 
す。 ダビング や 発送の 作業 は 業者に 依頼で きる 
と しても 受け付け は D6GA が 行わなければ な ら 
ず. そして トラブルが …… 。CGA システムの 配布 
で 起きた あの 惨劇が 再現す るかと 思う と. スタ 
ッフ一 同 思わずし り 込みして し まった のでした。 
そして 都合の 悪い 二と はすつ と 忘れる という 特 
技 を 持つ 当 スタッフ は. ビデオ 配布の ことな ど 
忘れて， いたって 健康的な 生活 を 送って いたの 
でした,： 力 S そこに， 平和 を 打ち 碎く 不幸の 電 
話が …… 。 

K 「二ん にち わ〜。 某 A 編集部の 某 K です。 CGA 
コンテ ス 卜の ビデオ 見ました けど ホン ト素 晴ら 
しい 作品ば かりです ね。 う ちで も カラーで と り 
あげる 二と になり ま したので」 
かまた （以下 か） 「どう も ありがとう ございます」 
K 「それでで すね。 やっぱり 写真 だけ じゃあの 


ブロジ I クト チーム D5GA かまに ゆたか 


スゴ さは わからな いと 思んで すよ。 読者から も 
ビデオ 手に入らな いかって 問い合わせ がく る だ 
ろうし， ビデオ 配布って わけに はいきません 
か？」 

力、 「えつ 配布して くれる のです か？ いいです 
よ」 

K 「いや， そうじゃなくて， そちらに 申し込め 

ば 手に入る つて 載せて いいです か ？ 」 

か 「げ つ， そんな ことしたら いったい どの くら 

ぃ応 蘇が あると 思って いるので すか？」 

K 「見当つ きません が， 少なくて 20, 30 本 一… J 

か 「いやつ， 少なくて はどうで もい いんです よ， 

多くて どのく らい だと」 

K 「200， 300 本 」 

か 「うそば つかり。 今度 は X68000 ユーザ一 でな 
くても いいし， パソコン を 持って いなくても 申 
し 込める のです よ」 

K 「へタ すると 2000, 3000 」 

か 「でしよ〜。 だから やめ ま しょうよ」 
K 「しかしで すね！ アマチュア CGA の 普及 を 
考える とよい 刺激になる の は 間違いな いし， 多 
く の 応募が 予想され るっての は それだけ みんな 
欲しがって いるって こと だし， CGA コンテスト 
の PR にもなる し， 次回の コンテストに 応募す る 
目安に もなる し， だいたい DOGA つてい う チーム 
は， もとから そういうの を やる ために 発足した 
ので は …… ， D6GA プ ロジェ ク 卜の 意義と いうの 
は …… 人生 楽 あり や 苦 も ある さ …… J 

こうして， 全国 ビデ 才 配布 計画 は， 外部から 
の 強引な 压カ によって 実行され る 二と になった 
のでした。 詳しい 申し込み 要項 は， 今月 号の 「ぺ 
ン ギン 情報 コーナー」 に 掲載して います。 トラ 
ブル を 減らす ために 申し込み 方法 を 厳し く 制限 
しています。 ご注意く ださい。 


に はメッ コールが 常備され ていて， 伯父と， それ 
以上に 高 2 のい とこ 力く 「こんな ゥマ いもの はない」 
と 愛飲して いる。 私 はとい えば それ 以後 飲んで い 

ない。 

ところで， この メッ コールの 意外な 利用 法。 二 
れが 煮脉の タレになる ので ある。 なべに 豚肉の か 
たま り を 入れて 煮る だけ。 他に なにも 調味料 を 使 
わなくても スバ ラシく おいしい 煮 膝になる ので あ 
る。 メッ コールに 弱い 人で も， 一口 食べれば "お 
ほおい しひい いつ" つと いう こと マチ ガイ なしで 
ある。 伯母が 作って く れ たの だが， ' 'タ レはメ ッ コ 
—ル" と言われ たのに も 関わらず， すべてた いら 
げて しまった。 

ちなみに， 先日 伯父に "雑誌に メッ コールの 二 
とが 載って るよ" と 言ったら， 伯父の 反応 は "ま 
ずい つて 害いて あるの 力 " であった。 チャン 
チャン: 越 川 直樹 （20) MZ-2500 群馬県 

とにかく 言って おかねば 
ならない ことがある 

♦ 最近， X68000 の 存在に 疑問 を 抱 く よ う にな り ま 

した 現在 流通して いる X68000 のソフ 卜で 実現 さ 
れる もの は， X&8000 でなければ できない もので は 
ない と 私 は 思います。 まあ 「X68000 で アーケード 
ゲームが やりたい」 と 力、 「二の ゲ一厶 はどうして 
も X68000 で 制作 し な ければ な ら ない」 という 人で 
あ れ ば X68000 の 存在 は 絶対 なのか もしれ ません 
が -"… 。 という わけで， いま 私 は 16 ビット コンビ 
ユー タ （CPU は 68000) を 製作して います。 自作 コ 
ン ピュー 夕で なければ できない 二と を やりたい と 
考えて います。 さあ 90 年代の テーマ は 「自作 コン 



▲ 大山 幸 典 （北海 it) 


♦ アセンブラ を やり 始めて ひと 月， CLS.R という 
もの を 作った。 内容 は CLS のように いきなり 繭 面 
を 消す の じ やなく， スクロールし なが ら 消す も の。 
こっちの ほうが 見て 楽しい ので 作って しまい ま し 
た。 現在 この CLS.R は SRAM に 常駐して as と した 
ら 二つち を呼ぷ ようにし ています。 いや あ一 マシ 
ン 語って ホン 卜に 面白いで すねえ。 

-； S 水 了 （16) X6800PRO 大阪府 
♦ ャッ タ一， 大阪へ U ターン だつ！ で， でも 
PEKIN が， サンデー ネッ 卜が， 梁山泊が 遠くな つて 
しまう つ …… 。 電話 代が 高う つくな あ， …… は あ。 
鯛 富 之 （27) X68000 大阪府 
令 電話回線の BBS は 人気が あります けど， ァ マチ 
ユア 無線に も BBS が あるんで すよ。 バケツ ト 通信 
という ものです。 でも， 開局す るに は 免許が 必要 
です。 皆さん も 免許 を 取って 開局し ましょう。 

平 尾 直史 （20) XI turbo 大阪/^? 
♦ 私の AUTOEXEC . BAT がきき に なって 天に 昇って い 
く 夢を見ました。 二れ つて やっぱり いい 夢なん で 
すか？ 膝 田 明 （19) X68000 群馬県 
♦MS-DOS つて 自民党の ような OS です ね。 ところ 
132 Oh! X 1990.5. 


で 5 &近 では， MS-Windows や TRON のよ う に 初心者 
にも わか り やすい ものが 出て きたの はいい けれど 
センスが よ く ない。 B- TRON なんて 改造す ると 隠 
れ キャラで 坂 村 氏の 顔が 出て きそうで 怖い。 きつ 
と ROM の 片隅に 焼きつ いている そ'。 

大村 邦嘉 （18) XI turbo 神奈川県 
♦ 数年 前 は 1990 年代に なって 「0h! TRONj なんて 
雑誌が 出る かと 心配して いま した 力、 いまにな つ 
てみ ると なんて こと ないです ね,， 

小宮 崇 （18) XIC 培 玉 県 
♦ こわい よ一， こわい よ一， 満開 製作所が どん ど 
ん 「マ トモ」 な 会社に なって い く よ 一 „ TRON よ り 
も 二つち の ほう がよ つ ぼ ど 怖い よ一。 
藤 原 利 治 （23) X68000ACE-HD, X I turbo \1 柬 
京都 

♦PC-980I のソフ 卜 を X68000 に 移植す る 場合， い 
ちばん セコィ の 力、' 768X51 2 モ一 ド にして 640X400 
の 部分の み を 使い， 余った 部分に 意味の ない 模様 
を 入れて ゴマ かすと いうので ある。 私 はこれ を 「ヮ 
ク _! と 呼んで いる。 でも 「ダン ジョン マスタ一」 
は ワクが あるけ どやって て ワク ワクし ます。 


井上 博嗣 （20) XI turbo U 三重県 
♦ 「ダン ジョン マス 夕一」 は 最高です ね。 X68000 
用の の RPG では 貢いたい ものはなかった けど， 二 
れ はすぐ 欲しくな つた。 

小阪 友裕 （17) X68000ACE 京都府 
♦ 祝！ ィース m， サ一ク 発売 決定！ でも ィ一 

ス m の デモ を 見たら なんとな く できて 当たり前の 
移植な ような 気がした けど， ぜいたくでしょう 
か？ 

中 村 伸 夫 （23) X68D00EXPERT, XI turbo II 北 
海道 

令获 窪さん， ゲーセンの テトリス は 面白い 力:， パ 
ソコン 版 は クソゲ 一だとい うのが 気に入り ま した。 

北 本 信 幸 （16) X68000EXPERT 石川県 
♦ 先日 友人の 家で 初めて) (68000 の f アフター パー 
ナ一」 をし ました。 ゲームに は 興味がなかった の 
です が， すごく 感動し， こんなに 楽しい もの だと 
は 思いませんでした。 

面 口 博史 （18) X68000EXPERT 大阪府 
♦ このたび， ようやく ソ一 サリ アンで エンデ イン 
グを 迎える 二と がで きました。 といっても 追加 シ 


麵《» 


all that's 

9 月^ 

P. 53 ス一 パー ワイ ド コピー 

リス 卜 2 に 誤りが あり ま した。 131 行の rcr.l 
を roU に， 156〜 170 行までの "beq" を "bgt" 
に 変更して ください。 また， 作者 名のと ころで， 
共同 開究 者で ある 声 谷 知 二さん のお 名前が 落ち 
てい ま した。 お I 宅び いたします。 
P.82 画餅 AMA- 25h 

上下 左右 反転で 指定 領域が 破壊され る という 
症状が あり ま した。 

DFEF 6E 4 6C 

£015 FD - FA 

E030 6E 4 6C 

E057 FD ― FA 
に 変更して く ださい。 

10^^ ^ ^ 

P.62 X 680Q0 マシン 語プ a グラ ミ ング 

リ ス 卜 6 の 268 行の， 
bne wopenO 

は， 

bpl wopenO 
の 間違いです。 訂正して ください。 
P.74 ショー ト プロば 一て い 

XI 用の リ ス 卜の一 部に 誤り が あ り まし t" 
20700 行の PRINT 以下 を， 

PRINT STRING$(39. &H87); 
に 変更して く ださい。 

11^-^— ~" ― 

P.111 X 68000 マシン 梧 プロ グ ラミング 
リスト 5 の 54 行の， 
bsr getarg 


Bug'89 

は， 

bsr nextarg 
の 間違いです。 訂正して ください。 
P. 116, 117 マシン 語 カクテル 

MZ-700 のスク ロール プロ グラムで 画面 桁 数 
が 誤ってい ま した。 

LD BC,79 -» LD BC,39 
に 言 丁 正して く ださい。 

また， P. I 16 の 右 段 18 行 目の （テキスト） と （ァ 
トリ ビュート） は 順番が 逆にな つてい ました。 
正しく は， 次の よ う になり ます。 
D800,|-D000„ = 800|, 
(ァ ト リ ビュー ト） （テキス ト） 
P.123 MZ-2500 グラフ ィ ック エディ タ 作成 講 
座 

印刷 ウイ ン ドウで MZ-IPI7 用の 色 設定に 不 
備が あり ま した。 

FE06H 20 01 7B 3D 20 02 7A C9 79 C9 
― 28 05 3D 20 03 7A C9 4B 79 C9 
に 変更して く ださい。 
P.140 LIVE in' 89 

才ブ *ラ* ディ， 才ブ 'ラ' ダで 前奏 部分の 
音が I 音 違いました。 

240 pCl) = "f8fff8fff8e8e-8d8" 
に 変更して く ださい。 

12 月^ 

P.97 X 68000 マシン 語プ □ グラ ミン グ 

サンプル リ ス ト 4-b のスタ ック フレーム のた 
めの レジスタ 復帰 部 （13 行） が 誤ってい ます。 
適当に 度 してく ださい。 


つ" S (か？ 
▲ 坂 本秀司 （宮城県） 


ピュ一 タは X68000 の 向こう側」 だつ ！ 

岩 田 泰徳 (20) Xltwin/turboZ. MZ-80K/2000 

東京都 

«^XX で NEC の メインフレームの コンビ ュ一 
ム H タを 使って いる 力、'， 数日 前 上司より 
2000 年に なった ときの ファイルの 日 付 項 目 の 処理 
について 考えて おいて くれ， といわれた。 つまり， 
コンピュータと して は 年 を 4 桁で 持って いるの だ 
が， ファイルの データ 上で は 年 2 析月 2 析日 2 析 
の 6 析を 持って いて， それに 基づいて 多々 の 処理 
を 行って おり， 2000 年になる と 年が 00 になる， 大 
小 関係が 逆転して しま うの だ。 パソコン において 
も， この 大小 関係で 処理 を 行って いるものが 多い 
と 思う。 あと 10 年 あるの だが， どうして 処理し よ 

う かと 考えて いる 今日 このごろ である。 

勝 岡 義成 （27)X68000ACE-HD， MZ-80K/2500 三 
重 県 

♦ 昨年 春， 突然の 落雷で， 本体 及び ディスプレイ 
が 入院して し まった。 二う いうの は 保証が きかな 
いそうで， えらい 出費に なって しまった。 あとで， 
他 誌で 見たところ によると， パソコン 保険なる も 
のが あるら しい。 入って おけば よかった が， めつ 
た に 故陣な ど ある わけで はなし …… 。 

まあ， 雷が 鳴って いると き は 電源 は 切って おい 
たほうが いいです よ。 

今 井 洋祐 （42) X68000ACE-HD 神奈川県 
WL )tKf^ もう 少し， あと I 力 月と 数 

Ot, VmJ^O 日で よいの だ。 まだ 眠り 力、 

ら 覚めない でおくれ。 我が ゲーマーの 血よ。 我が 
プログラマ一 の 魂よ。 

西 山 新 志 （18) Xi turbo, MZ-80B 福岡県 
♦ 仙 台 楚 子 専門学校の CM は う そ だ。 仙 台に あん な 


と 二ろ はない し， 外人 が 制服 を 着て 自転車に 乗つ 
ている 姿な ど 見た ことがない。 モル モン 教の 外人 
2 人 組 は 自転車に 乗って いるが -…' 。 今す ぐ JARO 
に 霄話だ ！ 

坂 本 秀司 （18) X68000ACE, XI turbo II 宮城県 
♦XC について。 

次の プロ グラム を 実行させる と どうなる 力、。 

#include <stdio.h.> 
int i=0; 
void main () 

while(i く 10) { 

printfC %d %d¥n'',i,i+ 十）； 


0. 0, I. I， 2, 2. …… 9. 9 となり そうだが， 

1, 0, 2. I, 3, 2, …… , 10, 9 になって しま う， 
注意し ましょう。 コンパイル された リスト を 見る 
と なぜ だか わかる。 

石 原 学 （18) X68000 東京都 
♦ 3 月 24 日。 ついに フ アル コムが 動いた。 T 誌に 
よれば， 今後に ついて フ アル コム は 「う一 ん， そ 

うです ね J とのこと。 いまこ そ X68000 ユーザ 

—の POWER を 見せつ ける の だ。 行け ！ 目標 5 万 
本 （二れ だけ 売れり や あだい じよぶ だろ）！ 

大内 雅雄 （17) 福島県 
♦ 今回で 私， もし 載せて もらえて いたならば， 自 
画像 掲載 5 周年と なります。 イラスト 常連の 方々 


ナリ才 ではなく， 最初の 15 本の シナリオです。 と 
にかく 面白い ゲームでした。 ソ一 サリ アン バン ザ 
ィ！ 青 島一 高 （22) XI turbo 静岡県 

♦ 私 は 「銀河 英雄 伝説」 よ リ 「宇宙一 無責任 男」 
の ほうが 好きだ。 

青山 難士 （18) MZ-2200 広島県 
令大 き な 声で は 言えない が 私が 東京 に 就職 し た 理 
由 は r コミケ に 行きたい から」 だ。 とても 親に は 
言えない …… 。 

百 田 浩士 （20) X68000ACE. PC-880lmkII, PB 
-100 大阪府 

♦ Z ガン ダムの 森 口 博 子と ドラ グナ一 の 山 瀬 まみ。 

日本 サン ライ ズと お笑い 元 アイ ドル タレン 卜の 間 
に はなに か 見えない 赤い 糸が あるの かもしれ ない。 
二 井 吉一 （20) X68000ACE-HD 兵庫県 
令 大学の 学務 係に あつ た 新入生 募集の ポ スターに 
は， 大きく 「CYBER SPACEj と 害いて ある。 二ん 
なの を あちこち 二に 貼られた らう ちの 大学 は オタ 
ク 学校 だ と 思われて しま うんじ やない かと 心配 し 
ている.， ちなみに 僕 は 九州 工業大学 情報工学 科で 
す。 今 戸 肇 （20) X68000 福岡県 


♦ 「もしも 学校が 一… 」 という ドラマ 覚えて ます 
か？ もし， パソコンで UFO や 宇宙人と 交信で き 
たらい いと 思いません か？ 

中 里 晋作 （19) 神奈川県 
♦ ず つ と 行方が わか ら なか つた フジ テレ ビの MZ- 
2000 です が， どうやら: 1^ 近 は 「あっぱれさん ま大 
先生」 に 出演して いるよう です ね。 

宗片 陽一 （20) XIC. PC- 1480 山形県 

♦ 毒物 飲料ば やりの せいか 「ビタ cz」 怖くて 飲め 

ない ぞ。 ところで 「ライス サワー 88」 いかがで し 
たでし ようか？ 今度 は 「徳 山ソ一 ダ」 を 送りた 
いと 思って います （ゥソ ）。 

藤 沢 邦昭 （20) MZ- 1 500/2500, PC-E200 山口県 
♦ 最近 長男 （5 歳） が やたらと ゲーセンに 連れて 
いけと 騒がしい。 なに を やる のかと 思えば 車 （ド 
ライブ） の ゲームの 前に 座って 真剣に なって ハン 

ドル を 回して いる。 100 円 入れて も 30 秒 もたない の 
に。 挙げ句の果て にわが 家の XI turbo で それ を 作れ 
とせが む。 以前， 某 テレビ 番組の アニメ モド キを 
作った 記憶が 子供心に も あるよう だ。 また， 忙し 

く な りそう だ。 


STUDIO 

藤本 智弘 （29) XI turbo 東京都 
♦ 卒業 文集に 「これから （骨を覚えたい， 次の X に 
期待す る」 と會 いてし まった。 ちょつ ^アブない 
香りが 漂って ス テキ かな ？ （実はた だの バカ） 
赤い バラ はっかなかった。 

松 本 司 （18) XIG 埼玉県 

♦ ある 日の 会話 e 友人 「アルガー ナ， あるが 一な 

(2月号「.25)」。 私 （まずい， 反擊 せねば …… ） 
「アルビ オンが あるび よん」。 かく して 戦い は 引き 
分けに 終わった。 

河 井 啓一 （20) X68000PRO-HD. Xl/C/turbo/ 
turbo 11, MZ- 1500 大阪府 

♦ 僕 「あのお， ポク 二ん なと ころに く るの 初めて 

なんです けど …… 」。 相手 「あら， でも， ちっとも 
怖がる こ と はない のよ」。 僕 「こ こ に 入れれば いい 
んで すか？ ちょっと 怖い な あ」。 相手 「怖がる こ 
と はない のよ。 落ち着いて 入れて ね」。 …… 2 月 18 
日， 僕 は 大人に なった （う一 む， 選挙 は 緊張す 
る）。 

間 島 謙一 （20) X68000EXPERT, XlturboZ 東 
京都 

言わせて くれな く ちゃた ヮ 133 
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に は 及び もつ き ません 力、 私な リ にがん ばったと 
いう ことで …… 。 死ぬ まで 続ける つもりで すので 
よろしく。 

ともあれ， 私 もとうと う 大学卒 業です。 これが 
載って いる 二ろ に は， まがりなりにも 教師と なつ 
ている でしよう。 実は 私 は大阪 教育 大学に いたの 

だよ ！ 三重県の 中学生た ちょ ！ 君た ちが 二れ 
を 読んで いる ときには 私 は 君た ちの 先生と なって 
いるか もしれ ない の だ。 覚悟して おきた まえ！ 
(でも もしかしたら 県立 上 0〇〇 萬 校が もしれ な 
い …… ） 酒 井 強 （22) X I 三重県 

♦MZ- 2500 と X68000 を 持って いながら メイン マシ 
ンに MZ-2500 を 使って いるの は 僕 ぐらい じ やない 
でしよう か？ 8 ビット あっての 16 ビット， 8 ビ 
ットを おろそか にして はいけ ません。 とくに 僕の 
悪友で X68000 を 持って いる 人が 2 人い ますが， 彼 
らは MZ-2500 を 「最低 ！ 」 などと 言って パ 力に する 
ので 「おまえら. 68000 つて 何ビッ トか 言って み 
ろ ！ J と言う と りビッ ト だ」 とか 「32 ビッ ト」 と 
言って ます。 てめ一 らには パソコン を 触る 資格 は 
ねえ 一。 フ アミ コ ンで 十分 だ 1, 
鈴 木 武虎 （16) X68C100EXPERT, MZ-2500 愛知 
県 

♦ 私が IS 初に さわつ たパソ コ ンは， 知る 人ぞ 知る 
名 機. SORD 社の M5 だった， この パソコンの BASIC 
は 超 強力で. BASIC レベルでの 割り込み は 簡単に 
かけられ るし. ス ブライト は 命令一 発で 自由自在 
に 動かせる しで， まったく 最新の （？） BA9IC に 比 
ベても 見劣りし ない ものだった。 ただ， 惜し むら 

く は メモリが 妙に 小さく （2K バイト， 巌大 32K 
バイ ト だが， 拡張 ュニッ 卜が 本体より 高かった）， 
その 強烈な ハ一 ド& ソフト を 生かす こ と がで きず, 

リ ン ボの谷 M へ と 消えて いった …… 。 


メモリ は M5 の 1024 倍， グラフィック もミ 
ユー ジック も 比べ ものに ならない ほどす ごい 

X68000 を 見る につけ， 「ああ SORD がつ ぶれず， 

M68( オフコンで あつたよ うな 気 もす る 力、'） が 出て 
いればな あ」 と 思う ので ある。 

畦 地 莫太郎 （13) 兵庫県 
令 最近の パソコン ゲーム ソフ トは 高 い ！ 特に 
X68000 の た け 他槻種 より 高い というの は 許せな 
い。 流通の 最大 手の す 本 ソフト バンクさん， なん 
とかせえ ！ 

离瀕 昌 一郎 （22) XlturboZ, X68000PRO 東京都 

XI で 学習 リモコン て! ま 5^ 

がで きる ことが わかり ま した。 以前 X68000 で やつ 
ていたよ うな もので， ハード は一 部 手直しす る だ 
けです。 Z80 の 4MHz でス ビー ドが 足り るの だろ う 
かと 心配され てい ま したが， なんとか なり ま した。 
また， VTR (HSR-5000) の コント 口一 ルブ ログ ラ 
ムも 作り ましたが， まったく 飾りつ け はして いま 
せん。 どう すれば よい プログラム といえる ように 
なる のでし よ う。 

金 見 春彦 （20) XlturboZ 東京都 
令 言いた く はない が， 他 誌な どでの 「交換したい」 
の コーナ一 を 読む と 腹が立つ。 PC- 8801 を X68000 
と 交換して くれ だと 力、， X68000 を 2 万円 以下で 売 
つてく れだ とか。 「どこの 世界に PC880I と X68000 
を 交換す るァホ がいる かって！」 それ を また 取り 
あげる ほう も 取り あける ほう だが。 

小 松 一典 (27) 神奈川県 
t I あ 一すっきり した。 


： のまえ， 某 LAOX の 店 
で， FM-TOWNS が 私の 二の 美しい 顔に （おい， だれ 
だ？ 笑って いるの は …… ） 傷 をつ け やが つたの 
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A 杉 本秀昭 （宮城県） 


A 清水 健 年 （東京都） 
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▲ 金子 元 子 （愛知県） 


だ。 ど一 して， CD が 回って いると きに フタが 開 
けられる よう な椅造 な ん だ ？ お かげで とんで き 
た CD が この美し い （こだわる） 顔に ぐ わ〜 つと ！ 
二ん ちく しょ 一。 

木 原 直 也 （16) XIC 茨城県 
♦ コンビ ュ一タ 事業部 （奈 良） ではい つたい 何 を 
していた のだろう か？ MZ の 冠 を あっさ り と捨 
て， AX という 大勢の なかへ 隙れ てし まった。 どう 
して 「スーパ一 MZV2J に 続く もの を 作ろう と しな 
いの か？ MZ を 日本の パソコン 史 から 消す の 
か ？ 私 は MZ の 皮 を かぶ つ た AX はい ら ない。 事務 
檄 器の よ う な AX は い ら ない。 私が ほ し いのは 真の 
MZ である。 X68000 も ほしい。 だが 私が 本当に ほし 
いのは コンピュータ 事業部と いう 「コンピュータ 
の プロ」 が 作った MZ という 名の パソコン なので あ 
る。 とにかく， MZ なので ある。 

向井 宽 （20) MZ-2500 神奈川 * 


OhIX に関して ひと 霣 
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A 安部 ニ郎 （東京都） 


♦ 私 は 最近 流行の 「同人 ソフト」 と 呼ばれる もの 
を 作って いる 者の ひとりです。 といっても 私 は 絵 
かき 専門な のです が …… 。 Oh!X ではそう いう K 
事が まった く 見られません が や は り 毛嫌い されて 
いるの かしらん。 私が 思う に， ソフト ハウスの サ 
ポートの 弱い シャープ ユーザ一 こそ， お 互いの 向 
上の ために も， 同人 ソフト を 通じた 悄 報の やりと 
りが あるべき だと 思う のです が。 やはり その テの 
雑誌で は シャープ 系の 影 は 薄い ようです。 プロの 
できない 冒険 を 私たち は 二れ から もやって いきた 
いと 思って ます。 どう 力、， Oh!X 誌上で 取り上げて 
いただき たいと 思い ます。 もちろん 独自 の 視点 か 
ら見 ていたた' きたいの です。 たまに はそんな 特集 
もよ ろしい ので は ？ 

吉田 央 （20) X68000ACE-HD, XI turbo 奈良 i| 
♦ マシン 語 魔神 語 連載 20 回 

拝啓 マシン 語に よろしく 4 回 

マシン 語 体操 I 一 2 — 3 30 回 

Z 80 マシン 語 ゲーム 工房 7 回 

マシン 語 カクテル inZSO's Bar 8 回 
おっと， 特紫 
83 年 6 月 「マシン 語への 招待」 

7 月 「マシン 語 プロ グラ ミ ング J 
85 年 I 月 「初めての アセンブラ」 

'語 "入門" 大全 集」 
「マシン 語 プログラム "開発'' 入門」 
「マシン 語 "で じたる ざん まい"」 
などと ずい ぷん マシン 語して きました 力 <， いまだ 
に 私 は マシン 語で プ0 グラム を 作ろう と していな 
い。 今年 こそ マシン 語で プログラミング する ぞ。 
丹 羽 直 志 （35) XlC/turboZU 愛知県 
パソコンなる ものに 接 
している、， 老化現象の 
防止に はよ い。 X68000 に関する 教科 寄の よ うな 鲁 
li が 少なす ぎる。 その 点で は Oh!X は 最適なる 月 M 
誌と いえる。 年の せい もあろう 力 <， X-BAS にがな か 
なか わからない。 取説な どに 基本 は 害いて おられ 
るが， 不親切な 点が 多い。 手と リ 足と りの K 明が 
ほしい 。そこでお 願いが あり ます oOh!X に I ページ 
でも 2 ページで もよ い， これ 以上 やさしく 脱 明 は 
できない という ほ どの 説明 と 例題 をた て 説明 をし 
ていた だきたい。 よろしくお 願いいた します。 M 
係 者の ます ま すの 活躍 を 念願いた します。 

佐 膝 馨 （61) X68000ACE-HD 香川県 


麵 


II 月 
87 年 6 月 
89 年 2 月 


60 歲を 越えて; 


ld4 Oh! X 1990.5. 


◦h!X イラ ス卜 大賞 


やって きま した/年に I 度 だけ イラ ス 卜 投稿 
者が 大 威張 り で 誌面 を 独占で きる ぞゎ あい 楽し 
いな イラスト 大赏 だ一」 の コーナ一 です。 あ， 
初めての 人， 飛ばして 読まないで くださいね！ 

でもって 二の 企画 も 今年で 4 年 目 ！ う 一ん， 
毎年の ことながら 目頭が 熱くな ります ね。 これ 
も ひとえに 私の 人徳のお かげでしょう！ （おい 
おい） それで は 誌面 も 狭い こと だし （うう つら 
い） さっそく いってみ ま しょう！ 
第 5 位 （今年 も 最初 は 2 枚から） 
上田 修 大山 幸 典 加 膝 信 夫 川 A 祐ー 
小 林賣洋 小 松恭郎 赞川 明大 佐 柳隆行 
杉 浦 農 « 橋哲史 宮本康 司 安川 実 
まず トツプ を 飾る の は 三重県の 上田さん。 3 

月 号の カラーに はまい りました あ。 そして 次 は 

実力 派の 大山 さ ん。 電脳 倶楽部での CG もよ かつ 

たです ね。 次 は 古参の 加 藤さん。 常連の 移り 変 
わりの 激しい 昨今で すがこれ から もよ ろし く お 
願いし ますね。 小 林さん の ィ一ス + バス 〇 ード 
の 併せ 技 は 凄かったです ね: ■ そしてい つも 楽し 
い ネタで 攻めて くる 小 松さん。 これから も その 

調子で GOG0 ！ 签川 さ んの かわいい 絵 （とい う 
と 失礼 かな？） もい いです ね 一。 そして 超 実力 
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派の 佐 柳さん。 う一 ん， どう すれば こんなにう 

まく 描け るんだろう …… 。 そして 去年 も 5 位 だ 

つた 杉 浦さん。 来年 度 は 上位 目指して 頑張り ま 

しょう！ それから 実は 牛 以外 も 描け る 高 橘く 

ん。 夏に は 本 出します ので よろしくね （こら こ 
ら 宣伝すな）。 宮 本さん の 絵って 相変わらず 渋く 

ていいで すね。 いま さ らで すが XI の 6MHz 化お め 
でとう ございました。 安川さん， 上達が 早いで 
すね一。 その 調子なら 来年 度 は …… 。 
第 4 位 （3 枚 載れば もう 常連） 
伊藤 大地 伊 膝浩克 岩 本智雄 福 原 徹 
見 浦 崇 村山聡 山 崎 潤一 山 田 純 二 
おお一 つと もう 4 位の 発表 だ あ 一つ。 まず 本 
職 は バリ バリの プログラマの 伊藤さん。 ィ ラス 
ト もい ぃ昧 出して ますね 一。 香川県の 伊藤さん 
もどん どん 上手くな つてと つても 楽しみ。 お 次 
は 新顔の 岩 本さん。 これから もよ ろしく》 そ 
れ から スタッフ だか イラ ス ト 投稿者 なんだか さ 
つば り わらない 川原 …… じゃなかった 福 原さん。 
お 世話 様です う一， そして 車の ことならの 見 浦 
さん。 3 月 号の ネタ もよ かった。 そして 最近 は 
ご無沙汰の 村 山さん。 頑張りましょう！ おつ 
と 二れ は一 昨年度 チャンピオンの 山 崎さん。 仕 
事との 両立で 大変でしょう ネ。 そして 今年度 は 
ベン ギンの カット 描きで も 活躍の 山 田 くん。 い 
ま となって は 1987 年 12 月 号の あの イラ ス ト も 懐 
かしい 限りです ね (觉 えてる？）。 う一 ん， 今年 
は 結構 スタッフ が 乱入 してる な一： 
第 3 位 （ 4 枚 載ったら もう ハ 'マ' リ！） 
伊藤 健 文 大野 真実 高 橘弘幸 
田 村憲生 堀 幸 司 « 見 明 子 
おっと 二れ は 実力 派の 伊藤さん， 最近 あまり 
お見かけ し ません が 復活の ご 予定 は ？ それ か 
ら ファンキーな アイデアが; 牙え る 大野さん。 ェ 
セ ゲーム シリーズ （勝手に 命名し ちゃって すみ 
ません） はもう ひとつの 芸術です ね。 次 はとつ 
て も 努力家の 高 橘さん。 コンスタントな 投稿 姿 
勢に は 頭が 下がります。 ファイト！ おお一 つ 
と 次 は 御三家の 田 村さん だ あ一 つ。 内輪 ネ 夕で 
すが 引っ越しお めでとう ございました。 次 は C 
G 職人の 堀さん。 だから Oh!X にも CG 投稿し まし 
ようって ば！ それから 次 は， き や一 錢 見さん 
だ 鶴 見さんだ一 つ。 今回の ィ ラス ト大赏 紅一 
点 ！ 嬉しい な あ ほんと一 度 編集部に 遊びに 
来ません か？ いいと 二です よ， 花 ゆめ も ある 
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二と だし （笑)。 

第 2 位 （5 枚！ また その 筋に一 歩 近づいた） 
味 野 真一 小 井田 伸 雄 杉 本秀昭 藪 田 俊 平 

まず はみ や あさん こと 味 野さん。 端正な 給が 
とても 目 を 引きます ね。 そして 岩 手の 元気 少年 
小 井田 君 ！ 最近 は 没が 続いて いるよう です が 

二れ から も i 頁 張りましょう。 お 次 は 実力 派の 杉 
本さん。 女の子し か 描かな いのは ポリシーです 
か？ それから 藪 田さん いつも 丁寧な 仕上げ 

で 2 位 と言うの は 当然でしょう。 さあす ると 今 
年の 第 I 位 はいった い 誰だった のかな あ！？ 
第 1 位 （なんと 拉 破りの 9 枚！ ） 
丸 藤 俊 之 

おお 一つと 二れ はす ごい ！ 2 位に なんと 4 

枚 もの 差 をつ けて 堂々 の 1 位 だ あ一 つ。 という 
ことで 圧倒的な 実力 を 見せつ けつつ 今年度の 大 
貴受赏 者 は 神 奈川は 横 浜の 丸 藤さん に决定 しま 
した。 どうもお めでとう ございます， パチパチ。 
丸 藤さん のす ごいと ころ は その 画 力 もさる 二と 
ながら， やはり ゲームに 対する 思い入れの 深さ 
にある と 思います。 だから あんなに 素敵な イラ 

ストが 描け るんで すね。 ブロ 0 ィァ もよ かった 

です よん； > 

さて 今年 もィ ラス ト大赏 楽しんで いただけた 
でしよう か？ そろそろ 閉会です。 今年の 掲載 

者 はなん と 88 人でした （集計が きっかった あ）。 
なお 5 位までの みな さんに は Oh!X 特製 だけ ど 別 
に たいした こと ない 記念品が 送 ら れる 可能性が 
あります ので あま り 期待し ないで 待って いて く 
ださいね。 それで は 今年 も 皆さんからの 架し い 
作品 をお 願いし ますね！ あ， ちなみに 来年 も 
当然 この ページ は 存在し ます。 ふ ふ ふの ふ。 
(いつの 間に かス タツ フ 入り の高楝 哲史） 


♦Oh!X は， アマチュア プログラマが 活躍で きる 数 
少ない 雑誌の ひとつに なった と 思います。 ピコ ビ 
コ ゲーム を 載せて くれる 雑誌 は， ここと ベ一 マガ 
ぐらいし かありません。 これから も. この 姿勢 を 
続けて ほしいと 思います。 

ひとつ だけ 気になる ことがあります。 それ は， 
特集が 難しす ぎ るん じ やない かとい う 二と です。 
1985 年 1 1 月 号の Oh!MZ のマシ ン語 入門 は 非常に わ 
かりやす かった けど， 最近の は， これで 初心者が 
わかる のかな一？ という 感じです。 〜入門と い 
うの は 初心者の ために あるの だから， もっと わか 
り やすく して ほしいな と 思います。 

最後に ゲーム 紹介 は， ここが 最高です！ 悪い 
もの を 悪い と言うの は 大事な こと だと 思います。 
荒 田 圭哉 （15) X68000ACE-HD. X I C/turboZ II . 
福岡県 

♦Oh!X は， 年月が 経つ にした がい， 難易度が 上がつ 
てきて いるよう です ね。 このところつ いていく の 
が やっとです。 

思えば 昔， Oh!MZ だった ころ， S- OS のでき る 前 は 
TOOL と HARD 全盛の 時代でした。 単音し か 出ない 


MZ への 三重 和音 プログラムと 力、， マシン 語 モニタ 
改造 ブロ グラムと か， FD ドライブ を 自前で 安く 作 
ろうと 力、， いろいろ 新鮮な 記事が たくさん ありま 
した。 マシンの 奥底の ほう をい じくる という プロ 
グラムが， あの バリ バリの 製本の ページの 上に あ 
ふれて いました。 でもい ま は， マシン をい じくる 
というより， ソフト を 買い， それ を 使って 何 か を 
作り出す という 記事が 增 えてき ました。 パソコン 
の 進化に 伴った Oh!X の 変化な のでし よ う。 時代に 
乗 り 遅れ かかって いる 私です が， 今後 もなん と か 
ついていこうと 思います。 でも， ちょっと だけ， 
昔 懐かしい プロ グラムと か 載せて いただけたら 幸 
せに 思います。 

若い みそらで こんな こ と を 考えて しま うの は， 
やっぱり 私が 受験生で あるから でしよう か。 受か 
つたら， X68000 を 買います ので どうか 今後と もよ 
ろ し く お願いします。 

越智 一秀 （18) MZ-220P 広島県 

かっての ドラゴン =ま= ル 

アップの せいで はない し "…- 。 もっとも つと 硬派 


でもい いと 思う。 メイン を 98 に 替えても， コンビ 
ユー タ のこ と を 学 ぷには Oh!X がいちばん。 ほかの 
雑誌 は ほとんど 市販 ソフ 卜の 紹介 誌に なりさがつ 
てし まった。 二れ から もしつ かりやって ください。 
あの， ソース リスト はずつ と 載せつ づけて 下さい。 
いろいろな 点で 参考に なり ます。'' その 筋キ一 ホル 
ダ一" を 持つ一 読者よ り。 

山 森 一人 （21) MZ-2000/2500, PC-980IRX2 石 
川 県 

♦ ここで一 句。 

ノ、。 リノ、' リカ； やっと な お つ た Oh!X。 

清水 達朗 （21) X68000ACE, XI， MZ- 1200 岐阜 

県 

♦ いま 二の アン ケ一 ト を 前回の アン ケ一 ト を 送つ 
て 当たった Oh!MZ シャープペンシルで 鲁 いてい ま 
す。 クリッブの 部分が 折れて 取れて しまいました 
力、'， ま だ ま だ 使わせて もらって ます。 Oh!MZ を 初め 
て 買った の は 7 年 前， MZ- 700 ユーザ一 だった 頃で 
した。 今まで 数多くの パソコン 雑誌 を 害い ました 
力、 現在 必ず 買って いるの は Oh!X だけです。 私 は 
Oh!X を 2， 3 年後に 役立つ 雑誌 だと 思って います。 買 
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つたと き は 興味の なかった 記事 も， 2〜3 年 経って 
から 読んで みると 面白い という 二 ともあります し， 
それに. 発売 当初で はついて いけない 記事 も 2〜3 
年 経て ばな に と か 理解で きる ようになる 二と も あ 
ります から， これから も， 役に立つ かどう か はわ 
からない けれど 買いつ づけて いく 二と でしよ う。 
最後に. 今回 も ぜひ Oh!X シャープペンシルが 欲し 
いです。 二れ から も Oh!X の 「我が 道」 を 行って ほし 
いと 思います。 

高 橘 守 （19) XI turbo. MZ-I500 千葉県 

近所の パソコン ショップ 
レポ一 卜に よ〜 AU 

♦ 正月に 実家に 行って きた。 僕の 実家 は 韓国の ソ 

ウルで ある。 日本に 来て X68O0O を 買って から パソ 
コンに 興味 を 持つ ようになった ことで， やはり 自 
国の パソコン 事情が 気になり いろいろ 調べて みた。 
韓国に は IBM とその コンパチ ばかり で （日本の 98 
ぐらい かな ？） すごく がっかり してし まった が， 
なんと X68000 を 売って いる 店が I 軒あった ので 
驚いた。 店の 話に よると ソウルの X68000 ュ一 ザ一 
は 25 人ぐ らいいる らしい。 でも 日本の 定価の 2 倍 
もす るから みんなす ごい マニア かも。 ほかに も 
Amiga, Macintosh の 店が 少しあった。 IBM385 のコン 
パチ マシン なんか 結構 安かった 力、' X68000 に 会つ 
たから そんな もの 欲し く もなん と もなかつ たし， 
IBM を 使って た 友達 を 説得して ひと り は Amiga に， 
またもう ひとり は Macintosh に 転向 させて しまつ 
た。 さすがに X68000 は 高す ぎた から 一… 。 コンパ 
チ つく るの なら IBM, 98 みたい なしよ う もない も 
のじ やなく て NeXT か Macintosh を 作って ほしいな U 
話 は 別 だが 韓国の 雷 話 会ネ土 はバソ コ ン 通信が 盛 
ん になる のに 合わせて 通話料 を ものすごく 上げて 
しまったの である。 日本で も 韓国で も 電話 会社つ 
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L 若松 孝 明 （栃木県） 


L 星 野 健 一 （千葉県） 


A 見 浦 崇 （長野県） 


函館 地区に は 


て 儲ける こと しか 頭 にないみたい なのが 悲しい C 

金 永 伯 （25) X68000 茨城県 
数軒の パソコン ショ 
ップが ある 力 S どの 
店 もやたら と ハー ドばカ 、りで， ソフ 卜なん てない 
に 等しい， 彼ら は， もっぱら ハードの 売り上げに 
熱中し， ソフト なんかく そくら えの 方針み たいで 
ある。 ほんの ご 愛敬ぐ らいに， ほこり を かぶった 
数年 前の ソフ ト がう さんく さそう に 置かれて いる。 
新しい ソフト は， もちろん すべて 取り寄せになる 
ので ある。 

ユーザーの 立場から すれば， 〇 月 〇 日 発売！ 
というと， わざわざ 2 回 も 足 を 運ばなくても， フ 

ァ ミ コ ンソフ 卜みたい に 1 度で その 日に 買いたい 
のです, _， まあ， 売り切れなら しかたな いけど， は 
じめつから ほしけ り や 取って やる 方式の， おこ 力、' 
ましく も 「パソコン ショップ， マイコン センター」 
なる ものが， 山 ほどあります。 わが 函 館に。 

瀬戸 浩行 （31) X68000 北海道 


♦ 私の よく 行く ショップ は 新潟県 は 長 岡 市， カネ 
キ電 です。 X68000 の 売上 台数 県内 トップ！ とい 
う 二のお 店 は， こぢんまり とした 家電 還と いうお 
もむ き.， ところが ところ 力:， ここ はバヮ 一ユーザ 
—と マネ 一パワー ユーザ一 のう ろつ く ダン ジョン 
なのです。 

98 を 売って いる 店の 多く は 良く も 悪く も 売りつ 
ばな しのと ころが 多い のです が， ここ は 違う。 客 
自体が， 98 にあき たらず 集って きた 人が 多い のに 
加え， 店主の サポートが すごい のです。 定期的に 
ユーザー まわり をし， システム 環境の セッ ティン 
グ チェック， 自作 ソフトの テクニカル レポ一 ト， 
ニュースの 提供 等々， 販売 後の サポートが いたれ 
りつく せり。 私 も 気づいたら， Xlturbo から X68000 
ACE + 増設 IM バイ ト +20MHD ユーザ一 になって い 
たという 商売 上手。 その上， あるとき 払いの 催促 
なしと くれば， どう します ダン ナ？ 
松 尾 和浩 （28) X68000ACE, Xlturbo 11, MSX 新 
潟 県 


Oh!X に は アンケート ハガキ がつ いている <^ ァ 
ンケ一 トハ ガキに はいく つかの 項目が あり， 言 己 
事 作成の 参考に されたり. STUDIOX や リスト 下 
のハ ミ ダシに 使われた りする。 た ま に nDh!X にハ 
ガキを 送ったら， 〇〇 から ダイレクト メールが 
きた」 という 苦情が く るが， Oh!MZ 時代からの ハ 
ガキ はすべ て 保管され ている ので， そういった 
二と はありえない （もっとも， 多く は 某所に あ 
る 食 庫の 奥に 眠って いるの だが）。 

さて， 図 I は 1989 年度のと じ 込み アンケート 
ハガキ から， 毎月 それぞれ 300 枚 弱 を 無作為に 抜 
き 出して 「今月 号の 特集に ついて」 という 欄に 
害 かれて いる 内容から， 「わからない _) または 「難 
しい」 という 内容の メッセ一 ジを拔 き 出した 場 
合， どういう 結果になる か を 示した もの だ。 ち 
なみに 「300 枚 弱」 というの は 枚数 を 正確に 数え 
たので はな く て， 適当に 耒 にした ハガキ を 560 g 
分ず つ 選んで， そのうちの ひとつ を 数える と 290 
枚 ちょっとだった からだ。 i 呉 差 は 気にしな いよ 
うにしょう。 

ダントツ は II 月 号で 特集 は rmicro Computer 
入門」 だ。 CPU を 作る と いう 前代未聞の 記事が 主 
な 要因だろう e 最初 は 簡単な 足し算 機 を 作ろう 
という こ とで 進んで いた 企画が エス カレ一 ト し 
てし まった。 ところが， 練め 切り 過ぎまで ハン 
ダ 付けが 終わらず， 完成して 動作 チェックと 原 
稿の 入 稿が 同時 進行だった,.， まあ， ちゃんと 動 
いたから よかった が。 加えて EDSAC も か な り 力 
を 貸して いると 思われる。 

第 2 位 は I 月 号の ハー ドウ:！: ァ 特集 だ。 ハー 
ド閱係 はどう も 難しい という イメージが あるら 
しい。 その一 方で コンピュータ は ハードと ソフ 


特集 関係の 特殊な 話 

卜で一 体な ので • "もっと ハード を」 という 声 も 
多い。 やつば， プログラム を 開発 するとき でも 
回路図が 読める 人 は 強い （よほどの ことがない 
と 必要 はない が）。 

3 位 は 7 月 号の 3 D グラフィック。 Z ノ、' ッファ 
などで は 数式 を 抑えて 図 を 多く したに も かかわ 
らず， 題材 自体に 馴染みが ないた めか. 上位に 
く い 込んだ。 丹 氏 独自の プログラムで すべて 整数 
化して 計算す るた め， 最近の 流行と は 相容れな 
い 部分 もあった らしい。 「正規 化さ れ ていな いの 
は なぜか」 という 鋭い 指摘 もあった （前後 関係 
が 不正確になる）。 

これら 難解 度 上位の 特集で は 逆に 多くの 「わ 
かりやす い」 という 声 も 同時に 閒 かれる のが 特 
徴 だ。 もちろん 「基本的な 部分 だけ だからつ ま 
ら ない」 とか 「突っ込みが 足りない」 という 声 
も ある。 

いずれにせよ， これらの 「わからない」 とい 
う 声が わかろう と している 過程で 発されて いる 
ことが うれしい。 少々 わからなくても 興味 を 持 
つて 読んで くれる 人 は 多い の だ （甘えて はいけ 
ない な）。 作って る 側が い 
つて はいけ ない こと だが， 
多 く の 読者が Oh!X の 特集 
記事 を 読み こなして いる.， 
これ はもし かしたら もの 
； 妻い 二と なのか もしれ な 
い。 

さて， • "わからない」 力 《 
少ない と きの 特集で， な 
おかつ 「わからない」 力； 
ある。 これ は ほとんど 「特 


集の 意図が わからない」 とか 「持って な いんで 
わからない」 という ャッ だ。 う 一ん， 特に 4 月 
号の ゲーム 特集 はブッ 飛んで たからな あ …… 。 
と り あえず パソコン . マガジンに 移籍した N 氏 
のせい に してお 二う。 

(特集の 重く 喑ぃ 部分 担当の U ) 


M989 年度 特集 一覧 


：ァ 


I 月 号 いきなり 初春から ハー ドウ： 
2 月 号 マシン 語 "で じたる ざん まい'' 
3 月 号 BASK ' 'おもちゃ 箱" 
4 月 号 ゲ一 マーた ちの" 新 深夜族'' 宣言 
5 月 号 MIDI サウンド データ 料理 術 
6 月 号 これからの X family 
7 月 号 3D グラフィックへの 飛翔 
8 月 号 XI プログラミング ガイドブック 

3D グラフ ィ ックの 深淵へ 
9 月 号 活用 ハードディスク & ブリン 夕 
10 月 号 ゲーム 面白 心理学 

1 1 月"^ micro Computer 入門 
12 月 号 C プロ グラ ミ ング への 招待 
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ぼくらの 掲示^ 


•tf 載 ご 希望の 方 は， 官製 ハガキ に 項目 （売る' 買う • 氏名' 年齢 • 連 
絡 方法 …… ） を 明記して お申し込みく ださい。 
秦 ソフトの 売買， 交換に ついては， いっさい 掲載で きません。 
參 取り引きに ついては 当 編集 室で は 資任を 負い かねます。 
暴 応募者 多数の 場合， 掲載で きない 場合 もあります。 


仲間 

★ 筑 紫 高 宏&古 ^—浩 からのお 知らせ だ〜 

XI /turbo, MZ-700/I500. MSX の ユーザ一 会 
「EXTRAj ではい ままで Oh!MZ, Oh!X に 掲載され 
た 古 ^一浩の ゲーム &ッ一 ル& システム を 配布 
します。 いままで ダンプ リスト を 避けて いた ュ 
一 ザ 一 も EXTRA に 入会 すれば 0K ！ ちなみに 発 
表で きなかった ソフト も 配布して います 特に 
System- 7B の 掲載され た Oh!X は 品切れで すので 
入手したい 人 はぜ ひご 入会 を。 主な 活動の 内容 
は 会報の 発行で， 会員の 数 は 現在 50 人 程度です。 
さ らに 今回 Picture Compiler と いう コ ン パイ ラ 
を 開発し ました。 これでな にがで きる かとい う 
と Oh!X 2 月 号 掲載の Eyelarth の ような もの が 作 
れ ます。 という わけで この コンパイラ も |£ 布し 
ま すので MZ-700/I500 ユーザ一 はぜ ひ ご 参加 を 
(MZ- 700/1500 ユーザ一 以外で も 輿 味の ある 方 
や 移植したい 方 は 大歡迎 )。 コンパイラ は マニュ 
アルと ソフトで し 500 円です （マニュアル 1,000 
円， ソフト 500 円）。 コンパイラ は 入会し なくて 
も 配布し ますが， そのほかの ゲーム & ツール は 
入会 しないと 配布 しないので よろしく。 〒811- 
42 福岡県 逸 賀郡岡 垣 町 戸切 794-3 筑 紫高宏 
★ サークル 「白 竜亭 J では X68000 ュ一 ザ一 の 会員 
を大 募集 中です。 活動 は 月に一 度の 会報の 発行 
と 情報 交換な ど。 あと 皆さんが 参加で きる よう 
な 企画 も 考えて います。 興味が ある 方 は 62 円 切 
手 同封のう え ご連絡 を- T946 新潟県 北 魚 沼 郡 
小 出 町 古新田 447 上 村 一宏 （n) 

★ X68000 ュ一 ザ一 対象の サークル を 愛知の 三 河 
地域で 作りたい と 考えて います。 内容 は 情報 や 
PDS や 自作 ソフトの 交換な ど。 スタッフ および 
会員 を 募集し ま すので X68000 を 持って いる ヒ 
マな 方 は ハガキ または 封 害で ご連絡 を。 〒442 
愛知県 豊川巿 下 長 山 町^ 下 96- 1 戸田 史朗 （25) 

★ 私たち は ディスクでの 会報 （月 I 回） による プ 
ログ ラムの 交換お よ び 配布 を 中 心 に 活動 を 行つ 
ています。 現在 会員 は 約 50 名です。 プログラム 
作成 や 研究が 好きな 方の ご 参加 をお 待ちして い 
ます。 もちろん 初心者の 方 も 大歓迎し ます。 対 
象 機種 は X68000 です。 興味の ある 方 は 250 円 切 
手 を 同封のう え ご連絡 を。 折り返し ディスク 会 
報の 創刊号と 案内 耆を 無料で お送りし ます。 T 
260 千葉県 千 葉 市 真砂 3- 10- II 鈴木淳 （17) 

★ 二の たび KORG の Ml と X68000 を フルに 活用 した 
ォ リ ジナル アルバム rprophecy visionj を 作り ま 
した。 46 分 テープで ID 曲 入りです。 この テープ 
を 送料 + 500 円で お分けし ますので， 希望者 は 
500 円 切手と 佳 所 を 害いた 返信用封筒 を 同封し 
たうえで 封 害で 送って ください。 T260 千葉県 
干葉 市 都 賀の台 2-4- 4 稲家 克郎 （17) 

★ X68000 の PDS を 探して います。 X68000 ユーザ一 
で 「よし， PDS の 交換 をして やろう ！ J という 方 
の 連絡 を 待って います 。干 671-12 兵庫県 姫路市 
勝 原 区 山 戸 241-10 山 根 邦 博 （16) 

★ S-OS クラブ 「lllegaij では 会員 を 募集して いま 


す。 S- OS での プログラムの 開発， 情報 交換， 月 
I 回の 会報 発行が 主な 活動です。 対象 は S- OS の 

発表され ている 機種の ユーザ一 および そのほか 

の 機種で S- OS を 開発したい ユーザ一 です。 連絡 

は 往復 ハガキ で。 使用 機種， 年齢， 電話番号 を 

明記の こと。 〒064 北海道 札幌市 中央 区 南 20 条 
西 7 -2- 20 渡 辺裕之 （17) 
★ フォン 卜 研究 桷閱 「タイプ' ラボ」 では 統合化 
フォント システム を 構築す るに あたり， 開発 ス 
タツ フを 募集し ます。 また， いままでに 開発し 
た フォント を 収録した 全集 も 用意して います。 
連絡 は 62 円 切手 同封のう え 封 害で。 〒910 福 井 
県 福 井 市 渡 町 358-4 平 木 敬太郎 (22) 

売ります 

★ 48 ドッ ト熱 転写 カラ一 漢字 プリン 夕 「CZ- 8PC4J 

(新 同キズ なし. 箱 • 付属品 あり） を 送料 込み 
4 万 5 千円ぐ らいで。 連絡 は 往復 ハガキ で。 T 
22! 神奈川県 横 浜 市 神 奈川区 広 台 太 田 町 2-4- 
124 須 川英樹 （19) 

★ 24 ドッ ト熱 転写 カラ一 漢字 プリンタ 「CZ-8PC3」 

(黒色， 新 同， 箱 • 付属品 あり） を 3 万 5 千〜 4 
万円で。 連絡 は ハガキ で。 〒661 兵庫県 尼 崎 市 
南 武庫 之荘 10- 60-6-202 宮 崎直樹 （21) 
★ エプソン >"VP- 2050」 （「CZ- 8PG2j 同等 品， 信号 
ケ一 ブルな し， 白色） + カット シートフィーダ 
「VP-2000CSFW」 を 10 万円く らいで。 値下げ 
可。 連絡 は 往復 ハガキ で。 T24I 神奈川県 横 浜 
市 旭区 白 根 8-22-8 乾莊 2-B 室 池 田 健 一 （23) 

★ X68000 用 カラ 一イメージ ュニッ ト >"CZ-6VTI」 を 
2 万円， 数値 演算 プロセッサ ボード 「CZ- 6BPIJ 
を 3 万円， FAX ボード 「CZ-6BCIj を 3 万円， 力 
ラー プリンタ >"CZ-8PC3j を 2 万円， モデム ュニ 
ット 「CZ-8TM2j を 2 万円で。 連絡 は 往復 ハガキ 
か 62 円 切手 同封のう ぇ封會 で。 〒025 岩手県 花 
卷巿 鍛冶 町 4- 15 清水 啓嗣 （28) 

★ カラ 一イメージ ポー ド ""CZ-SBVIj を 4 千円 程度 
で。 FM 音源 ポ一ド 「CZ-8BSI」 を 7 千円 程度 
で。 どちらも 箱' マニュアル など 付属品 はすべ 
て あり。 連絡 は 希望価格 明記のう え ハガキ で。 
干 336 埼玉県 浦 和 市 岸 町 1-2-9 山 口 明徳 （19) 

★ 1 ブソ ン製 ハンディ カラ一 イメージ スキャナ 

f"GT-IOOO」 （完 動， 美 品） を 送料 込み 4 万 5 千 
円で 。連絡 は 往復 ハガキ で-〒 899-71 鹿児島県 
曾 於 郡 志 布 布 町 安楽 2 15-3 南 正 治 （30) 

★ XI turbo 用 漢字 第 2 水準 ROM「CZ-8Bk3」 を 6 千円 
で。 連絡 は 往復 ハガキ で。 TI7I 東京都 豊島区 
要 町 卜 46- 10 北 村 方 木 村哲也 （21) 

★ XI 用 マウス 「CZ- 8NM2」 （本体の み） を 2 千円 以 
上で。 連絡 は 往復 ハガキ で。 〒6 け 京都府 長 岡 
京 市 天神 3-1 卜 12 三 戸詳司 （19) 

買います 

★ X68000 用 MIDI ポ一 K「CZ-6BMI」 を I 万 3 干円以 
内で。 口一 ランド f"MT-32」 または 「CM-32Lj 
を 2 万 9 千円 以内で。 完動， 付属品 付きなら 多 
少の 汚れ • キズは 可。 連絡 は 往復 ハガキ で。 〒 


170 東京都 豊鹿区 東 池 袋 5-48-15 鈴 川正洋 

(15) 

★ IM バイ ト增設 RAM 「CZ-6BEI」 を I 万 5 千円 程 
度。 MIDI ポ一ド 「CZ-6BMI」 または 「SM- 68M_i 
を I 万 4 千円 程度で。 ローラン ド 「ぃ丁-32」， f*CM 
-32Lj. 「CM-32P_i, 「CM-64」 を それぞれ 2 万 5 
千円， 3 万円， 2 万円， 5 万円 程度で。 完動， 
付属品 • 説明 害 付き な ら 多少の 汚れ • キ ズは 可。 
送ネ斗 当方 負担。 連絡 は 希望価格 を 明記のう ぇ往 
復 ハガキ で。 〒357 埼玉県 飯 能 市 岩 沢 184-2 岡 
田隆裕 （18) 

★ X68000 用 拡張 I/O ポ ックス 「CZ- 6EB I - BKj を 4 万 
円 以内で。 アンプ 内蔵 スビ一 力一 システム rAN 
-SIOOj を 2 万円 以内で e 完動， 付厲品 付きなら 
キズ あり， 箱な しも 可。 状態と 希望価格 を 明記 
のうえ 往復 ハガキ で。 〒260 千葉県 千 葉 市 磯辺 
3-12-10 山川 秀幸 （21) 

★ X68000 用 CRT フィルター ""BF-SSPROj を 5 千円 
以内で。 口一 ランド f*MT- 32」， ""CM- 32 し」 を 2 
万 8 千円 以内で。 完動， 付属品 付きなら 多少の 
汚れ • キズは 可。 連絡 は 往復 ハガキ で。 T260 千 
葉 県 干葉 市 都 賀の台 2-4-4 稲家 克郎 （17) 

★ RGB システム チューナー rcZ-6TU を I 万 7 千円 
(グレイ は 2 万円） で。 完勳 品なら キズ あり， 箱 • 
説明 害な しで も 可。 送料 当方 負担。 連絡 はハガ 
キで。 〒328 栃木県 栃木 巿片柳 町 2-53-7 山野 
上敬裕 （16) 

★ XI 用 RAM ポ一 ド 「MB-I000j (デジ ック 製） を 2 万 
〜 3 万円 程度で。 完 動なら 可。 連絡 は 往復 ハガ 
キで。 〒503 岐阜県 大垣市 林 町 7-783- 2 宇野靖 
(21) 

★XI 用 FM 音源 ボ一 ド 「CZ-8BSIj+ 付属品 を 8 千〜 
9 千円 （送料 込み） で。 連絡 は 往復 ハガキ て。 
〒989- 24 宮城県 岩 沼 市 相の 原 2-9-2 加 藤充浩 
(14) 

★ XI データ レコーダ f"CZ-8RLI」， 拡張 I/O ポート 

「CZ- 8EPj, 漢字 ROM 「CZ-8BK2」 を 各 5 千円 前 
後で。 連絡 は 往復 ハガキ で。 亍 636-03 奈良県 機 
城 郡 川 西 町唐院 213 吉仲正 和 （19) 

★ XI 用 カラー イメージ ボード ""CZ-SBVZ J を 送料 込 
み I 万円 程度で。 付属品 付き， 完動 品の こと。 
連絡 は 往復 ハガキ で。 〒652 兵庫県 神 戸市 兵 庫 
区 塚 本 通 3 づ -4 岡 崎 一義 (29) 


バックナンバー 

★ Oh!)(l986 年 9 月 号， 1989 年 2 月 号 を 送料 込み 各 
1500 円 程度で。 切り抜き 不可。 連絡 は 往復 ハガ 
キで。 〒545 大阪府 大阪市 阿倍野 区 三 明 町 卜 6- 
8 ヤング パレス 阿倍野 橘 303 江 角浩行 （18) 

★ Oh!XI988 年 5 月 号， 1 989 年 2 月 号 を 2 冊で 2 千 
円 （送料 込み） で。 切り抜き 不可。 連絡 は 往復 
ハガキ で。 なるべく 近県の 方お 願いし ます。 〒 
850 長崎県 長 崎 市 水の 浦 町 29 森貴弘 （17) 

★ Oh!XI988 年 8 月 号， 1 989 年 3 月 号 を 送料 込み 各 
千円で。 切り抜き 不可。 連絡 は 往復 ハガキ で。 
X969-II 福島県 安達 郡 本 宮町字 馬場 104 馬場 
保 幸 （15) 
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さ 質問 箱 SPECIAL 


镛 
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「言わせて くれな くち や だヮ」 と一 緒に 年に I 
回 やってくる のが， いつもの 質問 箱の 枠 を 拡大 

してお 送りす る 「ざ • 質問 箱 SPECIALj。 甘口な 
質 問 か ら 激 辛の 質問 ま で 担当の 影 山 が 黄 任 を も 
つてお 答えいた します。 では 最初の 方 ど一 ぞ。 

QBAS にの ファイルネーム を 変えよ う と 
思い， NAME 命令 を 使った ところ， FI 
^, le:s 命令 で ファイル をと つた ときには 
ファイルネームが 変わって いるのに， IPL が a 
ード する ときには， ファイルネームが 元に 戻つ 
てし まいました。 強制的に ファイルネーム を 戻 
されて しまった のかと 思い， もう一 度 ファイル 
をと つてみ ると ファイルネーム は 変えた ときの 
ファイルネームと 同じでした。 BAS にの フ アイ 
ルネー ムは 変える こと はで きないの でしよ うか。 
ま た FILES 命令で フ ァ ィ ル ネームが 出 な い 隠 し 
フ アイ ルは 作れない ので しょうか？ 

千 葉 港 市 原 貴 広 
実に 素朴な 質問で 結構なん です けど， 
使用 機種く らい は 明記して？ 5 いて く だ 
さいよ。 ま， おそらく XI だろうと いう 
ことで 話 を 進めて いきます からね。 

さて 解答です けれど XI の ディスクの レコー ド 

構成 を 知っていれば なんて ことな いんです ね。 
以前に もちよつ と 触れた ことがあつ たかと 思い 

ますけ ど Xl の ディ スクは 1280 レコードあって， 
レコード 0 が IP しに 関する 情報， レコ一 ド 1〜13 
が ディスク BAS に 本体， レコ一 ド M が FAT, レコ 
- ド 16〜31 が ディ レク 卜 リ 領域， レコ一 ド 32 以 
降が プロ グラム や データが 格納され るデ一 夕領 
域と なって います。 

2HD になっても レコー ド 32 以降の デ一 タ 領域 
が 増える だけで ほか は 同じです。 二のう ちファ 
ィル ネーム やらの ファイル に関する もろもろの 
情報 は ディ レク トリ 領域に 記録され ています。 
また IPL が 読み込む ファイルの 情報 は ディ レク ト 
リ 領域 と は 別に レコード 0 にも 記録され ていて， 
当然 ここに も ファイルネーム は 記録され ている 
のです。 先 ほどの NAME 命令 は ディ レク ト リ 領域 
に 記録され ている ファイルネーム を 変更す る 命 
令です から， FILES では ファイルネームが 変わつ 
ていても， IPL で 表示され る ファイルネーム は 元 
のま まなので す。 

だか ら NAME 命令 を 使わ なくと も 直接 レコ一 
ド 0 に 記録され ている ファイルネーム さえ 変更 
する ことができれば， IPL で 表示され る ファイル 
ネーム を 変える ことができ るんで す。 レコード 
0 の ファイルネーム を 害き 換える ための 命令 は 
BAS にに はあり ません が， 要は 直接 レコ一 ド 0 を 
読み込ん でから ファイル ネ一ム だけ を 変えて， 
レコード 0 に 書き 戻せば いいのです :| その 方法 
を これから 紹介し ます 力 S 誤った 操作 を 行う と 
ディスク を 破壊す る 恐れが あります ので， この 
変更 は 必ず バックアップ をと つた ディスクに 対 
して 行って く ださいね,， 
まず， ドライブ 0 に ファイルネーム を 変更し 

たい ディスク を 挿入して， 

DEVI$ "0 ： 0, A$， B$ 
と したら， 

C$ = '' ファイルネーム" 

C$ = C$ + STRl NG$ ( 1 3 - LEN (C$) . CHR$(32)) 
とします。 ファイルネーム は 必ず 拡張 子 をつ け 
138 Oh! X 1990.5. 
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か。 


Q 


の AO 一 
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ずに 13 文字 以内に してく ださ い。 そ う でない と 
IPL を 破壊し ます。 そう したら. 
MID$ (A$. 2, 13)=C$ 
DEVO$ "0 ： ", 0. A$, B$ 
とします。 これで 変更 は 終了し ました。 では IP 
しから 起動して みて く ださい。 ちゃんと 変わって 
いるで しょ。 

ところで シ一ク レット ファイル を 作る に は， 
SET ' 'フ アイ ルネ一 ム"， "S" 
です， 二れ はちゃん と マニュアルに 載って いる 
んで すよ， もう-, 

ちょっと 質問。 X68000 の X-BASIC で 
「0 に」 と 出る ときと rOkj と 出る とき 
I があります けど， 二れ は ど 一して です 
東京都 鎵谷 宏 

■ こんな 細かい ところに よく 気がつ き ま 
したね。 もしかしたら 君 は A 型なん じ 
やない か？ ま. それ はいいと して 0 
k の あとの ピリ ォ ド にはち やん と 意味が あるんで 
す。 ピリオドが あるとき はブ a グラムの 実行 継 
続が 可能な ときで， ない とき は 不可能 だって 二 
と を 教えて く れて いるんで す。 平た く いえば C 
ONT できる か， できない かって こと。 二れ は) a 
の BAS にで も 同じです よ。 

これから マシン 語 を 勉強す るう えで， 
どう しても 知って おきたい ことがある 
のです が， ブ n グラムが 起動した g 後 
-A4 の 数値 はいった いなんの 情報な のでし 
静岡県 堀 井 将弘 
AO は メモリ 管理 ボイ ン タのァ ドレス， 
AU ま プログラムの 終わり +1， A2 はコ 
マンドラ インの アドレス， A3 は 環境 変 
数 領域の アドレス， A4 は 実行 アドレス を 示して 
います。 ひととおり ざっと 説明して いきまし よ 
う。 AO の 指す メモリ 管理 ホ インタと は OS がメ 
モ リ の 使用 状況 を 把握す る ために 必要な 情報が 
置かれて いると ころです。 これ は プロセス を 管 
理 する 上で 重要な 部分で， 本誌 1390 年 1 月 号の 
X68000 マシン 語 プロ グラ ミ ングで 詳し く 説明 
されて いるので そちら を 参照して く ださい。 A2 
はブ ログ ラムに 与えられた バラ メータの 情報が 
置かれて いる ァ ドレス を 指して いて， 

TEST /S /D 
のよう に OS か らフ ログ ラム を 起動し た 場合 は A2 
の 指す 先の ァ ドレスから， 

05 2F 53 20 2F 44 00 
となって いる はずです。 最初の 1 バイト は パラ 
メータの 総数で， 2 バイト 目から 00 までが 与え 
られた パラメータ を 表して います。 これにつ い 
て も 1989 年 11 月 号の X68000 マシン 語 プロ グラミ 
ン グ入 門で 扱われて いるの で 参 照して ください。 
A3 の 指す 先 は パスな どの 設定 情報が 置かれて い 
る 領域です „ 残った A1 と M について は 改めて 触 
れ るまで もないで し よ う。 

ついに 登場と いう 應 じの 「超 多 機能 ァ 
セン ブラ OHM-ZSOj です ね。 私 は S- 
OS"SWORD" を 持って いないので 直接 
OHM- ZBO の 恩恵に あずかる わけに はいかな いの 
です が， やっぱり 二う いうの が 載る と 嬢し くな 
つてし まいます C それにしても 不思 維な のが 0 
HM-Z80 自体が OHM-Z80 の 文法で 寄 かれて いる 
ようで ある， という 点です。 いったい どうな つ 
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ている のです か？ 広島県 三 原 啓 志 

自分で エディタ を 作る 場合 を 考えて み 
たら どうでしょう。 最初 は 既存の ェデ 
■ タ を 使って 単純に た だ 文字 を 入力 で 
きる だけの エディタ を 作ります ね。 二れ を パー 

ジョン 0.1 としょう。 で， 使って いるう ちに やつ 

ばり ページ スクロールく らい ほし くな つてき ま 

す。 そうな つたら バ一 ジョン 0.1 の エディタ を 使 

つて 自分自身の ソース リスト を エディット する 
わけです。 このよ うにい ちばん 元になる 部分 だ 
け 作って おいて， あと で だ ん だ に と 機能 を ィ寸加 
していく ような 作り方 はよ く ある こと です。 

実は OHM- Z80 以前に も大 貢さん は 「構造 化 A 
SMj という 高級 言語 指向の アセンブラ を 目 作し 
て 使用され ていました。 SLANG など は それで 害 
かれて いました ねつ この ソース リスト も， ァセ 
ン ブラと しての 最低限の 機能 を 兼ね備え ている 
基本 バージョン を 作って おいて， その あと は そ 
れを 使って 機能 を 拡張して いった もので し よう。 
二れ だけの フロ グラム を ひと 息に 作った リ でき 
る ものではありません。 デバッグ を 兼ねて， 使 
いながら 改良/拡張する というの は 効率の よい 開 
発 方法です。 

QxsaoGO の 付属の ワープロで 全角と 半角 
の 文字 を 交互に 入力す ると r 変換 中」 

V となった まま 止まって しまう ことがあ 

るので すが， 私の XSBOOO が 変な のでし ようか。 
あと X-BASIC から 「！ J で COMMAND.X に 行 
つて 少しな にか やって EXIT で bask: に 戻り， 
さらに EXIT( )， SYSTEM で COMMAND.X に 
戻ろうと すると ここで 止まって しまいます。 2 
つの 現象に ついて 原因なん ぞ お教えく ださい。 
使用 システム は X68000 EXPERT， Human Ver. 
2. 00 です。 宮城県 坂 井 一弘 

この 文面から だけで は あなたの X68000 
が 故障して いると は 考えられません。 
1: それより， あなたの システムが 気づか 
ない うちに 破壊され ている こと も 考えられ るの 
で， 一度 マスタ一 ディスクで 立ち上げて シス テ 
ムと ワープ a ディスク を バックアップし 直す こ 
と をお すすめし ます。 あと X- BAS にから 子 プロ 
セス として COMMAND.X を 立ち上げた ときに， ァ 
ドレス エラ 一 や バス ェ ラ 一を 発生す るよう な ブ 
ログ ラム を 走らせたり すると （あまりな いと 思 
い ます カリ， BASiC に层っ たと き に SYSTEM や EXI 
T( ) で OS に 戻ろうと したと きに， 「COMMAND.X 
の 起動に 失敗し ました」 といった メッセージ 力く 
表示され る ことがあり ます。 

二の 2 つの どちらに も あてはま ら ない 場合 は 
Human の バグな のか もしれ ません。 現行の Hum 
an の 最新 バ一 ジョン は 2.01 です。 初期 出荷の P 
R0 や EXPERT の一 部に は Ver2.00 の Human が同梱 
されて いました が， いくつかの バグが あつたよ 
うで 現在 同權 されて いるもの はすべ て Ver2.01 
となって います。 ユーザー 登録され た 人に はバ 
—ジョ ン アップ 版の システム ディスクが 送付 さ 
れ たはず なのです が， まだ ユーザ一 登録して い 
ない よ う でしたら 早めに 登録 はがき を 出した ほ 
うがいい でしよう。 いずれにせよ， 最寄りの シ 
ャ— プサ— ビス センタ— に爾 話で 連絡して みて 

ください。 おそらく 無 憤で システムの 交換に 応 
じて もらえる と 思います.， 

Q 付属の ワープロ を 使って いて 思 うんで 
すけ ど， 入力す る 際にい ちいち 枠が 出 
てく るの が 邪魔なん です。 なんとかし 
てこの 枠 を 出さない よ う にす るよ い 方法 はない 
もので しょうか。 東京都 児 玉 勇 介 

よ く ある ワープロ 関係の 質問です けど， 
二れ に は 常套手段が あります。 手順と 
して は， まず 最初に 入力 モード を 無 変 
換 にします。 それから 全角と ひらがなと ローマ 
字 または かな キーの ラン ブを つけます。 二う す 
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ると 無 変換 モード で も 一括 変換 と 同じ 方法で ひ 

らが なを'; に 変換す る ことができ るよう になる 
のです。 ただし 変換 キ一 を 押した ときには 枠が 
出て しまいます けどね。 意外に これ は 知られて 
いないら しいけ ど， ワープロの マニュアルに は 
ちゃんと 害 かれて いるんで すね 一。 

私 は SWITCH.X で BOOT の ROM ァ ドレ 
ス を 変えて し ま つ た 愚か者です。 X681) 
00 CCZ-600C) が 正常に 立ち上がらず 
(「正しい ディ スク をセッ ト してく ださい」 など 
の メッセージが 出ない） 困って います。 直し 方 
を 教えて ください。 お願いします。 

椅玉県 町 田 友 行 
'"ソ 取扱 説明 害に も 書いて あります 力;， 起 
'** 動 するとき に OPT. ， キ一 を 押しながら 
立ち上げて ください。 すでにお まじな 
いのよ う に 使って いる 人 も 多いで しょ うが， 0P 
T.1 キ 一を 押しながら 立ち上げる と X68000 は S- 
RAM の 内容 を 無視して， 無条件に 内蔵 ドライブ 
から システム を 立ち上げよう とします。 です か 
ら なんらかの 理由で システム 力、' 正常に 立ち上が 
ら なくなったら， あわてず 0PT.1 キー を 押しな 
がら 立ち上げる ようにして ください。 

Q HD を フォーマット していく つかの 領 
域に 分けて （システム は 転送す る） 力、 

！ — _ ら， 領域 を選抿 しないで， スィッチ を 
切り， 次に スィッチ を 入れた ときに 出て くる 「領 
域 を 選ぶ メッセージ」 で 選ぶ と， 以後， それば 
かり 選択され てし まいます。 そのと きに 何度も 
選べる ようにで きない ものて しょ うか。 使用 機 

種 は X68t)00ACE-HD です。 

北海道 原 田 伸宏 

:X68000ACE-HD という と 付属の システム 
は HumanVerl.OX でしよう 力、 それでし 
たら FORMAT コ マン ドで， 
FORMAT/H 

と して ハ一 ド ディ スクを 初期化す ると 起動時に 
領域 選択 のた めの メニューが 現れる ようになり 
ます。 しかし， HumanVerl.OX では 起動 するとき 
に 選択 し た 領域 以外 をシ ス テム で 使用 する 二と 
がで きないので， 40M バイ ト ハードディスクで 
も 1 0M バイト の 領域 か ら 起動 し た 場合 に は 残 り 
の 30M バイ 卜 の データ を 利用す る ことができ ま 
せん。 できるなら システム は HumanVer2.00 にし 
てお きたいと ころです。 

Ver2.00 以降の FORMAT コマンド でハ一 ド ディ 
ス ク を 初期化 し た 場合に は 領域 選択で 自 動 起動 
を 設定し なくても， 一度 電源を切った あとに 最 
初に 選択 し た 領域が 自動 起動に 設定され るので 
次回 か ら は 選択の メ 二 ユーが 出な くな つてし ま 
います。 しかし， 逃げ道 は 用意され ていて， H 
ELP キ 一を 押しながら 立ち上げ ると， どの 領域 
から 起動す るか 選択で きる よ う にな ります。 

、つ も は) aturbo を 高 解像度に し て 使 
) ている ので キャラクタ フォン トが綺 
麗で いいので すが， たまに CZ-8FB(n 
なんか を 使う と ギザ ギザした 文字になる ので， 
なんとかして 綺麗な フォン 卜で 使いたい ！ XI 
turbo であれば CZ-8FB01 を 使う と き も 高 解像度 
で 使える と 思う のです が， はたして できる もの 
なので しょうか。 もしで きるなら その 方法 を教 
えてく ださい。 鳥取県 大久保 雄一 郎 

I CRTC と 画面 管理 I/O を 高 解像度 用 に 設定 
'すれば できます。 CRTC の レジスタへ は 
： , . WIDTH で 表示 析数を 指定す る た びに 設 
定 される ので， その 設定され るべき データが RAM 
上の IOCS 領域の DDm 番地 か ら 置かれる こと に な 
つてい ます。 CRTC に 設定す る データ は 日本 ソフ 
卜 バンクから 出て いる G'Xl システム も开究 室』 な 
どに 公開され ています から， それら を 参考に し 
て できあがった プログラムが リスト I です。 こ 
れ 単体で ももち ろん 実行で きます が， サブ ルー 


Q 


A 


Q 


チンの かたちに して Start up. Bas の 中に 加えて 
おくのが 望ま しいでしょう。 

プログラム について 少し 話す と， 20 行で は C 
RTC 関係の I/O を 見て いるん じゃなくて， フロン 
ト にある レ ゾリ ュ一シ ョ ンスィ ツチの 状態 を 調 
ベて います。 二 こで は ポタンが スタン ダートに 
なって いたら， 画面 管理 I/O を 低 解像度に 設定し 
ています。 40 行 以降が CRTC を 高 解像度 用に 設定 
する 部分です。 このままです とこの プ □ グラム 
を爽行 したと き の 画 画モ一 ドが 40 析 以外の 場合 
は 画面が 乱れます ので， 必ず 40 桁 モードで 実行 
する ようにして ください， 80 析 モードで 実行し 
たいんで あれば 40 行の A$ = '' に 続く 8 文字 を 「6 
B505988J に 変更して く ださい。 

< 僕 は デノ く ッ ガ が 逆 アセンブルした 結果 
な ど を プリ ンタに 打ち出して 保存して 
いるので すが， プリンタの 調子が 悪い 
のか XBBOOQ の 調子が 悪い のか， 最近 プリ ンタが 
きちんと 動いて くれないので 困って います。 ヮ 
—プロで はい ままで どおり 打てる のです が。 一 
度 修理に 出した ほうがいい のでし ようか。 使用 

システム は xssoooace: です。 

熊本県 稲垣 伸 一 

- ワープロ でプ リン タを 使う 場合 は 正常 
I に 動いて いるみたい ですから， X68000 
や プリ ン 夕が 故障して いると は あま り 
思えません。 

ところで， 使って いる デバッガ は DB.X だろう 
と 思います が， そうなる と プリンタへ 出力す る 
スィッチはありません けど， いったい どうやつ 
てい るんで し よ う ？ たぶん キ 一ポ一 ド コント 
ロール を 使って いると 思 うんです けど …… 0 CT 
RL + P を 使って いるか， もしくは OS の リダ ィレ 
ク ト 機能 を 使って いるんだ と 思います 3 

考えられる 二と として， 最近に なって 使用 シ 
ス テム を 変えた 二と はありません か。 もし 以前 
に 使用 していた システム 力 Wumanl.OX でい ま 使 
つてい る システム 力、 Human2.0X だったり すると， 
二の 症状の 原因 は システムの 変更に あるか もし 

'リス 卜 1 


A 



れ ません。 Human2.0X は 標準 状態で デバイス ド 
ライ バ として H1ST0RY.X を 登録して いますが， 二 
の デバイス を 登録す ると CTRL やと CTRL-N によ 
るキ一 ポ一 ドコン ト ロールが 無効と なる のです。 
ですから 対策 として は CONRG.SYS 中で HISTORY. 
X を デバイス として 登録して いる 行 を 削除す る 
力、， 先頭に * をつ けて 無効 极 いする， もしくは 
コ マン ドモ一 ドカ、 ら， 
HISTORY /K 

として ヒ スト リの 使用 を一 時 中止して ください。 
ヒス ト リを 再度 使う とき は， 

HISTORY /U 
です。 

そう じ やな く て Human のリ ダイレク ト 機能 を 
使って フリント アウトして いるよう でしたら， 
設定して いる デバイス ドライバが フリ ンタの 機 
種に あってい ないか もしれ ません。 どの テ バイス 
ドラ イノ 、'が どの 機種 に 対応して いるか は マニュ 
アルに 害 かれて いるので， 詳しく は そちら を 参 
照 してく ださい。 それでも おかし かつ たら ハ一 
ドの ほうに 原因が あるの かもしれ ません。 早め 
に最寄 りの シャ一 プサ一 ビス センタ一 に 連絡し 
たほうが いいで し よ う。 

X- BAS にで ゲーム を 作って いるので す 
が， エンディングで 制作 者の 名前な ど 
を 表示させる のはス クロ一 ル 命令が な 
、ので， スペース キ一 を 押したら 続き を 表示 さ 


Q 


check front switch 
F (INP{&H1FF0) AND 1 
width 40 CRTC data 


&H1FD0，0:GOTO 120 


■'+MID${A$, 1*2+1 ,2) 


OUT &H18O0, 
OUT &H1801 , 
NEXT 

A$=HEXCHR$( 
0 MEM$(&HDD,LEN(AS) )=A$ 
0 OUT iHlFDC.67 ' gamen kanri I/O 


CRTC register 
CRTC data 


PRNDRV.SYS の ひみつ 


私の 持って いる ブリン タ は NEC の PC-PR406 と 
いう やつなん です が， これが もう 5 年く らい 前 
の 熱 転写 プリンタ だから， 最近で は リボンの 入 
手が 雛し くな つてき ました。 おかげで もっぱら 
感熱 紙の お 世話 になって います。 

いきな り わけの わかんな いこ と を 害いて し ま 
いま した 力 S X68000 で プリンタ を 使う ときに 必 
ず 必要な のが ブ' リ ンタ ドライバの 登録です よね。 
その ブリン タド ライハ'， マニュアルに は 指定で 
きる 才ブシ ョ ンが ひとつし かないよ う に軎 かれ 
ている けど， 実は 4 つ 指定で き るんで す。 二 こ 
では それ を 紹介し ま しょう。 

一般的に 知られて いるの は M です が， ほかに 
も W， L, B が 指定で き るんで す。 注意したい 
の は オプション は 複数 指定が 可能です が， その 
際 第 I 才ブシ ョ ンは t;/ の 後ろに 香 かれます が， 
第 2 オプションから は/で 区切り ます 。おはいり 
ません （エラ一 になる)。 

では， ひとつず つ 順に 説明して いきましょう。 
W ： I 行に 何 文字 印字す るか 指定し ます。 指定 


できる 範 國 は I 一 100 (半角 文字） で， 80 析 であ 
れば 「W80j のよう になります。 
し ： I ページに 何 行 印字す るか 指定し ます。 指 
定 できる 範囲 は 1~100 で， 40 行なら 「し 40」 で 0 
K です。 

B ： ブリ ンタ バッファに 何 K バイ ト 確保す るか 
指定し ます。 この オプション を 指定す ると 並行 
印字が できる ようになります。 指定で きる 範囲 
は 1~100 で 101 バイト 確保す るなら 「BIOj です,， 
M ： いま さ ら 触れる まで もないで し よう。 マ 二 
ユア ルを 参照して く ださい。 

二 の 例 を デバイス として 登録す るなら， 
DEVICE- PRNDRV.SYS #/W80 /L40 /B2 
となり ます。 

ちなみに プリ ンタに 出力す る デバイス は PRIM 
と LPT があります 力 \ どちら を 使っても 同じ だ 
と 思って いる 人 もい るか もしれ ません。 実際に 
は 区別され ていて LPT を 出力 先に 指定した 場合 
は 漢字 IN/OUT コードが 送られません。 よって-; 1 
字 を 出力 するとき は PRN を 使います。 
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せる， という 方法 をと つてい ます。 もっと 上手に 
表示 させられないで しょうか？ （グラフィック 

画面で もい いです)。 使 m 機種 は X68000EXPER 
T と HumanBBk Ver2.01 です。 

神奈川県 山 口 隆夫 
M 山 口 さ んは PC- 9801 や PC-8801 にス クロ 
ール 命令が 「ある」 と も 害いて き ま し 
たが， それら はすべ て グラフィック 画 
面に 対しての スクロール 命令です。 それなら X 
68000 に もちやん と HOME という 命令が あ る では 
ないです か。 グラフィック 画面で もい いんで あ 
れば， これで 十分 通用し ます。 という わけで， 
早速です が HOME 命令 を 使った サン プル を 紹介 
します （リスト 2)。 まず は 入力して 実行して み 
てくだ さい。 画面の 下から 上へ 向かって ス クロ 
—ル していく のが わかる でしよ う。 

—応， なに を やって いるかざ つと 説明して お 
きましょう。 90 行まで は 画面 サイズ を 256X256 
(実 画面 は 512X5 に） にして ク リ ッ ビング エリ ァ 
を （0,0) — (511,511) に 設定し ます。 100 行か 
ら 先が スクロールの メイン ル一 チンです。 ルー 
プの 中で i を 2 倍して いるの は X-BAS にの FOR 
文に STEP が 使えない からで， このよう にして S 
TEP2 と 同じ 結果 を 出す ように 調整して います。 
次の 110 行が グラフィック 画面の 表示 位置 をず 
らして スクロール させて いると 二ろ です。 i は 
2 つず っ增 加し ますから 2 ドッ トス クロールに 
なる の はわ かります よね。 その あとで mod 1024 
をして いる 理由 は 自分で 考えて みて く ださい。 
120 行の 条件 判 新が この プログラムの 最 重要 部 
分なん です が， この 部分 も 独力で 理解して みて 


く ださい。 やって いる こと は i X 2 が 64 で 割れ 
れば SYMBOL 文 を 実行， 割れなければ 空 ループ 
を 回して 時間 を 稼ぎます,， ；主 目して ほしいの は 
SYMBOL 文で 指定して いる 座標です。 実 画面 サ 
ィズと 表示 画面 サイズ を 頭に 入れて 考えれば， 
すぐに 理解で きる と 思います。 どうしても わか 
ら なかったら 40 行 を 削除して， 50, 60 行の/ * 
を 取って 実行して みて ください。 最初に やった 
ときに 画面に 表示され ていた 部分が 横線よ り 上 
で， それより 下が 画面に 表示され ない 部分です。 
140 行の ループの 値 を 変えて みるの もい いでし よ 
づ 0 

と， まあ， 二れ でも 十分な のです が， もうち 
よつ と カツ コ よくす る こと を 考えて みましょう。 
X68000 は グラフ ィ ック 画面と は 別に ス プライ ト 
や BG を 表示す る 二と がで きる の は 知って ますよ 
ね,， BG は I 面に 最大 4096 個 （64X64) の パター 
ンを 定義す る 二と がで きて， 画面 サイズが 256 
X256 のとき は 2 面 表示す る ことができ ます。 二 
二で も 画面 サイズ を 256X256 にして BG を 2 面 使 
つた プロ グラム を 紹介し ま しょう。 

BG に 定義す る パターン は 画面 サイ ズが 256X 
256 のとき は 8 X 8 と 決まって います。 し 力、 し， 
自分で パターン を 作って いくの は 大変な 作樂な 
ので， ある もの を 利 罔しょう という 二と で， ス 
ペース ハリアーの フォン ト パターン を 吸い出す 
プログラム を 作りました （リスト 3)。 いわゆる 
SEGA フ ォ ン ト です ね。 スペース ハリ ァ一 がな け 
れぱァ フタ一 バーナー でも 結構です。 

まず， スペース ハリア一 を 立ち上げて タイト 
ル 画面が 表示され たら リセット します。 その後 


に BAS に を 立ち上げて， リスト 3 を 実行して くだ 
さい。 実行す ると ドライブ B に FONT.DA 丁と いう 
ファイルが 作られます。 この ファイル を 読み込 
んで， 

5 screen 0, 3, 1, 1 

7 sp_init( ) 
の 2 行 を 加えて ください。 さらに 10 行 を， 

10 char sp(63) = | 
に 変えて ください。 ここまで やったら セーブし 
て 実行して ください。 これで フォント パターン 
が 定義され ます。 なお 定義され る フォント は， 
スペース， 数字. アルファベットの 大文字. そ 

れ と！，. ？— fr' です。 
次に パレ ット ブロック を 設定 し ま すので リ ス 

ト 4 を 入力， 実行して ください。 ノ 《レット プロ 
ック について は 説明し ません ので， マニュアル 
を 参照して くださいね。 これで BG を 使うた めの 
準備 は 完了です。 なかなか 大変で し よ う 。 

さて， リス ト 5 が 本命の BG を 使った スク Q — 
ル プログラムです。 言葉で 説明しても わからな 
いと 思う ので， とにかく 実行して みて ください. 
ひとつ だけ 説明して おくと， 関数 bg_print の 引 
数 は I 番目から BG の ページ 番号， X 座標， Y 座 
標， 文字列の 順番で 並んで います。 ただし X， 
Y について は 座標 チェック をして いないので， 
X， Y とも 0~63 の 範囲 を 超えない ように 注意 
してく ださい。 それから 文字列が 長くて 表示 途 
中に X 座標が 63 を 超える と エラ一 が 出て 止ま り 
ます。 2、 3 行の 追加で エラ一 チヱ ック もで き 
る はずです から， 興味 を 持った 方 はぜ ひ 改造し 
てみ て く ださい。 
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リス 卜 3 


10 /聿 

20 /« グラフ ィヅク B 面スク a — ル サンプル 


30 /聿 


40 screen 0,0,1,1 


50 /»9creen 1,0,1,1 


60 /*locate 0,15: print string$ | 32 , "„" ) 


70 console , , 0 


80 window(O,0, 1023, 1023) 


90 wipe( ) 


100 for i=0 to 2048 


lie home (0,0, 1*2 inofi 1024 ) 


120 if (i»2 mod 64 )=0 then ( 


130 symboK 72, ( tZ56+i*2 ) mod 1024 ) , " X 68OO0" , 2 , 2 , 1 , rnd 1 

» 15+1 ,0) ) else ( 

140 for j= 1 to 220 :next ) /* wait 
150 next 


リス 卜 4 

10 dim int c( 16)= I 

20 0,4 5 386,49812,54 238,5866'! ,6 3090,65468,0, 


30 0,0,0,6,0,0,0,0 ) 


40 for i=0 to 15 


50 sp_color( i ,c { i ) , 1 ) 


60 next 


リス 卜 5 


10 /« 





20 /« B G スクロール 
30 / 聿 

サン プ 

レ 



40 screen 0,3,1,1 





50 bg filKO, 256 + 321 





60 bg mi( 1 ,256 + 321 





70 bg scroll{0,0,0) 





80 bg_scroH(l,0,Ol 





90 bg„set(0,0, 1 1 





1 00 bg_3et 11,1,1) 





110 sp displ 1 } 





120 for i=2 to 5 





130 print(0 , 3+32 

,i，4 

■'PERSONAL 

WORKSTATION 

X6800O" ) 

140 bg_print( 1 , 3+32 

, i*4 + 2 

■' PERSONAL 

WORKSTATION 

X68000" ) 

1 50 next 

160 for 1=0 to 256 





170 /t 樓 スクロール 





180 /the, 5croll<0,i,0) 





190 /«bg scroll ( 1 , (512 

-i ) raoc 

512,0) 



200 ノ 》 « (スクロール 





210 bg scrolH0,25(>, 

256 - i ) 




220 bg„scroll { 1 , 256 , 

(255+i 

mod 511) 



230 next 





240 end 
250 /» 





260 func bg_print ( p; in 

t ,x ; int 

, y ； int , s ; 

str) 


270 int i : str a 





280 for i= 1 to strlen ( 

s ) 




290 a=midS( s , i , 1 ) 





300 bg put(p,x,y,256+asc(a 




310 x=x+l 





320 next 





330 endfunc 






* Programed by H . Kageyama 

c reeri 1,3,1,1 


i i in char font (63) 


ai=fQpen( "b: F0N7 
gBt_font( 0 , 1 ) 
«et_ront(16,25) 
get_fontl31 ,60) 
«et_font[63,63) 
fputc(&H3A,ai> 
f c loseai 1 ( ) 


func get_f on t I s ； i 


sp— pat { i , f ont , 0 ) 

fwritestmesl , ai ) 

cr_] f ( ) 

wrtdat= "+ " 

for j=0 to 55 

wrtdat = wrtdat + a tr$ ( 
if ( t J +1 ) mod 8)=0 
f wri tes ( wrtdat , a 


wrtdat=wrtdat + str$ ( f ont { j ) ) 
nex t 

wrtdat = wrtdat+a trS { font, (63 ) ) t 


wrtdat- 
f wri tes 
cr„lf( ) 
cnt=cnt+ 
wrtdat 二 
fwri tes 
cr_lf ( ) 
wrtdat= 

next 

endfunc 


endfunc 


' +s tr$ ( num ( 


wrtdat , ai ) 
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©SEGA 


X68000 用 

誦。 誦 ■RUSH A DIFFICULTY 

Xl/XUu「bo 用 
八 レー ド しょ ラょ 


Shindoh Noriyuki 

進 藤 慶到 


□kada Kazuhiko 

岡 田 一彦 


すいぶんと 暖か < なつ てきた 今曰こ 
の 頃， 新しい クラスに はもう 慣れ ま 

した か？ さて， 今回 は 3 月 号で 予 
告 した ものの， ページの 都合で ひと 
月遅れに なって しまつた この 2 曲 を 
お送りし ます。 遅ぐな つて こ' めんな 
さい。 それで は， しっかり 打ち込ん 
で 堪能して < ださい。 


進 藤 君です よ 


う〜 む 恐ろしい。 なにが 恐ろしい つて， 
進 藤 君です よ， 進 藤 君。 Oh!X LIVE in 史 
上に 残る 名作と まで 言われる メタル ホーク 
の 彼です よ。 たつ た 1 曲で "進 藤 = ス ゴィ" 
の 方程式 を 作る なん ざ， ちょっと 信じられ 
ない ことです ぜ。 この ページ だって， OPM 
A が 発表され てからと いう もの， 曲の レべ 
ル は 上が り 放題。 特に ゲーム ミュー ジ ッ ク 
の レベル は， みんな 甲乙つ けがたい デキ だ 
つたのに， なぜか ずば抜けて すごい。 編 
室で も 彼の ィメー ジが 強烈す ぎて， こ の llli 
を 採 ffl する 際に 笑い話が あった ほ ど。 

「え〜 ま た 進 藤 君です 力'， マ ズ いんじ や 
ない の〜 ？」 「ちょっと （曲 数 を） 載せす ぎ 
です かね」 「常連です よね〜」 「何 曲ぐ らい 
載った つけ ？ J 「え 一つ と 1 曲」 「 うつつ 
そ〜〜！」 ペラ ペラ ペラ （最近の 資料 を 調 
ベて いる)。 「あつ ほん とだ」 

その 場に なんとも いえ な !• 、 空気が ただ よ 
つたの は 言うまでもない でしよう。 そうい 
え ば ま だ 曲 を 紹介して ませんで し た ね 。 llh 
は， TURBO OUTRUN より RUSH A DI 
FFICULTY です。 TURBO OUTRUN と 
言えば 某 FM TOWNS に 移植され 注目 を 
浴 び た SEGA の 体感 ゲームです。 

さ て 肝心の 作品の デキの ほ う です が， 「進 
藤 君」 とひと こと 言って おきましょう。 SE 
GA の 音源 ドライバ は， 周知の 如く パケ モノ 
なのです 力、 その 分 を 差し引いて 考える 必 



TURBO OUTRUN 


► 毎 日毎 日， 会社で 業 やって， W つ 白に 燃え- 
て しまった。 あ〜 かわいそうな， 俺の X680(10。 


要は あ り ません。 チャンネル 数の 関係で 力 
ウベ ルを 入れられなかった と 進 騰君は H つ 
てい ま すが， ほ とん ど 気に はな ら ないで し 
よう。 どうしても カウ ベルが 欲しい 人 は 3 

)-) -'ふに •! お 載され た OPMD を 使って， 手持ち 
の MIDI 楽器の カウ ベル を 使って みて はい 
かがでしょう 力'。 えつ 楽器がない， 失礼し 
ま し た。 

なお， リ ス ト 入力 上の 注意点 として， チ 
ヤン ネル 番号の 並び 方に 気をつけて く ださ 
い。 この リストで は， ドラム を 1 チャン ネ 
ノレ 目に 持って きています。 もちろん， ちゃ 
ん と し た 理由が あ り ます。 OPMA では 後ろ 
の トラックの ほうが 優先され ます。 この こ 
と を 利用 し て， た と えば シンバル 以外が in] 
じ リ ズ ムパタ 一ン なら ば， シンバル だけ を 
後ろの ト ラ ックに 持って いって し ま えば ド 
ラムの チャンネルの デ一 タ M の 節約 になる 
わけです。 詳しく は リスト を 見て く ださい。 

[ 初 登場 プリンセス 'プリン プリン？ 1 

XI 用に は PRINCESS PRINCESS のァ 
ル バム LOVERS よ り "パレー ド しょうよ" 
です。 PRINCESS PRINCESS といえば DI 
AMONDS で 一躍 有名 に な つ た 女の子 5 入 
組の バン ド です。 DIAMONDS の ほう も 入 
気が 高く， 何 作 かが 投稿され てきて います。 
この I 山 は SONY の カセッ ト テープの CF で 使 
われて いたので， 聴いた こ とが あるか も し 
れ ません ね。 

肝心の 曲の デキの ほ う は IS': 曲の 明るさ を 
見事に 伝える， 楽しい 作りに なって います。 
ただし， PSG の 使い方が 今 ひとつの よ う な 
気 もします ので， もう 少し 研究して みて く 
ださい。 最近で は 1989 年 12 月 号の パズー と シ 
ータ など はう まかった と 思います （ここ だ 
けの 話です が， 最初 は PSG が 鳴って いるな 
んて 気づかな 力' つたんで す)。 そのぐ らいう 
まく まわ りの 音と 溶け込ませる こ とがで き 
れば， かな り の も ので しょう。 プログラム 
は 3 本に 分かれて います。 1 本 目 は 音色 デ 

• き た。 俺 は X68000 の 屯 源の 人れ 方 も 忘れ 
吉 ffl ft (23) X68000ACE- HD 大阪府 



PRINCESS PRINCESS 

ータ， あと は オートロード になり ま す。 iiif 

奏には MUSIC BASIC と 1989 年 5 W v の拡 
張， 1989 年 lOfj ^の 音色 セ ッ ト ルーチンが 必 
要です。 音色 セット ルーチン は 1990 年 3 月 -5^- 
のね こ バスの ところに ！） IS つてい ま すので， 
1989 年 10 月 号 を 持って いない 入 は そちらの ほ 
う を 入力して く ださ い。 こ れか ら も ： のお 
色 定義 は 使われて いく と 思います ので， ぜ 
ひ 入力して みて く ださ い。 

[ 最後に LIVE 質問 箱 ^ 

Q) MIDI MML の 立ち上げ 方が まったく 
わ 力' り ません。 BASIC V1.0 を 立ち上げて， 
NEWON & HB379 として， セーブし たも 
の を ロードして CALL & HA8B0 と してい 
ます。 そして パ' グを して turbo 用に CTC 
のァ ドレ ス を窨き 換え ました。 こうし た あ 
とに TEMPO0 とすると， みごとに ）も定 しま 
した。 人力 ミス はない と 思います。 もし 完 
成 し た ら バンバン 投 1¥i す るつ もり です。 

大阪府 森 本 和 也 
A) 入力し た も のの バグ をお してから セー 
ブ してく ださい。 そして NEWON & HB800 
と して CALL& HA8B0 と してみ て く ださ 
い。 これで も 動かない と き は 人力 ミ スか， 
MIDI ボードの ほうの ミスです。 ちなみに 
BASIC は CZ8FB01 の V1.0 を 使って く ださ 
い。 （S.K.) 
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2^2 Oh! X 1990 5 地に:?:^ の タイトル？ きっと 白地に なった の は XI ( マニア タイプ） の スノ一 ホワイト 

■ の 怨念 かな？ 末吉 宏 (20) Xlturbo mm 



/* AR 

v= { 31, 
31 , 
31 , 
18, 

set(73) 

/* 

/* AR 
v= ( 31， 
31 , 
31 , 
31 , 
set ( 74 1 

/* AR 

v= ( 31 , 
28 , 
31 , 
31 , 

set ( 75 ) 

/» 

/* AR 

v=| 31, 
31 , 
31 , 
31 , 

set(76) 

/* 

/* AR 

V- { 31， 




1440 / 

1450 p 

1460 p 

1470 p 

1480 p 

1490 p 

1500 p 


1510 p 


DTi! BASS 


<g>g 
1520 p 

e-8<gfe 
1530 p 
1540 p 
1550 p 
1560 o 

, 5 ,6,30 
1570 t 
15 80 /* 
1590 


DT2 HIH AT 


DT2 HIHAT2 


DT2 ETOM 


e-v9r4v 
1620 p 

a-a- ra- 
1630 p 
1640 p 
1650 o: 
1660 t 
1670 I 
1680 /: 
1690 p 
1706 p 


I : rrv9@ 
1720 p 
vl2p3a 
-v8p2 ： 


1790 


1809 
p2rvnp3 

1810 p 
2rp3gpl 

1820 t 

18 30 / 


1860 


) = "870o2®vl2 7q8p3116y49, 28 

) ="f 8<c8>a-8b-f 8a-gf e-ce-8 f 8 <c8>a-8b-f 8f a-gf f e-c 
)="f8<c8>a-8b-f8a-gfe-ce-8 f8<c8>a-8b-f8fe-fb-<ce 
)="f8<c8>a-8b-f8a-gf e-ce-8 f 8 . f 8<cf > f e-8 . e-8<gf e- 
) =:"o2 I ： f8<c8>a-8b-f8a-gf e-ce-8 ： | " + p( 2 ) 


b-b-8b-b-8b-8b-b-fa-b- <c < c>c> b< b> bb- < b-> b-a< a> a< a 
= ''@71olvilllf&f&f&f&f&f&f 116®70o2®vl27f8 - r8<d-fc> 


"[d.c. ]r4. 
" [ codaj 


0) ="e71o4vl2q8p3116y50, 12 

1 ) =" I ： 3vl3p3e-4v9rvl3e-v9rvl3e-v9plr2r8.vl3p3e~v9rvl3e- 
Vl3p3dv9rvl3dv9plr8: | p3v 1 3e-4 v9 rv 1 3e-v9rv 1 3e- v9r2v 1 3e-8 
3d8.dv9r4 

2) ="@v0@77o2pl I : 3rrv9a~rra-rra-rra-rrga- r ra- r ra- rrra- 
: i 1 : rrv9®7 7pla-rra-rrr@80vl 1 b-b-b~b~b- b-b- : | 

3 ) = "vl2o2pl [ : 5rrf t'ffrrf f f f re-rf rrf f f f rrrf f f f f f f ： [ 
4)="rrffffrrrfffffff vl 1 1 8c . > b , b- . a . 1 1 6a-rgr 


="®71o4vl2q8p3116y51 ,48 

= " I : 3vl3p3c.1v9rvl 3cv9rvl3cv9p2r2r8 . v 1 3j)3c? v9rv 1 3ov9p2r8 
Vl3p3b-v9rvl3b-v9p2r8< ; ! p3v 1 3c4 v9rv 1 3cv9rv 1 3cv9 r2v 1 3c8 . c v9 r4 


2) ="@v0®77o2p2 I : 3rrv9f rrf rrfrrf rre-f rrf rrf rrrf rif rfr: \ 
7p2frrfrrr@80vl Iccccccc ： I 

3 ) ="@v0®71o4p3 I : 5rrvl2p3a-a-a-a-v8p2rrvl 2p3a-a-a-a-v8p2r 
v8p2rvl2p3a- v8p2rrv 1 2p3a-a-a-a-v8p2rrrv 1 2p3a-a-a-a-B-a~a 


1 = rrvllipIJ 
~pl rp3gpl r 


v8p2rrrvl 2p3a-a-a-a-a-a-a-<vl0L8c . >b. 


13gv9rvl3gv9r8 


Ia3vl2q8p3116y52,24 

3vl3a-4v9rvl3a-v9rvl3a-v9r2r8 . v 1 3a- v9rv 1 3a- 
Vl3a-4v9rvl3a-v9rvl3a-v9r2vl3a-8 ',a-v9r .l v 


r rv9@7 Tcrrcrr r@80v 1 1 


rrciTorrrcroo rcr ： 


) = "®v0@7 7o2p3 I :3rr、'9c:rrc:rrcrrcrr>b<c: 
nfffffff : 1 

) 二 "@vfl(S71onp3 I : Srrvl 1 p3ccccv8p2r r v 1 1 p3ccccv8p2 rv 1 1 p.lcn £ 
v8p2iTV 1 Ip3ccccv8p2rrrvl 1 p3cccccccv8p2 : | 
) = ''rrvl 1 p3ccccv8p2rrrvl 1 p 3 cccc ceo v 1 0i8c , >b . b~ . a . 1 16a-p 


■■@79o2vl3q8p3116y53,20 
'■124 1 : 28e — &c&f&e - &cfit>b - 


6v]2<fca-fca-foe- 


DT2 PIANO 


= "(?79olvl011 I : f&fg&ge- &e - | Ic&c; : | | 2 く、 '1 2c&c 
= " V 1 Ic&Oii- &a- く e— &e-c&c>vl2a- &a - 1 ieip2vl 1 <c& く c&>c&>b 
&<b&>b&b- &<:b -&〉 b- &a& く fi&:>jiS [く a- &: >a- &g&<g 
1890 p(4 )="@79olvl011pl f&f&f&fg&ga - 2b - 2<c 


1060 31, 14, 8 , 6 , 1 , 0 , 0, 8 , 3 , 0, 

1070 31, - 0, 0, 0, 0 , 24 , 0, -1, 7 , 0, /* CON FBL 

1080 31, 14， 8 , 6, 1 , 0, 0 , 4 , 7 , 0, -1 , 7) 

1090 sett 77 ) 


1200 
1210 
1220 

1230 set ( 


save 'RUSH ！ 


in_init { ) 


9 , "in_3top( ) 
10 , "in_play{ ) 


str p(30)【256】 
char o( 255) ,vK^ 


m_alloc(i,5000) 
m_aas ign ( i , i ) 
next 


end 


play ( ) 


func t { tt ) 
r=0 

while 0^)0255 
m_trk{tt,p{o{r) 
r=r+l 
endwhile 
endf unc 


func set 
vol (0,0 
voi(0, 1 


for y=0 t 
voi (x+1 , 
next 
next 
in_vaet ( vn , v 
endf unc 


aet{70) 


1240 /* 
1250 /t 
1260 v= { 
1270 
1280 
1290 

1300 set 
1310 /* 
1320 /* 
1330 v= { 
1340 


1360 27, 
1370 set(81 ) 
1380 /* 
1390 endfunc 
1400 
1410 
1420 
1430 func PD( ) 



aet(72 } 


DTI DT2 MATH 



s 3 3 22 

R 


R 6 3 4 9 

R 7 6 7 6 

D 

2 

R 7 6 9 6 

D 

R 1 4 1 1 




8b-f8f4 


2000 p 
c>e-fga 

2010 p 
b& く b&>b&b 

2020 p 

2030 p 


2040 p 


2060 p 


れ 


2200 
2210 /； 
2220 p 
2230 p 
2240 p 
2250 p 
2260 p 
2270 p 
2280 p 


0) =:"@75o2vl2q8p3116y54 ,16 

1 ) = "y2, 5 1 : 3c8f8e-8c8fe-rc8f8e- c8 f 8e-8ca-8e-rcg8e-8 : |c8f 
-rc8f 8e- v 1 2 f oa- f ca~ f cge- > b- < ge- > b-rr 

2 ) = "y2 ， 5@76vl4o5g32&a-16 .g8fe-rfrc2. • >b-B . a-b-r<e-rc&c2 , 
-fga-b-<vl2Gd-e-fvl3ga-b-<cd-e~vl4fg 

3)="g32&a-.g8fe-8frc2. ■ g32&a- • &a- b - 8 <ccr> f rf 2 • , ,&fl 
4 ) = "y2 , 5 I :o5c8cc8>£i-rf8,&f2e_8. f 8 . gS . a-8 . b-8 ; to5c8>b-8a- 
く 18c, >b- a- b -く c>b- <e - d- 
5)="ccl6ca> {a-r}f .&f2a~4gfe-ce- 

6 ) = "y2 , 5116f >fga-b-<cd-e- f > a-b- <cd~e- f g a- cd - e- f ga- b- < 


= "y2 , 5e_>fga_b-<cd-e_f>ga_b-<c>b- 
& <b_ & >b_&a& く く a- &>a-fiLgfic<g 

8) ="@79Qlvl011p2 f&f2g2a- &a-2b_2<c&c212tie- fga- 

9) ="y2,5®76vl4o4116fga-fga-b-ga-b-<c>a-b-<cd>b- <cde~cde 
-f@78{ge-}e76fg 

10 ) = " I ： 3a-gfe-c: I b-a-gf e-dc>b-a-ga-b-<c> b-a~ge- 

11 ) = "fa-b-<c>b-a-fa-b-<c>b-a-fe78{a-b-l@76<c>b- a-fe-fa~ 
-c>b-<c>b-a-f 

12) ="e~fa-f (e-fa-}8b-<cfga-gb-a- {fe-c} 8efe-c>b-a-fe-ce-f 


2070 p( 13) = ''y2,5r| ： 10fe-c: | | :5ge-c: I I :3a - fc: I b~a-gf e-ef e-c 
208G p{ 14 )="rde-dG>b-a-ga-b-<c>b-a-gfe-fgfe-ce-fga-ga-b-b<c>b-a 
- - gf8S78q6 く c8ccf8ffa- 8£i_a- く c8cc>a- Sgga- gf&f4®76q8 

' - - ) = "y2 , 5e-d-cd-e->f f8<e-d-cd-e->f f f f <e-d-c>b-a-gf e-f gf 


— b<c>b— a - gfe-f e— ce-c'b-^c^b- 


lS ) = " >b-<ce-ce-fgf ga-b- 

17) ="fe-fa-b-<c>b-a| ： fa-b-<c>b-a-fe- ； |ce-fa-b-<ce-f 

18 ) ="raa-gfa-gfb-a-gfga-f e-e-ce-cfe-ce-cf E-cf G-CG~ 

19) =" 1 :ccc>b~a-f< ： |cc>b- a - fa - b -く ce-ce_effe-ce- c>b- a- y2 , 
a-b-<ce-ce~f gfga-b-b 

20> = ''681o5vl5c&c(t>c&>b&<b&>b&b-&<b-Si>b-Sta&<Ei&>a&<a-&:>a-& 

27) = ''8vl2n64old&d-&c&>b8[b-&a&a-&g 

28) = "[d.c.]®72o4vl2q5pU16y54»00| :4gl6: [ @7 4pr' + p ( 2 7 ) 


0) = "e7 2o4evl2 7q8pU16y55,48 

1 ) = " I :28q2p3grq8plg8 ： | 

2) ="e76o4vl3plfca-fca-fcge->b-<«e->b-rrev0®7 2o4®vl27 

3 ) = " I :64q2p3grq8plg8 ： | 

4 ) = " I ： 44q2p3grq8plg8 ： Ipl<b4.b4,b4> 

5) ="plq2! :64evl27cvl2c: |®vl27 

28)="[d.c. ]872o4vl3q5p2116y55,24 I ： 4itl6: I @74p2"+p( 27 ) 


2290 o= {28, 
2300 t{8) 
2310 /* 


,255} 


2330 p(0)="a7 3o5evl26q3p2116y48,20 y3 , 3 

2340 p( 1 )="y2,23rGy2, 1 4 rcy 2 , 23cry2 , 14rc y2 , 23rry2, 14q8cy2 , 23rq3 
cy2,23ry2,14rq6cq3 

2350 p( 2U"y2 , 23ccy2, 14rcy2 , 23cry2 , 14ry2, Z3c ry2,23ry2, i4cry2 ,2 
3rcy2, 14ry2, lor 

2360 p( 3 )="y2, 5rrry2 ,23rl24y2 , 14ry2,15ry2, I5ry2 , 12ry3, ly2, I2ry3 
, 2y2, I3r 116y3 , 3y2 , 5rccy2 , 23rccy2 , 14rr " 
2370 p( 4)=" I ： 3"+p( 1 )+p(2)+" : I "+p( 1 ) 

2380 p(5)="y2,23ccy2,14rcy2,23cy3,ly2, Ilry3,3y2 , 14rv3, 1 v2 , 1 lcv2 
, llry3, 3y2, 1 2ry2 , 1 4cy2 , 1 2ry2 , 1 2ry3 , 2y2 , 1 3cy 3 , 3y2 , 14ry3, 2^2 , 13rv3 
, 3 

2390 p(6)="y2,23rcy2,14ry2,23cy2,23cry2,14rc y2 , 23rry2 , I'lqScva , 
23rq3cy2,23ry2, 14rq6cq3 
2400 p{7)=p(6)+"| :3"+p{2)+p(l)+"; | 
2410 p(8)=p(6)+p(2) 

2420 p(9}="y2,23rcy2, 15ry2 , 1 5cy2 , 23cy2 , 1 5cy2 , 1 5ry2 , 1 6c y2 , 15ry3 
. Iy2, 12c32y3 , 2y2, 12r32y3 , 3y2 , 13c32y2, 1 3r32y2 , 23ry2 , 1 3ry2 , 1 3ry2 , 2 
2rr 

2430 p( 10) = "y2, 5rcy2, 15cy2 , 23ry2 , 6ry2 , 1 5ry3 , ly2 , 5rcy3 , 3y2 , I=icy2 
, 23rry2 , 1 5ry3 , 2y2 , 5rcy3 , 3yZ, 14cc 

244 0 p( 1 l) = "y2,5rrrr| :6y2 , 3r: i y2 , 3oy2 , 3vl3cevl27 I : 3v2, 3r: I I :3y2 
, 2r48 ： I 

2450 p( 12) = "y2, I4r32y2 , 14r32rcc I : 4y2 , 1 6r ： i | ： 5y2 , 1 5r ： I I ： 3y2 , 1 4r ; 


23rry2, 15rcy2, 12ry2, 13rr y2 , 15cy2 , 16ry2 , 12r24y3 
13r24y3 , 3y2 ,23ry2, Ury2, 151 48ry2 , 1 5ry2 , 12cy3, ly 


2460 p( 13) = 
, ly2, I2c24y3,2y2, 
2,12ry3,2y2,13ry3, 

2470 p{ 14) = "y2,23rccy2, 14rry2 , 1 4 ry 2 , 2 r2 4y2 , 2c24y 2 , 2 r24 yZ , 2 3ccr 
y2 , 14crcy2, 1 'lry2 ― 
2480 p( 15)="ry2 


23ry2,23ry3,2y2, 


ry3,3y2, 1 3 ry 3 , 1 y 2 , 1 2ry 2 , 1 2ry2 


2490 p( 16l="y3,3y2,2cy3,2y2,8ry3,3y2,2cy2,6cy3,2y2,8ry3,3y2,2cy 
2,6cy2 ,8r y3 ， 3y2 , 14rry2, 1 4ry2 , 5rcy2 , 5cry2 , 1 2r y2 , 1 3ry2 , 1 4cy2 , 23r 
y2 , 23ry2 , 14cy2 , 23ry2 , 23cy2, 14r 

2500 p{ ]7J = >2,23cry2,23cry2, 1 4 ry2 , 1 5cry2 , 23ry2 , 2 3cy2 , 16r32y2 , 1 
5r32y2 , 15ry2 , 1 5c i : 4yZ , 14q7c: I q3 

2510 p( 18 l="y2, 5q8c&cy2 , 14cy2 , 23cry2 ， 16r32y2, 15r32v2 , 14rv2 , 23r 
y2， 5C&C&C.V2 , 14c I :3y2 , 23r24 : | y2 , 14rrq3 


2520 
2530 
25-10 
2550 
2560 
2570 
2580 

°2590 
2600 


/* 

endfunc 


. ] tl23 yl5, 


ン ネル 番号: 
見て 入力し' 


:4y2 ,6r]6: | 
, 5, 0, 4, 3, ^ 
,13, 14, 15, 16, n 
, 9, 10,30,255) 

： 頃番に 並んで い 


, 14r8 


リス 卜 £ パレード しょうよ 1 


日 本音 楽 著作権 協会 （出） 許諾 第 8S72850-90 1 号 


LOVERS A "レート- ショウ ョ 》 


PRINCESS PRINCESS 


PROGRAMED BY KAZUHIKO OKADA 


90 DVS 二 MEM$(&H7498,2) : IF RIGHT$(DV$ , 1 )=" : ■' AI^D LEFTS ( DV 
R$(0) THEN DEVICE DV$ 

00 A = PEEK(&HB000 に IF AO&HFE THEN LOADM"0 ： VOICE SETTER. 

le DEFSTR A-Z:DEFINT i , j , N , V : CLiEAfi&HFF00 

20 DEFUSR::&HB000 :DIM V(4 , 10) tDIM p( 20) 

30 DEFFNV$(N,V(0,0) ) =USR { CHR$ ( N ) +MKI $ { VARPTR { V { 0 , 0 ) ) ) ) 

40 GOTO190 

50 LABEL"READ" 

60 FOR J=0 TO 1 0 ： FOR I=0TO 4 ： READ V ( I , J > : NEXT : NEXT 
70 RETURN 

80 VOICE ####### 


90 'SOUND NUMBER 1 

200 ' AF OM WF 

210 DATA 58, 15, 0 

220 ' AR DR SR 

230 DATA 31, 8, 0 

240 DATA 31, 16, 0 

250 DATA 31， 5， 0 

260 DATA 28, 7 , 0 
270 "READ":A=FNV$(1, 

280 ' SOUND NUMBER 2 

290 ' AF OM WF 

300 DATA 40， 15， 0 

310 ' AR DR SR 
320 DATA 31, 2, 1 
330 DATA 27, 1, 1 
340 DATA 31, 2, 1 
360 DATA 31 , 12, 1 
360 "READ" ： A=FNV$ (2, 

370 'SOUND NUMBER 3 

380 • AF OM WF 

390 DATA 60, 15, 0 

400 ' AR DR SR 

410 DATA 16, 8, 5 

420 DATA 18, 0, 0 

430 DATA 10, 9, 5 

440 DATA 13, 0, 6 
450 "READ":A=FNV${3, 

460 'SOUND NUMBER 4 

470 ' AF OM WF 

480 DATA 60, 15, Q 


Baas 


500 DATA 3 1 , 0 , 0 
510 DATA 12, 0 , 0 
520 DATA 31, 0, 0 
530 DATA 1&, 0 , 0 
540 "READ":A=FNV$(4, 
550 'SOUND NUMBER 5 
560 ' AF OM WF 

570 DATA 42, 15, 0 
580 ' AR DR SR 

590 DATA 28, 0, 1 
600 DATA 27, 1， 1 
610 DATA 28, 1 , 0 
620 DATA 27, 7, 4 
630 ■'READ":A = FNV$15, 
640 'SOUND NUMBER 6 


680 DATA 31,24, 0 
690 DATA 31 , 15 , 16 
700 DATA 31 , 15， 16 
710 DATA 31 , 15, 16 
720 "READ":A=FNV$(6, 
730 ' SOUND NUMBER 7 
740 ' AF OM WF 

750 DATA 60, 15, 0 
760 ' AR DR SR 

770 DATA 31 , 0 , 0 
780 DATA 31, 15 , 11 
790 DATA 31, 24, 0 
800 DATA 31 , 17 , 15 
810 "READ" :A=FNV$ ( 7 , 
820 'SOUND NUMBER 8 
830 ' AF OM WF 

840 DATA 59, 15 , 0 
850 ' AR DR SR 

860 DATA 31 , 0, 0 
870 DATA 31, 27， 17 
880 DATA 31, 29, 0 
890 DATA 31 , 6 , 0 
900 "READ" : A=FNV$ ( 8 , 
910 'SOUND NUMBER 9 


DATA 31, 0, 0 
DATA 31, 7 , 0 
DATA 31, 18, 10 
DATA 31， 12, 10 
"READ" :A=FNV$(9, 


Acorstic Piano 


""う" つ。 「道楽 絵 四」 と は 「卜" ラクェ IV J だ 
つた。 私 も ちた ものよ （受験 も 落ちた）。 


つたのお、。 4 月 号の P132 を 兌る まで^ づか なか 
寺鬥 修?^"] (18) XlturboZ 兵庫県 


Oh!X LIVE in '90 _Z お 


'SOUND NUMBER 1 
， AF OM W 

DATA 59, 15, 
' AR DR S 

DATA 27, 9, 
DATA 26, 7, 
DATA 24, 8, 
DATA 19, 6, 
"READ" :A=FNV$( 1 
'SOUND NUMBER 1 


E. Guitar 2 



リス 卜 3 パレード しょうよ 2.mm1 


， PROGRAM 2 (Chl-Ch7 ) 

DEFSTR a-z:DEFIN-T i :DIM p(25) ： CLS0 ： TEMPO0' 

PLAY "tl78" ； 

' bass 


70 p(0)="ilq8112vl4k5o2 =0 

= ''dl&d2r6<b>c6d&dl&d2 • < f <l&f l&f 2&f 6>d+e6 f &f l&f 2f See - 6d&d 1& 
d2&d6<b>c6d&£il r4d4r4d4 

90 p(2)=STRING$(2, " 14q7gf +ed< b> cdgcdegdef +a" ) 

)r"vl5q6<ggggggg>d gggggggSd 1 2 ■' +dn + ■' e=0 <g6g 1 2ggggggg >gg 
gggggg <ggSgggg>"+up+"d=0 

)="ggBgSgg6dl2"+dn+"e=0 <g6gl2gggggg"+up+"g=0 >ggggggf+f+ 
) =STRING$ { 2 , "ee<b> " +dn+ "e=0c+c+ < a6 > c 1 2 <a> " ) +" <ef +gb>c+<a> 
c+<a>ddd"+up+"a=0112>"+STRING$( 12,"d" )+"14< 

)="<aaa6al2abbb6gl2b >ccc6<gl2>c c+c+c+6 く al2>c c<b>cc+ 
) = "dddd vl3 く gl&g2r8>"+up+''d4.=0 gl&g2r8:: 3g4 • =0>gl&gl&g6g 1 
2d6<gl2&''+dn+"g4 . =0 く b8&b>cc+d 

8} = "dd<a6>dl2<f+ g. >e-68te-4 , <a-128ia-4 . >d-8&d-2 

9) = ''112(n&d2r6<b>c6d&dl&d2. <f4&f I&f2&f6>d+e6f&f I&f2f6ee - 6d 

10) =LEFT$(p(9) ,LEN{p(9) )-3)+"4 

1 1 ) = " 1 1 2 d6dr2d6d r4r6"+dn+"a=0r2 d6dr2d6d 16rdd+ef f+ 

1 2 ) = " 1 1 2 > "+STRINGJ (12,"d") + "< 

a3)="tl7C e-. く a-8&a->d —& d— 8<g -. b tl55e t60 gl 


： NEXT: PLAY p(2 ) J 
:NEXT 

： NEXT ： PLAY p( 2) ； PLAY p(6) ； 
； ： NEXT: PLAY p{2) ;PLAY p(6) ； 
:PLAY p(13 ) ； 


210 FOR i = 0 TO 5 ： PLAY p は）；： ト 
220 FOR i=6 TO 7 ： PLAY p(i ) ； :N 
236 FOR i=3 TO 5 ： PLAY pi i ) ; :h 
240 FOR i=8 TO 1 1 ： PLAY p( i) ； ： 
250 PLAY p( 12) ； :PLAY p(2) ： :f 
260 FOR i=0 TO 20:p(i)=" " ： NEXT 
270 PLAY " ： " ； 

280 ' vocal & etc, 

290 p(0)="i3q8112vl4k2o3=0 

300 A=''dl&d2r6<b>c6d&dl&d2. f4&f I&f2r6d+e6r' 

310 p( 1 >=A+''&f 18Lf2f6ee - 6d&dl&d2r6<b>c6d&d2.r4d4d4c4cU 

320 p(2>=STRIMG$(6,''rl''> + ',p3r2,r6g&g4f+4e8f+4 . i9vl3k2o3p3q81 1 

2 

330 p<3) = ''b6>cd6g&g4 く b6>c d6g&g6rg6gai6g e4 • c+8&c + 4a4 & a2r2 <a6b> 
c6sAg4<a6b 

340 p( 4 ) = ">c6g&g6rg6ga68 b4a4g6de6dfit d2r2 <b6>cd6g&g4 く b6>c d6gfif.g 
6r26ga6g 

350 p(5) = ''e4,c+4,EL4 & EL4r4r6bb6>c& c4<b4g6e4g& g4e6eg4a4 a4g6g&g2 
rl 

360 p(6>="il0 r4g4e6f+4g&g2r2 g6gg6ge6f +4g&g2r2 g4g4e6 f +4g&g4 _2e 
4—lg4_b4_ b4 ,a8&a4b4&b8a4.r4— 5 i9_3d6_3bSt 

370 p( 7 ) = "b2r4b6>c&; c6c く b6bagg4g& g2r4d6b& b<la6Bg6a4b& b2r6bb6b 
>c4<b6ba6g4g& 

380 p{8> = ''g2r6dd6b& b4a4g6ar4 — 3g6gg6ge6f +'lg& g4e4g6b4bSL b4a4g6a 
4e& e2r6ef +6b& g4>c4<b6e4g 
390 p(9) = ''b4a4g6a4g&gl_3 

403 p(10) = "rlrlrl i3o3vl4 r2.r6f& f6de6fr6de6f r2 . r6b& b4>c4c;+'ld 

l8 

i3112vl5o3 

d6g& 

440 p( 15 ) ="e4 ,0+4 ,&4 & a4r4r6bb6>c& c4<b4g6e4g& g4e6eg4a4 a6g g6g 
&g2 rl 

450 p( 16 ) = "il0 r"lg4e6f+4g&g2r2 g6gg6ge6f +4g&g2r2 gSggSg e6f+4g&g 
4-2e4"lg4'b4" b4 . a8&a4b4&b8a4 . r4— 5 i9_3d6— 3b& 
460 p( 17)=p(7) 

470 p( 18> = "g2r6dd6b& b4a4g6ar4 — 3r6rg6&g e6f+'l(i& g4e4gSb4b& bSba 
6a g6a4e& e2r6ef+6g& g4>c4 く b6e4£& 

480 p( 19 >=A+"&f I&f2f6ee- 6d&''+A+''rlr6e-f6a>c4r4 く vl4 

490 p(20)=">d6dr2d6drld6dr2d6d 16<rdd+ef f + i9vl5112o4 

530 p(21 ) = ''b4a4g4a6g&gr'+STRINGS( 7 , "rl" ) + " i 3o3 1 4v 1 5 g.g. f . f .d+d+ 


410 p< 11 >="b4— 3a6ag6a4g&gl&g2r2 
420 p( 13)=p(3) 

430 p( 14)=">c6g&g6rg6ga6g b4a4g6de6d4 d2r2 く b6>ccl6g&g4 く b6 


540 PLAY p( 7 
550 PLAY " ： ' 


I+P(8} 


PLAY p(i ) 
PLAY p( i 
P し AY p( i 
:PLAY p( 21 


NEXT 

： NEXT : PLAY p( 1 
:NEXT 


a+4b4 


="i3q8112vllk8o3=0 rl6 

::A+"&f I&f2f6ee- 6d&tmd2r6 ⑤ c6d&d2.r8 . 
-STRINGS ( 6 , "rl" ) + ''r2 , r6d&d4d4c8d4 . 


10)="rlrlrl i3o3vl2 r2.r6f& f6de6fr6de6f r2r8.r6vl4g& g4a4 
i9vllo3rl6 

1 1 I = ''b4_3a6ag6a4g&gl&g2r4 ,rl6— 3 i3112vl5o3 

19)=STRING$(9, "rl" )+"'r6<b>c6ef+4g6a rl b6b-a6a-g6ef 4 r2e-6 
f4e-6de-6gf-1 rl r 1 6r6v 1 2e- f 6a> c4 < r8 . v 1 4 
20 ) = '*a6ar2a6arla6ar2a6a rl6vl216<rdd+ef f+ i9vl3112o4 
21 ) = ''b4a4g4ii6g&glr2 • r8 . "+STRING$(6, " r 1 " ) + " i 4 o 1L4 v 1 4q6e- . e- 


de-6g 
630 p 
640 p 
.d-.d-.<bb>q8a 


PLAY p(7}+p(8) 


PLAY p( 
PLAY p 
PLAY p 


:PLAY p(21 ) 


TO 20:p(i)="" 


NEXT 

： NEXT: PLAY p( 1 
:NEXT 


700 PLAY " ： *■ ； 

710 ' chord 1 

720 p{0)="i4q811 vlO K5o2=0 p3 

730 p( U = ''d&d&d&d2.f4i£f&f&"f d&d&d i3p2vl4o2g4f+4e4f+4 
740 p(2)=STRING$(6,"rl")+"ll2 r2 . r6b&b4a4g8a4 . 

750 p{ 3)="i2o3vl0p3g8<r4 - r6ab6>d r4r6<dd8g4 . r2r6ab6>e r4r6<dd8g 
4. r2r6ga6>c 

760 p( 4 ) = "r4r6<de8g4 . r2r6ab6>d r6>gr6rg8g4 , <r2r6<ab6>d r4r6<de8 
g4. 

770 p(5)="r2r6ab6>e r4r6<de8g4. r2r6ga6>c r4r6<de8g4 - r2r6ab6>d 
>r6gr6rg8g4 • < 

780 p(6l;:"i4p2o0v9rlr2b2&bl&b4 —化 4 — 2g4— a4_8bl&bl i3p3o3 vl 3b4 . a8 
&a4b4&b6a&a2 . 

790 p(7)="i4o211vll d&d&d&dfid&d&d&d <vllplgggbgb> 

800 p(8)="illp3vl3o2112 r6gr4g6gr4 r6de6f &f 6f e6d r6gr4g6gr4 r4a9 
6&a+96&b,&b48>d&ci6d<a6g r6gr4g6gr4 rSdeSf &f 6f e6d r6gr4g6gr6 <b4 b 
4>c4c+4d4 

810 p(9)="i4p3o0vl3112 b6>dg6e- &e - 6gb6c& c6e - a- 6f&f6a->c6d&ll 

820 A=''d&d&d&d2.f4&f&f&f 

830 p( 10)=A+''&f2f6el2e — 6dl2 &' •+A+"&f 

840 p(ll)="vl3o2112 d6dr2d6d rl d6dr2d6d 16rdd+ef f+ 

850 p( 12)="p3vll d&d&d&d&d&d&d&d <<14vl3q6 b- . >c . <a- , b- . fg+q8f + 

1 

860 FOR i = 0 TO 8： PLAY pU ) ； ： NEXT 
870 FOR i=3 TO 7 ： PLAY p( i ) ； :NEXT 
880 FOR i=9 TO U : PLAY p( i ) ； ： NEXT 
890 PLAY p{ 7 )+p( 12) ； 
900 FOR i=0 TO 20:p(i)=" " ： NEXT 
910 PLAY " ： " ； 

920 ' E. guitar 

930 p(0)="i2q8112vl2ke4o3=0 p3 

940 A=''dl&d2&(16<b>c6d&dl&d2,<f4&fl&f2SLf6〉d+e6f&fl&f2f6e" 
950 p< 1 >=A+"e - 6d&dl&d2&d6<b>c6d&dl&cn>vU 

960 p(2)=STRING$( 2, '*r6dr6<a>d6dr4 <r6dg6ar6dg6g r6>cr6<g>c6cr4 r 
4d6rr8d4 . " ) 

970 p(3 )="vl0o3b8r4.r6ab6>d r4r6<dd8g4 . r2r6ab6>e r4r6<dd8g4 . r2 
r6ga6>c 

980 p(4)="r4r6<de8g4. r2r6ab6>d r6br6e>c8<b4 . r2r6<ab6>d r4r6<de 
824. 

990 p(5)="r2r6ab6>e r4r6<de8g4 . r2r6ga6>c r4r6<de8g4 . r2r6ab6>d 
r6br6f+>c8<b4 . 

1000 p(6)="<elc+lelc+l elc+2<a2> i3o3vl3f + む f +8&f +4f+4&f+6f +&f+2 
. i2o4vl2 

7) ="i4p2olvllll cdeeef+ 

8) ="i2p3vl2o3112 r6Br4g6gr4 r6de6f &f 6f e6d r6gr4g6sr4 r4a9 
6&a+96&b.&b48>d&d6d く a6g r6gr4g6gr4 r6de6f&f6fe6d r6gr4g6gr6<b& b 
4>c4c+ 

9) ="i2p3112vl3o3 cU&dSb - &b - 4&b- 6e- &e- 6a-&a - 2 

10) =p( 0) +a+ "e-6dt" +A+ " e - 4 

11 ) ="i2112vl2o3 d6dr2d6d rl d6dr2d6d 16rdd+ef f+ o4vl2112 

12) ="i214 vl3o3q7 e- . <a- . >d- . <g- .be qSgl 
70 FOR i=0 TO 6 ： PLAY p(i) ； ： NEXT ： PLAY p( 2 ) ； 
80 FOR i=7 TO 8 ： PLAV p(i ) ； ： NEXT 

90 FOR i=3 TO 6 ： PLAY p(i) ； ： NEXT ： PLAY p( 2 ) ； ： PL/VY p( 7 ) ； 
00 FOR i=9 TO 1 1 ： PLAY p { i ) ； ： NEXT 

10 PLAY p(2)+p(7) ； :PLAY ' i 2o4 v 1 1 1 1 2p3 '■ + p ( 2 ) +p( 1 2 ) ; 
20 FOR i=0 TO 20 ： p ( i ) = " " ： NEXT 
30 PLAY ■'：'■； 

40 ' chord 

50 p(0)="i5q814 vl4k5o4=0 p3 

60 A="g2a2 g,a8&a.g8 & g8gg8aa g,a8&a2 b-2>c2 <b -》 c8&c4 , <b - 8 & 
8b-b-8>cc く b -， >c8&c2< 

A+"g2aZ g.a8&(i,g8& g8gg8aa baga vll 

STRING${2, '■14b2b.b8 r6bl 2r6bl 2>c<b g2.r6bl2 & bag8a ノリ 
"12vl3o4 gl&gg al&aa al&aa £l &, gg g l&gg alr8a4 . >c+ cl&c 
g glr8g4 .b 

= "gla>c+< glaa g2.g4ae b4 , a8&a4b4&b6al2 & £t2 , 
= '■ V 1 1 1 1 ggs b4,b8&b2 g2r8g4 . bl 
= ''llvl2gfedgfe2.r6bl2&b4>c4c + 4d4 く 
="i3o3I12vl3 d4&d6e_&e-4&e-6e_&e-4&e-6f&f2 
=p( 0) +A+A 

="112 g6gr2g6g rl g6gr2g6g I6rdd+ef f+ vll 

.f .f .d+d+d4.> 148vl5 plgab>d2&dl6 


NEXT 


310 PLAY p(2 )+p( 5) ； 


330 PLAY 


PLAY p( i 
PLAY p( i 
PLAY p( i 
PLAY p( i 


NEXT: PLAY 
NEXT 

NEXT: PLAY 
NEXT 


/12"+p(2) 

•■+p(2) ； ;PLAY p( 5) 


IPLAV p(2)+p{ 10) ； 
:NEXT 


350 p(0}="i5q8i4 vl4k5o4=0 p3 

360 A="e2f +2 e.d8&d.e8& e8ee8f+f+ e,f+8&f+2 g2a2 g.a8&a.g8& gSg 
8aa g.a8&a2 

370 p( 1 )=A+"e2f+2 e • f +8Stf + • e8& e8ee8f + f+ gf + ef+ vll 
380 p(2 )=STRINGS( 2 , ■■14g2g.g8 r6gl2r6gl2gg e2.r6gl2 & gf + e8f+.''> 
390 p(3)="12vl3o4 dl&dd el&ee el&ee dl&dc8 く b4,> dl&dd elr8e4 .a 
l&ae dlr8d4 .g 

400 p( 4 )="dlea dlee d.d4ec+ f +4 , f +8&f +4 f +4&f +6f + 1 2&f+2 , 
410 p( 5)="1 1 cde e4.e8&e2 e2r8e4. r+ 1 
420 p(6)="llvl2dcc<b>dcc2. r6gl2&g4a4a+4b4 


J44 Oh! X 1990.5. 


► NEW X68000 に ひとこと。 EXPERT II だろう 力 SUPER た' ろうが 目標 は ひとつ。 B 
本— 使いやすい パーソナル ワークステーションに なるこ とだ。 

段 宏太郎 （19) X68000EXPERT ^l>m 


p( 7 ) = "i3o2112vl3 b4&b6b- &b- 4&b_6>c&c l&c6ci - ltd - 2 
p(8)=p(0)+A+A 

P ( 9 ) = " 1 1 2 e6er2e6e rl e6er2e6e rl2_6 丄 6rdd+ef f+ 1 2 v 
p( 10) = "vl3 e-.e-.d-.d-. <bba4 . > > 148 ん 1 3plgab>d2&d 16 
FOR i=0 TO 4 ： PLAY p( i ) ； ： NEXT ： PLAY "vl2"+p( 2 ) ； 
FOR i=5 TO 6 ： PLAY p ( i ) ； ： NEXT 


FOR i=3 TO 4 ： PLAY p( i ) ； ： NEXT ： PLAY 
FOR i=7 TO 9 ： PLAY p( i ) ; :NEXT 
PLAY p(2)+p(5);:PLAY p{2)+p( 10} ； 
FOR i = 0 TO 20 :p( i ) = •'■■ : NEXT 
PLAY " : " ; 

RUN|'0:A* レ一に ショウ ョ 3,mml 


2"+p( 2 ) ； ： PLAY 


10 ' PROGRAM 3 (Ch8-Chn ) 
20 DEFSTR a-z:DEFINT i : DIM p( 39) 

30 ' make drums 

40 bd=''i6c&<b&b— &a&a - &g&g - r> 

50 tl = ''g&g-&f&e&e-r@l 

60 t2=''f&e&e - &d&d- r@l 

70 t3=''d&d - &c&<b&b -〉 r@l 

80 tm=''f&e&e - &d&d - &C& く b&b - > 

90 t4="g&g- g&g - &f&e&e- &d 

100 t5="f&ef&e&e_&d&d-&c 

i 10 ' drum 

"i6q8164®vl27 o3=0 
p( 1 )=bd+"r8i8" + t4 + "r8 r4 i7e32e8.r32 r4i8" + t5+"r8 r6196" + tm+ 
- &c&<b&b— fita&a - &g:>r6 164 

="r4i8"+t4+"r8 r4 i7e32e8.r32 r4i8"+t5+"r8 r4 i7e4 
="r4i8"+t4f "r8 r4 i7e32e8.r32 r4i8"+t5+"r8 r6 丄 96''+tm+tm+ 
"+bd+"164 

{4) = "r4i7e32e8.r32 r4i8" + tl + "rl2"+tl + "rl2"+STRINGI ( 4 ， tl )+ST 
(4 , t2 )+t3 + "rl2196"+bd+"164 

"r4 i8" + t5+"r8 r4 i7e32e8.r32 r4i8d&d - d&d-&c& く bStb- &a な 
8 r6196''+STRING$( 2, "g&g - &f&e&e- &d&d-&c'' ) +"rl 2 " +bd+" 164 r4i7e4r4 i 
8"+t5+"r8r4i7e4r6196"+bd+" 164 i7e4 

180 P(6)=bd+"r8i7e4"+bd+"r8i7e6196"+bd+"r6"+bd+"164i7e4"+bd+"r8i 
7e4 

=bd+"r8i7e4"+bd+"r8i7e6i96"+bd+"r6"+bd+"i7e4"+bd+"rl216 4 
i7el2e6el2 

)=bd+"r8i8"+tm+"r8"+bd+"r8i7e4 

)=bd+"r8i8"+tm+"r8196"+bd+"rl2164i8"+tl+"i7e4 
0)=bd+"r8i8"+tin+"r8196"+bd+"rl2164i7el2e4 
( 11 )=bd+"r8i7e4"+bd+"r8i7e4 

=bd+"r8i7112eee eee eeel64 
( 13)=bd+"r8i7e8196i8"+STRING$(3, ''g8tg-&f&e'' ) +bd + "r 1 2164 " +t 1 + 
5 

= bd+"r8r2. r2 . r6196" + bd+" 164 "+bd+ "r8r2 . rl "+bd+" r8r2 . r 
2.r6196"+bd+"164"+bd+"r8r2i7e48el2.&e48196"+bd+"r6"+bd+"164i7e4r 
6el2e6el2 


リス 卜 4 パレード しょうよ S.mml ： 

700 p(4)="<bl>c+e く bl>c+c+ <b2 . b4>c+<a >vl5c4 .cB&cAcA&cSclS&cZ .v 


RING$ 


d - 8[C& 
300 p 
e4164 


"i8"+STRING${6,t 
'196"+bd+"rl2i7e 
3+"rl2196"+bd+"r6i7el2e6"+bd+"164 
="r4i8"+t4+"r8r4 
- &g>rl2''+bd+ 
="r4i8"+t4+"r8r4 


)+STRIKG$(6,t2) 

2e6"+bd+"i7r6el2e6"+bd+"r6164i8"+tl+t 


7e32e8.r32 r4i8"+t5+"r8 r6196"+tm+"d 
164 

7e32e8.r32 r4i8"+t5+"r8 r6196'+bd+"i 


:p{3)+"r4i7e32e8.r32196"+bd+"i8"+STRING$( 3 , t5+"rl2" ) 
：" f&ef&e&e-&d&d-&cl64"+tl + tl+tl + t2 + t2 + t2 + t2+t3 + ''rl2:i96'' 

:p(17)+p(18) 

:p(3)+"r4i8"+tm+"r8r4i7e32e8.r32 r6e 1 2e4e6e 1 2e6 1 96 " +bd+ 

)="196"+bd+"rl2"+bd+"r6"+bd+"i7e4"+bd+"rl2"+bd+"'r6"+bd+" 
r6"+bd+"i7e6"+bd+"164"+bd+"r8196 

= bd + "rl2"+bd+ "r6" + bd+"i7e4e6el2 r6 " +STRING$ ( 5 , bci+" rl 2 ' ) 

="196r6"+bd+"i7112e6e eeeeeel64 

=bd+"r8i7e4"+bd+"r8i7e6196"+bd+"i7112r4e6e eeeel64i8"+t 
1+tl 

390 p(27 )="196"+bd+"rl2164"+tl+tl+"rl2196"+bd+"r4i7e4 r6"+bd+"r4 
164"+bd+ "r8"+bd+"r8i7e4r2. 


NEXT 
NEXT 
NEXT 
NEXT 


PLAY p( i ) ； 
PLAY p(6 } ： 
PLAY p{ 8) ； 
PLAY p(8) ； 
PLAY p( 11 } 
PLAY p(6 ) ； 
PLAY p( 11) ； :NEXT 
1 4 ： PLAY p(i ) ； :NEXT 


PLAY p( 7 ) ； 
PLAY p(9 ) ； 
PLAY pue ) ； 
P( 12) ； 


： NEXT: PLAY 
NEXT 


7 ： PLAY pill); : NEXT: PLAY 
7 ： PLAY p( 1 1) ； ： NEXT : PLAY 
7 ： PLAY p( 11 ) ； ： NEXT: PLAY 
4 ： PLAY p(6 ) ； ： NEXT 
5: PLAY p( 11 ) ； :NEXT 
D 24 ： PLAY p{i ) ； :NEXT 

4 ： PLAY p( 6) ; :NEXT 
5 ： PLAY p( 11 ) ； ： NEXT: PLAY 
3 ： PLAY p ( 6 ) ； :NEXT 
； :PLAy p( 27 ) ; 

30: p{i )=" " :NEXT 


P(9) ； 
p( 10) ； 


PLAY 


640 , chorus k chord 

650 p(0) = *'q814vl3k0 o4 y? , 28 'Os4 , 1 ,5,0=3 

660 A="c2d2 c.d8&d.c8 & c8cc8dd c.d8&d2 e-2f2 e -， f8& に e- 8 & e - Be- e 
-8ff e - .f8&f2 

670 p( 1 )=A+"c2d2 c.d8&d.c8iL c8cc8dd ddcd 112s4, 1 , 3 ,9 = 3 

680 p{2)=STRINGS( 2, "oSv 1 5r4b6bb6br6b r6br6b> c4 <b'l r4g6gg6gr6b& b 

4a'lg6ar'1" ) 

690 p( 3 ) = "a4 , 1 , 5 ,0vl412o3 M&bb >c+l&c+c+ cl&cc <bUbr bl&bb> c + 
lr8c+4 . e el&ec く blr8b4.>d 


p( 5) = "34 ,1,5,0 o3Hvl2 

ab>c C+4.C+8&C+2 c2r8c4 . cl 

p( 6)="34 , 1 ,5,0 o311vl3 
p(7)="112vl3 g4&g6g&g4 

baggba g2 . 

r6>dl2&d4e4e+4g4 

p(8)=p(0)+A+A 

&g6a - & a - 4 & 

a_6a_&a - 2 

p( 9) = "s4 , I,5,0o4vl3i:2 

1 t o 

c6cr2c6c r 

1 c6cr2c6c 16rdd+ef f + 

p( 10)=LEFT$(p(5) ,LEN(p(5) )-2)+"dl 

s4 , I , 3,0112 

p( 1 1 )="s4 , 1 ,3,0o314vl4 

b- • >c8&c<a 

-& a-8b—.f+g+ f +1 

FOR i=0 TO 4： PLAY p{ i) 

： NEXT: PLAY 

"112s4 , 1 , 3 ,0"+p(2 ) ； 

FOR i=5 TO 6： PLAY p( i ) 

:NEXT 


FOR i=3 TO 4 ： PLAY p( i ) 

： NEXT: PLAY 

"11234 , 1 ,3,0" + p(2) ； : 

FOR i=7 TO 9 ： PLAY p( i ) 

:NEXT 


PLAY p(2) ； :PLAY p( 10) ； 

PLAY p( 2 1 ； 

- PLAY p( 1 1 ) ； 

FOR i=0 TO 20:p{ i )=" " :NEXT 



PLAY p 


840 PLAY " ：" ； 
850 ' 

860 p(0) = "q8112o4klvl5 '0s4, 1,5,0=3 
870 p( 1)=STRING$(12, " r 1" ) + " s4 , 1 , 3 , 0= 3 

880 p( 2)=3TBING$(2, "o5vl5 r4g62il6gr6g r6gr6ga4g4 r4e6ee6er6gi g<l 
f+4e6f+r4" ) 

890 p{3)=STBING$(16,"rl") 

900 p( 4 )="vl312o334» 1 ,2,0=3 b>dc+l <b>dc+l <b>dc+<a 〉dl&dl 

9ie p(5 )="84, 1 ,5,d o4112vl3 a4>c6g&g2 <b4>d6g&g2 c4e6g4_g2 c+4e6g 

&S2<<glal 

920 p(6)="84, 1,4,0 o4112vl5 rlrlrlrl r2.r6f& fSdeSfrSdeSf vl4r2. 


930 p(7)="112vl3 d4&d6e - &e - 4&e- 6e- & e- 4&e - 6f&f2 

940 p(8)="B4,l,3,0o4112vl3"+STRINGJ(9,"rl")+"r6<b>c6ef+4g6a 

6b-a6a-g6ef 4 r2e-6de-6g f 4e-6de-6gf 4 rl r6e-f 6a>c4 < r4 

950 p(9) = "a4,l,5,0o4vl3112 g6gr2s60 rl g6gr2g6g rl s4, 1,3,0 

960 p( 10)=p( 5) 

970 FOR i=0 TO 4 ： PLAY p(i) ； ： NEXT: PLAY " H 294 , 1 , 3 , 0 " +p ( 2 ) ； 
980 FOR i=5 TO 6 ： PLAY p(i ) ； ： NEXT 
990 FOB i=3 TO 4 ： PLAY p(i) ； ： NEXT: PLAY 
5) ； 

000 FOR i=7 TO 9 ： PLAY p( i ) ； :NEXT 
010 PLAY p{2) ； :PLAY p( 10) ； ： PLAY p(2) 
020 FOR i=0 TO 20:p{i)=" ":NEXT 
030 PLAY " ： " ； 


"11294,1, 3, 0"+p(2) ； : PLAY p 
:PLAY p( 11 ) ； 


' ： NEXT 


iR i = 0 TO 20:p( i )= 
="a4,l,15,e=3y6,4 
="s4,3,4,e=3y6,2 
■='"•184,3,4,0=376,9 c4— 1 
O>="q814o4vl4k0"034, l,15,0=3y6,4 

1 ) =cr+hc+STRING$ { 6 , "c" ) + "c6 " +cr+hc+ 
cr+hc 

2 ) = "rl 2cccr2 . r6"+cr+hc+" rl2ccccccr6 " +cr+hc+ 


1 2cccccc"+cr+hc+ "ccc 
12cccr'"+cr+" 


=cr+hc+STRINGS{15, 


' ) +cr + hc + STRING$( 1 


" +cr4-hc 


4 ) =hc + "cccc 

5 ) = hc+ "crcr" +cr+hc+ " rc" +ho+ "c 

6 ) =hc+"c"+ho+"c"+hc+"cr 

7 ) =cr+hc+STRING$ ( 15 , "c" ) +cr+hc+ "ccccccc " +cr+hc+ "cc " +cr+hc 

8) =cr+cr+hc+STRINa$( 14, "c" )+cr+hc+STRING$ { 15 , "c" ) 

9 ) =cr+hc+"ccc cccc cccc ccc" +cr+hc+ "cccr ccrr 

10) =STRING$( 3 , cr+ho+"vl5crcrcrc" )+or+ho+"vl5crr6'"+cr+"rl2 
5crrv 1 4 

)=cr+''r6cl2&c6r6 ,cl2 & c6r6 . cl 2&c6r6 . c 1 2 & 
'■+hc+STRING$(13, " c " ) + " rr" +STRINGS ( 7 , "c " ) f "c6 " +cr+ " r 1 2 " 


)=A+"rrrrrrr"+A 
)="-ls4,3,4,0y6 
+hc+"cccc 

14 )=hc+"c6"+ho+"c 

15) =cr+cr+hc+"cr" 
cr+"rl2"+cr+cr+cr 

16) ="s4,l,5,0y6,7 


TO 3 ： PLAY p 
TO 7 ： PLAY p I 
TO 6 : PLAY p 
TO 10； PLAY p( 

PLAY p 
PLAY p 
PLAY p 
360 FOR i=U TO 1 4 ： PLAY 
370 FOR i=8 TO 9 : PLAY p 
380 PLAY p( 15 ) ； :PLAY p{ 
390 PLAY "'■ 


hc+ ccccrrr 
9 c6cl2&c 1 " 


ho+"c"ls4 , 3,4 , 0y6,9c6cI2_ 


2&ccr s4 , 3 , 4 , 0y6 , 9" Ir6c6c6c6c6c6_ 1 
STRINGS! 26 , "c " ) + " rr" +cr+ "rB " +cr+ "rl 2 '■+c 

32"+STRINGJ (24 , "c" ) 


NEXT 

NEXT: PLAY 
NEXT: PLAY 
:NEXT 

NEXT: PLAY 
NEXT: PLAY 
NEXT 
； ： NEXT 
NEXT 


P(5); 
P(6) ； 


p(6) ； 


ト" ショウ 3 PRINCESS PRINCESS 

programed by kazuhiko okada 


ここの こ t を くのに いつも 本に 11!: いて ある こ と を 参考に と 読む と， Oh ！ X を?? とした Oh ！ X LIVE in '90 74^ 

とになる。 IJyil 敬 文 （15) X68000EXPERT m'M 


r ★ (で) の ショー 卜 プロば 一? 


！ 夜, 晃な いよ 一に 


Komura Ss 七 oshi 


古村 聪 


V 


今月の 作品 は， X1 用 穴 掘り ゲームと， 画面が 「ゥネ ゥネ」 と 変化す る X68000 用廣 
境 ソフ卜 2 本。 ラち 1 本 は ショー 卜 プロ 初の C 言語です。 が， （で) 氏 曰 < 「リス 
卜ち 短ぐ X-BASIC 感覚で 読める」 ので わかり やすいと 思います よ。 


(Q) 完成 し た プロ グラ ムが 作れない のです 
が …… ， それでも 投稿して いいです か？ 
(A) 今月 は 質問 ハガキ がきた のでい き な り 
Q&A から 始まって しまいました。 たまに 
はいいで すねえ， こういうの も。 ふお ふお 
ふお つ。 で， 回答です が。 う 一む， ジュ一 
スが箱 ごと 送られて きたりす る この コーナ 
一に 送って いけない ものな ど 存在す る だろ 

う 力 ？ よっぽど! t 寺殊な もので なけれ 

ば， なに を 送っても へ ーキ， 「どっから でも 
かかって きなさい つ！」 （おお， なつかし 
い）。 でも， やっぱり 掲載 率 は 完成した プロ 
グラムの ほう が 絶対 高 いです けど。 なんて 
たって ショート プロ ぱー ていの 主旨 （そん 
な もの， あつたの か？） は 「みんなで 楽し 
く ぱぁ 一つ と プログラム でも 作ろ うよ！」 
ですからね， ぱぁ 一つと ノリで 一本 完成 さ 
せて ください よお， ね。 でも， 新 コーナー 




の 企画と か 面白い 話と かで も うれしい な， 
と 思う 私です けど。 


と レカゎ in'x^' レ ゲーム 


という わけで， ぱぁ 一つと いきます。 今 

月の 1 作 目 は 東京都の 福 田さん によ る XI 
用 パズル ゲーム 「DIGMAN」 （リスト 1) 
です。 
DIGMAN For XI 

(CZ-8FB01) 
東京都 福 田 強 

下の よ う な 「休めつ ！ 」 の 姿勢 を してい 
るよう な 主人公 を 動かして 水色の 宝 を 取り 
つつ 進んで く ださ い。 


-主人公 


illustration: 丁. Takahashi 


■。 由 V^- 


"'お s 


DIGMAN.BAS 

全部 取れれば 面ク リア。 4 ， 6 キーで 動 
かして 1, 3 キーで 穴 力 れ ます。 青い 壁 
の 部分 は 掘れません。 2, 8 の キーで ハシ 
ゴの 上下に 動け ま す 力 5 , ハ シ ゴの 下に な に 
もない 場合 主人公 は 落ちて しまいます。 ま 
た， 緑色の 土の 部分 は 1 回 通過す る と 消 え 
てし まいます。 そうそう， ギブアップ はス 
ペース キーです。 さあ， 宝 を 掘り まくって 


INIT:WIDTH 40:CLS0:DEFINT A-Z;CLICK OFF:DIM C$i 5 ) ,M 
R$ = CHR3( 31 , 29, 29,29) :M$=" • "+R$+" (■) ■•+R$+"/ " ： FOR 
READ A$ ,BS ,C$:C$( I ) =A$+R$+B$+R$+C$ ： NEXT ： FOR 1=1 TO 
H( 1 . 8 )=1 ： NEXT: FOR 1=0 TO 8:M(I,I)=1:M(12,I ) = 1 ： NEXT 
'拿 》»*« TITTLE 


LOCATE 16,11 
IF STRIG{0)= 
R= 1 ： PLAY 200 
'***«* SCREEN 
0 RESTORE 480 


PRINT "DIGMAN": LOCATE 18,13:PRINT "by T . F . " 

THEN 50 ELSE CLS 
SOUND 7 , 56： SOUND 12,5： SOUND 1 3 , 0 ： PLAY" V 1 6O6R0 " 


1=1 TO R:READ A$,BS,X,Y,T:NEXT: AS=A$+B$ 
FOR 1=1 TO 7 :FOR J=2 TO 11 :H( J. I ) = VAU MIDS ( A$ , I » 10+ J- 1 1 , 
NEXT J, I: CLS: FOR 1=0 TO 7 ： FOR J=l TO 12 ： LOCATE J*3-l ,1*3 
COLOR M{J,I) :PRINT C$(M( J,I) ) :NEXT .1,1： COLOR 1 
LINS<2,241 — (37,24),''羅''：じ0し01？ 7 ： LOCATE 16,24 
PRINT USING-'ROUND: ##" ;ri; : LOCATE X*3-l ,Y*3:PRINT M$ 
•««*** MAIN 
IF STRIG(0) THEN 410 

IF M(X,Y+1 )=0 THEN KX=:0 : YY= 1 ： GOTO 290 
S 二 ST:ICK<0 に； IF SO 1 AND S<>3 THEN 250 


XX=(S=1)-{S=3) :IF M(X+XX,Y+1)<>2 THEN 170 
M(X+XX,Y+1 )=0:FOR 1=3 TO 5 ： LOCATE ( X+XX > 零 3- 1 , Y*3+ I 
PRINT '■ " :PLAY"C" ： NEXT: GOTO 170 
• —— MOVE 


IF XX+YY=0 THEN 170 

A=M(X+XX,Y+YY) ： IF A=l OR A=2 THEN 170 

IF A>3 THEN M ( X+XX , Y+YY ) =0 ： IF A=5 THEN T=T-1 : PLAV'CEG" 
LOCATE X*3-l , Y»3 :COLOR M(X,Y1 ： PRINTC$ ( M ( X , Y ) ) :X=X+XX:Y 
LOCATE X«3-l,Y«3:COLOR 7 rPRINT MS ： PAUSE 1 ： IF T>0 THEN 

•***»* CLEAR 

LOCATE 17 , 13： COLOR 7 ： PRINT "CLEAR! " ： PLAY"C2DECEDGR0" 
R=R+1 ： IF R<10 THEN 100 


'***** END 

CLS :MSG$= "CONGRATULATIONS ！ ■' ： GOSUB 380 
MSG$="ALL ROUND CLEAR! " ： GOSUB 380 
MSG9= "good-bye; ！ " ： GOSUB 380:CLS:END 
' MESSAGE 

LOCATE 20-LEN ( MSGS ) /2 , 1 2 ： PRINT MSGS ： PAUSE 20 
LOCATE 0, 12:PRINT STRING$(40, " " ) ： RETURN 
MISS 

7,13： COLOR 7 ： PRINT "MISS ! ! " ： PLAY "G2FD-BR0 "： GOTO 160 
CHARACTER DATA 


'****« 

LOCATE 
'**«** 
DATA ■■ 
DATA ト 
'**«** 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


, I ~ I , I ~ I ,mm,mm,mm, 门, r»， , ■ ~ ■ 

FIELD DATA 
聿 》聿》 本 《» 拿 本本 聿 * 零 

3212201113315000515331040522133212222503 
31502811033322251 1 1 3 5 300000000 , 1 



342521124353125211352322252232, 
3222112223322111222332251152203222222223 
022211222332251152233511111153,6,0,6 



22152425034 41024 20034 4 202 42 2 


J4ff Oh' X 1990 5 ► 科'?': の Ji;J> と 未来， と パソコン を liy 連 づけ r これから パソコン はどう あるべき か？ J と 

いう こと を, ビ と if に, な識 約に^ えさせる PT なと なる よ う な ページが はしい。 または， パゾコ 
ン使川 丁 ■ 段の 概念 を げる こ と をな W した,; ヒ、 K が ほ しい。 

坂 4： mnnm X(i8ooopRo お Aiu 


break しま した. . • 170? 亍 

i- ノ 


tf"^ グ バ-き 一/ ' 

ヽ 


J 



--- ™ • -.— 


空飛ぶ DNA デモ 


君 も 今日から 大金 持ち だつ ！ 

で， なんと この プログラム， この-短 さで 
9 面まで あ ります。 やり ますね え。 460 行か 
らが面 データ だ そ うです。 

そ， それにしても …… ， ふに や 一つ。 む， 
ムズィ つ。 というより 私の 頭が パズル 向 き 
にで きて ない のか な あ 。 「古村 君 つて 本当に 
パズル ダメ なんだ ね え 一」 と か 言われて し 
まった し。 ク， ク ヤシ ィ。 結局， この ゲー 
ムで 3 日 ッブ して し まった。 

ところで， この ゲーム， キャラクタ のみ 
で PCG も グラフ ィ ックも 使って な い わ け 
です が。 いや 一， キャラクタ だけで もい ろ 
いろな キャラクターが fl5 れて ちゃんと 見ら 
れる 画面になる ものなん です ねえ。 なんか 
主人公が ふん ぞ りかえ つてい るよう に 見え 
てこ わい けど …… 。 昔 はこ う いった， キヤ 
ラ クタ だけで 作つ た ゲームが 多 かつ たんで 
す 力;'， 私自身 はこうい う プログラム を 作つ 
たこと も なければ 遊ぶ の 初めてな のでお も 
わず 「はは あ一 つ」 と 拝んで しまいました。 
私 もそう なんです 力 5 ， 最近の ユーザー は 初 
めて 買った マシン 力; -640X400 ドッ 卜の グラ 
フ イツ ク だつ た り 65536 色 だつ た りする の 
で， こういう プログラム を 見る とかえ つて 
新鮮さ を 感じる かもしれ ません ね一 （え， 
私 だけです か， 感じる の！？）。 

^^こり や， かわった ヂモ だ！ 

今月の 2， 3 作 目 は 束 京都 （おおつ， 今 
月 は 2 人と も 東京 だ ！ ） の 太 田 さんの 「空 
飛ぶ DNA デモ」 （リスト 2 ) と 「夜中 に ひと 
り で 見て は い け な い デモ」 （リスト 3 ) で 
す。 名前がなかった ので， 勝手に 私が つけ 
てし まい ま した。 
空飛ぶ DMA デモ For X6B000 

(X-BASIC) 
在中に ひと りで 見て はいけ ない デモ 
For X68000 
(C Compiler PRO- 68K) 
東京都 太 田 敬 三 
2 作と も デモ プロ グラ ム （環境 ソフ ト と 
いうの かな？） なんです が， 「空飛ぶ -…' 」 
の ほう は X- BASIC, 「夜中 …… 」 の ほう 
は， なんと この コーナー 初の C 言語での 投 
稿です （おおつ！）。 

で, デモの 内容なん です が， 「空飛ぶ …… 」 
の ほう は 画面に らせん 階段の あま り らせん 

► 現在の 私の 推薦 アニメ は トップ を ねらえ！」 です， 浦 a 効果. 妙に '|£ 活感の ある 宇宙 

戦艦， リニア 新幹線の 中で 流れる 鉄 Slip,* の メロ ディな ど 「設定お たく」 にと つて は， こ 
たえられない 作品な のです。 玉 野 健 一 （19) PC-8801mk2MR 奈 良«も 
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してない ャッ （なんだ そり や！？） を 描いて 
い く プロ ダラ ム です。 乱数 を 使って 美 しい 
図形 を 画面 いっぱいに 描いて くれます。 夜 
中， 電気 を 消して 見て みる と なかなか 芸術 
してます。 

反対に 「夜中 一… 」 の ほう は 一… 。 言え 
ない つ， 私の 口から はとても 言えない つ！ 
いや， それ 以上に なんと 表現して よい もの 
かわからない つ！ そう あえて 表現す るな 
ら …… そう， 悪魔の 芸術と でも 言えば いい 
のだろう か ■• -… （ますます ヮケ がわから な 
く な り そうだな）。 と り あえず 自分で 打ち込 
んで 楽しんで' く れ たま え。 

で， C 言語の プログラムの 打ち込み 方法 
を 紹介す る まえに， BASIC しか 知らない 方 
に C コ ン パイ ラと はどうい う も のな のか を 
かる 一く 解説し ときましょう ね。 
BASIC の 場合 プロ グラ ム を 動かす に は， 


1) 
2) 
3) 


BASIC を 立ち上げる。 
行 番号 と プログラム を 入力す る。 
RUN する。 


夜中に ひと りで 見て はいけ ない デモ 

4) BASIC が プログラム を 読んで 動く。 
と， すれば よかった わけです けど， 実は 

「行 番号 をつ けながら プコ グラム を 入力」 
と い うの は BASIC のなかに エディ タ とい 
う 部分が 内蔵され てい る からでき てたん で 
すよ ね。 が, 残念な こ と に X68000 の XC に は 
エディタ が 内蔵 されて いない （つてい う 力'， 
普通 は C つ てこう いった も のなん です ね。 
最近 は MS-DOS の TurboC とか エディ タで 
RUN する もの も あるけ ど）。 そこで エディ 
タで プログラム を 入力 してから C コンパ ィ 
ラで コンパイル， さらに 作った プログラム 
を 動かす という， BASIC なら 自動で やって 

くれる こと をぜ 一ん ぶ 手 作業で や ら なくち 
やい けない わけです。 
で， 具体的な 打ち込み 方法 は， 

1) ED G0NBE2.C と エディタ を 起動 し 
ます。 

2) プログラム リスト を 打ち込みます。 

3) ESC キー を 押してから E キー を 押して 
エディ タを 終了 します。 


リスト S 空飛' 3«DNA デモ (C30NB 曰. BAS) 


3rand( 333»val (mid$ (timet ,4,2) 1 +7 77 « val ( right S ( t ime» , 2 1 
while 1 

screen 8,0,1,1 : window ( 0 ,6,1023,1923) : console ,,0 
home! e , 384 , 384 I : box 10,0, 1823 , 1023 , 14 ) 
a=512:x=ft:y=a:bx=a:by=a:bix=a:bly=a:brx=a:bry=a 
dx=rand( ) and 1023: dyrrand ( ) and 1023 :mx= ( rand( ) and 
repeat : C0= rand( ) and 1 5 : c 1 = rand{ ) and 15 : c2= rand ( ) a 


r 1 5 ; iny=inx*3/4 

> : unt i 1 c8+cl+c2 


and 1023 ； dy=randl : 
X ) : x=x+vx 

y I : y=y+vy 


If rand( 1 <3000 then dx=rand( 
vx=vx+3gn{dx-x)+(vx>mx)-(vx< 
vy=vy+agn(dy-y)+(vy>my)-(vy< 
a=y-b,v : lx = x+a : rx = x-a 
a=x-bx : ly=y+a : ry=y-a 

hx=x-128:hx=hx+1024«l (hx> 1023)-(hx<0) ) 
hy=y-128:hy=hytl024«nhy>1023)-lhy<OI) 
home ( 0 , hx , hy } 

line(ix,ly,rx,ry,cll:fili<x-l,y-2,xtl,y+2,c0 
Iine(blx,bly,lx,ly,c2):line(brx,bry,rx,r>,c2 
blx=lx:bly=ly;brx=rx:bry=ry:bx=x;by=y 


200 next 
210 contrast 
220 contrast 
230 imghome 
240 img— home 
250 img— home 
260 contrast 
270 endwhile 
280 end 

290 func pol ) : 


, 1022 , 


: home ( ( 


1,1,4,254, 9000 ) : po 1 ) ; img_home (255,1,8 , 5ie ,9000 ) : po( I 
255,51 1,6, 254 , 9080) : po ( ) : img homed, 511 ,2,255,9000) : 
1 , 256 , 4 , 127,9000 I : po I ) 
0 ) : po ( ) 


to 300O:next:endfunc 


(で) の ショート プロば一 てい M7 



4) ディスク 上に G0NBE2.C という プロ 
グラムが セーブされ ている ので， コ マン 
ドラ インから， 

CC /0/Y/W G0NBE2. C 
と 入力。 する つて一 と C コンパイラが プ 


5) 


ログ ラムが 動く よ う に コンパイルして く 
れる。 あえてい うならば， 4) と 6) 力 5BA 
SIC の RUN にあた る わけです ね。 厳密に 
はちよ つと 違う けど。 
入力 ミスが あると こ こで エラーが 出 ま 


す。 そうしたら 1) に 戻って プログラム を 
じっと見て 間違い を 直して 3) を やって 
…… , と エラーが 出な 〈なる まで 繰り返 
します。 

6) そうして， G0NBE2. X が ディ スクに 
できたら， 
G0NBE2 

と 入力。 …… やった， プログラムが 動い 

た ！ V (ぶいつ） ！ 
となる わけです。 けっこう 簡単で しょ。 ま， 
C は 別売 り だか ら みんな 力 つ ている と は 
限らない のです が， XC はお 貿ぃ ドクです よ 
お。 BASIC コンパイラ （》 各して BC) 力; -ィォ い 
て きます からね 一。 私 も BC は スゴく 重宝し 
てます。 なんてた つて BASIC で プログラム 
を 作る と C や アセンブラの プログラム も 一 
緒に できて きます もんね 一。 ああ， それに 
しても エディタ 内蔵の C コンパイラ， どこ 
かが 出して く れる と うれし いんだけ どな 一。 
楽です からね， あれ。 C じゃなくて PAS 


リスト 3 夜中に ひとりで 見て はいけ ない デモ (GCDNBES.C) 


void main ( ) 

static char 3pC [ 256 ] 


static char spl【256j 


register int no, a; 

int b, CO , pi , sx , sy , pd, 

ox[32] ,x[32] ,dx[32] 
oyI32] ,バ32】 ，dyi:32】 


,vx【 321 ,dv:c[32】 m , 
.vy[32] ,dvy[32] [4] ； 


CRTMOD ( 


B_CUROFF( } 


ap ini t ( ) ； sp disp{ 
f or( a=:0 ; a I = 3 ; a++ ) sp— de 
sp—def ( 3 , spO , 1 ) ； 


TPALET2( a, h3v( 


i, Spl , 


( a=6 ； a! =17 ; a++ ) 
9p__coior( a,hsv( b*12+6 , £ 


) ； bg_fill( 


148 Oh! X 1990.5. 


56 

bg— scroll ( 0 

， 488, 490) ； 


57 
58 

for( a=0 ； a! 
{ 

=32 ； a++ ) 


59 

b = a << 

1 ； if ( a>15 

} b -= 31; 

60 

ox[b] = 

48 * ( a / 7 

) + 40； 

61 

oy[b] = 

64 * ( a % 7 

) + 38； 

62 

if( oy[b 

] > 255 ) 0 

x[b] += 24, o.v[b] -= 224； 

63 

sx = ox[ 

bl - 40 >> 3 


64 

sy = oy【b】 — 38 >> 3 


65 

pd = b > 

> 1 くく 8; 


66 

bg_put ( 

0， ax , sy 

, pd ) ； 

67 

bg_put ( 

0 , sx , 3y+ 

1 , pd+1 I ： 

68 

bg„put ( 

0 ， sx+l , sy 

, pd+2) ； 

69 
70 

bg— put ( 

0, 3X+1 ， sy+l , pd+3) ； 

71 
72 
73 

f or ( a=0 ； a ！ 
f 

=32 ； a++) 


74 

x[a] = y[a】 = djc[a】 

= dyta] = 8; 

75 
76 

vxCa] = 

vy[a】 = 0 ； 


77 
78 

whilst ！ BITSNSf 12} ) 


79 
80 

fort co::0 ； c 

o ! =4 ; CO++ ) 


81 
82 

I 

fori no=0; no ! =32 ； no++ ) 

83 

if ( 

rand( )<500 1 

dx( no ] 

84 


二 rand ( i 

& 15, dy[no] 

85 


= rand( I 

& 15; 

86 

dvx[ 

no] [ co] = vx 

[no] 

87 


+= ( x[n 

o] < dx ( no 】 Sl vx 【 no 】 ！ = 2 ) 

88 


- ( x[no 

] > dx[no] & vj£[no】 ！ =-2 ) ； 

89 

x[ no 

] += ( vx[no 

】 > 0 > - < vx( no] < 0 ) ; 

90 

dvy[ 

no] [col = vy 

[no] 

91 


+= ( y[n 

o] < dy [no] & vy【no】 ！ = 3 ) 

92 


- ( y[no 

】 > dy【no] & vy[no】 ！ =-3 ) ； 

93 
94 

y【no 

1 += ( vy [ no 

] > 0 ) - ( vy【no】 く 0 >; 

95 
96 

& = 
pi = 

CO ； 

( no << 2 ) 
ox [no J ； 

+ 3 ； 

97 

sx = 
sy = 

oy [ no] ； 


98 

pd = 

no >> 1 << 

8 ； 

99 
100 

fori 
{ 

b=0; b ! = 4 ; 

b++ , pi-- f 

101 
102 


B ++ ; if ( a= 
sx + = dvx [ no 

=4 1 a=0 ； 
Ha] ； 

103 


sy += dvy [ no 

Ha]; 

104 

105 
106 

) 

Bp^aet ( pi , 

sx , sy , pd+b , 3 ) ； 

107 
108 
109 

) 

CRTMOD ( 16 1 ； 

1 



. bas という BASIC プ ログ ラム を 作 

り， c コンパ ィ 

ラて' コン ノぐィ ル した ら， r.cj 


ら， 


J がで きた。 そこ で 最近 覚 えた ワイ 

はおろ か r.basj まで 消えて しま' 


' ド カードで 消 そ • 


del V edit. > 


した 


川 脇 泰宏 (16) X68000EXPERT 奈良 



CAL だつ たりす ると さらに ラッ キ一 だな 
(実は 私 は Turbo Pascal 派な の だ)。 でも 
Turbo C みたい に標 H (；の BASIC ゃァ セン 
ブラ の プロ グラ ムと リン ク でき なかつ た り 
すると 困る し 。 ああ， マニアな 会話。 

で， 話 は 戻って この デモ なんです が。 
飛ぶ …… 」 の ほう はと も かく 「夜中 …一 」 
は ゥゲゲ であった りします （スタッフの 一 
部から 「きつ， 気持ちいい ！」 という 声 も 
あつたけ ど， ホン ト なに 考え てん だか）。 ぜ 
ひ 自分の 目で 確かめて ほしいで すね， はい。 


プログラムの 大き さもち よう どい いと 思い 
ますし。 

ところで， 実は， 情けない 話なん です が， 
私 は C について は ほとんど 初心者 だつ た り 
する のです。 はつ はつ はつ （笑って る 場合 
かつ ！）。 でも， 私に も 今回の C プ B グラム 
はぜ 一ん ぶ 読め ま した。 だって X- BASIC 
と ほとんど 同じ 感覚で 読 め るんだ もん な 一 
(この プログラムが ボイ ンタ とか を 使って 
ないせい も ある）。 X - BASIC つて 偉大 だな 
一， な ど と 妙な と こ ろで 感心 してし まい ま 


し た。 感心 し て な いで 私 もしつ かり 精進 し 

なきやた' な， うん。 

な に は ともあれ， 2 本と も 発想よ し， 短 

さよし， これが 本当に ショート か 一つ！？ 

という ほどで， 太 田 君に はも う 参り ま した 

つ！ 太 田 君に はこの まま デモ プ 口 グラ ム 

の 道 を 極めてい ただき たいと 思います。 次 

の 作品 も 期待して ますから ね 一つ （さあ， 
プレッシャー 力?） I 

そんなと こ ろで 今月 も 終わり。 よ い 新 学 
期 を。 また 来月つ ！ 


(で) のば 一て い 八ンズ (その 2 ) 


諸君の みなさま， お 待たせし ました あ， ハン 
ズの コーナ一 です。 どうで もい いこと なんです 
が， な一 んか ほかの 記事と ノリ 力、' 違う この コ一 
ナ一。 実は 私 は 江戸 むらさきの めんたい 二 入り 

が 好きで …… 。 その ノリ じ やない つつの！ 

な 一ん てつ まらん 冗談 さえ 許される この コ一 
ナー。 でも， この 気楽な 姿勢 二 そが プログラム 
を 組む のに 必要 な ノリなん じ やない かと 力説し 
たい （そういう こと だからろ くな プログラムが 
組めな いんだな， 私 は）。 

さて， 今月 は 先月 作った キャラクタ一 をジョ 
ィ スティックで 動かして しまおう という 予定 だ 
つたので すが …… 。 しまった あつ， その 前に 先 
月 分に ついて 謝って しまわなければ ならない の 
だった。 

え一， 今月 号の 投稿 作品 をみ て 思った のです 
力 <。 先月の 私の プログラムの ス プライ トの パレ 

ット 定義の 部分に， DEFSPTOO し （買う とついて 
くる あれね） という スプ ライト 定義 ツールが 作 
つて くれる パ レツ ト 定義 プログラム を その ま ま 
行 番号 を 変えて 載せて しまった のです。 力、'， 考 
えてみ たら あれで 使って いる パレ ッ トの 0 から 
7 番は, 黒 '靑'赤' マ ゼンタ '緑' 水色 '黄* 
白で， XI やなん かの カラー コードと 同じく RGB 
が I, 2， 4 になって いる。 だから そ 二の 部分 をう 
ま く FOR 文 を 使えば かなり 短く なった はずな の 
です ね。 よって， もっと プログラム を 短く した 
いな一 という 方 は そのよ う にして いただけ ると 
幸いです。 ま， 多少 大きくな つても 動 くんだ か 
ら べつにい いんです けど。 

で， さらに 先月， 「自分 好みに パターン 変えて 
ね」 などと 申し ましたが， もしかしたら 説明が 
足りなくて 「で， できない つ！」 などと いう 人 
もいた かもしれ な いんです よね。 ぜんぜん 説明 
しなかった もんな 一， はつ はつ はつ （笑い ごと 
です むかつ ！ ）。 

そこで， パターン を 変えた くても 変えられな 
かった 人の ために， DEFSPTOO しで ス プライ 卜の 

絵 を 描いて から bask; の プログラム にす るまで 

を ちょっと 解説して しまいましょう。 ァ フタ一 
サービス も 万全な のが この コーナーの 自悛 なの 
です （ふ お ふ お ふ おつ， 自画自賛して しまつ 
た）。 あ， それから， この コーナ 一^^ « の 質問 ハガ 
キも 待って ます。 

はい， それで はとり あえず BAS にに 入って 先 
月 号の リ ス 卜の 130 行と 1240〜2960 行に， 


140 END 

を 付け加えて 打ち込んで SAVE してく ださい。 そ 
の あと RUN します。 それから， 
RUN "VETC¥DEFSPTOOL" 
で DEFSPTOOL を 立ち上げます。 そうそう 初代 
X68000 の 人 は ¥ 福袋で， ACE の 人 は ¥ACE です。 立 
ち 上 力 < り ました か？ . 

さて， それで は 右上の 画面に 絵 を 描いて パレ 
ッ 卜の 色 を 変えて ください （右下の パ レツ トは 
今 固は閱 係ないです。 つてい うよ り 面倒 だから 
私 はお 下の パレ ッ ト は 使った こ と がない の だ。 
それ は ともかく， この あたり はだいた いわかる 
んじ やない かな一。 最初に 出て くる 説明 をし つ 
か り 読めば 簡単です から）。 

PUT を 2 回ク リ ック して 絵 を 左側に あった 元 
の 給と 変えられ ま し た ？ 番号 は &H20 から & 
H27 になって ます？ じ や， あと は SAVE を 2 回 
クリックして ス プライ 卜の 絵の パターンと パレ 
ットの 色の 両方 を セーブし ます。 まず は パター 
ン から。 こっち は ファイル 名と パターンの 番号 
を 入力す るんで す。 ま， ファイル 名 は 自分 さえ 
党 えられれば 適当で いいんで すが （たとえば 
XEVI.PAT とか）， 問題 は パターン 番号。 これ 実は 
あの 左上の一 覽 表の 上と 左に ついて る 数字で 番 
号 を 入れよ う とすると パターン 番号に &H をつ 
けて やらな く ちゃい けない ので ご注意 を。 

ノ 、。レットの ほう は ファイル 名 （ここで は XEVI. 
PL 丁と する） を 入れる だけです ね。 で， パターン 
とパ レツ 卜の 定義が できた のです が 二い つが ま 
ずい ことにせ つかく 作って くれた 2 つの プロ グ 
ラムの 行 番号が 重なって しまって いるので すね。 
で， しかたがな いので どちら か一 方の 行 番号 を 
変えます。 この あたり は 人に よって やり方が 違 
うか もしれ ません が， 私 は ED.X を 使います。 ま 
ず， さっきの DEFSPTOOL で セーブし 終わったら 
ブレイク キ一 を 押して， 

WIDTH 96 
と 打ちます。 

で， 画面が 変わったら パレットの ロード。 
LOAD "XEVi. PLT" 

さて， いま ロードした プログラムに は 関係な 
ぃパ レツ 卜の 定義 も 入って ますので， 
sp — color (4. 65535, 2) 

(ここの 部分が I 以外の ものが 関係ない） 
この 部分 を 消します。 たぶん 60170〜62400 行が 


それの はずです。 

DEL 60170-62400 
はい， これで 消えました。 この あと 以下の よ 
うに 行 番号 を 揃えます。 

RENUM 

そうして， 以下の ように セーブし てから， 
SAVE "XEVI. PLT" 
SYSTEM と 打って BASIC から 抜け ま す。 

さて, 今度 は ED の 出番。 ED XEVI. BAS (二の 
ファイル 名 も 好きな ものにして いいです よ） と 
して ED を 立ち上げます。 で， この ED にさつ きの 
2 つの ファイル を ロードし ます。 ESC キー を 押 
してから Y を 押して ファイル 名 を 入れる と 口一 
ド して くれます から， 

[ESC] Y XEV に PAT 
[ESC] Y XEVI, PLT 
とします。 で， 

10 SP — PALLET C):END 

10 SP- PATTERN ():END 
という 行が あります から 二れ を 消します （消す 
の は DE しで も BS キ一 でも 使って いいけ ど， 関係 
な い 行 ま で 消 さない ようにね）。 
それが 終わったら， 
[ESC] E 

で ED.X を 終わります。 う一 む， 疲れる。 でも， 
もうち よい！ で， もういち ど BAS に. X に 入つ 
て ED.X で 作った ファイル を ロード （LOAD " 
XEVI. BAS" ね） します。 プログラムの パ レツ 卜の 
定義 は 1240 行から だから， 

RENUM 1240 
とすると， おお， 先月 号みたい な プログラムが 
できて る じゃあないで すか。 あと は 先月 号の 残 
り の 部分 を 打ち込ん でお一 わ りつと！ 

あ一， お疲れさまで したつと。 二ん な ふうに 
する わけなんで すね。 おわかり いただけ まし 
た？ 実は， 私 もまる つきり 同じ やり方で あれ 
を 作って いたのです。 はつ はつ はつ …-" (笑つ 
てごま かす）。 

あ， しまった， 今月 は ジョイスティックで ス 
プライ トを 動かす 予定だった のに， 調子に のつ 
て * いて しまった らもう ページが ないじ やない 
かつ ！ う一 つ。 束 月 二 そ は 絶対に ジョイ ステ 
イツ ク 関係に 進もう。 進みたい な あ， 進む とい 
いな あ， 進む かな あ （思わず 弱気になる 私)。 で 
は， 来月までお やすみなさい， ぐう。 


► X68000 の 新型が 登場す る と， I 口 が 安く なる ので はない か？ 蹄め ていた X68000 への 
ff 望が 復活し そうで ある。 口 井 稚弘 （17) XlturboZ 和: fhlUH 
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マシン 語 カクテル in Z80's Bar 


第 11 回- 


ライン 文 だべつ ちゃ! 


シナリオ： 古村 聪 

特別 監修： 金子 俊一 浦 川 博 之 

ィ ラス ト ： 山 田 純 二 



先月， ようこ さんから 「直線 描画の 話 もお 願いね」 と言われた 光 君。 
その 言葉 を マに 受けて ライン ルーチン を 作って きたの はいい けれど, 
ようこ さんに プ レゼ ン 卜する こと はでき るので しょうか 9 努力の 
結果が 夢で 終わらなければ いいのです ガ …… 。 


ぶ カラン， コ ローン （ドアが 開く 音） 
(ォ ーフ 。ニン グの 歌） 

MOV を LD にかき かえて， 
PUSH で レジスタ 保存して， 
CALL で 呼べば 一 現れる。 
よお 一び さき 一， それ は スタックに 一， 
あ 一い お 一， それ は BC で 一， 
4 メガの はやい ス ピー ドー， 
セグメント よりあつ いこ 一 ころ一， 
ぱっ， ばつ， ぎ や く てん 一， 
ここから 一 16 ビッ ト はとお さな 一い， 
ばつ， ばつ， ぎ や く てん 一， 
これから 一 8 ビッ トの はなみち 一， 
ばつ， ぱっ， ぱっ， ばつ， 
ぱっ， ぱっ， ぱっ， ばつ， 
ばつ ！ 

ぜ つばち ま 一ん ！ 
純 二 （以下 純） ： さて， 今回の 指令 だが。 
ようこ （以下 Yo) ： な， なんで 私が こんな 格 
好し なくち やならない のよ お 一つ ！ 
源 光 （以下 光） ： なんでって， 今回 はタ 〇 ム 
ボ 〇 ン シリーズの パロディ だから。 全国の 
女子高生の みなさ 一ん …… なんて。 
Yo ： 私， 悪役なん て や だ 一 ！ ヒ ロイ ンが 
いい 一 ！ 

善 司 （以下 善） ： まあまあ ドロン ジョ 様。 
Yo ： だれが ドロン ジョ よお つ ！ 



純： ゼッパ チマンた ち は X1B き 代 の Z80's 
Bar 地方へ 向かったら しいの だ …… 。 
Yo ： だいたいなん なのよ， この センスの 悪 
い 格好 は 一。 

善 ： 昔から タ 〇 ムボ 〇 ンの 悪役 はこの カツ 
コに 決まって まんがな， ドロン ジョ 様。 
Yo ： ドロン ジョじ やない つてい つてる で 
しょ ！ 

光 ： 全国の 女子高生の みなさ 一ん。 
純： 今度 こそ ゼッパ チマン を 倒し， その 筋 
キーホルダー を 手に入れ るの だ …… 。 ん， 
|«] いてんの かお まえら は 一つ ！ 
Yo, 善， 光： ァラホ ラサ ッサッ ！ 


今月の プログラム 


150 Oh! X 1990.5. 


光 ： これが 今月の びつ く り どつ き り メカで 
ごじ やい まする。 

Yo ： あら， なんだい これ は。 
光 ： XI 用 4 連結 アル ゴリ ズムの ライ ンル 
一 チン です。 BASIC か ら 呼び出して テキス 
ト 画面 上に キャラクタで ライン を 引 く んで 
す。 

Yo: あ 一ら， やる じ やない か ボャッ 〇ー 
■y ！ 

光： ドロ… じ やない， ようこさん のために 
徹夜して 作って きたんで すよ， はつ はつ は。 
？ ： Oh! ヮタ シニモ ックッ テク レマス 力 

ァ ？ 

光： （ドキ ッ！） も， もちろん， メアリ 一 
さんの ためなら たとえ 火の 中， 水の 中 …… ， 
あれ， メアリ 一さん は？ 
善： Oh ！ ゥ レシ イデー ス。 う つ わ 一， だ 一 
まされよ つた一。 

光： きつ， ；gl: 様 一つ ！ ボコッ ！ 

善 ： ぼつ く ん。 

Yo ： いいから 早くお しつ ！ 

光： その 口調もう やめましょう よ。 それで， 

ラインつ ていう の は 点 （XI, Y1) か ら 

► そう だつ たの か 定期 稱読を 申し込む よ 
いいこ と を 教えて も ら つた。 へへ へ。 


(X2, Y2) まで 直線 を 引 くんだ けど， 

P=X2-X1 

Q = Y2-Y1 
とおく と 直線の 方程式 は， 

E=Q/P (X-X1)+Y1 
と 書け るよ ね。 で， ここから 先月の サーク 
ルと 同じよう に 式 変形して レ > く んだ。 
Yo: また 数学な のね一， う" え 一。 
光： でも， 先月と 基本的な 考え方 は ほ とん 
ど 変わらないから だいじょうぶ。 また 誤差 
がなる ベく 小さくなる ような ドット を 探し 
て 打って いくよう にす るんだ。 スクリーン 
上の 座標 と の 誤差 E を 表す 式 は， 

E=Q/P (X-Xl)-P (Y-Yl) 
とな るんだ （た 力 ごし X1SXSX2)。 でも， こ 
のとお りに やる の はめん どくさいから， ま 
た 式 変形で 簡単に してや るんだ。 まず F= 
PE とする と， 

F=PE=Q (X-Xl)-P (Y-Yl) 
ドッ トが （X, Y) (誤差 を F とする） から 
(X + 1, Y) と （X, Y+1) に 移動した 場 
合の 新たな 誤差の 式 F'， F' を 求めて みると， 

1) (X + 1, Y) に 移動した 場合， 

F' = Q (X+1-X1)-(Y-Y1)=F+Q 

2) (X, Y+1) に 移動した 場合， 
F"=Q(X-X1) 一 P(Y+1 - Y1) =F-P 

となる。 このと き 実際に ドット を 打つ とき 
に は F'， F" のどつ ちか 小さくなる ほう を 選 
ぶので F'， F" の 大小 を 比較す るた めに， 

G=2F+2Q-P 
という 式 を 使 うんだ。 
Yo ： あら， この 式 は ？ 
光： これ はね 一。 実は これ を 説明す ると 長 
くなる からね 一。 これ はこうい う もの だと 
思つ と いて。 

マスター （以下 M) ： しょうがない， マスタ 
ーズ メモに 書いて おくべ え 一。 
Yo: え， あ， あら！？ ね， 光 君， いま マス 
ターい なかった！？ 

り も 生協で H つた ほう がだん ぜん ォ ト ク な ん た'。 
森 下 '« 和 （18) X68000, MZ-1500 烏 取 « 



光 ： たぶん 幻 党 だよ。 あの人 最近 出番 少な 

いから。 で， 話 を 続ける と （X, Y) のとき 
に F を 比較す る 式 G 力、' 上の 1) 2) のとき それ 
ぞれ G', G" に 変化す る。 G', G" は， 

1) G' =2F' + 2Q - P 

=2 (F+Q)+2Q-P 
= 2F+2Q-P + 2Q 
= 2G + 2Q 

2) G" =2F" + 2Q-P 

=2 (F — P) 十 2Q-- P 
=2F+2Q-P-2P 
= 2G-2P 

と 書け る。 2P, 2Q は それぞれ P， Q を 求めた 
ときに それぞれ P + P, Q+Q を ワーク エリ 
ァ 上に 取って おけば， めでた く 直線 を 引 く 
ことができる わけ。 

已 ASIC で 書いて みる 

Yo: あ， じ や， これ を 使って また BASIC の 

プログラムに する のね。 

光 ： そうだね。 実際に ライ ンを 引く にはリ 

スト 1 のよう にす るんだ。 ちょっと if ~then 

の あたりが やや こ しいけ ど X1BASIC で 書 

いたので わかる よね。 で， これ を マシン 語 

化した のが リスト 3 (リスト 2 は それ を 使 

用した BASIC の サンプル プログラム）。 は 

い， ようこさん にあげよう。 

Yo ： ありがとう， 光 君 …… 。 

光： ようこち やん …… （ししし し， やった。 

もうこ こまで くれば， あれ もで きる これ も 

できる …… ごつ く ん）。 

善： あの 一， よだれ を 垂らして お取り込み 

中 申 し 訳な いんだけ ど …… 。 

光： （きりつ！） 申し訳ないと 思 うんなら， 

ひっこ まんかい ！ 

普： もう， ゼッパ チマンが 登場して るんで 
すけ ど …… 。 
光 ： なにつ ！ 

で ： ゼッパ チマン 1 号 参上 ！ 
メアリ 一 ： ォ ナジ クウ 2 ゴゥ サン ジ ヨウ ！ 
で： Z80 の ある 限り， この 世に 悪 は 栄えな 
い ！ 

光： こしゃくな。 この ボタン を 押せば …… 。 


リス 卜 1 ライン ルーチン (XI BASIC) 

10 REM LINE4(X1,Y1, 

X2,Y2,C) 

20 SCREEN 0,0,0 


30 INPUT"Xl,yi : 

XI , Yl 


aZ t I ^ , C 

60 P2=P 家 2 
70 X^Xl 
80 YrYl 


ga PSPT/ y 1 VI D 


100 TP Yl < Y? THRN ' 

\" ELSE 

low LinDC Li ヽ 


140 Q=Y2-Y1 :Q2=Q*2: 

G=Q2-P 

150 FOR 1=1 TO P+Q 


IRA TP ClfOi TUCKI V — \ 

+1 :G=G+Q2 

ELSE Y=Y 


170 PSET( X , Y， C 》 


Z80 NEXT 


190 END 


200 LABEL"/" 


210 Q=Y1-Y2 :Q2=Q*2 ： 

G=P2-Q 

220 FOR 1=1 TO P+Q 


230 IF G>0 THEN X=X 

+1 :G=G-Q2 

ELSE Y=Y 

-1 :G=G+P2 

240 PSET(X,Y,C) 


250 NEXT 


260 END 


ポチ ッ ！ どっか一 ん！ 

ひゆる るるる。 


Yo: ゲ ホッ， …… なんで 一， なんで こっち 

が 自爆 すん のよ お 一つ。 


光： いや一， はは は。 なんか プログラムの 

組み方 間違えて 暴走し ちゃった みたい …-" , 

Yo ： もう， ばかつ ！ 

純 ： お 一し お 一き だべえ 一。 

で& メアリ 一： しゅ びびん， し ゆ びびん， 

しゅび びんび 一ん ！ 

氺 

で： …… という 夢 を 昨日， 見て しまったり 

したの だな 私 は。 

善 ： なんだ一， 夢 ォチか 一。 

Yo ： 勝手に 人 を 夢に 登場 させないで よね 

―。 だいいち 光 君が 女の子の 気 を ひくた め 


リス 卜 2 ライン ルーチン デモ プログラム 


1000 

• 拿 «««««««««»«««««« 

1010 

' *LINE Demo * 

1020 

' » By Dec 本 

1030 


1040 

' 本 «享《«««» 拿； t 零; t: 拿 寒 拿 t« 

1050 
1060 

WIDTH 80 

' * var xr , yr , r , c : integer; 

1070 

' * ch$ : char ； 

1080 

, ♦ bsg i n { ma in) 

1090 

XI = INT(RND(0)*80) 

1100 

Yl = INTiRND(0)«25) 

1105 

X2 = INT(RND(0)*80) 

1107 

Y2 = INT(RND(0)*25) 

1120 

C = INT(RND(0)*8 ) 

1130 

CH = INT(RND{0)*256) 

1135 

COLOR C:G0SUB1 150： COLOR? 

1140 

GOTO 1090 

1150 

' *end; (main) 

1160 

' »procedure line 

1170 

|，var X ( V * i n tefle r i 

1180 
1190 

' *begin {Line ] 

1191 

IF X1>X2 THEN SW=X 1 : X 1 =X2 ： X2=SW 

1200 

POKE &HE003,in 

1210 

POKE &HE005,Y1 

1211 

POKE &議 0*7,X2 

1212 

POKE &HE009,Y2 

1230 

POKE &HE00B,CH 

1240 

CA しし &画 00 

1250 

RETURN 

1260 

' »end { Line } 


に プログラム 作って く るなん て マ ヌケな こ 
とする わけない じ やない， ねえ， 光 君。 
光： え， あ， もちろんで すよ， きまって る 
じ やないで すか， はは はは は。 （ガ タン， と 
イス を 動かす） ちょっと 今日は これで。 

Yo: あら， 帰つ ちゃうの。 またね 一。 
M ： ありがとう ございました 一… （今月 も 
出番， これ だけ か …… ）。 
ナカ ラーン， コ ローン （ドアの 閉じる 音） 
10 分 後， 砂浜で 夕陽に 向かって よ うこ さ 
ん のために 作って きた ライ ン ルーチンの 入 
つた ディ スクを 投げる 光の 姿が あった。 
光： ライ ン ルーチンのば かやろ 一つ ！ 


MASTER' 


今月の プログラム は 4 連結 だが これ も 同 
じょ ラな式 変形で 8 連結の プログラム もで 
きる。 ただし， 直線の 場合 も 円と 同じく そ 
の 直線が Y=X より 上に あるか 下に あるか 
で 場合 分けし なければ ならない。 したがつ 
て 4 連結で は 2 つで よかった 場合 分け （4 
連結 は 右上が りか 右下が りか だけの 場合し 
かない） が 8 連結で は 4 つ 必要で ある。 こ 
れか らも わかる よろ に 8 連結で は 4 連結の 
プログラム に比べて サイズが 2 倍 程度に な 
る はずで ある。 ちなみに XI BASIC の ライ 
ン ルーチン は 8 連結 型の アル ゴリ ズムで 害 
かれて いるよう である。 また 4 連結 型の 例 
として は FM-7 の BASIC の ラインル 一 
チンが ある。 
ところで 本文 中に 出て きた， 
G=2F+EQ-P 
とい ラ式は 8 連結の アルゴリズム を 作る と 
さに 31 さ 出された 式で ある。 本文 中の 2) を 
(X+1, Y+1) に 進む ように 変更す ると, 


MEMO 


F" =Q(X+1-X1)-P(Y+1-Y1) 
=F+Q-P 
となる。 I F' I く I F" I であるか どうか 
を 判定す るのに， つ 
F B-F" E 

= (F+F") (F-F") 

=EF+EQ-P 

=G 

と 式 変形して これの 正負 を 判定した ラ えで， 
次に ドッ卜 を 打つ とき 1), 2) どちらの 動作 
で 打つ のか 決定す るので ある。 4 連結の ァ 
ルゴ リズム も 8 連結で は 斜めに 動く ところ 
を縱， 横と 動く だけ だから この 式が 使える 
わけで ある。 

最後に， 先月 号の 式 変形に 一部 まちがい 
が ありました。 P146 右側の， 

e=e'+X*2+l 
は 正しく は， 

e=e'-X*2+l 
です。 大変 申し訳ありませんでした。 



► a 近， 友人が X68000 を H いました。 今まで. 'SOS 用 テレビで パソコン をして いたので と 
て （> 喜んでい ます。 久野 大祐 （18) PC-8801FH お 取 W 
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'ノス 卜さ ライン ルーチン (マシ ン語) 


ORG $E000 
£000 C3 73 
£003 

E003 00 00 
E005 00 00 
E007 00 m 
E009 00 00 
E00B 00 00 
E00D 00 00 
E00F 00 m 


MAIN JP 
； WORKAREAS 


E022 
E024 
E025 
E027 
E028 
E02B 
E02D 
E02E 
E03e 
E031 
E031 
E034 
E037 
E03A 
E03D 
E040 
E043 
E044 
E044 
E044 
E044 
E044 
E047 
E04A 
E04B 
E04C 
E04E 
E051 
E051 
E052 
£055 


6 ； LOCATE & PRINT ROUTINE 


9 XYPRINT 


39 ； LINE IN IT 


41 LIMIT LD 


A , ( W し X ) 
( $000E ) , 
A, ( WLY ) 
( $000F) ， 
A , ( WC } 
$04C8 


' (WX2) 
, ( WX 1 ) 


E0B4 1 

E0B5 1 

E0B7 1 

E0B8 

E0B8 ； 

E0BB ( 

E0BD I 

E0C0 

E0C0 ： 

E0C3 

E0C4 

E0C7 ： 

E0CA : 

E0CB 

E0CC 

E0CF ' 

E0D2 

E0D2 

E0D5 

E0D6 

E0D6 

E0D9 

E0DC 

E0DD 

E0DE 

E0E0 

E0E3 

E0E3 

E0E6 

E0E6 

E0E9 

E0E9 

E0E9 

E0E9 

E0E9 

E0E9 

E0EC 

E0EF 

E 圆 

E0F1 

E0F3 

K0F6 

E0F6 

E0F7 

E0FA 

E0FA 

E0FD 


(G<0) THEN X=X+1 
HI, , (WG) 
7 ,H 

Z,ELSE2 


DE, (WQ2) 


PSETl 

ELSE Y=Y 


i, (WP2) 


； PSETtX, Y,C) 

PSETl CALL PSET 

； NEXT 

NEXTl JP FORI 


ELSEl Lb HL, {WYl ) 

LD DE, (WY2) 


LD (WQ2 ) ,HL 

= P2-Q 
LD HL, (WP2 ) 


(WP2) ， 


E05B 
E05E 
E061 
E061 

E&ex 

E064 
E067 
E06A 
E06D 
E07t} 
E071 
£671 
E071 
E073 
Ee76 
E076 
E079 
E07C 
E07D 
E07E 
E080 
E083 
E083 
E083 
E086 
E089 
E08A 
K08B 
E08D 


£094 
EOS 4 

E097 
E098 
E099 
E09B 
Ee9E 
E09E 
E0A1 
E0A4 
E0A4 
E0A7 
E0A8 
E0A8 
E0AB 

eeAH 

E0AF 
E0Be 
E0B0 


； PSET{X,Y,C 
PSET LD 


( WLX ) , 


(WLY) ,HL 
XYPRINT 


64 ； LINE MAIN ROUTINE 


LMAIN CALL LINIT 
； IF YKV2THEN 


(WQ2) , 


El 5 3 


FOR 3 LD 


， (WI) 


IF (G>0) THEN 


JP M,ELSE3 


PSET3 
ELSE 


DE, (WP2) 


； PSET(X,Y,C) 
PSET3 CALL PSET 

； NEXT 

NEXT3 JP FOR 3 

194 ； ENDFUNC 


J 52 Oh' X 1990 5 ► お 'は以 liij, Sy'lTii ミへ XI の MusicBASIC の 色 データの X-BASIC への コンバートの K 

' ■ にレ wh しました が 解 がな く， もうし かたない と あきらめ ています。 ところが， ]<)9ofr-;i 

)J 'ひの •♦VE は」 「となりの ト トロ」 の f や [{i データが そのまま- ぶ, ヒ されて いました。 これ だ 

と X-BASIC に ら す ぐ 移せて よいと 忍い ま す。 小川 4fc 治 （17) XG8000ACE 
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Chapter- 


IK 


テ バイス ドライバ を 作る (後) 


Murata roshiyuki 


村 田 敏幸 


後編 は 割り込み ル 一チンの 話と サンプル プログラムの 作成です。 理 
論 中心の 前編に 比べて より 実践的な 内容に なって います。 サンプル 


を 参考に すれば 自分 だけの オリジナル デノ \ 'イス ドライ/ \ 'を 作る こと 
もで きます。 


さて， 後編 だ。 さっそく， Human68k が デバイス 
ド ライ バを どういつ た 手順で 呼び出す か という 話 か 
ら 始めよ う。 


デバイス ドライバの 呼び出し 手順 


Human68k— デ バイ スト" ライ バ 間の デー タ の受 
け 波 し は リクエストへ ッタ" (Request header) と 呼 
ばれる メ モ リ プロ ッ ク を 介 し て 行われる "。 デ パイ 
ス ドライバ を 呼び出す 際に， Human68k は 処理 内容 
を 格納した リ ク エス ト ヘッダ を 作成し， その 先頭 ァ 
ドレス を a5 レジス タ に 入れて デ バイ ス ドライ バに 
渡す。 リクエストへ ッ ダの 構造 ゃ大 き さ は 処理 内容 
ご と に 異な る が, 先頭の 5 バイ トは表 1 のよう に 決 
まっている。 入力 を 行う のか 出力な のかと いった 処 
理の 種類 は 0~12 の コ マン ドコー ド （表 2 ) で 表 さ 
れ， リクエストへ ッ ダの 2 バイ ト 目 に 格納 さ れ る 。 

デ バイ ス ドラ ィバ側 は 渡された リ ク エス ト ヘッダ 
から コマンド コー ドゃ 付随す る パラメ 一 タを取 り 出 
し， 必要な 処理 を 行って から， 処理が うま 〈いった 
かどう かとい ぅステ 一タス をリ ク エス ト ヘッダに 格 
納 し て 返す。 終了 ステータス は 正常終了 時 は 0000„， 
エラーの とき は 図 1 および 表 3 にめ-; す 2 バイ トのェ 
ラー コードで， リクエスト ヘッダの 3， 4 バイト 目 
に 下位 バイ ト ， 上位 バイ ト の 順で セ ッ ト する 2 >。 デバ' 
ィ ス ド ラ ィ バがェ ラ 一 を 返 し た 場合 は， HumaiiSSk 
は 即座に エラー 5(2； 现に 人り， 画面 中央に エラ一 メ ッ 
セ 一 ジを 表示し， 中止/再 実行/無 视の 遗択を ユーザ 
—に 求める。 中止/再 实 行/無視の 逸 択肢の うち どれ 
をお 効と する かはデ バイ ス ドライバの 返す エラー コ 
ードで 指定す る こ とがで き る。 

上の 説明で は Human68k が リ ク エス 卜 ヘッダ を 
デバ' ィ ス ドライバに 渡す と 一気に 処理 を 済ませて し 
まうよう な 書き方 をした 力;—， 現実に はデ バイ ス ドラ 
ィ バの 呼び出し は 次の よ うに 2 度に 分けて 行われる。 

► ついに n いました。 KORG TZ ！ の 戊さ' に! sSli おしてい ます 
IDIi.Ut; ゲーム を シ リ一ズ に も させて く ださい。 


1 ) Human68k は リクエスト ヘッダ を 作成し， その 
先頭 ァ ドレス を a5 レジスタに 入れて， デ バイ ス ドラ 
ィパ' のス トラ テ ジェ ン トリ を コールす る。 

2) デバ イス 卜" ライ バの スト ラテ ジル 一チンで は 渡 
された リ ク エス 卜 ヘッダへの ボイ ンタを 内部に 待避 
し， いったん Human68k に 戻る。 

3) Human68k はす かさず デバイス ドライバの 割 
り 込み ルーチン を 呼び出す。 

4) インタラプト ルーチン では 2) で 待避 してお いた 
リ ク エス ト ヘッダへの ポィ ンタを 改めて 取り出し， 
実際の 入出力 fti 理を 行う。 

このよ う な 1^ 妙な 手順に なって いるの は， 将来 Hu 
man68k が マルチ タスク 化される と きに 対応し やす 
くす るた め， とのこと た、' 3) 。 マルチ タスクの システム 
では， 並行 して 走って い る "複数の 処理 単位 (呼び 方 
は システム によって さまざま だが， こ こ では "タ フ- 
ク" と 呼ぼう） がデノ < イス ドライバの 都合 を 考え ず 
に 入出力 を 要求して くる。 当然， デバ' イス ドライバ 
が jt^a を 行つ てい る 最中に 別の タ ス クが 同一の デバ 
ィ ス ドラ ィバに 入出力 を 要求す る こ とも ある。 さす 
がに 複数の 入出力 要求 を 同時に 満たす こ と はでき な 


1) Human68k がな にかに つ 
け 参考に している MS-DOS で 
は， HumanSSk でい う リク エス 
ト ヘッダの こと を 単に コマ ン 
ドノ ヾケツ 卜 (Command packe 

t) と 呼び， 特に その 先頭の 部 
分の こと を リク エス ト ヘッダ 
と 呼んで いる。 

2) バイト 順が ひっくり返つ 
ている の は MS-DOS に 合わせ 
たためら しい。 こんな こと ま 
で 真似しな く て もよ かった よ 
う に 思 、う 力、。 

3) もっとも， マルチ タスク 
化された と きにい ままでの デ 
バイス ドライバが そのまま 使 
える という わけで はない よ う 

だ。 

4) "並行して 走って いる'' と 
はいって fcCPU が ひとつし か 
ない 限り， ある 瞬間に は ひと 
つの プログラム しか 動かしよ 
うがない。 細かく 時間 を 分割 
し， 各 タスク を 少しずつ 実行 
する こと で 見かけ上 並行 動作 
している よう に 見せる わけ だ。 


26 と I 
プロ 


、う 定数 

,ク デバイス では ュニッ ト 番号 


表 1 國 

リク エス 卜 ヘッダの 先頭 5 バイ 卜 



キャラクタ デハ' イス では 吏 用 



2 

コマンド コード 



3 

終了 ステータス 下位 バイ ト 



4 

終了 ステータス 上位 バイ ト 





表 2 

コマンド コ一 


キャラクタ デバイス 

ブロ ックデ バイ ス 


0 

初期化 

初期化 


1 


ディ スク 交換 チ エツ ク 


3 

IOCTR しによ る 入力 

IOCTRL による 入力 


4 

入力 

入力 


5 

先 読み 入力 

ドライ ブの コント 口一 

ル およ び センス 

6 

入力 ステータス チェック 




入力 バッファ ク リア 



8 

出力 (VERIFY OFF 時） 

出力 (VERIFY OFF 時） 


9 

出力 (VERIFY ON 時） 

出力 （VERIFY ON 時） 


10 

出力 ステータス チ エツ ク 



12 

IOCTRL による 出力 

IOCTR しによ る 出力 



。 メーカ一 さん， ぜひ M 
y(i_ -.{i8) X (18(100 山 lU 
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5) デバイス ドライバの 拡張 
子 はべつ に ".SYS" である 必 
要はな く ， CONFIG. SYS に 登録 
する 名前と つじつまが 合って 
いればなんでも かまわない。 
が， 誤って 実行して しまわな 
いよう， ".X' 'のま まにして お 
く の だけ はやめて おいた ほう 
がよ いだろう。 

6) キャラクタ デバイス ドラ 
ィバを 作る ときに， ソ一 スフ 
アイ ル， 実行 ファイルの ファ 
ィル名 は デバイス 名と 同じに 
してし まって はいけ ない。 開 
発 中 はいいが， いざ プロ グラ 
ムが 完成し 組み込んだ 時点で， 
デ パイス 名と 同名の ファイル 
は 読み 害き でき なくなつ てし 
まう からだ。 


7) ここで 使って いる 定数 は 
DRIVER. H の 中で 定義 さ れて 

いる。 

8) ccr ま では 気に しなくて 
よい。 

表 3 エラ一 の 種類 


いし， といって 要求が あるた びに その 場 そ の 場で 入 

出力 処理 を 行つ てし まおう なんて 考える と システム 
全体の 効率が 悲惨な ことになる。 結局， 入出力 要求 
を どこ かに 溜め込ん でお き， そこから ひと つず つ 取 
り 出して は 処现す るよう な 細工が 必要に なって くる。 
その 管理 を OS に 任せる こと も 考え られ ないで はな 
い 力 s'， 結構 負担が 大き いので こ こ はデ バイ ス ドライ 
ノ 《側で 対応す る。 入出力 要求 を 受け取る だけの ル一 
チンと， 入出力 処理 そのもの を 行う ルーチン を 分離 
してお く の だ。 前者 は 入出力 要求が あ る ご と に 呼び 
出 さ れ， 要求 さ れた 仕事 を キュー （Queue ： 待ち 行 
列） に加えて， すぐ OS に 戻る。 後者 は タスク 管理の 
一環と して 定期的に 呼び出され， キューから 入出力 
要求 を 取 り 出して は 実際の 入出力 処理 を 行 う 。 

で， 一 j 芯 将来の そういう 使い方 を 想定して， いま 
の う ちから Human68k のデ パイ ス ドライ ノ 《に は 2 
つの ェン ト リ ボイ ン トが 設けられ ている わけ だ。 た 
だ し ， Human68k が 本 当に マルチ タスク 化される か 
どうか はま だ わからない。 


サン ブルで 試して みょう 


Human68k のデ バイ ス ドライ パを 構成す る デバ 
イス ヘッダ， スト ラテ ジル一 チン， 割り込み ル一チ 
ンの 3 つの モジュールのう ち， デ バイ ス ヘッダに 関 
して は 先月 話して ある。 また， スト ラテジ ルーチン 
は 前述の よ う に a5 で 渡される リ ク エス ト ヘッダ を 
内部 ワーク に 侍 避 して 戻る だけの ルーチン であり， 

move. 1 a5， 待避 用 ワーク 

Its 

の 2 行で 書け て しまう。 あと はデ パイ ス ド ラ ィ パの 
実質的な 本体で ある 割 り 込み ルーチンが 残って い る 
わけ だが， 先に これまでの 話 を 確認す る 意味で， ご 


01" 

ユニット 番号が 不正 


02" 

ドライブの 準備が できて いない （ディ スクが 入って 

いない） 

03» 

コ マン ドコ一 ドが 無効 


04„ 

CRC エラー 


05„ 

ディスクの 管理 領械が 破壊 されて いる 


06„ 

シーク エラ一 


07,! 

メ ディ ァが 無効 


08„ 

指定 セクタ が 見 つからない 


03„ 

プリンタ オフライン 


OA,, 

書き込み エラ一 


OBh 

S? &み 込み エラ —— 


OCh 

そのほかの エラー 


0D„ 

ライト プロテクト （ディスクの 取り換え 不可） 


0E„ 

ライト プロテクト （ディスクの 取り換え 可） 



図 1 エラ一 コード 



154 Oh! X 1990.5. 


► ナイ ト アーム ズに 出て く 

は 私 だけで はない はず だ。 


く 簡単な サンプル プロ グラ ム を 見て もらおう。 

リ ス ト 1 の CTESTDRV.S は 非常に 単純な キャラ 
クタ デバ ィ ス ドライ バの サンプル だ。 先月 の DRIV 
ER.H を インクルード している こと に 注意して， 

AS CTESTDRV 

LK CTESTDRV 

REN CTESTDRV. X CTESTDRV. SYS 
のよ う に アセンブル/ リ ンク したえう で ".SYS" に 
リネーム する 力'， そうでなければ， 

LK CTESTDRV /OCTESTDRV. SYS 
と リ ンク 時に 0 スィ ツチで ファイル 名 を 指定して 
CTESTDRV. SYS を 作成す る 5>。 その 後 CONFIG. 
SYS に， 

DEVICE = [パス 名] CTESTDRV. SYS 
の 1 行 を 追加して から シス テ ムを 立ち上げ 直せば 
CHRTEST という デバ ィ スが 使える ように なる"。 
こ の デバ ィ ス CHRTEST は 入力 時には 無条件 に 
EOF コード （1 Ah ) を 返し， 出力 時には 出力 データ を 
どこに も 送らずに 捨てて しま う "何も しない デ バイ 
ス" だ。 

では， リスト 1 の 頭の 部分から 見て いこう。 プロ 
グラムの 先頭， 12 行から デ パイ ス ヘッダが 始まって 
いる。 リ ンク ボイ ン タはデ バイ ス ドラ イノ f リ ンクの 
終わ り を 示す一 1 に なって い る が， 組み込み 時に 
Human68k によって 次の デバ ィ ス ドライバ を 指 
すよう に 勝手に 書き換えられる。 デ バイ ス厲性 は， 
キャラクタ デバイス で， IOCTRL は 不可 で， C00 
KED モード， という 厲性を 与えて ある。 記号 定数 を 
使って 書いて あるから 一目瞭然だろう 7) 。 それから， 
スト ラテジ ルーチンへの ポインタ， 割り込み ルー チ 
ン への ポインタ， デバイス 名が 順に 並んで いる。 デ 
ノ 《ィ ス名は 8 バイ ト 必要な ので， CHRTEST の 7 文 
字の 後ろに スペース 力； 1 個 加えて ある。 

26 行からの ス 卜 ラテジ ルーチン では， 20 行で 用意 
した ワークに リクエストへ ッ タ'— への ボ インタ であ る 
a5 を 格納して いる。 そして， その後ろ が 肝心の 割り 
込み ルーチン だ。 先月から 続く この 話 もよう やく 佳 
境に はいる。 34 行 以下で は 割 り 込み ルーチンの 基本 
形が 示さ れ ている。 最初に デバ ィ ス ド ラ ィパ 内で 使 
用 する レジスタ を スタックに 待避す る （35 行）。 デバ 
ィ ス ド ラ ィ バ中 では レ ジス タの値 を 保存 してお かな 
け れ ばな ら な いの だ 8 )。 リスト 1 では 使用す る レジ 
スタ である do と a4， a5 だけ を 待避 している が, いち 
い ち レジスタの 使用 状況 を 調べる のが 面倒で あれば， 
do— d7 と a0~a6 の 全 レジスタ を 待避して し ま えば よ 
い。 ただし， movem は 複数の レジスタ を 1 命令で 転 
送で き る とはいえ， 転送す る レジスタの 数が 多い と 
実行に 時間が かかる ので， 速度 を 気にする ので あれ 
ば 無. 駄 な レジスタ 侍 避 はしない ほう 力？ いい。 

る 女性 型 ロボット は ARIEL に そつく '） だ！ と 思って いるの 
野 村 幸 S1 (19) X68000, XI 広 aiU 


続いて 37 行で ス 卜 ラテジ ルーチンで しまって おい 
た リ クェ ストへ ッダ への ボイ ンタを a5 に 取 り 出し 
ている。 それから コマンド コードに 応じて^ 理を振 
り 分ける。 各 コマンドの 理は 80 行 以下に サ プル一 
チンの 形で 用意して ある。 ここで は ジャンプ テープ 
ルの 手法に よって 多 方向への 分岐 をす つき りと まと 
めて いる。 61 行 以下が 各 コマンド コ一 ドに 対応 し た 
^(^理ル— チンの先頭ァ ドレス を 順に 並べた ジャンプ 

テーブル だ 0 68000 のァ ドレス は 4 ノ 、ィ 卜 を 占める 力 1 
ら， コマンド コード を 4 倍し， ジャンプ テーブルの 
先頭 ァ ドレスに 加え，" コ マン ドの^^！；理ルーチンの先 
頭 アドレス を 格納 している ジャンプ テー ブル 上の 位 
置" を 求める （39〜44 行）。 そこから 3(2； 现ル一 チンの 
先罕ァ ドレス を レジスタに 取り出し （46 行）， その ァ 
ドレス を サブルーチン コールし ている （48 行） 。 bsr で 
は 分岐 先に ラベルし か 指定で きないので， ァ ド レツ 


シ ン ダモー ドの 豊富な jsr 命令 を 使つ た。 48 行の， 
jsr (a4) 

は" a4 の 指す アドレス をコ 一ルす る" という 意味 だ。 
処理が 済んで サブルーチンから 戻って きたら， 終 
了 ステータス を リク エス ト ヘッダ 内に 格納す る。 各 
コ マン ドの itit 理ル一 チン は 終了 ステ ータ スを dO.w 
に 入れて 戻る よ う に 作って あるので， 51 行で do. 西の 
下位 バイ トを， 続いて 8 ビッ ト左 シフト して 53 行で 
上位 バイ トを セットし ている。 あと は 待避して あつ 
た レジスタ を 復帰 し て rts で Human68k に 戻る 。 


割り込み ルーチンの 話 


では， 割り込み ルーチンが サポ一 卜する 各コ マン 
ド について 順に 解説して いこう。 なお， 本来なら キ 
ャラ クタ デ パイ ス とブロ ック デバ、 ィ スの 両方 を 網羅 


リス 卜 1 CTESTDRV.S 


3««デノ《ィスドラィノ^^ 

. include 
, Include 
, include 

.text 
, even 

デバイス ヘッダ 


doscall .mac 
const . h 
driver . h 


request— header : 


CHAR_DEVICE+DISABLE_IOCTRL+COOKED_MODE 
atrategy_entry 
interrupt_entry 
•CHRTEST ' 
12345678 

* リク エス 卜へ' ソダ f$il*ffl« 


» スト ラテ ジゾ! ^チン 

8trategy_entry ： 


m り チン 


interrupt_entry ： 
movem. 1 


d0/a4-a5,-(Bp) 


moveq. I 
move .b 


adda. 
inovea . 1 
Jar 

move.b 
lar.w 
move • b 


CMD— C0DE(a5) ,d 
d0,d0 

jump— table , a4 


d0,EHR_LOW(ft5) 
#8,d0 

d0,ERR_HIGH(a5) 
(ap)+,d0/a4-a5 


* コマンド ジャンプ テ一 

jump— table ： 


notcrod 

notcmd 

ioctrl— i 

input 

sense 

inpstat 

flush 

output 

voutput 

outatat 


« リ ク エス 卜へ' ゾダ ^ボイ ンタを 
* M して 
* 速— に 戻る 


レジスタ f** 

a5= リ ク エス 卜へ':; ダ 

d0,l= コマンド コード 

2 倍す る 

2 倍の 2fg で 4 倍 

a4- ジャンプ テーブル^ 

a 4 = コ マン ド sa 理 ルー チ ン へめ 

ポインタ^ ポインタ 
a 4 = コ マン ド ffl 理 ルー チ ン A め 

ポインタ 
a 4 ©JS^ す アドレス を 

サブ チン コール 

終了 ステータス をセリ ト 


レジスタ aM 


IOCTRL による 入力 
入力 

1 バイ ト 人力 
入力 ステータス を チェ づク 
入力 バッファ をク リア 
出力 (VERIFY OFF) 
出力 (VERIFY ON) 
出力 ステータス を チェ ヅク 


3 . 1 notcmd 

2 , 1 loctrl out 


各 コマンド 


jdsa (コマンド コード 1,2, 11) 

IOCTRL による 入力 （コマンド コード 3 > 
IOCTRL による 出力 （コマンド コード 12) 


(mi 

IOCTRL による 出力 


notcmd: 
ioctr し in ： 
ioctrl out ： 


#ILLEGAL_CMD,d0 


» エラ 一コード を 持って 
* 度る 


input ： 


XtJ (コマンド コードり 


tBt . 1 DMA_LENia5) 
beq done 


movea - 1 DMA_ADR ( a5 } , 
move.b #EOF, (a-t ) 


零 <U3 飾、' 0 バイ 
* 何もせ すに 戻る 

，そうでな け: 


卜で あれ f 


： データ aw* 込み 
データ 


moveq . 1 #0 , 


1 バイト itett;^ 入力 （コマンド コード 5) 


move • b #EOF , SNS_DATA ( aS ) 
bra done 


» 入力 データ をセヅ 


» 正? (t» 了 


.T— タ をセヅ \ 


inpstat : 
flush: 
output: 
voutput: 
outstat ： 


« 入力 ステータス チェック （コマンド コード 6) 
* 入 カバ' ソファ ク リア （コマンド コード 7> 

♦ VERIFY OFFR(/> 出力 （コマンド コード 8) 

* VERIFY ON 敏 出力 （コマンド コード 9) 

» 出力 ステータス チェ ヅク （コマンド コード le) 
» 正 《»了 


： こ ま rTii メ モ リ に 居 坐る デノ ズ イス ドラ イノ cfift: 


胃 匕 （コマンド コード 0> 


addq . 


. data 
- even 


title 
PRINT 


#init,DEV_END_ADR(a5 ) 


，タイ トル を g 


» デバイス ドラ イノ Cttt 
* «» アドレス を セ') / 


* タイ トル メッセージ 


'laiffl キャラクタ デバイス" ，CR，LF 

'cHRTEsT^o«inr^入出カ^i^»^)it^ぇます' ，cr ，し f 


ん にち は ！ 'なえて います か？ 去 *r 二の STUDIOX に つた 村 上です。 この 1 年間 パ 

ンを讨 印 …… しなかったり， 1 力） わ iii に メガ ドライ ブを m [つた り （！） し たけ ど， 

二 なれ ま した。 ィく忍 。まです ね一。 に Jft つてい る rSJ を 兄 掛けたら バ f を かけて！ 

HI-. 浩二 (19)X1G 広 島 
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9) 空白 はいくつ あっても 
個の 0 に 置き換えられる。 


すべきな の だろ う 力；， こ こで は キャラクタ デ バイ ス 

の 場合の み を 取り上げる。 また， CTESTDRV.S は 
あま りに 簡略 化しす ぎた ため あま りよい 例に はなつ 
ていない。 それでも， ない より はマシ なので， 適当 
に リスト を 参照しながら 読み進めても らいたい。 
攀 初期化 

入力 ： 2(a5) IB コマンド コード （0) 

18 (a5) 1L パラメータへの ポインタ 
出力： 3(a5) IB 終了 ステータス （下位） 
4(a5) IB 終了 ステータス （上位） 
14 (a5) 1L デ バイ ス ドライ バで 使用す る 
メモリ の 最終 ァ ドレス +1 
初期化 ルーチン はデ バイ ス ドライバ 組み込み 時に 
た だ 一度 だ け 呼び出される。 CONFIG. SYS に 記述 
された パラメータ を 受け取り， 必要に応じて 装置な 
ど の 初期化 を 行った のち， デ バイ ス ドライ パで 使用 
する メモリの 最終 ァ ドレス +1 を リ ク エス 卜へ ッタ' 
内に セッ ト して 戻る。 ノゝ- ラメ一 タは "DEVICE = 
~" 行の "=" の 直後 をォ! • す ポインタの 形で 渡され 
る 。 ただ し， ". X" ファイルの コマンド ライ ン 文字列 
と は 異な り ， パラ メータ は あら かじ め Human68k に 

リス 卜 2 CTESTDRV.S 追加 部 


よって 語 単位で 区切 られ ている。 CONFIG. SYS に, 

DEVICE = A:¥SYS¥RAMDISK. SYS #G 
と 記述して あつたと すると， パラメータ は， 

. dc. b 'A:¥SYS¥RAMDISK. SYS', 0 

.dc.b '#G', 0 

.dc.b 0 

のように 分解され る。 空白 を 0 に 置き換え， 最後に 
も う ひとつ 0 を 付け加えた 形 だ 9 >。 

通常， 初期化 ルーチン はデ バイ ス ドライバ プ ログ 
ラムの 最後に 置き， 初期化 後 は 切り離す。 つまり， 
OS に 戻る と きに 初期化 ルーチンの 先頭 ァ ドレス を 
14 (a5) に セットす る わけ だ。 このと き， 以後の デ 
バイ ス ドライ バの勖 作に 必要な データ ま で 誤つ て 切 
り 離さない よ う 十分 i 主意し なければ ならない。 メモ 
リ 上の プログラム は 常に テキス トセ クシ ヨン， デー 
タ セクション， ブロック トレース セクションの) i|g に 
並んで いるから， テキス トセ クシ ョ ン にある 初期化 
ルーチン 以降 を 切 り 離す と データ セク シ ョ ンゃブ 口 
ック トレース セクション も 一緒に なくなって しまう。 
デ バイ ス ドライ バを 作成す る 際に は データ 類 も 初期 
化 ルーチンよ り 前の テキス トセ クシ ヨンに 置いて お 


チン 


move , 1 

dl,-(3p) 

bsr 

showcmd 

bsr 

showlen 

move . 1 
rts 

(sp)+,dl 

コマンドの OS を する 

moveq . 1 

#0,d0 

move . b 

CMD C0DE(a5) , 

add.w 

de.dO 

add.w 

d0,d0 

lea.l 
add.l 

cmd table ,a4 
d0,a4 

movea. 1 

(a4 ) ,a4 

move . 1 

a4.-(8p} 

move. w 

#l.-(ap) 

DOS 

_CONCTRL 

move . 1 

#crlfins,2(sp) 

DOS 

_CONCTRL 

addq ， 1 

«6,8p 


メ ヅ セ一 ジ^ ボイ ンタの テーブル 

table: 


I コマンド cDflEffi を^ 

» 入出力 系 コマンド であ; 

I ァータ g を 


コ マン ド <o«H4« す： smdc 

itffl アドレス を a4 に 得る 


コマンドの IBB (を « ^る 


3cm" る 


meaOO.meaOl ,mes02,nieB03 
mea04 ,mes05,mesO6 ,me807 
mes08 , meeOS , nes 1 0 , mes 1 1 
mes 1 2 


Aia 力 系 コマ ン ドで jM"Uf データ 長 を 1 6ii«^ る 


47 

moveq. 】 

#O,d0 

48 

move . b 

CMD C0DE(a5) ,d0 

49 

move . 1 

#xoeei0ai 1 00011000 

60 

btat . 1 

de.dl 

51 
62 

beq 

slenO 

53 
54 

pea. 1 
move . 1 

temp 

DMA LEN(a5),-{Bp) 

55 

bar 

itoh 

56 

addq . i 

*8,sp 

67 

pea. 1 

temp 

58 

move. w 

#l,-(8p) 

59 

DOS 

_CONCTRL 


d0.1- コマンド »^ 

入出力 jfi コマンド かどう か を 

»^ る 
そうでな 【tW ズ あしない 

データ 長 を 16 進 8 析に変 摸す る 


ttfl<^ る 


move. 丄 »crlfma , 2 ( spl ，cJCf7T る 

DOS _CONCTRL » 

addq , 1 #6 , sp » 


value 
buff 


ttfth-isaK お 鐘 


link 
movem . 1 


-(12/a0,-(sp) 


move . X value (a6 1 , dO 
movea . 1 buf f (a6) , 


itohO: rol.l 


move .b d0 , dl 
andi . b #$0f, 


cmpi ， b 


itoh 1 : move . 

dbra 


movem . 1 
unlk 


sp)+,d0-d2/a0 


アドレス 

» 以下 を 8 ©MM す 

*d0.1 を 左に 4 ビヅ ト "る 
tdetOTto/W トを dU: 取り出し 
« 下位 4 ビット を 残して マスクす る 

, ここ 、ら 1 6 違 を 表す 

» 0〜9«»^ は' 0' を 足す だけ だか' 
» A〜F£Olft 合 はさら に « 正 力 

'変換した 文字 をし まう 

り 返す 

コード を 害き 込む 


mes00 ： 
mesO 1 ： 
raes02 ： 
nies03 ： 
mes0<] ： 
meeOS ： 
mesSG ： 
mes07 ： 
mesOS ： 
me809 ： 
mes 1 0 ： 
mes ] 1 ： 
mes 1 2 ； 

crl f ms ： 



丽 匕'， 0 

コ マント' 1 (咖 ' .0 
コマンド 2 (咖 ' ，0 

IOCTB しによ る 人力' ,0 

人力' ，0 

入力 ステータス を チェック 
入力 バッファ をク リア' 

出力 (VERIFY OFF) ' 
出力 (VERIFY ON) • , 
出力 ステータス を チェック 
コマンド 11 (飾 ' .0 
IOCTRL による 出力" ，0 


'改行 用; SiC^J 

*16«S»ffl パップ ァ 



lb6 Oh! X 1990.5. 


► 趣味のう ち はよ かった。 これが 仕:; K となると 結構 ストレスた まるんで すよ ねえ。 パ' ノコ 
ン つてお 険 た'〜。 屮野 94— (30) XlG/turbo II. MZ-2000 山に liH 


かなければ ならない ことになる。 ！ 

攀 入力 （コ マン ド コード 4) 1 

入力： 2(a5) IB コマンド コード (4) 

14 (a5) 1L 転送先 バッファへの ポインタ 
18 (a5) 1L 入力 要求 バイ ト数 

出力： 3(a5) IB 終了 ステータス （下位） 
4{a5) IB 終了 ステータス （上位） 

装置から 指定され ただけ の バイ ト 数 を 読み込み， 
指定 ノ 《ッ ファに 順に 書き込む。 データ が 用意で き て 
いない 場合 は 揃う まで 待つ 1»>。 なお， COOKED モー 
ド では 入力 要求 パイ ト数は 常に 1 になる はず だ 力?， 
先月 話 したよう に COOKED モー ド と RAW モー ド 
は ioctrl で 切 り 換える こと がで き る ため， デバ ィ ス属 
性が COOKED で も RAW モ ードで アクセス される 
可能性が ある 1"。 また， 入力 要求 バイ ト 数が 0 という 
こと も ありうる よう だ。 よって， デバ ィ ス ドライ パ 
の 入力 5!4 理 ルーチン は 入力 要求 バイ ト 数が 何 バイ ト 
であろう とも 過不足な く 処理が 行 える よう 作る 必要 
が あ る 。 

參先 読み 入力 （コマンド コード 5) 

入力 ： 2(a5) IB コ マン ド コード （5) 
出力： 3(a5) IB 終了 ステータス （下位） 
4(a5) IB 終了 ステータス （上位） 
13(a5) IB 先 読みした データ 
装置 か ら 1 バイ ト 先 読み し， リク エス 卜 ヘッダ 内 
に セットして 戻る。 先 読み だか ら ， 読み込んだ デー 
タは あとで コマンド コード 4 で 入力され る 場合に 備 
えて 残して おく。 も し データがない 場合 は データが 
揃う の を 待ったり せず， 即座に 0 を 返す。 
參 入出力 ステータス チェック （コ マン ドコー ド 6， 10) 
入力： 2(a5) IB コマンド コード （6,10) 
出力： 3(a5) IB 終了 ステータス （下位） 
4(a5) IB 終了 ステータス （上位） 
装置が 現在 入力 可能 か どうか （コマンド コー ド 
6), 出力 可能 かどう か （コマンド コード 10) を 調 
ベ， 可能であれば OOOOh を， 不可能で あれば OOOIh を 終 
了 ステータス と して 返す。 正常終了 時に OOOOh 以外の 
終了 ステ ータ スを 返す 唯一の 例外 だ。 
• 入力 バッファ ク リア （コマンド コード 7) 
入力 ： 2(a5) IB コマンド コード （7) 
出力： 3(a5) IB 終了 ステータス （下位） 
4(a5) IB 終了 ステータス （上位） 
入力 データ を 一度 内部の バッ フ ァ に 溜め込み， 入 
力 要求が あ つ た 場合 は その バッファから データ を 取 
り 出して 返す よ う な 構成の デ パイ ス ドライバ におい 
て， そ のバッ フ 7 に 溜まつ ていた データ を 破棄す る 
コ マン ドだ。 コマンド コード 5 で 先 読み し ていた デ 
ータが 保存され ている と きに は 一緒に 捨てる。 
參 出力 （コ マン ド コード 8，S) 


入力： 2(a5) IB コマンド コード （8,9) 
14(a5) 1L 出力 データへの ポインタ 
18 (a5) 1L 出力 要求 パ M ト数 
出力： 3(a5) IB 終了 ステータス （下位） 
4 (35) IB 終了 ステータス （上位） 
指定 ァ ド レ ス 以降の データ を 指定 さ れ ただけ のバ 
ィ ト数分 装置に 出力す る。 コマンド コード 9 の 場合 
は， 出力した データ をす かさず 読み込み， 出力 前の 
データ と 比較して 正しく 出力で きている かど う か を 
確認す る （一致し ない 場合 は 書き込み エラー を 返 
す）。 入力 コマンドのと ころでした COOKED モード 
と RAW モー ド に関する 注意 は その ま ま 当てはまる。 
• IOCTRL による 入出力 （コマンド コード 3， 12) 
リクエスト ヘッダの 構成 は それぞれ， コマンド コ 

—ド 4 , コマンド コード 8 と 同様な ので 省略す る 。 
こ の 機能 を サボ一 ト し ない 場合 は 無効な コマンド コ 
ード としてき ちんと はじかな ければ な ら ない。 
入出力 コマンド はと も 力' く， そのほかの コマンド 

が どのよう な 状況で 呼び出さ れ るかと いうの はな か 
なか 興味深い 問題 だ。 そこで， もの は 試し， CTES 
TDRV. S に 与えられた コ マン ド' を 表示す る 試験 用 
ルーチン を 追加して みょう。 リスト 1 の 38 行に， 
bsr test 

の 1 行 を 付け加え， リスト 2 を 初期化 ルーチンよ り 
前， 118 行 あた り にで も 挿入し， 再 アセンブルしても 
らいたい。 これにより， CHRTEST が 呼び出される 
たびに， 画面に コマンドの 種類が 表示され る ように 
なる。 ついでに 入出力 系の コマンドの 場合 は 入出力 
要求され た バイ ト数も 一緒に 表示す るよう にして あ 
る。 本来 文字 表示 を 行う はずの ない タイ ミン グで強 
引に 表示 を 行って い る こと も あり， 画面が かな り う 
る さくなる し， ときに 文字化け を 起こす こと も ある 
力、 試験 用 という こと で 勘弁 して もら いたい。 

TYPE CONFIG. SYS > CHRTEST 
なんて やって みる と， 1 文字 ごとに デ' パ-ィ ス ドライ 
パが 呼び出される 様子 を 見る こ とがで き る。 

COPY CHRTEST TEMPFILE 

とか， 

UPPER CHRTEST 

と かいろい ろ 試 してみ ると デ パイ ス ド ラ ィバの 動作 
がより よく つかめる だろう。 デ パイ ス 属性 を RAW 
モート" に 変更 して アセンブルし 直し， COOKED モ 一 

ド と RAW モー ドの 違い を 確認す るの も 面白い。 
一応 プログラムに ついても 触れて おこう。 コ マン 

ド 名の 表示 は 4 行 以下の サブルーチン showcmd で 
行って いる。 コマンド 名 を 表す 文字列への ポインタ 
を テーブル にして おき， ジャンプ テーブルのと き と 
ほとんど 同じ 手順で 文字列への ポィ ンタを 取り出 し， 
DOS コ 一 ル conctrl で 表示 している。 print で は な く 


10) たとえば, 入力 先デ バイ 
スが キー ポー ド であるなら キ 

― が 押 される まで， RS-232C 
ポートなら データが 送信され 
て く るまで 待つ わけ だ。 

11) もっとも， キャラクタ デ 
バイスから RAW モー ドで 入力 
する のに は 先月 話した よ う な 
いくつかの 問題が あり， C00 
KED モー ドの 入力 デバイス を 
RAW モー ドに 切り換えて 使う 
こと はまず ない といって よい 
が。 


► オタク じ やない！ オタク じ やない！ 
歌 を * う 私 は. やはり オタクであろう か' 


ガン ダム ZZ 
松 前 


り オープニング テ一 つ 
飽次 (17) Xltwin 


の 替え 
山 1:1 県 
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conctrl を 使って いるの は， 

TYPE CONFIG. SYS > CHRTEST 

のように リダイレクト さ れた 場合に 備えての こ と だ。 
リダイレクト する こと で 標準出力に CHRTEST が 
割 り 付け られ， そ の CHRTEST の 処理 ルーチンの 中 
からさら に 標準出力に 出力す ると， 自分自身 を 呼び 
出す わけ だから 無限ループに 陥つ てし まう。 

プログラム 上の テクニック と して は 47— 51 行をチ 
エックして おきたい。 ここで はコ マン ド コ 一 ドが入 
出力 系の コマンド （3, 4， 8, 9, 12) であるか どう 
か を btst 命令 を 使って 調べて いる。 dl に 第 3, 4， 8, 
9， 12 ビッ ト だけが 1 であるよ うな データ を， do にコ 
マン ド コード を 入れて おいて， 

btst. 1 dO,dl 
を 実行す れば， 結果の Z ビ ッ ト だ ( ナ で do が 上記 5 つ 
の 値の ど れか と 一致 している かどう かが わか ると い 
う 寸法 だ。 cmp を 5 個 並べ るより はず一 つと ス マー 
ト だと 思う がどうだろう 力'。 . 


実用的 サンプル プログラム 


CTESTDRV. S が あ ま り 参考 に な ら な か つ た の 
で， もう ひとつ， 今度 はもつ と 実用になる デバイス 
ドライバ を 作って みょう。 次の ような 動作 をす るキ 
ャラ クタ デバ ィ スを 考える。 
1) 出力 時には 出力 データ を 画面に 表示しながら， 

同時に 内部の バッ フ ァ にも 溜め込む。 


図 2 リング バッファ 


a. 初期 状態 （バッファ は 空) 
バッファ 先頭 


T T 

R W 

b. データ A,B,C を 格納す る 
バッファ 先頭 
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2) 入力 時には 1 ) で 溜め込んだ データ を 返す。 

知っている 人 は 知っている ように， これ は 祝 社長 
の 手に より 電脳 倶楽部の Vol. 1 を 飾った プログラム 
と 同 機能 だ。 なかなか 便利 だし， プログラムの 題材 
としても 手頃な ので ァ ィ デァ を 拝借 してき た。 ォ リ 
ジナル に 敬意 を 表して デ パイ ス名 も 同名の TAP に 
してし まおう。 さっき の CTESTDRV. S に ほ 。こ ぼ こ 
と コマンド 処理 ルーチン を 加えて いった ら リスト 3 
のように 仕上がった。 なお， オリジナル では バッフ 
ァの 大きさ を CONFIG. SYS 中で 指定で きる ように 
なって いるの だが， リ ス ト 3 では 固定され ている。 
サイ ズを 変更したい と き は 201 行の 定数 を 加減して 
アセンブルし 直す こ と になる。 

さて， こ の プロ グラ ム では デバ ィ ス ドライ パ と し 
ての 構造 うんぬんよりも， デ一タ を （あとでち やん 
と 順序よ く 取り出せ るよう な 形で） 溜め込む 処理 そ 
の も のが 重要な ポ イン トだ。 こういつ た 場合 は リ ン 
グ バッファ という データ 構造 を 使う のが 定石に なつ 
ている。 リング バッファ は FIFO (First In First 
Out : 最初に 入れた も のが 最初に 出て く る) を 実現 
する データ 構造で， キュー を 形成す るのに よ く 用い 
られ る。 新たに 格納され る データ はバッ ファ 内の デ 
—タ列 末尾に 付け加え られ， 取り出す とき は 列の 先 
頭の データが 取り出される。 ちなみに， スタック は 
最後に 入れた データが 最初に 出て く る LIFO (Last 
In First Out) の データ 構造 だ。 

スタック はた だ 1 個の ポインタ で 管理 される 力 S 
リ ン グノ 《ッ ファの 場合 は データ を 書き込む 位置 を 示 
す ポインタと， データ を 読み出す 位置 を 表す ポ イン 
タの 2 つ を 使う。 データが なにもない 状態で は， 図 
2 - a にある ように 書き込み 位置 を 表す ポインタ （図 
では W で 表した） と 読み出 し 位置 を 表す ボイ ンタ （同 
じ: く R で 表した） は 同じ 位置 を 指して いる。 ここ か 
ら 書き込み 位置 を 進めつつ データ を 書き込ん でい く 
と 図 2 - b のよ う になる。 W と R の 差 力 S バッファ 内の 
データの 個数 を 表して いる。 読み出す ときには， 読 
み 出し 位置の ポィ ンタの ほう を 進めながら データ を 

取り出し ていく。 R 力 nv に 追いつい たと きに はパッ 

ファは 空に なって いる （図 2-c)。 こうやって 読み 書 
きを 行って いく と， いっか は ポインタ 力? パ-ッ ファの 
最後 を 越えて し まう こと にな もが, そ う なった らす 
かさず バッファ 先頭 を 指す よ う に 修正して やる。 バ 
ッファ の 最後 と 最初が 論理的に は 紫が つ て 輪に な つ 
ている と 考える わけ だ (図 2-d)。 また， 読み出し を 
行わずに 書き込み だけ を 続ける と R よ り 先 を 指して 
いた はずの W がぐ るつ と 回って R に 追いつく ことに 
なる。 完全に R と W がー 致して しま う バッファが 
空の 状態 と 区別で き な く な る ので， そ の 直前の 状態 
(図 2 -e) を もって バッファ がー 杯で あ る こと を 表 

► 7 ボロンが 太陽な ら， アルチ ミス は 月。 MZ が コンピュータなら， Oh ！ MZ は コンビ ユー 
タ雑: lt。 2 者 は 常に 一対 を 成して いた。 

古 岡 仲 一 （18) X68000EXPERT-HD. MZ-700/1500, PC- 1350 ill HIS 


ノ、' ッファ 最終 


7 最終 


バッファ 最終 


，最終 


(W) 


バッフ ァ取 91 冬 


すと 考える。 この場合， バッファに 格納で きる デー 
タ の 最大 数はバ ソファの 大きさよ り データ 1 個分少 
な く なる。 それが もった いないと 思うな ら 多少 プロ 
ダラ ムが 複雑に な る が, バッ フ ァ 内の データの 個数 
を 数える カウン タを 設ければ バッ フ ァの大 きさ 一杯 
まで 使え るよう にで き る。 
と， ここ までが 一般的な リ ン グパッ ファの 考え方 

だが, これ を TAP ドラ ィバに 採用す るする にあた つ 
て は 2 点 ほど 考えて おかな ければ ならない こと が あ 
る。 ひとつ は バッファが 空のと きに 入力が 要求され 
た と きの 処理 だ。 デ バイ ス ドライ バの 仕様で はデ一 
タ がない 場合 は データが 入力され るの を 侍つ こ と に 
なって いる が, TAP では 入力 コマ ン ドの 処理 中 は ど 
ん なに 侍っても データ は 入って く る はずがない。 そ 
こ で， バッファ が 空の 場合 は EOF コ 一 ド （CTRL- Z) 
を 返す こ と にす る。 

もう ひとつ はノ; \ ノファ がー 杯の ときに 出力 が 要求 
された 場合 だ。 対策と して は， 

1) 即座に エラー を 返す。 

2) 新しい デー タ はバ ウファ に 追加せ ずに 戻る 。 

3) 古い データ を 消して 新しい データ を 格納す る。 
といった 手段が 考えられる。 しかし， どれ も 完全と 
はいい 難い。 1) は ある 意味で 正しい デバ ィ ス ドライ 
バの作 り 方 だ と 思 う 力、 入出力 を 要求 し た プロ グラ 
ムを 止めなければ ならなくなる。 2)，3) は プロ グラ 
ム は 止 ま ら な い 代わ り に バッファ 内の デー タ が 失わ 
れる。 お ifci, リスト 3 では 3) の 方法 を 採用した。 

では， 轻くプ o グラムの 解説 をして いこう。 まず, 
206 行 以下の 初期化 部分。 ここで は タイ トル メッセ 一 
ジの 表示 と デ バイ ス ドライ バで 使用す る メモリの 最 
後をリ ク エス 卜 ヘッダ に 格納 している だ' け で， 
CTESTDRV.S と 実 fi 的な 違い はない。 ただし， 初 
期 化 部 を 単に 切り離す ので はな く ， ついでに リ ング 
バッファ の 分の メモリ を 確保 している。 199 行の ラ ベ 
ル bufftop がバッ フ ァ の 先頭 を 表 してお り， ここから 
定数 BUFFSIZE を 足 し た 位置 ま で をバッ ファ とし 
て 使用す る 。バッファ を. ds で 確保せ ずに， 初期化 ル 
一 チンと 重ねて あるの が ポイント だ。 いつものよう 
にフ "ロック トレース セクションに パ- ッファ を. ds で 
確保した とする と， デ バイ ス ドライバ 本体と パ' ッフ 
ァで 初期化 ルー チ ン を 挟む 形に な り ， 初期化 ルー チ 
ンを 切り離す ことができなくなる。 といって， 初期 
化 ルーチンの 前に バッファ を 確保し よ うとす ると， 
text セクションに. ds を 書かなければ ならず， 実行 フ 
ァ ィ ルカ f バ ウファ の 火 き さ の 分 膨れ 上がつ てし まう, 
. text 

デ バイ ス ドライバ 本体 
• bss 

buff: .ds.b 16*1024 


.text 
初期化 ルーチン 
のよ う に 'ノース 上で 順序 を 変えて みた と ころで， ァ 
セン ブル/ リ ンク 時に 各セ クシ ヨン は ひとつに ま と 
'めら れて しま うので 無爲太 だ。 

94 行以 ドが 入力 処理 ルーチン だ。 aO を バッファ 内 
の 読み出し 位置 を 指す ボイ ンタ， a4 を 転送先への ポ 
インタ， d2.l を ループ カウンタ として 使用して いる, 
基本的に は， 

move, b (aO) +, (a4) + 
を 指定され た 入力 バイ ト 数回 繰 り 返して いる だけ だ 
力 f, バッファ が 空の 場合 に ループ を 抜けて EOF コ 一 
ド を 返す 処理， および， ポインタ 力? バッファ の 最後 
を 越 えたら バッファ 先頭 を 指す よ う に 修正す る 処理 
が 挟まって いる。 

また， 123 行から が 出 カル一 チン/ご。 ちょっと 手 を 
抜いて VERIFY ON のと きの 処理と OFF のと きの 
)14 理を 共通に し， ベリファイ を 省略 してし まつ たが， 
それほど 大き な 問題に はならない だろ う。 バッファ 
がー 杯に なった と き に 古い データから 消 し' てい く 処 
现は， 書 き 込み 用の ポ インタ が 読み出 し 用の ポ ィ ン 
タに 追いついたら， 強制的に 読み出し 用 ポインタ を 
1 バイ ト 進める ことで 対処して いる。 142 行 以下の 
CONCTRL の 呼び出 し 方 は 多少 姑息 か も し れ ない。 


乗算 


除算 命令 divu, divs は 以前 紹介した し. すでに 

表 1 dO.w 

を 定数 倍す る 

パター 

何度 力、 使っても いる。 二 こで は これらと 対に な 




る 乗算 命令 mulu, muls を 紹介す る。 




muiu, muls(5 




muiu. w #IO,dO 

2 倍 

add. W 

dO, dO 

mulu. w dl, dO 

3 倍 

move, w 

dO, dl 

のようにして 使い， データ レジスタの 下位 ヮ一 


add. w 

dO. dO 

ドに 16 ビット 数 を 掛け， 結果 を 32 ビットで 求め 


add.w 

dl.dO 

る 命令 だ （サイズ は ワード 固定）。 上の 例で は 

4 倍 

add.w 

dO, dO 

dO.wx 10, dO.wxdi.w を dO.I に 求めて いる。 


add. w 

dO， dO 

mulu が 無 符号 演算で， muls が 符号 付きな の は 

5 倍 

move, w 

dO.dl 

divu. divs の 関係と 同様 だ。 オーバ 一フロー は あ 


add.w 

dO. dO 

りえない （FFFF„ を 自乗しても 32 ビッ 卜で 収ま 


add.w 

dO. dO 

る） ので， 演算の 結果 ccr の C ビッ ト， V ビッ ト 


add.w 

dl.dO 

は 常に リセ ッ ト される。 

6 倍 

move, w 

dO. dl 

乗算 を 行う 專用 命令が 用意され ている の は 確 


add.w 

dO.dO 

かに 便利な の だが, 68000 の 乗算 命令 は 内部で は 


add.w 

dl.dO 

もっと 原始的な 処理に 展開され ている らしく， 


add.w 

dO. dO 

add などの 単純な 命令よ り も かなり 実行時 間が 

7 倍 

move, w 

dO. dl 

かかる。 最悪の 場合 20 倍 近い。 このため 乗算 命 


Isl. w 

#3， dO 

令 を 使う まで もない ような 簡単な ケースで は 加 


sub. w 

dl.dO 

減算 ゃシフ ト を 利用して 積 を 計算す る こ と がよ 

8 倍 

Isl.w 

#3， dO 

く ある。 表 1 に dO.w を 定数 倍す る パターン をい 

16 倍 

isl. w 

#4.dO 

くつ か 挙げてみ た。 複数の 実現 法が 考えられる 

32 倍 

Isl.w 

#5, do 

場合に は 最も 実行時 間が 短くなる もの を 選んで 

256 倍 

Isl.w 

#8, dO 

ある （はず）。 ただし， ここで は 符号と オーバ一 

隨倍 

moveq. 1 

#t0.dl 

フロー は 考慮して いない。 また， 作業用に dl を 


Isl.w 

dl.dO 


使って いる ことがある。 


► 3 月 号 77 ページの 藤 原さん へ， 私の 記 使で は 「北風 小僧の 寒 太 郎」 は ±?f 正 草が: ft つてい 
たように 思います。 加枘 卓 也 (21) Xlturbo I] m^0i^ 
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move, w dl， 一 (sp) 

dr. w ― (sp) 
とすべき ところ を， dl.l の 上位 ワード を あらかじめ 
0 ク リアして おく ことで， 

move. 1 dl， ― (sp) 
の 1 命令に 置き換え ている。 

169 行か ら 先 読み 入力 処理で はバ ッファ が 空で な 
ければ 読み出 し 位 it か ら 1 バイ 卜 取 り 出 し て 返 し， 
空で あれば 0 ではな く EOF を 返して いる。 これ は T 
AP の 仕様で ある。 また， 181 行の 入力 バッファ クリ 
ァ Jlil: 理は リ ン グバッ フ ァ な ら ではの 単純 さ だ。 リ ン 
グバ ッファ では 読み出 し 位置と 書き 込み 位置 を一 致 
させる だけで， バ ッファ が 空に な る わけ だ。 


TAPDRV 改良 版 


では， 最後に おまけと して， TAP の バッファ サイ 
ズを CONFIG. SYS で 指定で きる よう 拡張す る 方法 
を 示す。 リ ス ト 3 の 199 行 以下 を リスト 4 に it き 換え 
ると， 起動時の パラメ一 タを 解釈して バッファ サイ 


ズを决 め る 処理が 追加され る 。 数値の 表示に 以前 作 
つ た サブルーチン putdec を 使つ ている ので 忘れず 
に リンクしても らいたい。 パ' ッフ アサイ ズは 1 K パ' 
ィ ト 単位で， 

DEVICE = TAPDRV. SYS #/B64 
のよう に 指定す るよ うにな つてい る。 と いう 
のが 冗 jr とだが， これ は PRNDRV.SYS ゃ才 リ ジナル 
版 TAP に 合わせた ためだ。 

プログラム 中で は， 10 進 文字列 か ら 数 依へ 変換す 
る^(3；理を行ぅ85行以下のサブル一 チン3101 と， 1 K 
パ、 ィ 卜の 単位から バイ 卜に 変換す るた めに ビット シ 
フ ト を 利用して 1024 倍して いる 18~19 行 はき ちんと 
理解して おいて もらいたい。 両者と も に， コラム 「乗 
算」 が 参考になる だろう。 
* 

と い う あた り で， デ バイ ス ド ラ ィ バの話 はお し ま 
いだ。 自信 なげに 予告して あった "デバイス ドライ 
ノぐを あとから 組み込む 方法" はや はり ゆと りが なく 
て そこ ま で 手が 回 ら なかつ た。 ま た 機会が あった ら 
取り上げ てみたい。 


リス 卜 3 TAPDRV.S 


TAP ドライバ （ハ' ッフ アサイ 魏） 
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コ マン ド saa ジ ャ ンブ テーブル 
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レジスタ M 

a5= リク エス トへ" ノダ 
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サブルーチン コール 

»了 ステータス をセッ ト 


ジャンプ テーブル 5^35 
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notcmd 

notcraa 

ioctrl_in 

input 

aense 

i npstat 

flush 

output 

voutput 

outstat 

notcmd 

ioctrl— out 


notcmd : 
ioctrl_ 
ioctrl 


input : 


inp0 : 


各 コマンド oMBfl 


)||6»(コマンドコード1,2,11) 
lOCTBL による (コマンド コード 3) 
lOCTBL による 出力 （コマンド コード 12) 


« ILLEGAL CMD.de 


人力 （コマンド コー 


move. 1 
beq 


movea. 
movea. 


cmpa. 1 
beq 

move . b 
cmpa . 1 


subq. i 


DMA_LEN[a5), 
done 


readptr,ae 
DMA_ADR(a5) , 


writeptr , a0 
empty 

{a0)+, {a4)+ 
buff end, £10 
inpl 

bufftop,a0 
#1 ,d2 
inp0 

a0 I readptr 


IOCTRL による 入力 
入力 

入力 ステータス を チェ ヅク 
入 カバ' ソファ をク リア 
出力 (VERIFY OFF) 
出力 (VERIFY ON) 
出力 ステータス を チヱ ヅク 

IOCTRL による 出力 


» エラー コード を 持って 


raoveq. 1 


#EOF, (a4) 
done 


» 入力 要 救 (0 バイ 卜で あ nif 
* 何もせ すに 戻る 
* そうでな け tUf 

拿 a0=i«;WB し 位 匿 

»a4= データ as/* 込み 

»d2.1 = 人力 g おく ィ ト R 

» データが もうな け^ま' 
» ループ を 抜ける 
»1 バイ 卜 

»ボ インタが バッファ を 
• 8 えたら 

» を 指す ように 《 正 する 

* ループ カウンタ d2. 1 が 損になるまで 

* 緣り 返す 

isjfcwu し用ボ インタ 新 


，バ ヅファ かで (OilH? は 

* EOF を 返す 
»正《« 了 


output: 
voutput: 


VERIFY OFF 献 出力 （コマンド コー 
VERIFY ON^ 出力 （コマンド コ 一 K 
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► 3 )1号の?；£；4^さんへ。 「ザ 'すだち」 は^^物ではなぃと思ぃます。 ただ， すだちの 果汁の 
タグ ィを その ま ま砍 むと (^物になる と 忍い ますので， 何 かで 割って 飲んで く ださい。 

鐘 iiHk (18) Xlturbn i き 


move. i DMA —し EN 
beq done 

movea - 1 wr i tept 
movea . 1 readptr 
movea . 1 DMA ADR 


moveq . 1 #0 ， 


move 
move 

cmpi 

beq 

move 

DOS 

addq 

cmp& 
be 3 
lea . . 

cmpa 

bne 

addq 

cmpa 
be 8 
ISEL , . 

Bubq 


move 
move 


#EOF,dl 
outl 


dl,-(3p) 
_CONCTRL 


buf f end , a0 
out2 


buf fend, al 
out3 

buf f top, al 


* 入力 a? 求が 0 バイ 卜で あ tlU' 

* 何もせ ずに 戻る 
* そうでな け ま' 

»aO = 次に 書き込 CrtiJB 
"】= 次に S (^す 位！ t 
*a" 出力 データ 
*d2.1= 出力お おく ィ ト数 

用 レジスタ をク リア 

» け (ィ ト 取り出す 

* ノ ヅフア に i6An 

ま EOF コード tisffi ク リアの 
* コントロール コードな ので 
« はしない 

'WW 卜 Hffi に 出力 


* ポインタ か' バ ヅフ; rlKii を 
« 越えたら 

' 先 湖 を すよう に 《 正 する 

， 書 き 込み 位 ^だ し 位置に 

« 追いついて しまった は 
* だし 位置 を に ずらす 

* そ coesijMi し 嶋（ 
* バッファ を ほえたら 

うに «E する 


al , readptr 
bra done 

1 バイ ト 5ttti;* 入力 （コマンド コード 5) 


moveq. 1 #EOF,d0 
movea, 1 readptr ， b0 
cmpa . 1 wri teptr , a0 
beq 9enae0 
move . b { aO ) ,d9 


り^~ プ カウンタ d2 . 1 力; 0 になる まて 
» » り 返す 


» 書き込;^ ポインタ 
* はみ出し 用 ポインタ ま 


韋正 TO 了 


* 仮に EOF コード を 入れて おく 

*8*^^11しポィンタと 

* 害き 込み ポインタが 

» 等しけ tu ま バッファ liS 
* そうでな け ま 何 か あるから 
* ポインタ (±0 定の まま 取り出す 


senseC ： move. 


d0,SNS_DATA(a5) 
done 


入力 バヅ ファク リア （コマンド コード 7 
move - 1 wri teptr ， readptr 
bra done 


* 先 afc^ データ をセッ ト 
* 正 餅 了 


* 書き込み fiiii と 
ifcwu し 位 » を一致させる 


了 


i nps tat ： 
outst&t ： 


readptr ： 
wri teptr 
buf fend: 

buff top: 
BUFFSIZE 


» 入力 ステータス チェ' ソク （コマンド コート 
* 出力 ステータス チェ ヅク （コマンド コート' 


. I buf f top 
. 1 buff top 


i 以下 をパ ヅファ として ffiffl 


譲 匕 部 （コマンド コート 


title 
-PRINT 


lea.l buf ftQp+BUFFSIZE,a4 

move . 1 a4 , buf fend 

move . 1 a4 ,DEV_END_ADR(a5) 


, data 
- even 


* 正 糊 ri^ ほに 人出 力 可） 

本 次に iij^ 出す 位， を す ボイ ンタ 
* 次に 書き込 tf (な ■ を m- す ポインタ 
* バッファ ftW アドレス +1 

»バ 'ゾフ T の パイ ト ft 

» タイ 卜ルを «^ 

*a4 = バ' ソファ jRI 冬 アドレス +1 

* デバイス ド ライハて 删 する 
« メモリ アドレス をセ "ノ ト 

本正終 r 


» タイ トル メ リセ- 

CR,LF, 'TAP DRIVER for X68000 ' ,CR,LF 
' TAP の デバ ィ ス 名で 入出力 力 iff え ます'， CR ，し F , 0 


リス 卜 4 TAPDRV.S 追加 部 


DUI f top ； 


, xref putdec 
i 麵ヒ郎 （コマンド コー 


» 外 95» 照 


： pea. 1 

： DOS 

： addq , 1 

title 

PRINT 
#4 ,sp 

» タイ 卜ルを «^ 

： bsr 

getbuf siz 

* バヅフ アサイ xat 搏 

： move . W 

do , -(3p) 

*(sp)= バヅフ T サイズ （維 位 K> 

： lea. 1 

moveq . 1 

： iBl .1 

bu f f top , a 4 
(MO ,dl 
dl ,d0 

*a4=/、' ヅ ファ領 

： add.l 
* move - 1 
： move . 1 

d0.a4 

34 , buf fend 

a4 ,DEV_END_ADR(a5 ) 

*d0.1 = バッファ サイズ 
傘 a4= ノ 《ヅ プア 

* デバイス ドライ/ ■iT 使用す る 

* メモリな) アドレス を セット 

： bsr 
• addq . 1 

putdec 

*2, 3p 

* バ' ソファ サイズ を a^Ti 

• pea. 1 

- DOS 

： addq . 1 

mesZ 

PRINT 
#4,sp 

*tJ«Bf 匕 完了 メヅ セージ を^ 

： bra 

done 

«iEHt»7 

« CONFIG. SYSTtSS された バッ フ 7 サイズ を BXS する 

getbuf aiz ： 

movea . i 

PAR_PTR(a5) ,a4 

»a4 = パラメ一 タ先顯 

： r • TAPDRV 
. * 'a4 

SYS ' ,0, ' »/B64 ' ,0,0 


skip: tst . b 
bne 

(a4) + 
skip 

章 ファイル 名 を fflf 才 

* ' TAPDRV 

SYS' ,0, '#/864' ,0,0 
-a4 


tat.h 
beq 

(a4 ) 
default 

» パラメ一 タカぬ ttWJ 
« デフォルト « を 使う 

cmpi .b 
bne 

cmpi , b 
bne 

#'#' , (a4)+ 

inierr 

♦ 'ノ' ， (a4)+ 

inierr 

*'#/8'の^^0'を«(こチェヅク 

► X68onotn う ため. fl; みに はいる たび バイ 
バイ 卜 ないかな あ。 

、をす るが， なかなかう ま く いかな 

形 iflU (17) な し 


move . b i a4 > + ， d 
andi.b #X1101 


bne inierr 
'TAPDRV. SYS' ,0, ，舞 /B64' 


beq inierr 
cmpi .1 #1024+1 ,d0 
bcc inierr 


—PRINT 
#4 , sp 
default 


*0 なら 


moveq. 1 #16 , 


文物" HS 啦換 


moveq . 
moveq , 
move . b 
subi . b 


正しくない 
»±JHiO^ ェヅぅ 


,w= バ' ソファ サイズ （単 (IK) 

»ェラーメヅセージを«^}^ 


* 仮に 16K バイ ト 概 


» 战を >Wl る d0.1 をク リア 


cmni , b 
bcc 

mulu . w 


ato i 1 
atoi 1 


atoi 1 : rts 


. data 
.even 


« 1X^0 出す 


*i0 倍して 
* 1 桁 aai 
* 緣り す 


* タイ トル メヅ セージ 

CR.LF, 'TAP DRIVER for \'68000' ,CR,LF,0 

' , 、'ラメ 一 タ(7)*&^£に賴り がぁ ります'， CK , LF 

'パ 'ゾフ ァ サイズ (±J^;rf(7)J($SlXm£ します' ，し' R,LF 

TAB, 'DEVICE = TAPDRV. SYS #/Bn',CR, ぼ 

TAB, ' <n は IK バイ 卜 単位） ' ,CR,LF 
"仮に'， 0 

'KM-f トのバ 'ソファ を « 保し ました' ，CR,LF 

' TAP のデ バイ ス名で人出カ^»^^[ぇます' ， , , 0 
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X-BASIC プログラミング 調理 実習 (W) 


エレ ベータの シミュレータ 0 


Izumi uaisuke 


泉 大介 


今月 は 「賢い エレ ベータ 作り」 の 後編。 エレ ベータが 2 台に なった だけで はなく， 速 
度 も 1.5 倍 ほど 速くな りました 。さらに 待ち時間 を 折れ 線グラフで 表示して くれる とい 
ラ 至れり尽くせりの サービス。 これで イラ イラ も 解消され るかち 7 


先月 は コンピュータ シミュレーションの 例題と し 
て エレ ベータ を 作って みました。 各階に 到着す る 乗 
客 を エレ ベータが 黙々 と 運ぶ 様子 は， 見て いる だけ 
で 楽しい ものです。 さて， 今月 は エレ ベータの 数 を 
増やし， 効率的な エレ ベータの 運用 を 考えて みる こ 
とに しましょう。 


エレ ベータの 数 を 増やす 


では さっそく ェ 

かか りましょう。 
エレ ベータ は， 

int elevator 
int vector 
int pass 
int wait 


レ ベータの 数 を 増やす 作業に と り 
これ は 実に 簡単です。 先月 号で は 


'* エレ ベータの いる 階 
'* 動いて いる 方向 
'* 乗客 

'* 乗り降り 時の 侍ち 
という 4 つの 変数で 表現され ていました。 これ を複 
数 台 分 用意 すれば いいだけ です。 配列で 表現す る こ 
とに しましょう。 


mt nlevator ( 1 ) 
int Vector ( 1 ) 
int Pass( 1 ) 
int Wait( 1 ) 
こ れで 終わ り です 
の 変数 を 使って いる 


* エレ ベ一 タの いる 階 
/* 動いて いる 方向 
/* 乘客 

/* 乗り降り 時の 待ち 
あと は， プログラム 中で 4 つ 
ころ を 適宜 書き換え ていけば 


0K。 エレ ベータ を 表す 配列 名が 大文字に なって い 
る 理由 は， 書き換え 後の プログラム リスト を 見れば 
わかって いただける でしよ う。 最後の ページに 掲載 
しました ので， どのように 書き換えて あるの かちよ 
つ との ぞいて みま しょう。 プロ グラ ム リスト 3 です。 
1550 行に は エレ ベータに 乗つ ている 入 を 降ろす 関 
数 getOff が あ り ま す。 今月 号の getOff 関数 は， 乗客 を 
降ろす の は どちらの エレ ベータな のか を 引数と して 
受け取る ようになって います。 行末に 「変更」 とコ 
メント して ありま すね。 次に 1580 〜： 1610 行はプ ログ 
ラム を 追加した 部分です。 先月 使った elevator, ve 
ctor, pass と い フ 変数 し， Elevator, Vector, 
Pass 配列から 該当 エレ ベータの 分 を コ ピーして い 
ます。 これによ つて， 1620 行 以降の プログラム は 先 


月の ままで， 今月 の 拡張に 対応す る こと がで きる わ 
けです。 getOff 関数の 中で 変更 を 加えられた 変数 は, 
1860， 1870 行で 元に 戻して います。 1850 行 は Wait 関 
係の 変更です。 小 さ な 変更です ので， こ こ では わ ざ 
わざ wait 変数 を 宣言せ ずに 対応 しています。 行末に 
「変更」 と コメントして あり ますね。 

このように 「追加」 「変更」 の コメントの ある 場所 
を 順次 書き換え ていけば， 先月 号の プログラム リ ス 
ト を 入力して ある 方 は 簡単に 今月 号の もの を 手に入 
れる こと がで き ま す。 関数の 並び 方が お 手元の も の 
と は 違う かもしれ ません が， それ は そのままで 0K 
です。 関数 ごとに 修正 を 加えて いってく ださい。 

エレ ベータが どのよ う に 動く のか は simulation 関 
数 を 見れば すぐに わかり ます。 3130~3210 行の for 
~next ループで， エレ ベータの 0 番と 1 番を 交互に 動 
かしてい る だけです。 

先月 は 関数 ごとに プログラム リスト を 掲載し， 次 
第に プログラムが できあがつ ていく 様子 をお 見せし 
ま し た。 あ と で 全部 まとめて みると 300 行 以上 もの プ 
ログ ラム。 皆さん はこれ を 入力して いたわけ です。 
すごいで すね。 


エレ ベータの アルゴリズム 


プログラムの 修正が 終わった ら さっそく run しま 
しょう。 どうです 力'， とりあえず これで 動きます ね。 
では エレ ベータの 動き を 追いながら， どのよう に 動 
かせば いいの か を 考えて みる ことにしましょう。 

最初 エレ ベータ は 止まって います。 ある 階に 人が 
到着す ると， エレ ベータ 0 が 動き 出します。 このと 
き 同時に エレ ベータ 1 も 動き 始める のに 気づかれる 
と 思います。 先月， エレ ベータ を 1 台 だけ 動かした 
のと 同じ アル ゴリ ズムを 使って いるので すから 当然 
です。 上の 階に 向かう 入が 乗って いたり， 上の 階で 
人が 待って いると エレ ベータ は 上へ 動く のです。 も 
う 1 台の エレ ベータが なに を やって いるの 力'， ここ 
では 全く 考えて いません。 結果， 誰も 乗って いない 
エレ ベータが （運が悪いと） 7 階まで 動いて いくこ 
とになります。 これ は 大いに 改善す る 余地が ありま 
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► S 合 軍愛暖 支部. 戦艦 「羊 ffij の 艦長 M' 
J1 マに やって きた J 


ドィ は 3 (118 日航 海 日&: にこ う: t いた 。「（で） が 
土 井 政史 (18) Xlturbo, MZ-2200 愛 ぼ IR 


す。 こんな 無駄な ことはないでしょう。 
これに 関して 注意して ほしいの は， プログラム リ 

ス ト 3 の 2350〜2420 行です。 先月の プログラム では， 
エレ ベータ が 7 階に 到着 し た 場合に は 必ず 7 階に 向 
かう 入が エレ ベータに 乗って いる 力、 あるいは 7 階 

で 人が 恃 つてい ました。 どちらに しても ェ レ ベー タ 
は 7 階で いった ん 停止 します から， 階 を 越えて エレ 
ベータが 動き 続けよ うとす る ことな どなかった ので 
す。 しかし， プログラム リスト 3 では このような 事 
態が 発生して しまいます。 そこで これらの 追加に よ 
つて エレ ベータが 屋上に 出て し まわない よ う， 地下 

にも ぐって しまわな いよ う， 修正して いるので す。 
プログラム リス 卜 1 はこ の 無駄 を 排除す る た め に 
作つ た 「方向 決定 関数」 です。 directionl と 命名し ま 
した。 試行錯誤の 結果， direction 関数に 簡単な 追加 
を 施す ことで うまく 解決で き ま し た。 先月と 同じよ 
うに， 適当な 行 番号から （たとえば 4000 行から） 
4001, 4002 とひと つず つ 行 番号 を 増やしながら 入力 
する と 見比べ やす く 簡単で いいで しょ う。 頭に 仮に 
付けて ある 行 番号 は 省いて 入力して く ださい。 

では 無駄 排除の 方法 を 説明 していき ましょう。 3 
行で は downward, upward の 2 つの 変数が 宣言 し て 
あります。 これ はもう 一方の エレ ベータ 力？ 上に 向か 
つてい る 力'， 下に 向かつ ている か を 示す フ ラ グ です。 
エレ ベータ A より 上の 階に エレ ベータ B がいて， し 
かも エレ ベータ B が 上に 向かって 動いて い ると きに 
upward フ ラ グが 1 になり ます。 downward フ ラ グは 
この 逆です。 こ' れらの フラグ をセッ ト している の 力 f 
7 ~15 行の for~next ループです。 g く 17 行か ら の if 
文 は， エレ ベータ A が 止 まっている とき， つまり 
vector が 0 のと きに は その 階に 人が いるか ど うか， 上 
か 下の階に 待って い る 人が い るか どう か を 調べて 動 
く 方向 を 決定 します。 こ れは direction 関数 と 同じで 
す。 次に エレべ 一 タ A が 止 まっている 階に 人が いな 
い 場合の 方向 決定です 力;'， こ こ に少々 細工 をして や 
り ます。 

upward が 1 のと き， つま り エレ ベータ B が エレべ 
ータ A よ り 上の 階に いて 上に 動いて いる と き に は， 
エレ ベータ A は 「下に 侍って いる 人が いるか ど う 力'」 
を 調べます。 も し エレ ベータ B が 下の階に いて 下に 
動いて いると き に は 「上の 階で 人が 待って いるか ど 
う 力'」 だけ を 調べます （22~25 行）。 他方の エレべ一 
タが 上に 劻ぃ ているなら， エレ ベータ A よ り 上の 階 
で 待って いて 上に 向か う 人はェ レ ベータ B に 乗つ て 
しまった あとで ある 可能' 1 生が 高 く， また エレ ベータ 
A よ り 上の 階で 下に 向かう 人 は エレ ベータ B が 7 階 
まで 行った あと 降りて きて 拾う 可能性が高い と 判断 
したから です。 

次の 26 — 30 行で は， downward 力 i'O の とき， つまり 


エレ ベータ B が 下にいて 下にに, J かってい ない ときと， 
upward 力 *0 の と きの エレ ベータ A の 動き を 決めて い 
ま す 0 downward 力 5—00 ときと いうの は， ェ レ ベー タ 
B が エレ ベータ A よ り 下の階に いて 上に 向かって い 
る 力'， エレべ一 タ B が エレ ベータ A より 上の 階に い 
る 場合です。 このと き 下の階で 侍つ ている 人が いれ 
ば エレ ベータ A は 下に 迎えに 行き ます。 upward が 0 
の 場合に は エレべ一 タ A は 上に 迎えに 行き ます。 

これらの 変更' 追加の 結果， エレ ベータ は 次の よ 
う な 動作 をす る よ う にな り ます。 最初 2 台の エレべ 
—タは 1 階に 止まって います。 上の 階に 乗客が 到着 
すると 1 台の ェ レ ベータが 動きだ し ま す。 upward が 
1 になります からもう 1 台 は 17~30 行の どの 条件に 
も マッチせ ず 止まった ま まに な り ます。 動いて いる 
エレ ベータが 乗客 を 乗せた り 降ろ したりし ながら 7 

階に 到着し， 下向きに 動きだした ときもう 1 台の ェ 
レ ベータ は 28 行の if 文が 成立 して 動き 始めます。 あ 
る いは， 1 階に 乗客が 到着 し た 場合に ももう 1 台 は 
動き 始めます。 7 階で 侍って いる ひとりの 入 を 乗せ 
るた め 2 台の エレ ベータが 動き ； fit という 間抜けな 
事態が こ れで 回避され る という 寸法です。 

では 新しい direction 関数 を 試して みる こ とに し 
ましょう。 プログラム リスト 3 に統 いて' 4 000行かちょっと)|し-、5!^"^^^^ミ^ふ 


pass 
ard = 


f unc directionl ( elvNo 
int elevator , vector , 

int downward : 0, upward = 0 追加 
elevator = Elevator( eivNo ) 
vector = Vector ( elvNo ) 
pass = Pass ( elvNo ) 

for i = 0 to 1 /本 for 文 追加 

. f i = elvNo then continue 

, f Elevator ( i ) < elevator and Vector ( i 
downward = 1 


if Elevatort i 
upward = 1 


elevator and Vector ( i 


= - 1 then { 


1 then i 


vector = 0 then { 
f f loor { elevator , 

vector 二 一 1 

else 

vector 

else 


vector 
else 


) <> EMPTY then { 

-1 

floor ( elevator, 1 ) <> EMPTY then I 
1 

upward and lower ( elevator ) then { 


downward and upper ( elevator ) then ( 
vector = 1 

else if downward.= 0 and lower ( elevator ) then 
vector = -1 

else if upward=0 and upper ( elevator ) then { 
vector = 1 


) elae ( 

if pass = EMPTY then { 
if vector = 1 then { 

if f loor ( elevator , 0 ) く > 
if floor ( elevator , 1 ) : 
if upper ( elevator ) = 

1 


{ I 


追 加 
迫 加 

* «更 
ハ 変更 


EMPTY then ( 

EMPTY then { 
0 then vector 


} 

else if vector = -1 then { 
if floor ( elevator, 1 ) <> EMPTY then \ 
if floort elevator, 0 ) = EMPTY then { 
i f lower ( elevator ) = 0 then vector 

) 

J 


Vector ( eivNo 
endf unc 


= vector 


► わ …私 は! さ！ I, おです。 いままで いろんな 雑 認の応 # 用 ハガ' キを >i てき ま したが， Oh ！ X の 
ハガキ だけです。 まともに' ネ校名 （愛 t;^ 大学 iT 学部 付 li^gt 笼ぉ を, 1;： ける スペース 

があった の は …… （なんた つて フルネームで ほ 字)。 111 Ac 智 f\;(i 7 )xi -mm 
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図 1 リス 卜の 内部 表現 


data(i, 0) 
data (i+ 1,0) 
data(i + 2, 0) 


3 


data (し I) 
dataCi+ I. 1) 
da ね （i + 2, I) 


ら 4001, 4002 i 行 番号 を 増や し ながら 4049 行まで 入 
力し ます。 入力が 終わったら simulation 関数に 変更 
を 加えます。 プログラム リスト 3 の， 
3150 direction { i ) 

を， 

3150 directionl ( i ) 

に 変更して く ださい。 

実行 結果 は ど う です か ？ かな り 無駄が 省かれた 
こ と と 思います。 もちろん まだ'' 満足の い く もので は 
あ り ません が， direction 関数と 比べる と 随分 洗練 さ 
れた 動き をして います。 さて， 乘 客の 待ち時間の ほ 
うは どう なって い る ので しょう 力、 新 しい directin 
1 関数に よって 短く なった のでし よ う 力、 次に これ を 
調べる ことにしましょう。 


待ち時間 を 計る 


3] と 1 


先月， 乗客 を 保持す るた めに 新しく リストと いう 
データ 構造 を 導入 しまし た。 そ れが 実際に どのよう 
な 形で 実現 さ れ ている のか は ブラ ッ クボッ タスと し 
て， リスト を 操作す る こ とだけ に 主眼 をお いて 説明 
しま した。 ここで リ ス ト という データ 構造が どのよ 
う にして 内部で 実現され ている のか を 説明して おき 
たい と 思います。 この データ 構造に 少し 変更 を 加え 
る だけで 簡単に 待ち時間 を 計る こ とがで き るからで 
す。 

リ ス ト は 伸縮自在な 配列の よ う な も のです。 簡単 

リス 卜に おける データ 削除 

リスト 力、 ら 2 を 削除す る 


[I 
場合， 

data (i, I) =i + 2 
とすれば よい。 本文の 図 I を 見ながら 考え 
てみ ていた だきたい。 注意し なければ なら 
な いのは， 二のと き data (i + l,n) は 誰から 
もつな がらない 宙 ぶら りん データと なって 
しまう こと だ。 先月 摩 言 可 不思議な 作用で ゴ 
ミが 発生 するとい つたが， これが ゴミの 正 
体で ある。 このような 方法で データ 削除 を 
続ける と宙 ぶら りん データが 次第に 増えて 
いき， 最後に は data 配列 すべてが ゴミ にな 
つてし まう ことになる。 

これ を 避ける ため 本 プログラム では 次の 
ような 方法 を 採用して いる。 initUst 関数 は 
プロ グラ ム 起動時に data 配列 を ひと つの 長 
い リストに する 関数で ある。 この 長い リス 
トを 自由 リストと いい， その 先頭 は 変数 

S4 Oh! X 1990.5. 


dataBase に 保持され ている。 addData 関数に 
よって 新しい リス トを 作る 必要が 生じた 場 
合， addData 関数 は newData 関数 を 呼び出 し 
て 自由 リス 卜の 先頭から データ を 入れる 箱 
を ひとつ 切り出して もらう。 結果 自由 リス 
トは ひとつ; 威る ことにな り， dataBase の 値 
も 更新され る。 

逆に リス トカ、 ら 要素 を 削除す る 場合に は， 
delData 関数 は gc 関数 を 呼び出して 削除し 
た 箱 を 自由 リス 卜に 戻す という 作業 を 行う。 
二の 結果 自由 リス トは ひとつ 增 える 二と に 
なる。 要素の 削除に は 必ず delData 関数 を 使 
うように 先月 指示した の は， この ゴミ 回収 
作業 を 行うた めで ある。 

newData, gc の 2 つの 関数の 働きに より， 
シミュ L シ ョ ン 実行中に 1000 人 を 超える 
人が エレ ベータに 殺到し ない 限り， 自由 リ 
ス 卜が 枯渴 する 二と はない。 


にす るた め， 整数し か 保持で きないよ う にした こ と 

は 先月 説明 し た と お り です。 この リス ト 構造 は data 
という 配列 によつ て实 現さ れて いま す。 実現 方法 は 
図 1 です。 data 配列 は 2 次元の 配列です。 横 方向に 
2 つの 箱が 並んだ も のが 1000 個 分 用意され て い ま す。 
data 配列の 左側の 箱 data (i, 0) に は 乗客 を 入れ ま 
す。 そして 右側の 箱 data (i, 1) に は 「次の データ を 
入れて ある 配列の 添字」 が 入って います。 データの 
続き を 表して いる わけです。 図 1 は [1 2 3] という 
リスト を 意味して います。 最後の 部分で ある da は 
(i + 2,1) に は _1， つまり EMPTY を 入れ， 続く デ 
—タ がない という 印に します。 head, tail の 2 つの 関 
数が なに を やって いるの か 調べて みて く ださい。 

問題の 待ち時間で すが， 横に 2 つの 箱が 並んで い 
る data 配列 を 変更し， 箱の 数 を 3 つ に すれば 解決で 
きます。 最後の 箱に は 乗客が エレ ベータ を 待ち 始め 
た 時刻 を 入れて おき ます。 エレ ベータに 乗った と き 
に そのと きの 時刻から 待ち 始めの 時刻 を 引いて やれ 
ば， ど れ だけの 時間 エレべ 一 タを 待って い たの かが 
わかる という 仕組みです。 時刻です が， こ れは timer 
という 変数 を 用意し， これ を 増やして いくこと で 表 
現す る ことにしましょう。 

プログラム リスト 2 を 見て ください。 A は 大域 変 
数の 変更 と 追加です。 data 配列の 大きさ を 変更 し， 
3 〜 7 行の 変数 を 追加 します。 passes は エレ ベータ 
に 乗つ た 乗客の 総数， longest は 一番 長 く 待つ た 人の 
待ち時間， average は 待ち時間の 平均値 を 入れる 変 
数です。 lastX と lastY は 待ち時間の 平均値 を ダラ フ 
で 表示す るた めに 用意し まし た。 前回 グラ フ を 描い 
た 座標 を 入れます。 A の 1 行 は プログラム リス 卜 3 
の 10 行の 変更です。 3~7 行 は， プログラム リスト 
3 の 113~117 行 部分に 入力して く ださ い。 大域 変数 
は プログラム 先頭に なければ な ら ないから です。 

プログラム リスト 2 の B は 関数の 変更と， 待ち 時 
間 計測 用の 新 し い 関数 を 追加 しています。 ink 関数 
はグラ フ イツ ク圉 面の 初期化 を 追加 し ま した。 arri 
val 関数 は 乗客が 到着した と き に， setTime 関数 を 呼 
び 出 し て 現在の 時刻 をセ ット する 部分の 追加です。 
getOn 関数で は 乗客 を 乗せる と き に， 侍ち 時間の 平 
均 を 計算す る た め getAverage 関数 を 呼び出す よう 
にして あります。 

simulation 関数て は while~endwhile のル ープを 
1 回 まわる ごと に timer を ひ と っ增 やすよ う に 変更 
を 加えました。 ま た 無限 ル ープを timer 力 マ68 よ り 小 
さい 間 だけ ループす るよ うに 書き換え， グラフが 画 
面 右端まで 表示 さ れた ら 実行 を 終了 する ようにして 
あります。 86 行 をコメ ン ト に したの は グラフ を さつ 
さ と 描かせたかった からです。 これまで のように 1 
秒の ウェイ 卜 を 入れた ければ コメン トを はずして く 


>(：！^ の' にある XI は 入; d が ある。 PC;)8 や X68000 など を 持って いる 入で も う ちの XI のと 
> こに なって しまう。 いつ t みんな! Ji まって， 《は' し 三 |fj 志. シン ギス カン をして いる。 
-か し, その後 の ゲーム は 出て こない。 信じて いた 光« までが …一 。 
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ださい。 

これらの 変更 は 小さい ので， 「3205 行」 のよ う に 中 
途 半端な 行 番号 を 使う こ とで 簡単に 修正で き るで し 

よ ラ 0 

94 行か ら は 時間 計測 用の 新 し t 、 関数です。 4000 行 
以降に は directionl 関数 を 入力 してあります ので， 
これら は 5094 行から 1 行ず つ 入力して いく といいで 
し よ う。 setTime 関数 は， 引数と して 受け取った リ ス 
卜の 先頭 要素に 現在の 時刻 を 付け加えます。 逆に 
getTime 関数 は 引数と して 受け取つ た リ ス ト の 先頭 
要素から 時刻 を 取り出します。 試して みましょう。 
プログラム リ ス ト 2 を 先の 指示に したがって 入力 し 
たら run してく ださい。 「キー を 押してく ださい」 と 
表示され たら BREAK キーで 実行 を 中断し ます。 こ 
こで， 

timer = 300 

x=addData (1， 一 1) /* x に [1] を セット 
setTime i x ) 


とすると ，リスト X の 先頭 要素に 現在の 時刻 300 がセ 
ッ 卜されます。 こ れは 1 階に 向か う 人が 時 亥 1)300 にや 
つてき たこ と を 意味し ます。 
timer = 350 

x = addData (2, x) /* x= [2 1] 

setTime ( x ) 
なら 2 階に 向かう 人に 時刻 350 がセッ ト されます。 確 
かめて みま しょう。 

print getTime ( x ) /* 2 階に 行く 人 

なら 350 が 表示され ますし， 

print getTime(tail( x )) /* 1 階に 行く 人 
なら 300 が 表示され ます。 

最後に getAverage 関数です。 こ の 関数 は リスト を 
引数に 受け取り， 先頭 要素から 順に エレ ベータ 待ち 
を 始めた 時刻 を 取り出しながら， 平均 待 ち 時間 と 最 
長 待ち時間の 計算 を 行います。 104~110 行で 計算が 
終わったら， 112 行で 画面に 表示し 113 行で グラフ を 
描いて います。 


プログラム リス 卜 2 
待ち時間 を 計る 


pass = concat ( floor ( elevator , 1 >, pass ) 
f loor( elevator, 1 ) = EMPTY 
locate locArvl , ( 7— elevator ) »3 
flag = 1 

1 

if vector - - 1 and f loor( elevator, 0 ) <> EMPTY then 
getAverage ( floor ( elevator, 0 ) ) 追加 
pass = concat ( f loor ( elevator , 0 ) , pass ) 
f loor( elevator, 0 ) = EMPTY 
locate locArvl , ( 7 -elevator )* 3+ 1 


f ( flag ) then ( 
printList( EMPTY ) 
print chr»(5) ; 
Walt( elvNo ) = Wait< elvNo 


Pass ( elvNo ) = pass 
endf unc 


func simulation 


while timer く 768 /» S JE 
for i=0 to 1 

arrival ( ) 

dlrectionl ( i ) 

getOf f ( i ) 

getOn( i ) 

mo veE levator! i ) 

locate e, 24 

tm = times 
next 

/» while tm = time$ : endwhile /* 変 g 
timer = timer+l /« 追加 
endwhile 

locate 0 , 28 /* 追加 
endf unc 
/* 

/» 待 時 M 計 潔 用の Mft 追加 

/» 

func setTimef 1st ) 

data( 1st , 2 ) = timer 
endfunc 

func int getTime ( 1st 1 

return( data( 1st , 2 ) ) 
endfunc 

func getAverage ( 1st ) 
int wai tTime 
while 1st <> EMPTY 

wai tTime = timer - getTime ( 1st ) 

if wai tTime > longest then longest = wai tTime 

passes 二 pass 63+ 1 

average = I wai tTime - average ) / passes + average 

Ist = tail( 1st ) 
endwhile 
locate 0, 27 

print us ing "longest : »## . average ； longest , average 
line( lastX, lastY, timer, 51 1— average 零 50 , 11 ) 
las tX = timer 
laatY = 511 -average * 50 
endfunc 


A) 大域 変 ft の 変更と 追加 53 

54 

1 ： int data( 1000» 2 > /本 変 g 55 


M» の 変更と 新しい M» の 追加 

func ini t ( ) 


24: /* 88 

25: ff = int( rnd( )»7 ) + 1 gg 

26: repeat qq 

27： ft = int( rnd( )*7 ) + 1 gj 

28: until ff く > ft 92 

29： if ff < ft then 1 93 

30： floor( ff, 1 ) = addData( ft, floor( ff , 1 ) ) 94 

31: setTime( floor ( ff, 1 ) ) /» 追加 95 

32： locate locArvl, (7-f f )*3 96 

33： print chr»(5) ； 97 

34: printLiBt( floor( ff, 1 ) ) 98 

35: 1 else ( 99 

36： floor ( ff, 0 ) = addData( ft, floor( ff, 0 ) ) 100 

37： setTime { floor( ff. 0 )) /« 追加 101 

38： locate locArvl , {7-ff )»3+l 102 

39： print chr$(5) ; 183 

40: printList* floor( ff, 0 ) ) 104 

41 ： ) 195 

42: endfunc 106 

43: /拿 107 

44 ： func getOn{ elvNo ) 108 

45： int flag = 0 109 

46 ； int elevator , vector , pass 1 10 

47: elevator = Elevator( elvNo ) 111 

48: vector = Vector( el vNo ) 112 

49 ： pass = Pass ( elvNo } 113 

50: if Wait ( elvNo ) = 1 then return! ) 114 

51: if vector = 1 and f loor( elevator, 1 ) <> EMPTY then ( 115 

52 ： getAverage ( f loor( elevator, 1 ) ) 追加 116 


2： /* 

3 ： int timer = 0 

4: int passes = 0 

5: int longest = 0 

6: float average = 0 

7： int lastX, lastY 



floor( i, 0 ) = EMPTY 68 

floori i, 1 ) = EMPTY 69 

next 70 

/» 71 

print "キー をお してく ださい" 72 

while inkey$(0)=" " 73 

rnd( ) 74 

endwhile 75 
screen 2,0,1,1 /* 
lastX =0 /« 
lastY = 511 /« 

displayt ) 79 

moveKlevator ( 0 ) 80 
moveElevator{ 1 ) 

endfunc g2 

/« 83 
func arrival ( ) 

Int ff /« floorFrom 

int ft /* floorTo 35 

if rnd( ) > 0.3 then return( ) 07 



加 加 加 


►ifta; を愛ミ K して 6 ザ。 今にな つて シ ついた。 ： 巧者の 雑 airr ある こ と を。 
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f uno int concat { latl , lst2 


while tail( Ist ) <> EMPTY 

1st = tail ( Ist ) 
endwhile 

datat 1st, 1 ) = lst2 

return ( latl ) 
endf unc 
/* 

f unc int deiData( jt , Ist ) 
int tmp 
int retData 
int i 

if X = 1st then ( 

retData = tail ( lat } 

go ( 1st ) 
} else ( 

retData = 1st 

while tail( lat ) <> x 
lat = tail ( lat ) 

endwhile 

tmp = tail ( let ) 

data ( Is t , 1 ) = tai 1 ( tmp 


return { retData ) 
endf uno 
/* 

f unc gc{ £Eabbage ) 

data ( gabb&ge , 1 ) = 
dataBase = gabbage 

endf unc 

/« 

f unc pr intLis t ( 1st ) 
print " C " ； 

if ist <> EMPTY then 
repeat 

print head( lat ) 
lat = tail ( 1st ) 
until 1st = EMPTY 

print " I " ; 
endf unc 


f unc init ( ) 


66 Oh! X 1990.5. ►THE SOFTOUCH の コーナ一 はも う 少し ページ 数 を 多く して〜。 
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より 貿ぃェ レ ベータ にす る に は 


プログラム リス 卜 3 

2 基の エレ ベータ を 動かす 


実行 し てみ た 結果 はいかが で し た 力'。 最初 は 待 ち 
時間 平均の 振動が 大 きいので す が' 時 問が た つに し 
たがって 収束して く る 様子が わかる と 思います。 2 
つの direction 関数の 性能 を 比較 し た ければ 次の よ 
うに するとい いでしょう。 まず， direction 関数 を 呼 
び 出す よ う に simulation 関数 を 変更して グラフ を 描 
かせます。 次に directionl 閲 数 を 呼び出す ように 
simulation 関数 を 変更し， init 関数の screen 命令 を コ 
メン 卜に して 実行す る のです。 screen 命令 を コメン 
ト にす る とグラ フ イツ ク圃 面が ク リ ァ されません の 
で， 2 つの direction 関数 を グラフで 比較で き ま す。 
グ ラ フ は 画面 左下 を 原点と して 表示され ま すので， 
下に 描かれる グラ フの ほうが 待ち時間 力？ 短い こ と を 
意味し ます。 directionl 関数の 性能 は どうでしょう 
力'。 乱数の 発生 条件 を 同じに する ため， 「キー を 押し 
て く ださい」 と 表示され る 前に 1 発キ 一を 叩いて お 
けば 万全です。 

directionl 関数 は ま だま だ 改良の 余地が あ り ま す。 
エレ ベータ A が 4 階に いて 上に 向かって おり， エレ 
ベータ B は 1 階で 止まって いると します。 2 階 ある 
いは 3 階に 上に 向かう 人が やって来た 場合， エレべ 
ータ B はすぐ に 動 き 始めるべき です。 現在 はェ レべ 
ータ A が 止ま る 力'， 1 階に 上に 行く 入が こない 限り 
エレ ベータ B は 動きません。 この 改良 だけで 待ち 時 


間 平均 はも う 少し 短く なる はずです。 自分と 相手の 
エレべ 一 タの 間の 階で 人が 待つ ている かどう か を 調 
ベ る 関数が 必要に な り ま す 力 3 ', こ れは 簡単で しょう。 

あるいは もつ と 徹底的に 効率化 を 図る こ と もで き 
る はずです。 この シミュレーション では 現在 エレべ 
一 タが何 階に いるの か を， 侍って いる 人が 知る こ と 
がで き る タイプの もの を 想定 し ま した 力 i\ これ を 侍 
つてい る 人から 隠せば 好き放題 のこ とがで きる ので 
す。 4 階から 上に 行こうと している 人 を 無視して， 
5 階から 下に 行 こ う と している 人 を 迎えに エレべ 一 
タを 動かす こと もで きます。 4 階で 待って いる 人 は 
自分が 無視 さ れ たこと を 知る 方法 は ない のです から, 
その ほう が 効率が い いと 判断したら 実行す る ことに 
なんの 障害 もない のです。 実際 シミュレーション 画 
面 を 見て いると， こいつら 全部 無視で ここに ダイ レ 
ク ト に エレ ベータ を 動かせば 効率が いいな あ と 思う 
ことが しばしばあります。 

ひ と つ 徹底的に 効率化 を 図った direction 関数 を 
作って みたので す 力 i', これが も う， 嵐の よ う な if 文の 
塊に なって しまいました。 まるで エキスパート シス 
テムです。 ちょっと 大きい ので 発表 は 止めに します 
力 \ 皆さん も 自分な りの 効率の いい direction 関数 を 
考え， 試して みて ください。 いい もの 力 f できたら， 
編集部 気付で 私 宛に 送って く ださいね。 できの いい 
作品 は こ の 連載の 中で 紹介 し た い と 思い ま す。 

来月 はちよ つと 息抜き。 ゲームに す 兆 戦して みまし 
よ ラ 


int data( 10M 
int dataBase = 
int EMPTY = -1 

int floor! 7 , 
int locArvl = 

int Elevator( 
int Pass ( 1 ) 
int Vector! 1 
int Haiti 1 ) 
/» 

initList ( ) 
init( ) 

simulation( ) 


f unc initLi8t( ) 


data( i . 1 ) = i+1 
next 

data! IBOe, 1 ) = EMPTY 
endf unc 
/> 

f unc int newData( ) 

int retData 

retData = dataBaae 

dataBaee = talK dataBaae ) 

data I retData, 1 ) = EMPTY 

returni retData ) 
endf unc 
/» 

func int head( lat ) 

retvrn( data( Ist, 0 ) ) 
endf unc 
/« 

func int tall( 1st ) 

return( data( lat , 1 ) ) 
endfunc 
/» 

func int GiddD&t&( x, lat ) 
int nd 

nd = newData{ ) 
data{ nd, 0 ) = X 
datat nd, 1 ) = 1st 
return ( nd ) 
endfunc 


floor ( i, 0 ) = EMPTY 
f loor( i , 1 > = EMPTY 
next 


ださい'' 


変更 
追 加 


print ' 'キー を 押 I 

while Inkeyxe ] = 
rnd( ) 

endwhi le 

display! ) 

moveElevator( 0 

moveElevator ( 1 
endf unc 
/* 

/* Arrival of Passenger 


func arrival ( ) 

int ff /拿 noorFrom 

int ft /» fioorTo 

if rnd{ ) > 0,3# then return ( ) 


repeat 

ft = int( rnd( )»7 ) + I 
until f f O ft 
if ff < ft then { 

floor( ff, 1 ) = addData( ft, f loor( 

locate locArvl, (7-ff )»3 

print chrf ( 5 ) ； 

printLiat( f loor( ff ， 1 ) ) 
} eise ( 

floor! ff, 0 ) = BddData( ft, f loort 

locate locArvl , { 7-f f ) *3+l 

print chrj ( 5 ) ; 

printLiBt( f loor( f f , 0 ) ) 

endf unc 
f、 

/拿 Display Floor 
/拿 

func display ( ) 
int i I J 
print chrl(12) ； 
for i=l to 7 

J = 8 - i 

print j ； 

locate locArvl , carlin 
printList( floor( j , 1 ) ) 
print 

locate locArvl , carlin 
printListt floor! j, 0 )) 
print r print 
next 
endf unc 


ft Pasaentfera get off 
/« 

func getOf f ( elvNo ) 


変 g 

追 加 


int flag = 0 

int elevator, vector , pass 
elevator = Elevator! elvNo ) , 
vector = Vector ( elvNo ) ゾ * iB 加 

pass = Pass ( elvNo ) /* ii 加 

if pass = EMPTY then return( ) 
chk = pass 
while chk O EMPTY 

if head{ chk ) <> elevator then ( 

chk = talK chk } 
I else ( 

tnp = tai 1 ( chk ) 
ass = delData( chk , pass ) 


pass = 
chk = 


enduh i le 

if pass = EMPTY then { 
if vector = 1 then { 

if upper ( elevator ) = 0 th 
if f loop( elevator , 


EMPTY then vector = 


else { 

if lower I elevator ) 
if f loor( elevator , 


0 then ( 
0 } = EMPTY then vector 


Walt{ elvNo ) 
Veotor( elvNo 
Pass ( el vNo ) 
endf unc 


Wait( elvNo 
- vector 
pass 


変 S 

追 加 


/， Passengers get on 
func getOn ( elvNo > 


変 3E 


2000 
2010 
2020 
2Q30 
2040 
2050 
2660 
2070 
2 秦 
2090 
2100 


int elevator , vector , pass /« ig J 
elevator = Elevator! elvNo ) /* 追 j 
vector = Vec tor ( elvNo ) /* 迫】 

pass = Pass ( elvNo ) 迫 J 

if Wait( elvNo ) = 1 then return{ ) 
if vector = 1 and f loor( elevator , 
pass = concat t floor ( elevator , 1 
floor ( elevator, 1 ) = EMPTY 
locate locArvl , ( 7-elevator ) *3 


f vector = -1 and f loor( elevator , 
paas = concat ( floor ( elevator , 0 


<> EMPTY then 
pass ) 


EMPTY then 


f loor ( elevator , 
locate locArvl , ( 


) = EMPTY 
elevator ) *3+l 


3200 
3210 
3220 
3230 
3249 


printList( EMPTY ) 

print chr$ ( 5 ) : 

Wait( elvNo ) = Wait( elvNo 


60 PaBs( elvNo 
70 endfunc 


変 s 

追 加 


2200 
2210 
2220 
2230 
2240 
2250 
2260 
2270 
2280 
2290 
2300 
2310 
2320 
2330 
2340 
2350 
2360 
2370 
2380 
2390 
2400 
2410 
2420 
2430 
2440 
2450 
2460 
2470 
2480 
2490 
2500 
2510 
2520 
2536 
2540 
2556 
2560 
2570 
2580 
2590 
2600 
2610 
2620 
2630 
2,640 
2650 
2660 
2670 
2680 
2690 
2700 
2710 
2726 
2730 
2740 


2790 
2800 

2Bie 

2820 
2830 
2840 
2850 
2860 
2870 
2680 
2890 
2900 
2910 
2920 
2930 
2940 
2950 
2960 
2970 
2980 
2990 
3000 
3010 
3020 
3030 
3040 
3050 
3060 
3070 
3080 
3090 


/* Move Elevator 
/ 搴 

func moveElevator! elvNo ) /* 変更 

int elevator , vector , wait /» 追加 
elevator = Elevator ( elvNo ) /» 追加 

vector = Vector ( el vNo ) /* 追加 

wait = Wait { elvNo ) /* 追加 


locate (elvNo+1 ) «5 , ( 7 

print " " 

/* 

if wait = 0 then { 
elevator = elevator 

] else { 
wait - 9 

if elevator < 1 then ( 
elevator = 1 
vector = 0 

if elevator > 7 then ( 
elevator = 7 


ョ levator ) *3 ft SEf \ 


加 

locate 0 , 25 + elvNo /» 変更 

print "Elevator" ； el vNo ； " ： " ； chr$ ( 5 ) ； /* $ % 
printLiat ( Pas8( elvNo ) ) /* 変 SB 

locate ( elvNo+ 1 ) »5 , ( 7-elevator ) *3 / 聿 JfJE 
print mid$( "DownStopUp " , 4« ( vector+1 )+l , 
Elevator! elvNo ) = elevator /« 追 加 
Vector( elvNo ) = vector /» 追加 

Wait! elvNo ) = wait /» 追加 

endfunc 


func direction( elvNo 1 /> S お 

int elevator , vector, pasa /* 追加 

elevator = Elevator! elvNo > / 窜 追 ill! 

vector = Vector { elvNo I /* 追加 

paas = Pass ( elvNo I /* 追加 
if vector = 0 then ( 

if floor( elevator, 0 ) <> EMPTY then 

vector - 一 1 
} else if floor ( elevator , 1 


EMPTY then 


vector 


vector 


lower { elevator ) then 


else if upper { elevator ) then 
vector = 1 


pass = EMPTY then { 
if vector = 1 then { 

if f loor( elevator , 0 ) 
i f floor ( elevator , 1 
if upper ( elevator 


else if vector = - 1 then 
if floor( elevator , 1 ) < 
if floor ( elevator, 0 ) 
if lower ( elevator ) 


EMPTY then ( 
= EMPTY then ( 
0 then vector 


EMPTY then { 
= EMPTY then [ 
0 then vector 


Vector ( 
endfunc 


func int upper ( 


i f floor ( i , 
if floort i, 
next 

return ( 0 } 
endfunc 
/* 

func int lower I 


if floor( 
if floor! 
next 

return ( 0 ) 
endfunc 


func s imulation ( 


追 加 


EMPTY then returni 
EMPTY then return ( 


EMPTY then return{ 
EMPTY then return ( 


while 1 

for i = 0 to 1 /< il 
arrival ( ) 
di rection ( i ) 
aetOf f ( i ) 
getOn ( i ) 
moveElevator < 1 
locate 0 , 24 
tm - time I 
next 

wh lie tm = tiraeS 
endwhi le 
endfunc 


変更 


► うちの 人'； ■': に は Fuzzy の 山川 ちゃんが います。 i ま龙を 受けた ことはなかった けど 「1- Y RACir つ。 n 々'丹- -ノ々 'き 附> "ホ 30 7/77 

MYj を 兑 て 今 Ii£ 受けて みょう かな あ， と 思いました， X BASIC フ 口 クフ、 ノク „ ^理 実習 lb/ 

m\ jiili (21) X68()()0EXPERT-HD &m 


尕さ^ ナン/ 案内 I ヒ 5 


ここに は 1989 年 5 月 号から 1990 年 4 月 号まで をご紹 
介し ました。 現在 1989 年 6 〜 12, 1990 年 I 一 4 月 号 
までの 在庫が ございます。 バックナンバー および 定 
期 講読のお 申し込み 方法に ついては， 180 ページ を 参 
照して く ださい。 




5 月 号 （品切れ） 

MIDI サウンド データ!^ 里 術 

LA 音源 を FM 音源で シ ミュレ一 ト /X-BASIC で MIDI 制御 
特別 企画 第 4 回 「言わせて くれな くち ゃだヮ J 
鲁 シャープ パソコン フ才一 ラム '89 in 赤 坂 
番首 羊 解 Human68k ver.2.0 

• MZ-2500. Xl/Xlturbo 用 戦略 的 ライト サイクル ゲーム 
連載 C 調 m 吾 l«PRO- 68K/ OS-9/X68000 入門 

X68000 マシン 語フ ログ ラ ミンク' 
全 # ^通シ ス テム ソース ジェネレータ RING 

i6 月 号 

特集 これからの Xfamily 

X68000 に 光磁気 ディスク を. 学習 リモコンの 製作 
THE SOFTOUCH ライトニング バッカス Miglit and MagicD 他 

• OPMA 用 タ|>音[； 関数に よる KEN8AN.BAS 

• XI XUurbo 用 ドライブ ゲーム Spirit of Rally 
*XlturboZ 用 これ， ハズル なんです か。 
M2-2500 MIDI 入門 (1 歸 DI ボード を 作る 

C 調 言語 講座 PRO-68K X6B000 マシン 語 プログラミング 
全 機種 共通 システム 超 小型 コンパイラ TTC 

7 月 号 

特集 3D グラフィックへの 飛翔 

Z バッファ アルゴリズム/ ス厶一 スシ工 イデ イング 他 
THE SOFTOUCH Terazzo PFiO-68K/ アド ヴ アンス 卜' ファン タジ アン 
^ DSGA'CG アニメーション 講座 




MZ- 2500 用 グラフィック エディタ 作成 講座 
マシン 語 カクテル m Z80"s Bar 
X-BASIC プログラミング 調理 実習 
全 機種 共通 システム TTC 用 パズル ゲーム TIC BAN 
X68000 マシン 語フ' ログ ラミング/ C 調 言語 講座 PRO-68K 他 


8 月 号 

特集 1 XI プロ ダラ ミ ング ガイ ド ブック 

PCG の 基礎から 奥義まで/超 高速 ライン ルーチン 他 
特集 2 3D グラフィックの 深淵へ 
スキャン ライン Z バッファ /3D モデリング 他 
[11靈1 (で) の ショ一 トプ。 は一 てい 
X68000 マシン 語 プログラミング/ C 調 言語 講座 PRO-68K 
X- BAS に フログ ラミング 調理 実習/ DdGA'CGA 講座 
MZ-2500 用 グラフィック エディタ/ Z80's Bar 他 
全 機種 共通 システム CP/Mm ファイル コンバータ 

9 月 号 

特集 活用 ハードディスク & プリンタ 

各社 ハードディスク 接続 総チ I ック /ハードディスク 雑学 

講座/ COPY キー メニュー/ビデオ プリンタ 活用 プロ グラム 他 
THE SOFTOUCH ジェノサイド/ 琉 球/ mFORTH Compiler 
鲁 サイバー スティックで 遊ぶ 不思議な 環境 ソフトの 世界 

• Xl/Xlturbo 用 シュ一 ティング ゲーム Defeat X 
ZSO's Bar/MZ- 2500 グラフィック エディタ 他 
[X68000] X-BAS に/マシン 語/ C 調 言語 講座/ D5GA'CGA 
全 機種 共通 システム 生物 進化 シミュレーション BUGS 

10 月 号 

特集 ゲーム 面白 心理学 

ソ ーサリ アン '宇宙からの 訪問者/ファンタジー ゾーン 
ねじ 式/ガウ ディ' バルセロナの 風/ザ パッシュ 他 

鲁 MZ- 700 用 シュ一 ティング ゲーム Side Rol 卜 F 

♦ X】/XUurdo 用 カード ゲーム Bonding 

ショー 卜ブロ /ZSO's Bar/MZ- 2500 クラ フィック エディタ 
X68000 マシン 詰 /X-BASIC/C 調 言語 講座/ D6GA.CGA 
THE SOFTOUCH Z'sTRIPHONY DIGITAL CRAFT/James68K 
全 機種 共通 システム 小型 イン タブ リタ 言語 TTI 



疆ゃ画 A .... ― 
-, ぎ: 


n ま 


覽 




11 月 号 

特集 microcomputer 入門 

初歩からの CPU 物語/ RISC7n セッサ の 設計と 製作 
X68000&X1 で 周辺 LSI を 使いこなそう 
i 車 I ショート プロ/ ZSO's Bar/MZ- 2500 グラフィック エディタ 
X68000 マシン 語 /X-BASIC/C 調 爾 吾 講座/ D5GA'CGA 

• X68000 用 カード ゲーム ばばぬき 
LIVE in '89 メタル ホーク/ ォブ 'ラ' ディ， 才ブ 'ラ' ダ 
THE SOFTOUCH Stationery PRO-68K/ リング マスター 1 
全 機種 共通 システム TTI ほ パズル ゲーム PUSH BON! 

12 月 号 

特集 C プログラミングへの 招待 

付録 G 言語 簡易 リファレンス 
連 I ショート プロば一 てい/ Z80's Bar 
載 I X68000 マシン 語 /X-BASIG DOGA'CGA 

• Oh ！ X2 周年 特別 企画 「素粒子の 声が 聞 こえる」 
*XI/【urbo 用 アクション ゲーム ACTIVE UNIT 
LIVE in '89 天空の 城 ラビ ユタ/ギャラ クシ 一 フォース 
THE SOFTOUCH 38 万 キロの 虚空/た— みのる 2 
全 機種 共通 システム SLANG 用 リダイレクション ライブラリ 

1 月 号 

特集 1 オペレーティング スタイルの 研究 

特集 2 (：プ0 グ ラミング 応用 編 

同 ショート プロば一 てい/ ZSO's Bar 
||jx68000 マシン 語/ C 調 言語 講座/ D6GA'CGA 

• Xl/turbo 用 シミュレーション ゲーム Super Battle 
LIVE in '90 さよなら を 過ぎて/ RYDEEN 
THE SOFTOUCH レ ナム/メタ J レサ イト 
全 機種 共通 システム WORM KUN/ 再 掲載 SLANG 
特別 付録 X68000 THE SOFTWARE CATALOGUE 

2 月 号 

特集 画像 圧縮への アプローチ 

I ショ一 トブロ は 一て い/ Z80's Bar/DoGA-CGA 
¥.1 X68000 マシン 語/ C 調 言語 講座 /X- BAS に 調理 実習 

• X68000 用 ゲーム プログラム GonGon 

• MZ-700 用紙 芝居 Eyelarth 

LIVE in '90 才一 ダイン/魔女の 宅急便 

THE SOFTOUCH A- JAX/ フ ラッピ- 2/ 夢幻 戦士 ヴ アリス S 

マジック ノ 、" レット/ Mu— 1/CYBERN0TE PRO- 68 K 
全 機種 共通 システム 超' J 、型 コンノ く イラ TTC+ + 

3 月 号 

特集 MUS に アドベンチャー 

X68000 用 MIDI ドライバ & 音源 エディタ 
なんでも 鳴らせる OPMD.X/MML を 楽譜 デ一 夕に 
"^ショート プロば一 てい/ ZSO's Bar/DoGA-CGA 
き 調 言語 講座 /X-BASiC 調理 実習 
*Xl/turbo シミュ L ^一 シ ヨン CRISIS in Tokyo 
LIVE in '90 パワー ド リフト/スキーム/となりの ト トロ 
THE SOFTOUCH ナイト ァ一 ムス 7 斬/ダン ジョン マスタ一 
全 機種 共通 システム 超 多 機能 アセンブラ OHM- Z80 

4 月 号 

特集 ゲーム システム 文学 誌 


連 
載 


ショート プロば一 てい/ ZSO's Bar/DoGA-CGA 
X-BAS に 調理 実習/ C 調 言 詰 講座/ X68(KK) マシン 語 
參 XI -MZ- 2000/2500 闲 RPG The Cave of Dalk 
* うわさの 68040, ついに 登場 
LIVE in '90 ノ、' 一 ニンク フォース （OPMD 対応） 
THE SOFTOUCH The Fille Professor/HOST PRO-68K 
全 機種 共通 システム フ アジ イコン ピュー タ シミュレータ 卜 MY 


168 Oh! X 1990.5. 


► fiiilH の 「，!： わせて 一… 」 では， MSX2 十に は '八した といって ましたが， ケ {ト: はついに XI 
turbo2 と 離婚， そして X68(KK)EXPERT と |W,U い う ^せに でて しまいました。 XfiSOOO と 
はは々 えの つも りた' つたのに。 許して ね Xlturb" II。 

二お (22) X680()I)EXPERT. IV1SX2+ &m 


愛読者 プ レゼ ン卜 


プ レゼ ン 卜の 応募 方法 

と じ 込みの アンケート はがきの 該当 項目 をす ベて ご 記入のう え， 
希望す るプ レゼ ン ト 番号 を はがき 右下の スペースに ひとつ 言 己 入 

してお 申し込み ください。 締め切 り は 1 990 年 5 月 1 8 日 の 到！^ 
までとし ます。 当選者の 発表 は 1990 年 7 月 号で 行います。 


電波 新聞社 
303(445)6111 


2 


イマ ジニァ 

fi03(343)8911 


1 


ポピュ ラス 

X68000 用 5"2HD 版 

9, 800 円 3 名 



バブル ボ ブル 


X680l](] 用 5"2HID 版 


7, 200 円 3 名 


ゲームセンターで 人気 を 博した タイ 卜 一のパ 
ズル アクション ゲーム。 バ ブルン や ボブ ルン 
を はじめ， 登場す る キャラクターが 可愛い I 



ブレイ ヤー 自身が 神 や 悪魔に なり， 世界 を 統一させる とい ラ新 感覚の 
リ アルタイ ムシ ミュレ ーシ ョ ン ゲーム。 



日本 ファル コム S0425(27)0555 
フ アル コム グッズ 

A. バッグ 2 名 

B. ディスク ホルダー 3 名 

C. システム 手帳 S 下敷きの セット 2 名 
□. テレホンカード 3 名 

E. バッジ S ポストカード セット 2 名 


徳間 コミュニケーション ズ 

S03(260) 1 161 


3 


4 


X680m 用 

5' で H 口 版 2 枚 組 


リウ イード 



6, 800 円 


この テの ソフ卜 では 有名な テク ノ ポリス ソフ卜 が， 初 

めて X6800D 用に 作った ゲーム。 いちおう アクション ゲ 
ーム です。 


ワンダラー ズ* フロム • ィース の X6BD0CI 版 発売 を 記念 
して， 曰本フ アル コムから フ アル コム グッズ をプ レゼ 
ン卜。 さすが， 太っ腹 I 希望す る もの を 明記の こと 
(4-A, 4 一 已…）。 



高麗 人参 飴 


1 名 


毒物 飲料の 仕掛け人， 古村 （で) 聪 氏が わざわざ ァメ リ 
力の チャイナ タウンまで 行って 買って きた 珍品。 味 は 
もちろん 一… 。 


3 月号プ レゼ ン卜 当選者 


田 アルガー ナ （神奈川県） 藤 原 賢 治 （愛知県） 米本剛 （岡山県） 山中 泰徳 [II レ ナム （東 
京都） 岡 野英司 （神奈川県） 赤 城豊和 （香川県） 形 幅哲也 ！！] 夢幻 戦士 ヴ アリス D (京 
都府） 演井 秀晃 神 尾俊暢 （和歌山県） 北 田秀孝 SI ぬいぐるみ （東京都） 中 村茂樹 （香 

川 県） 住友 将洋 固 清涼飲料水 （東京都） 伊藤 大地 （神奈川県) 小林敦 黒 武者 健一 （福 
井 県） 大谷 篤志 （愛 嫁 県） 紙 田将志 

—— GAME OF THE YEAR プ レゼ ン卜 当選者 —— 

ゲーム ボーイ （静岡県） 杉 村 謙一 郎 BATMOBILE (山形県） 築 島 啓 介 （東京都） 堀端 
英彰 （愛知県） 膝 井哲也 （岐阜県） 松 久孝治 （福岡県） 立 川智久 RPG 秘宝 館 (東京都） 
中 川 比呂志 （静岡県） 大野 ニ郎 （三重県） 服 部靖司 （広島県） 土 井一 夫 （大分県） 首 藤 
誠 二 RPG 人名録 （宮城県） 山 田嘉明 （埼玉県） 丸 山き 之 （静岡県） 高 野真樹 (愛知県） 
井戸 浩登 （兵庫県） 土 谷與正 RPG100 の 疑問 （長野県） 金子 明 人 （大阪府） 池 水 麦 平 

中 村宙史 （福井県） 宮 本勝範 （広島県） 原 田 謙 Oh! X ノート （北海道） 菅原克 俊 （千 

葉 県） 大谷伸 介 吉岡哲 （神奈川県） 鈴 木善昭 〔愛知県） 稲葉 貴 也 福 岡尚久 （富山県） 

菅 田朋樹 （大阪府） 山 下智也 （島根県） 森 星 児 （宮崎県） 佐藤圭 他 90 名 （敬称 路） 
以上の 方々 が 当選され ま した。 おめでと う ございます。 商品 は 順次 発送いた します が， 
入荷 状況な どに より 遅れる 場合 もあります。 また， 公正取引委員会の 告示に より， 二の 
プ レゼ ン ト に 当選され た 方 は， この 号の 他の 懸赏に は 当選で きない 場合が あります ので 
ご了承く ださい。 


► MIDI を やって みたい 力 楽器 もなければ， MIDI ボード もない。 やはり 貧乏人 は， FM 
音源まで が 限度な のた' ろう 力'。 渡 部 裕享 (23) X68000EXPERT. MB-S1 福岡県 


(価格 はすべ て 消費税 別です） 
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—— お茶 巨な 計算機た ち —— 


次世代 マイクロ プロセッサ 鶴 


I 缠を 誇る RISC チップ ゾ 

マイ クロ プロセッサの f;H 発 競争 は 相 変わ 
ら ず 激烈で， 新しい 製品 を フォローす るの 
もたい へんです。 そこで， 最新の マイクロ 
プロセッサ （主に 32 ビット） に関する デー 
タを， U 経 エレクト！ ：! 二 タスの 記事 1> 2) など 
から 抜き出して 表 1 に ま とめて みました。 
この 表に は， チップ 名， 開発 （製造） メー 
カー 名， MlPSfflU 、ラン ジス タ数， 総 命令 
数， キャッシュ メモリ 容量が 示されて います。 
ただ， MIPS 値 は 設定 方法な どで かな り 誤 
差が あ り ま すので ご 容赦 く ださ い。 

表 は 上下に 分かれて いて， 上が CISC タイ 
プ， 下が RISC タイプの プ n セッサ です。 乗 

算 など 複雑な 命令 を 待たない RISC と CISC 
の MIPS 値 を 単純に 比較す る こ と は 不公平 
なのです 力 i', この 表 を 見る かぎり RISC 系 は 
圧倒的に ス ピ一 ドが 速い といえ ます。 表に 
は 載って ません が R6000 (MIPS 社） な ど は 
50 MIPS を 軽 く 越えて いると いう 話です。 

CISC では， 相 変らず イン テ ルが 8086 系 の 
石 をカづ くで 作って いるよう で， 80486 な ど 
は 命令 数 力 ^214 にもの ぼって います。 RISC 
は コンパ ィ ラを 作る のがたい へんだ とい う 
ことです が， この 大量の 命令から 最適な 命 
令 を 選ぶ の だつ て そ れほ ど 容易 だ と は 思 え 
ません。 また 日本 電気 も， TRON 陣営 （表 
の Gmicro /200 は TRON チ ッ プ） に は 加 わ 
ら ずに， V シリーズで 頑張って いるので すが， 
RISC 攻勢に 耐えられる わけはなく， MIPS 
社の R 2000/3000 な ども 作って います。 

今 1-Ul 焦点 を 当てる チップ は 単なる RISC で 
はな く ， 次世代 RISC の 有力 な 方式 と して i 主 
目 を 114 めつつ ある 「スーパー スケ一 ラ 方式」 
を 初めて 採用 し 市場に デビュー した イン テ 
ルの 80960CA です （80860 の ほ う は 別の ァ一 
キテ クチャで すので 混同 しないよ う に)。 

L ス— パ— スケ— ラ 方式と は / 

計 K 機の 高速 化 といっても さまざまな レ 
ベルの 話が あ り ま すが， こ こ では プロ セ ッ 
サ アーキテクチャに ついての 話 を します。 

プロセッサ アーキテクチャ の 性能 向上に i-sy 
して は， 「クロック 周波数 を 上げる こと は 
素子 技術的に かなり 限界に 近づいて いるの 
で， あ と は 命令の 実行 を 並列 化する しかな 
い」 といわれ ています。 やはり 並列 実行 化 


が これからの 計算機 アーキテクチャに と つ 
て 必要 不可欠と い うわけ です。 
汎用 プロセッサの 並列 実行 化と して 考え 

ら れた ものと して， すでに 紹介 し た VLIW 

方式 や 今回 紹介す る スーパー ス ケーラ 方式 
が ある わけです。 この 方式の 定義 をァ メリ 
力の 学会 誌の コラム 記事 3) を 参考に して 短 
く 書いて みると 次のようにな り ます。 「スー 
パース ケーラ 方式と は， 逐次 的な 命令 スト 
リ ーム から 同時に 実行で き る 命令 を プロ セ 
ッサが 実行時に 検出し， 可能な 場合に は 並 
列 sfe: 行 を 行う 方式の こ とて' ある」。 

ここで ミソ であるの が, 「逐次 的 な 命令 
ストリームから」 というと ころです。 いま 
ま での プロ ダラ ム は 当然 （並列 実行で は な 
くて） 逐次 実行す るよう に 書かれて いるの 
です が， そのような 逐次 的な 命令 を プロ セ 
ッサが並列'^)^行 してし まう という こと です。 

し たがつ て， 理論的に は 従来の プロ グラ 
ムを その ま ま 並列 実行で き ると いう メリ ッ 
トが ある わけです。 この 点で 卜 レース スケ 
ジ ユー リ ング のよ う な 複雑な 並列 化コ ンパ 

ィ ラの 111] 題が ある VLIW の アプローチ と は 

大きく 違う ところ だとい えます。 原理 的に 

コンパ ィ ル 時に でき る だけの 並列 化! (1 理を 

してし まう ほう 力 得られる 並列 度は大 き 
いのです が， やはり 互換性と いう こと は予 
想 以上に 重要な こ と なのです。 

厂 インテルの 80960CA I 

80960CA は， 機械語 命令 を メモリから 取 
つて 〈ると， プロセッサ 内の 命令 キャッシュ 
にいつ たん 格納し ます。 それから 4 命令 同 
時に デコードし， そこから 同時に 実行で き 
る 命令 を 最大 3 つ 同時に 実行 開始 します。 
ただし， 3 つの 命令 は どのよう な 3 命令で も 
いいわけでなくて， プロセッサ 内の 異なる 
ュニ ッ ト で 処理 を 行 う 命令で ない と 駄目な 
のです。 そ の 種類 は 次の 3 つです。 

1) REG 形式 

算術 論理演算 命令， レジスタ 問 コピー 命 
令， 比較 命令な ど。 

2) MEM 形式 

メモリとの ロード， ストア 命令， ァ ドレ 
ッ シン グの 計算 だけ を 行 う ロー ド ァ ド レ ス 
命令な ど。 

3) CTL 形式 ま た は COBR 形式 

分岐 命令， 手続き コール， リターン 命令， 


ホール ト 命令な ど。 

80960CA の 命令 アーキテクチャの 特徴の 
ひとつと して， 静的な 分岐 予測 を 採用 し て 
いる ことが 挙げられます。 高機能 命令 はプ 
口 セッサ 内で マイ クロ コード 列に 展開され 
ま す。 た と え ば 整数の 比較 を 行 う cmpi 命令 
の あ と に bne.t 命令が 書かれて いる とします。 
こ れは branch ir not equal といつ こと 飞， 
比較 結果が 等 しくない の な ら どこかの ァ ド 
レスに 分岐 するとい うこと です。 bne.t の t 
は true を 表して おり， 条件が 成立 し て 分岐 
す る 確率の ほ う が 高 いと， プログラム がプ 
口 セッサ に 教えて いるので す。 

これにより， 分岐が 成立 したと き パイ プ 
ラインが 乱れ 実行が 遅れて しまう といった 
こ とが 防げます。 true タグが 条件 分岐 命令 
について いると， 命令 ストリーム は 分岐 先 
の ほう から 順番に 取つ て き て 命令 パイ プラ 
インに 入れる のです。 なお true でない とき， 
つ ま り たぶん 条件 は 成立 し ないだ ろ うとい 
うとき につける の は f (false) です。 

また 別の 特徴と して， この プロセッサ は 
基本的に は RISC なのです 力 ァ 1、" レツ シン 
グの 豊富 さや マイクロ コードで 実現した 一 
部の 高機能 命令な どから， CISC 的な 色彩 も 
感じと る こと がで き ま す。 た と え ば， 高 機 
能 命令の 変わった ものと して， Conditiona 
1 Compare という も のが あ ります。 こ れは 
文字 どおり， 条件が 成立して いるの ならば' 
比較 をす ると いう も のです。 つま り ある 変 
数 X が， yl より は 大きくて， y2 より は 小さ 
いという こと を チェ ック する よう な 処理の 
最適化の ために 用意され ている よ うです"。 
表 1 最新 マイクロ プ a セッ サー覽 

チップ メ— 力一 MPSTr«S)ft$8+M^(Kffl 


80486 

インテル 

17 

130 

214 

B 

80386 

インテル 

8 

87 

Ml 


68040 

モ卜 口— ラ 

13.5 

180 

111 

8 

68030 

モ卜 口— ラ 

18 

30 

76 

0.5 

32532 

NS 

10 

37 

189 

1.5 

VBO 

曰 本 電気 

13. 1 

93 

119 


V70 

曰 本 電気 

4.3 

38.5 

119 


GMICRC/eOO 

日 UStii,^ 

7 

73 

lei 

1 

TXl 

東芝 

5-6 

45 

93 

* 

SPARC 

Cypress 84 

12 

89 


SPARC 

B.I. 丁. 

55 

13 

7 


R3oao 

LSI Logic... 

80 

15 

74 


80860 

インテル 

35 

100 

7G 


aogBDCA 

インテル 

66 

54.3 

90 

I 

881 00 

モ卜 口— ラ 

28 

16.5 

51 


P900Q 

A.M.D. 

17 

eO.B 115 



1 70 Oh! X 1990.5. 


► ^ 近， 仕事が 忙しす ざて， XlturboZ を 极ぅヒ マがない つ！！ 夜 遇く 索に' つてき て， & 
事 をして， 風呂に 入り， 仕:^ f のまと め をしたら， もう 夜中。 

機 部 政 男 （21) Xlturbo/turboZ. MZ-700 福间県 


Arita Takaya 有 田 隆也 


80960CA の 中身 


まず ィ メージ をつ かんでも ら う ために， 
プログラムの 実行の 様子 5 > を 図 1 に 示し ま 
す。 プログラム は メモリ 上に 通 ffi の 機械語 
プロ グラム と 同じよう に 順番に 格納され て 
います。 図 1 の 縦軸 は その 命令の 並びで， 
横軸 は 時間軸 を 示して います。 斜めの 網ほト 
け は iSiS の オペランドに 対応す る ュニッ ト 
へ 出力す る ス テツ プで， 点の 網 掛け は各ュ 
ニッ 卜での 実行 を 示して います。 

図 1 を 見て わかる ように， ロード 命令 （Id) 
と 比較 命令 （cmpi) や ロー ド アドレス （Ida ) 
命令と 加算 命令 （addo) は 同時に 実行 を 開 
始 しています。 また， 乘算 命令の 実行 は 4 
クロック かかる のです 力 i'， その 終了 を 侍た 
ずに， 加算 命令な ど を オーバーラップして 
実行して いる こ とも わ 力' ります。 

m 2 に 80960CA の 内部の ブロ ックを 示し 
ます。 特に その 核と なる 部分 は， 以下に 示 
すよう な 6 つの 部分に 分ける こ とがで きます。 

1) 命令 シーク ェンサ 

4 命令 を 同時に フヱ ツチす る こ とがで き 
ます。 フヱ ツチした 命令 は 内蔵す る 1K バイ 
トの 命令 キャッシュ に 格納 し ， 4 命令 同時 
に デコード します。 それから 並列 スケ ジュ 
ーラ で, 4 命令のう ち 同時に 実行で き る 命令 
を 調べ， 最大 3 命令の 実行 を 開始し ます。 

2) (； ポート レジスタ ファイル 

32 ビッ 卜の レジスタ を 32 個 持って お り， 
そのう ち 16 個が グローバル レジスタで， 16 
個が ローカル レジスタです。 6 ポー ト である 
という ことが 重要です。 1 クロック 内に 6 
つの 並列な アクセス （演算な どの オペ ラン 
ド,' 1'1 力 2 つ， ひと つ 前の 命令の 結果の 格納， 
メモリへの 出力， ひとつ 前の メモリからの 

図 1 並列 実行の 様子 


multi r8,r9,rl0 
Id (gO),r6 
Id (gl),r7 
cmpi g0,r4 
addo 4,g0,g0 
lda4(gl),gl 


： 1^ 



読み込み， 5) の アドレス 生成 ユニットに 対 
する,' 1', 力） が 独立に でき ます。 

3) ^数 実行 ュニ ッ ト 

整数??: 術 演算， 論理演算， シフト， レジ 
ス タ |«| コ ピー， ビ ッ ト 演算， 比較 演算に M 
する すべての 処理 を 行い ま す。 

4) 乘 除算 ュニ ッ ト 

乘 除? 5：， rem 演 ®:， mod 演算 を 行います。 
乗！?: f|j に 最適化 さ れ てお り， 4 クロックで 
終了し ま す。 3) の' Ji: 行ュニ ッ ト と 並列 実行 
します。 

5) ァ ドレス 生成 ュニッ ト 

ロード 命令 ゃス ト ァ 命令の 実効 ァ ドレス 
の 計算-を 行い ます。 ま た， ロー ドア ド レ ス 
命令 を fl '[接 実行し ます。 これ は 実効 ァ ドレ 
スを 指定し た レジスタ に 格納す る 命令です。 
この 命令が ある ことで， ふつうの RISC プロ 
セッサ より 複雑な ァ ド レ ッ シン グを行 う こ 
とがで き るので す。 

6) RAM /口一 カル レジスタ キャッシュ 
1K バイ ト 分の ス タティ ック RAM が メモ 

リ 空間の 最初の 部分に マ ッ ビング さ れ てい 
ます。 残りの 512 バイト は プログラムから は 
見えません 力; -, ローカル レジスタの キヤ ッ 
シュ として 使われて います。 コール 命令， 
割り込み， ホールト により' 16 個の ロー 
カル レジスタの 内容 は， この キャッシュの 
中に 4 クロックの ス ピー ドで 自動的に 退避 
されます 6) 。 もちろん あふれたら， 外部の メ 
モリ 上の スタック 領域に 格納され ます。 

ん 序の □ なの だ I 

フ。 口 セッサ アーキテクチャ レベルに おけ 
る 並列' あ' 行 化の 第一 歩と して， この スーパ 
一 スケ一 ラは 大きな 意味が あります。 従来 

の プロセッサ では， ！ 葬に 命令 パイプライン 
図 2 80960CA の 内部 構成 



によって 命令の 投入 lifjpi; る を fei く して 速度 を 
上げる という こ とが li:- 流でした が， スーパ 
—スケ 一ラ 方式で は， 複 15( の 命令の 実行 開 
始 （issue) を 可能に したと いう 点で 意味が 
ある わけです。 特に: t 要な の は， 先述 した 
よ うに コンパ ィ ラに しわ 寄せが いかない と 
いう こ とだと 思います。 

しかし 逆にい えば， 汎用 プロセッサの 並 
列 実行 化と して は， ほんの 序のに I である と 
もい える でしよう。 そもそも 原理 的に はフ 
オン ノ ィ マン 型の 逐次 '喪: 行の 概念 自体 を忠 
実に 守って いるから です。 そして， そのよ 
うな アプローチ では， ふつうの ソフト ゥェ 

ァ の 場合， 2 か ら 3 倍 程度の 速度 向上 し か 望 
めない と 多く の 研究 は 語って いるので す。 
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突然の メッセ一 ジに大 あわての キヨ ゥコさ 
ん。 さて， 春に なって， どラ やら ホン ニヤ 
ァも 本来の 元気 さ を 取り戻し たよ ラ です。 
今年 もまた ホン ニヤ ァの 活躍が 期待で きそ 
ラで すね。 


r テンポ ラ リーフ アイ ルが オープン でき ま 
せん！！」 これな あに？ 単語 は 1 つ ひとつ 
わかっても， 伝えて いる ことが わからない。 
いつもの ように， 水道の 蛇口 を ひねる よう 
な氕輕 さで ディスク を 立ち上げて， 書き か 
けの 原稿が 入って いる エディ タの ファイル 
を 呼び出 そ う と した。 「A〉RED GENKOU 
47」 リターン。 カツ チン カツ チンと， さあ 
テキス ト 画面が 出て きます よ と いった 力' い 
がいしい 響きが する の だが， その あと 急に 
突きつ けられた メ ッ セージ。 「テンポ ラ リ 一 
ファイルが オープン でき ません」 

ァラ？ こんなの いままで 見た ことが な 
い。 オープンで きないって 言われた つて 誰 
が 悪い の？ ふだんと 違う こと 力 起こった 
ら やりなおす のがい ちばん。 もう いっぺん 
やって みた ら 解決 し た という Hi 験 は 何回 も 
ある。 そこでもう 一度 電源を入れる ところ 
から やって みる 力 i'， やっぱり 同じ だ。 

原因 を 考える よ り やりなおす ほうが 简単 
なので， なんべんも ファイルネーム を 入れ 
てみ て は， 同じ メッセージ を 見て ムッ とす 
る 私。 あまりよ く 知らない 相手と 長い こと 
交際して いて， いきなり 思いがけな いこと 
を 宣言され たみ た いな 気持ち だ。 

これが r ディスクが いっぱいで なんにも 
できません よ」 と 言って くれたの なら， こ 
ん なに 大 あわて はしなかった のに。 私 も 落 
ち 着いて 残りの バイ ト 数に 目 をと めて いれ 
ばす ぐに， ァ， そうかと わかった だろう に。 

たた' それだけ のこ とで 久しぶりの パニツ 
クを 味わい， とうとう， 出張 先の 夫に 電話 
をす る という ナサ ケな いこ とに なった。 

鉄の 扉 

前夜まで はふつ うに 仕事が できた ディ ス 
クに何 か 力? 起こった。 「さて は （夫 力り 何 か 
妙な 命令 を 入れた の だ。 ひとこと 言って く 
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れ たらい いもの を」。 

「A> DIRj で 見 る と 昨夜 夫が NIFTY の 
通信 ネ ット から ダウン ロー ド し た 異様に 長 
い ファイルが いくつか ある。 でも 特に 疑問 
の ある コマ ン 卜" は 見あたらない。 

つぎに FD.EXE で A ディ スク のす ベて 
の 内容 を 調べて みる けれど， あやしい と 思 
われる 項目 はない。 

もしゃ， エディ タの MIFES を RED に リ 
ネーム して 使って いるの がいけ ない のかな。 
はじめに 使って いた エディ タが RED だつ 
たので， MIFES に 変 えてから も 字数が 少 な 
くて いいなん て， 元の 名前で 使って いる。 
MIFES に 戻して みょう。 て' もタ' メ。 そんな 
はずない なと 思う。 

この マウスが 悪い のかな？ 最近つ けた 
マウスが 何 かしら 妨害して るの かも しれな 
い。 そんな 幼稚な こと すら 真剣に 考えて し 
ま 'つ。 

「テンポ ラ リ 一が ど う したの よ」 と 心の中 
でつ ぶやくが， もう ほんと にで きる こと 力 
なくなって しまつ たの だ。 原稿 どうしょう 
かな。 エディ タが なくなつ ちゃうと 手書き 
だ。 いまさら そんな。 

と な りの NEC 文豪 7HR に 目をやる。 ヮ一 
プロ か あ。 電源を入れて 少し 動かして みる 
けれど， 初めて さわる ような もどかし さ。 

X68000 の ワープロ ソフト は， もっと 悠長 
なの だ。 そ う いえば X68000 の エディ タもぁ 
つたの だけど， 使った ことがない。 もう 一 
度 元に 戻って， 本棚から MS-DOS の 入門 書 
を 何 冊 か 抜き出し， 何 か 応急 処置 を 見つけ 
ようとした 力 *， とても 見込み はあり そうに 
ない。 

原稿の 締め切りの 時刻 は 迫って くる。 も 
うこれ しかない。 夫が たぶんい るだろう と 
思われる S 市の 研究 STr をめ がけて， ついに 
ダイヤル を 回す。 あっさりと 夫が 電話口に 

► X68000 は 決して ゲ一ム マシンで はな 
証明したい。 


出て， ちょっと あきれた という 声で， 「そ 
れ， ディスクが いっぱいなん だよ， いくつ 
か ファイル を ほかに 移して ごらん」。 

ナサ ケ ない。 ただ それだけ のこと 力'。 見 

ると ほんと に， 残りの バイ ト数は 1600 ほど 
になって いる。 モ オーツ！！ こんな こと 力 * 
わからな いなんて。 

それにしても あの メッセ 一 ジの 神秘的な 
わ 力' りに くさ。 

こうして ついに， 「猫と コンピュータ 第 
47 回」 の 本文に めぐ り あえた。 

美し さの ヒ ミツ 

誰かが 生まれつき 足が 速い と 力'， 手先が 
器用 だと 力'， 記憶力が すぐれて いると いつ 
たような こと は， あまり こ だ わ り な く 人 か 
ら 認めて もらえる。 でも， 生まれつき 美し 
いと 力、 魅力が あると いったよ うな ことに 
なると， ほめる 条件と して ちょっと 別の あ 
つかいかた をされ るみたい だ。 

能力に ついては 堂々 と 競う のに， 美し さ 
の 優劣 を 競う の は 少し 卑怯の よ う に 思われ 
る。 どちらも 生まれついて 持って いる 条件 
だし， それ を 輝かせる に は 努力が いる 点で 
同じな のに。 

ホン ニヤ ァは 生まれた ときから， 目の 中 
に 2 つの 宝石 を 持って いる。 この 澄んだ 青 
い 色と 白い 体のお かげで， 彼 は どんなに ト 
ク をして いる こと 力'。 長い シッポ を ヒラリ 
とひと 振り させて， 青い 目で キッ とこ ちら 
を 見据える ようす は， 相当に ひどい 失敗 や 
イタ ズラま でが， なんだか 立派な こと をし 
て やった という ふう に 見える。 

相当に ひどい 失敗と いうの は， たとえば 
家の 中での スプレー 行為な ど が ある。 

スプレー， または マーキング は 「猫の 飼 
いかた」 の 本に あった 言葉で， ぇ隹 猫が 自分 
の テリ トリ 一 を 示す ために 要所に ォ シッコ 

'つ！ 僕 は C コンパイラと アセンブラで それ を 
吉永 有 輝 (27) X68000, X1F S 崎 ffl 


を かけて 回る こと だそう だ。 ホン ニヤ ァも 
一匹 前にな つたころ から， 家の 周囲の チェ 
ックポ イットに スプレー を 励行した。 庭の 
四隅 や 物置， 夫の ゴルフバッグ ま でが 標的 

に なった。 S 市で は， ブロ ッ ク 塀の 上 か ら 

わが 家の 植え込みに 向けて スプレー する ボ 
ス 猫の アライダ マと， 境界線 を かけた 死闘 
を 何回も く りひろ げた。 

この スプレーが 有効な の は， 強い 臭いと 
そ の 持続性 だ と 思う。 人間 に は 酎え ら れな 
いほ どの 悪臭 だが， 家の外で やって いるぶ 

んには 雄猫の 習' 14 と して 認める しかない。 
と ころがう つかり した 拍子に これ を 室内で 
やって しま うの だ。 

これ は， はじめの 段階で は ホン ニヤ ァに 
とって は 失敗ではなかった。 家の外で やつ 
ている こと を， 室内で も 必要と 判断して や 
つたの だから。 でも， 人間の 生活の 中で は 
「猫の ソ ソゥ」 なので 彼 は ひど 〈叱られた 
の だ。 この あた り の 解釈が， 猫に はとても 
難しい。 建設的な 作業の つも り だし， 自分 
に は 芳香の スプレー だ。 こんなによ いこと 
が， どうして 叱られなければ ならない のか。 
庭な ら ば 0K なのに， なぜ 室内で はダメ な 
のか。 

もし それが わかった としても， 動物の 本 
能 は 反射的な も の だ。 柱 と 力'， 食器 戸棚の 
そば を 通る とき， 自分で も 気づかな いよう 
な 速さで スプレーして しまう。 やった とた 
んに， 叱られた 記憶が よみがえって シ マツ 
タ と 思い， あた り を 駆けめ ぐった ために 誰 
かに 悟られて しまう こと も ある。 たとえ 現 
行 犯と して とらえられなくても， そ の 有効 
な 臭いの 持続性の ために， 結果 的に は 犯行 
場所に 鼻先 を 押えつ けられて， 頭 を ペン ぺ 
ンと 叩かれな く て はならない の だ。 

こんな 失敗 も， ホン ニヤ ァの 白い 体と 輕 
快な 劻作， 青空の よ う な ブルーの 瞳の 美し 
さの ために， こちら も 叱り 声に 迫力がない 
のが わかる。 もし， おにぎりの ような 顔の 
アライダ マ や， 全身が まん 丸で， ひょうき 
んな デザインに 仕上がつ ている ミ ミが 同じ 
こと を やったら， ずいぶん ヮリを 食って し 
まう だろう。 ホン ニヤ ァは 特に， 青い 目の 
魅力の ために トク をして いる。 

でも， ホン ニヤ ァの 目が ただ 美しいだ け 
でな く 中から 輝いて いるの は， 鋭い カンの 
働きに よる 反応の 確か さの ため だ。 ホン 二 
ャァ はきつ と， いつも 自分 をき たえる トレ 

► 「CYBERNOTE PRO-68Kj の 家計 S が 動かな! ■ 
いるの だろう か？ などと 思って しまう。 


一二 ング をして いるの 

だ。 だから， 2 つの 目 
が 宝石になる。 美し さ 
と 能力 は， やはり 分け 
られ ない ものな の だ。 

キヤ ッッ. アイ 

雨ば か り が つづいて 
いた 3 月の 上旬， すば 
ら しい プ レゼ ン ト のよ 
うな， うら ら かな 日曜 
日が 訪れた。 日本 マイ 
コンク ラブ 主催の 「マ 
ィ コ ン 研究発表会」 が 
. あると いう 日だった。 

招待 を 受けた の は 夫 だが， 作品が 展示 さ 
れる も のと 思つ て 私 もい つ し よ に 出かけて 
みた。 会場 は 東京 タワーの 向いに ある 機械 
振興 会館の 中の 一室で， 今年 は 第 7 回め だ 
そ う だ。 

「研修 室」 と い う 教室 ふ う の 部屋で， 16 点 
の 作品が つ ぎつ ぎ に 発表され てい く 力 展 
示 や デモ はない ので ちょっと 失望した。 出 
品 者 は 工科 系の 学生さん たち （個人 や ゼミ 
の グループ） が 多く， 大学の 先生 や 企業の 
中の 著名な 方 もい る。 

「電子 楽器 を 用い た 周波数 特定 システム」 
「言語 発達 遅滞 児の 為の 語彙 検査 ソ フ ト の 
開発」 「AD コンバータ を 用いた 交流 回路の 
電圧， 電流 測定」 「三 太郎 への 文字 修飾 属性 
の 変換」 など， タイ トル も アカデミックな 
ら， 聞いて いる 60 名 ほどの 方た ちの 熱心な 

私が いちばん よく 理解で き た の が， 東京 
職業訓練 短期大学 校の グループの 方た ち の 
作品 「テレビゲーム 時の 眼球 運動」。 

アイマー クレコ ータ '、を 使つ てテレ ビゲー 
ム 時の 眼球の 動き を 調べながら， ゲームの 
上手， 下手と 眼球 運動の 関係 を 調べる。 こ 
の データから， ゲ一ム の 難しさと は 何 か， 
使いに くいと は どんな ことか を 調べ， 逆に 
ソ フ ト 一般の 使いやす さ と はどう あるべき 
か を 考える 资料 にも したい そうだ。 

20 歳 前後の 男女 10 人に， 任天堂の フ アミ 
リー コンピュータで， シ ユー ティング ゲー 
ム 「ザ ナック」 を 10 分 間 やっても らう。 そ 
の 間 アイ マーク レコーダ を 装着して， ビデ 
ォ 収録す る。 10 分 間の 中 で » 続 時間が 最長 
の もの を 解析 データに して， AD 変換し， PC 



メーカー は ソフトの チ 

坂 本 ffii 台 （3' 


- 9801RA に 取り込む。 それにより 服 球 運動 

の 特徴 を あらわす パラメータの 値 を 求める。 
ノ f ラ メータの 値と ビデオ 観察 か ら ， 上手 

な 人と 下手な 人の 違い を 調べて いく。 複数 
の 敵が 画面に あ ら われた と き 力 上手， 下 
手の 差が はっき りする。 上手な 人 は 前方の 
敵 を 攻撃しながら， 側 方の 敝を かわす。 目 
を 移す 前， 攻撃 か 回避 かの 判断が 的確で， 
目 を 移したら かならず 攻搫 する。 下手な 人 
は こ の 逆で あ る 。 

敝を 攻撃した あと， すぐにつ ぎの 敵に 移 
るの が 上手な 人で， いつまでも 敵に とどま 
つてい るの が 下手 な 人 だそう だ。 上手 な 人 
は 移動が ゆるやかで， 敵に 停留して いる 時 
間が 短く， 下手な 人 はこの 逆になる。 

もう ひとつの 「ナンパ 一 リング ゲーム」 
による 分析で は， 数値で 見 る 難しさと， 被 
験 者の 主観的な 難 し さ の 関係に も 触れて， 
なかな か 興味深 か つ た が， 説明 上の 省略が 
多くて 残念だった。 ゲームの 難易度 は 心身 
の 負担の 大小 も 作用す る と 思われる ので， 
今後 は ユーザ一 の 生理， 心理 面との 関連 も 
測定 に加えてい く そうだ。 

こうした デー タ の 結果 そのもの は， 私た 
ちの 予想と それほど 異なる もので はな かつ 
たけれ ど， マイコン を 使って メンタルな 分 
野 を 解析して みると いう 試み は， なかな 力' 
実験的 だ と 感じ た。 

「猫の目の よ う に」 というた と え は 変化が 
めまぐるしい ときに 使われる 力す， 猫が それ 
だけ すばや く 多様に 反応す る 結果 力 f， 目 に 
あらわれる という ことだろう。 ホン ニヤ ァ 
の 目に アイ マークの カメラ を 取り付けたら， 
どんな 動き を 示す のか。 自分で アイ マーク 
を 追い かけて， 踊り だしてし まう かな。 
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NEW PRODUCTS 


低価格 コピ一 マシン 

Z - 72 

シャープ 



シャープ は， B4 サイズの 原稿が コピーで 
きる 低価格 パーソナル 複写機 「Z - 72」 (165, 
000 円） を 発売した。 最大 用紙 サイズ は A4 
で， B4 原稿 を コピーす る 場合 は A4 へ 縮小 
する。 縮小 は 2 段階 (0.8, 0.7 倍)， 拉大は 
1.24 倍の み。 給 紙 は カセッ ト 以外に 手差し 
もで きる。 オプションで， 赤， 青， 茶， 縁 
のモ ノ カラー 現像 カー 卜 リ ッ ジ も 発売され 
る 。 低価格で あ る ことから 小規模 ォ フィス 
などでの 利用に 適して いる。 
く 問い合わせ先〉 

シャープ㈱ S06 (621) 1221, 03 (260) 1161 
カラー 静止画 TV 電話 

テレパシー LU-C10P 

三菱 電機 



三菱 電機 は， 業界初の 電話回線 用 力 ラ 一 

静止画 TV 電話 「テレパシー LU-C10P」 
(158, 000 円） を 発売した。 2 種類の データ 
を 位相 を 変えて 同時に 送信す る QAM 

1 74 Oh! X 1990.5. 


(Quadrature Amplitude Modulation) と 
いう 新技術 を 採用し， モノクロ タイプの 2 
倍の 高速 通信が 可能に な つ た。 標準 モー ド 
の 画像 （100X160) で 約 8 秒， 高 精細 モー 

ド （200X320) は 約 25 秒で 送信で きる。 表 
示に は 4 ィ ンチ TFT アクティブ マ ト リ ク 
ス 液晶 ディスプレイ を 採用。 カメラ は 本体 
から 取 り 外 し て 撮影す る こと もで きる 着脱 
式 （ケーブル lm)。 また， TV， ビデオ， 
電子 スチ ルカ メラ な ど と 接続す る こと も 可 
能。 画像 メモリ は 標準 モー ド 7 枚 分 持つ て 
おり， 上書き を 防止す る ロック 機能 も ある。 

〈問い合わせ先〉 
三菱！: 機 W tf03 (218) 3134 

立体 物 を コピー 

ダ' ビンチ 

キング ジム 



キング ジム は， 世界 初の 電子 プリント 力 
メラ 「ダ 'ビンチ」 （49, 800 円） を 発売し 
た。 デジタル カメラと モノクロ プリンタ を 
画像処理 コンピュータの もと で 一体化 し た 

も ので， 大きさ は 197X74 X35inn (350g) の 

の 手の平 サイ ズ。 撮影 し た 写真 はす ぐ にプ 
リント アウトで きる が データ と して 保存す 
る こと はでき ない （記憶 は 1 画面 分の み）。 
撮影した 写真に 対して， 拡大， 反転， 輪郭 
線 化な どの 画像処理 を 行う こと もで きる。 
カメラ は 露出 2. 8F, 最短距離 Im (才 プショ 
ンでマ ク B レンズ （3, 800 円） あり） で， セ 
ルフ タイマ一， 逆光 撮影な ど も 可能。 プ リ 
ン タ は 解像度 8 ド ッ ト / 顯， 幅 56min の サーマ 
ル ライン プリ ンタを 搭載して いる。 
く 問い合わせ先〉 
キング ジム 》03 (864) 1234 

^■ffi* に 「xraooo を 買った」 という 


手書 さ 入力 方式 電子 ノー 卜 

IN-5000 

キャノン 販売 


IN-5000 



キャノン 販売 は， AI 支援の 電子 ノート 

「IN- 5000」 （75, 000 円） を 発売した。 付属 
の ペンで 画面に ひらがな， カタ カナ， 数字 
など を 書き込む だけで 高度な 情報 管理 を 行 
える。 手書き 文字の 認識に は キャノン 開発 
の 人工知能 技術 「手書き 認 ilAij を 採用し 
た。 そのほかに 機能と して は， 書き込んだ 
計算 式の 答 え が 得 られる 手書き 計 胃 能， 
手書き ワープロ 機能， 作画 機能， 世界 時計 
機能， カレンダー 'スケジュール 機能， 住 
聽 管理機能 など も 持って いる。 また， RS 
-232C ィ ンタ フェイ スを 持って いるた め ほ 
かの パソ コ ンゃ ワープロ と データの や り 取 

り もで き る。 同時に 30 種類の 機能 を 持った 
IC カード 「ノート 拡張 カード」 （14. 000 円） 
も 発売され る。 
〈問い合わせ先〉 

キャノン 販売 (1* 1503(455)9681 
個人情報 を 管理 

PalmTop PTC - 500 

ソニー 

ソニー は， 手書き 入力 方式の 小型 コンビ 

ユー タ「？3111110？ PTC-500J (198, 000 円） 



PalmTop PTC - 500 


人が いる け ど， どこ に そんな 金が あ る の だろ う か ？ 
堀川 英雄 (20) Xlturbo 大分県 


コース 別に 分かれて おり， それぞれで シ ヤー 
プの 女性 社員が 説明して くれる。 展示品の 
大部分 は， 高価な 販売 用の 製品 や ここでし 
か 見る こ とがで きない 参考 製品で あるので， 
東京 近郊の 方 はぜ ひ 一見 を。 
く 問い合わせ先〉 

シャープ㈱ S03 (260) 1161 

CGA コンテスト ビデオ 配布 

□oGA 

D5GA は、 「第 2 回 アマチュア CGA コン 
テスト」 の 入選 作品 を 収めた ビデオテープ 
の 有料 配布 を 行う。 入選 12 作品， 作品 解説, 
オープニング アニメーション を 収めた VH 
S60 分 テープ。 希望の 方 は 下記の 要領で 申 
し 込む こと。 なお， 手違いが 起こらな いよ 
うに 下記の 項目 は 厳守して ほしい。 条件 を 
満たして ない 場合， 申し込みに 応じられな 
いこと も ありえる。 

1) 申し込み 期間： 1990 年 4 月 18 日〜 5 月 
31 曰 （当日 消印 有効） 

2) 申し込み 方法： 郵便振替 のみ （ただし 
カンパ は 除く） 

3) 口座 番号 ： 大阪 3 -109598 (加入者 名 
DOGA) 

4) 配布 価格 ： （2, 000 円 ）+ カンパ （任意） 

5) 払い込み 用紙に は， 住所， 氏名， 連絡 
先の 電話番号 を 必ず 明記す る こと。 また， 
深夜 ま で 帰宅 しな かつ た り 出張な どで 留 
守に する ことが 多い 方 は， 確実に 受け取 
れる 住所 （勤務先， 友人 宅な ど） を 書く。 

6) 通信欄 （通常 35 面に あ る） に は， rCGA 
コンテスト ビデオ 希望」 と 明記す る こと。 
ま た， 金銭 以外の カンパが あ る 場合 通信 
欄の 空いた スペースに 「カンパ 〇〇 を 別 
送」 と 書いて ほしい。 

7) 力 ンパは 金銭で な く ともよい。 米な ど 
の 食料， 各地の 名産 品な ど は 大歓迎 （た 
だ し ， ビール券 は 最近 ダブつ いている と 
のこと である）。 金錢 以外の カンパの 場 
合， プロジェクト ルームに 直接 送る こと。 
その 場合で も 実 2 , 000 円 分 は 郵便振替 
とする。 

なお， 申し込みが 終わった 時点から ダビ 
ングを 開始す るた め， 実際に 発送が 開始 さ 
れ るの は 7 月 以降になる 予定で ある。 
〈問い合わせ先〉 
プ ロジェ ク ト チーム D6GA 
干 533 大阪市 東 淀川 区淡路 5- 17-24 102 号 
ベン ギン It 報 コーナ一 175 


INFORMATION 


を 発売した。 付属の ペンで 画面に 直接 書い 
た 文字 を データ と して 入力す る こ とがで き 

る。 認識で きる 文字 は 漢字 を 含め 3535 種類 
(内部 データ は 7066 種類 持って いる）。 文字 
瞬 斤に ファ ジ ィ 理論 を 応用 し たた め 多少の 
クセ 字で も 読み取れる。 さらに 内蔵の マイ 
ク /スピーカーで 8 秒の 音声 メモ も 記録で 
きる。 搭載 CPU は MC68HCOO0 (8MHz), 
ユーザーズ メモリ は データ 用， ワーク 用 そ 
れぞれ 320K バイ ト。 ソフト ゥ ユアと して， 
簡易 ワープロ， スケジュール 管理， 個人 デ 
ータ 管理の 3 機能 を 持つ 「PalmNote」 が標 
準で 付厲 する。 同時に FAX アダプタ （70, 
000 円）， プリンタ インタフェイス （20,000 
円）， 2 インチ FDD (50,000 円）， メモリ 力 
ード （16, 000 円） も 発売。 今後 IC カードで 
専用 ソフト が 提供 さ れ る 予定で あ る 。 
く 問い合わせ先〉 
ソニー S03 (448) 3311 

Z80 高速 化される 

シャープ 


Z80 コマ を )1 
いた この シ 
ス テム ォ ：< 


シ ヤー プは， Z80 系 CPU コ ァ の 新製品 2 
種類 を 発売す る。 電 E3V, 消費 電力 3mW の 
低 電圧 • 低消费 電力 製品 と クロ ッ ク 周波数 
25MHz, 最大 ァ ドレス 空間 18M バイ ト の 超 
高速 製品の 2 種類 （従来 製品 は 5 V 電圧， 
消費！: 力 45mW, 最大 周波数 8MHz， 最大 
アドレス 空間 は 64K パイ ト）。 超 高速 型 は， 
命令 Jli 理の 2 クロ ッ ク化 （fife* は 3 , 4 ク 
ロック） を 内部 データ 幅の 16 ビ ッ ト 化 (従来 
は 8 ビット） と 1 クロ ッ クで 演算 結果 を 出 
力で き る 高速 ALU を 採用す る ことにより 
実現した。 価格 は， 低 電圧 型 は 徒 来と 同等， 
高速 型 は 従来の 3 倍 程度 に な る 予定で あ る 。 
く 問い合わせ先〉 

シャープ㈱ fS06 (621) 1221, 03 (260) 1161 
XBBOra と MS-DOS を リンク 

XIN/XOUT 

デ一 夕 スペック ジャパン 

データ スペック ジ ヤノ ヽ° ンは， RS-232C を 
介して データ 転送 をす る システム 「XIN/ 



XIN/XOUT 


XOUTj (7, 800 円） を 発売した。 バイナリ 
ファイルの 転送 も 可能で （エラ一 チヱ ック 
方式 は 独自の もの を 採用）， ワイルド カード 
も 使用で きる。 パッケージ は RS-232C ケ一 
ブルと ファイル 転送 プログラム （3. 5 ィ ンチ 
2DD, または 5 インチ 2HD) から 構成され 
ており， MS-DOS お よ び PC-DOS マ シン 全 
機種と X68000 で 使用で き る （DOS は 入って 
いない）。 また， BBS での オン ライ ン ユーザ 
一 サポート も 行う。 
く 問い合わせ先〉 
データ スペック ジャパン 脚 S03 (774) 7741 



シャープ 東京 ショウルームで 5 月 31 日 ま 
で 「夢の ク リ ス タル ギャラ リ 一」 が 開催 さ 
れ ている。 「液晶の シャープ」 が 誇る 液晶 関 
連 製品 を 揃え た も ので， 試作品 や 参考 製品 
などが 目白押し だ。 

展示 は， 是は ショウ ウィンドウ として 夜 
は スクリ ーン と して 使える 液晶 ミ ラ クルス 
ク リーン。 110 ィ ンチの 液晶 ハイ ビジョン シ 
ス テム。 高 精細 液 晶 ビ ジョン システム。 50 
ィ ンチ 液晶 ディ ス プレイ を 9 枚 組み合わせ 
た 液晶 150 ィ ンチ マルチ ビジョン。 家庭 用の 
液晶 リ ビング シアター。 ビジネス 向けの 液 
晶 AV 会議 シ ス テム。 オーディ ォ マニア 向 
けの 液晶 AV マニア ルーム。 山小屋 風の 液 
晶ロッ ジ シアターな ど。 

ほとんどの もの は 客が 実際に 体感で き 液 
晶 製品の 醋翻 味が 味わ え る 。 展示 ブー ス は 


► アフター バーナー. う 一ん 私に は) 调 すぎて iUl'i! してし ま う。 いまいち ばんのお iU: 人 
り は ファースト クイ ーン です。 あんま り 宣伝して ないから ゥ' i れ てない みたいだ け ど。 でに 
当然， と 同時に 買って 3 力 fl はま I) つばな し， いい ゲームなら 宣伝し な （て もき つと 
'だれる ！ 11)1 a (23 ) X 68000 A C E - H D ■« tS lU 



FILES OhiXI 


この インデックス は， タイトル， 注記 —— 
筆者 名， 誌 名， 月 号， ページで 構成され て 
います。 春眠， 暁 を 覚えず と はよ くいった 
もので， 寝過ごして しまう こと もしば しば。 
皆さん は どんな 春， 迎えて ます か？ 
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'ん けんの 相手 を 女性の 

I/O. 4 月 
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7_ カー • ホリ ック第 17 回 
' ンで 遊べる マルチ ゲ 


ムネッ ト 「ゲーム ネ': 


ト 恒星 紀 J や， 絵の 出る 通信 版 対局 将棋 
ネッ ト rj&P HOTLINEj を 紹介。 一 編集部， LOGIN, 5 
号， 204- 205pp. 

► The News File ！ 

データグローブで 音楽 を 演奏す る ！ I 月 28 日から 4 
日間， 渋 谷の Bunkamura で 開かれた ハイパー ィ ンス トウ 
ル メント コンサートの 模様 を 紹介。 その他 TRON や エブ 
ソンの 話題な ど。 —— 編集部， LOGIN, 6 号， 26-3IPP. 
► コンピュータウィルス の 恐 1 布 

コンピュータウィルスと は 何 か？ 症状 は？ 侵入 形 
態 は ？ など， 一般人に はわ かり に く いその 姿 を 解説。 
また；^^染の予防にっぃても锐明してぃる： —— 編集部， 
マイコン BASK Magazine, 4 月 号， 59-66pp. 
► なんでも Q&A 

AX286D のク 口 ック 切り換え-; 去， キー ポ一 ドゃ フロッピ 
一 イン タフ；！: ィ スの 接続， MS-DOS での 日付の 表示 法な 
どの 質問に 答える。 —— 編集部， マイコン 4 月 号， 376- 
377pp. 

► ミッション • ザ • ムーン 

米国の アポロ 計画 を LD の 映像と HyperCard か ら な る 
マルチ メ ディ ァ データベースが パイオニア LCD 社から 
発売。 その 内容と 試みに ついて 報告す る。 —— 謝排 子， 
ASCII. 4 月 号， 422-423PP, 
► これからの CAI を 考える 

CAI 登場の 背景 やその 可能性. 将来に ついて， 教育 統合 
ソフ ト， CAI への 応用が 注目され る DVI 技術な どに つい 
て 詳細に レポート する。 —— 編集部， マイコン， 4 月 号， 
!3I-I54pp. 

► 警視庁 交通 管制 センター 

車の あふれる 東 一京の 道路 を 信号 操作 や 情報 提供で 管制 
する 警視庁の システム を 取材。 一 野 沢 潤 一郎， マイ コ 
ン， 4 月 号， I66-I69PP. 

► 51 ままに PSG 講座 

最終回。 PSG での パーカッションと 効果音 を 出す 方法 
について。 —— はちみつ 川 野 俊充， マイコン， 4 月 号， 
228- 232pp. 

► たかが 水力発電， され ど 水力発電 

長野県の 七 倉 ダムに 水力 発楚の 現在 をみ る。 電力需要 
に 応じた 発電 を 行う のに コンピュータ 管理 を 導入。 —— 
菊 池 秀一， マイコン. 4 月 号， 279-283PP. 
► 電子 温度計 を 作る 

アナ 口 グ /デジ タルの インタフェイス によく 使われる コ 
ン パレ一 タを 使って 電子 温度計 を 製作して みょう。 —— 
石 川 至 知， マイ 0 ン. 4 月 号， 354-357PP. 


► じゃんけん マシ 

音声 再生 ポー ドを 利用して じ、 
声でして くれる モノ を 作る。 ― 
号， 261 -263pp. 


MZ-80K/C/1200/700/1500 

MZ-1500 (MZ-5Z001 BASIC) 
► 鳴 呼！ 大仏 

大仏 を 動かして 善人 を 助け， 悪人 を やっつける。 白熱 
の アクション ゲーム。 —— まてり ある， マイコン BAS に 
Magazine. 4 月 号， 129- ，30pp. 

MZ-80B/2Q00/250Q/2800 

M2-2500 (M25-BASIC) 
► 戦 ひませ う 

気合い を 溜めて 相手に ぶつかり 勝負す る。 才ーソ ドッ 

クスな 2 入 m アクション ゲ一 ム。 —— 白 井 俊 明， マイ コ 

ン BAS に Magazine. 4 月 号， 1 3 卜 1 32pp . 


Xl/turbo/Z 

XI シリ ーズ 
► ife 上 公開 質問 状 

XIG の BAS にの コピーの 方法 を 解説。 - 
マイコン BASIC Magazine, 4 月 号， 89p. 


あなた は 矢です。 タイム ォ一 バーまでに モンスター を 
やっつけましょう。 —— 堀 田 英克， マイコン BAS に Ma 
gazine. 4 月 号， 154- 155pp. 

► GOD OF GAMER 

3 つの ゲームで 得点 を樓 ぎ， その 総合 得点で ランク を 
上げて GOD OF GAMER を 目指す。 —— ズ才， マイコン 
BASIC Magazine, 4 月 号， 156- 157pp. 

► The Map Editor XI 

ロール ブレイン グゃ 迷路 ゲームに 使う マツ ブを 作成す 

るた めの ユーティリティ C Mr. Octopus, マイコン 

BASIC Magazine, 4 月 号， 174- 175pp. 

XI turbo シリーズ 

► 月刊 ソーサ リ アン ニュース 

ギル ガメ ッシュ • ソ一サ リ アンの 攻略 ポィ ント， ポス 
キャラ を 紹介。 次回 発売 予定の セレク テツ ド • ツー サリ 
アン 3 も 少し だけ 紹介。 —— 編集部， テクノポリス， 4 
月 号， 30-3 Ipp. 
► ァメ リカ ゲーム 特集 

4 月 発売 予定の ウイザード リイ V を 紹介。 —— 編集部. 
コンプ ティーク， 4 月 号， 90-92PP. 


新刊 害 案内 



力 ミ ソリ のように 銳 利で 研ぎ澄まされた 文体。 
ひとつと ころに 留まらない 鮮やかな 流れ。 単一の 
時系列に とらわれない 展開。 アンダーグラウンド 
の 作家 ウィリアム' バ ロウズの 小説で ある。 あの 
ディック を 原作と する 映画 と は な んの閱 係 も ない, 
ブレー ドラン ナ一 という 架空の 映画の シナ リオ を 
語る 小説だった りする。 バ ロウズの なかで は 読み 
やすい 小説 だが， I つ ひとつ 意味 を 追おう とする 
と 楽しくない。 細かい 意味 はすつ とばして， ひた 
すら 鋭利な 文体 を 味わいながら 流れに のっかる の 
が 正しい t 売み 方。 ノ、' ロウズ を 読んで いると （とい 
つても， 私 は ほかの 作品 は あっさり 挫折 したう え 


ァメ リ 力の シーンに はま つた く 疏 いの だが）， サイ 
パー パンク 文体の 原点 を 見た 気がする。 ストーリ 
一の ほう はとい えば， 2014 年の ニューヨーク， ァ 
ンダ一 グラウンドに 潜った 医者と 薬の 運び 屋 （こ 
いつが ブレード ランナー） の 物語で ある。 「現代 医 
学の 奇跡 は， 自然の 免疫 機構に 介入す る ことで， 
長期的に 見る と 予防す るより 多 く の 病 を 生み だす 
二 とになる」 と いった 真実に 感じて ノルの 力、、 い = 
(K) 

映 面： ブレード ランナー ウィリアム • S • バロ 
ゥズ 山形 浩 生!/^ リブ 口 ポート 
003(383)6191 B6 判 77 ページ 1 ,236 円 


丄 76 Oh! X 1990.5. 


ま籍の 価格 は 消費 稅 込みです 


FILES Uh/U 


ギル 力' メッシュ ' ソ ーサリ アンの 攻略 法を揭 載。 —— 
編集部， コンプ ティーク， 4 月 号， II2-II5PP. 
> SHOVEL KUN 

シャベル く んの 使命 は 土砂 を 運んで 穴 を 埋める こと。 
穴 を 全部 埋め 終われば 面ク リア。 コンスト ラ クシ ヨン 付 
き 。 —— 詢井健 也， マイコン bask; Magazine, 4 月 号， 
158- 159pp. 

► 最新 ゲーム 徹底 解剖！！ 

ソ ーサリ アン シナリオ 集で ある ギル ガメ ッシュ • ソ一 
サリ アンの 舞台， グラフィック を 紹介。 —— 編集部， 
LOGIN, 6 号， I70-I73PP. 


X68Q00 


► SOFT RADAR 

発売 予定の パズル ゲームの プロ ディ ァゃ， 綱引き ゲー 
厶の タツ グ' 才ブ' ウォー を 紹介。 —— 編集部， POPCOM, 
4 月 号， 8-I9PP. 

► WE ARE THE X68000 WORLD 

新着 ゲームの ワンダラー ズ フロム ィ 一ス， ジェ ミニ ゥ 
イング， グラナダ， スーパー ハング オン， キュー ブラン 
ナ一， パブ ルポ ブル を 紹介。 —— 編集部， POPCOM, 4 月 
号， 80-83PP. 
► 先取りお すすめ ゲーム 

新 腐 ゲームの 紹介。 ョ一 a ツバで 人気の シ ミュレ一 シ 
ヨン ゲーム， ポピュ ラス や ダン ジョン マスタ一 を 紹介す 
る。 一 編集部， テクノポリス， 4 月 号， 7-I5PP. 
WORLD 


新着 ゲームの サンダー ブレード や， 発売 予定の クオ一 
ス， グランディ フロラ ム， グラナダ. ジェ ミニ ウィング， 
SLIMYER, タツ グ '才ブ • ウォー， キュー ブラン ナ一， サ 
—クを 紹介す る。 —— 編集部， テクノポリス， 4 月 号， 
22- 32pp. 

► X68000 新聞 

4 月 発売 予定の X68000 用 RPG サ一ク や， ZERO 〜第 4 
の ユニット/!〜， ミュー ジ君ゃ ミュー ジ郎の データが 生 
かせる Musicstudio Mu- 1 といった 新 蔚ソフ 卜の 紹介。 そ 
の ほか， X68000 ユーザーの たま り 場 SPS-NET など。 PDS 
はフ ァ ィ ル ユー テ ィ リ ティの TF を 紹介。 —— 編集部， 
LOGIN, 6 号， 118- 121pp. 

► NEW SOFT 

3 月 発売 予定の 超人 氕シ ミュレ一 シ ヨン ゲームの ポピ 
ユラ スゃ， 4 月 発^ 予定の シュ一 ティング ゲームの ジェ 
ミニ ウィング， そのほか ァ クシ ョ ン パズルの キュ一 ブラ 
ンナ一 や， ワン ダラ一 ズ フロム ィ一ス を 紹介。 —— 編集 
部， LOGIN, 5 号， 12- 19pp. 

► X68000 新 M 

3 月 発売 予定の ワンダラー ズ フロム ィ一ス や， X68000 
オンリーの シュ 一ティング ゲーム r グラナダ」 を 紹介。 


そのほか ジェ ミニ ウィング， キュー ブラン ナ一， サン ダ 
—ブレー ド， HOST PRO-68K なと'。 PDS は 謎の 常駐 型 環境 
ソフト， もろこし を 紹介。 —— 編集部， LOGIN, 5 号， 132 
-137pp. 

► 7 メリ 力 ゲーム 特集 

洋 モノの 移植 ソフトの 中で. 最近 もっとも 期待され て 
いる X68000 版 ポピュ ラス を 紹介。 そのほか ダン ジ ョ ンマ 
スターな ども 紹介して いる。 —— 編集部， コンプ ティー 
ク， 4 月 号， 84-IOOpp. 

► SPIRITS 

ワン ダラ一 ズ フロム ィ一 ス， サンダー ブレード. ブロ 
ディア， 銀河 英雄 伝説， グランディ フロラ ム， グラナダ 
を 紹介。 一 編集部， コンプ ティーク， 4 月 号， 216-219 
pp. 

► 誌 上 公開 質問 状 

X68000 の 特殊 画面 制御と は ？ MUSIC PRO-68K[M!DI] 
で 内] SIFM 音源 を 操作す る こ と はでき るか？ などの 質 
問に 答えて いる。 —— 多 田 太郎， マイコン BAS に Maga 
zine. 4 月 号， 90p. 

► Stone of Theory (理論の 石） 

落下して くる ブロック を 動かす ので はなく. 最下 段の 
ブロック を ジョイ ス ティ ックで 左右に 移動 させて プロ ッ 
クを 消す， テト リス もどき ゲーム。 —— YAMAMO SOFT. 
マイ コ ン BASK Magazine. 4 月 号， i60-l6lpp. 

► The Adventure of Hover Craft 
ジョイスティック を 2 本 も 使用して， アサルト タイプ 

の ゲーム を 作成。 ホ パーク ラフト を 操作して スペシャル 
フラグ を 10 本 取る。 —— H 橋 ；閑. マイコン BAS に Ma 
gazine, 4 月 号， l62-i64pp. 
► ビデ 才ゲ一 厶版テ ト リ ス 

ゲーム ミュージック プログラム。 —— 進藤慶 到， マイ 
コン BAS に Magazine, 4 月 号， i86-l88pp. 
► ワンダラー ズ フロム ィース for X68000 

ついに 移植され た 人気 パソコン ゲーム， ワン ダラ 一ズ 
フロム ィ一 スを大 紹介。 他 機種との 違い や ィース シリ一 
ズの 今日までの 歩みな ど。 —— 佐 久間亮 介， マイコン 
BASIC Magazine, 4 月 号， 225-228pp. 

► X68000 の PCM を 使う 

PCM 音源の 概要と Human68k 上での 利用 方法に ついて。 
また， OS- 9/X68000 の AD PCM を はじめと した 各 ドライ 
バの 構造と 動作に ついても 解 Ift する。 —— 中 山 進， AS 
CM. 4 月 号， 333-340PP. 

► TFS.X 

X68000 用 常駐 型 ファイル セレクタ。 ディ レク ト リゃフ 
アイ ルを ウィンドウに 表示し， 複数の ファイル を 簡単に 
選択で きる。 —— 大野 洋史， ASCII, 4 月 号， 383-384PP. 
(リ ス ト 47I-480PP.) 

► AV STRASSE 

Mu-I. サンダー ブレード， JTeX の 紹介' 評価 を 行う。 


—— 編集部， ASCII. 4 月 号. 397-4(Mpp. 
► X68000 マシン 語 入門 

先月に 引き続いて 「OPMDRV を 使って 自分 独自の 音色 
を 出す 方法」 を极 う。 OPM の 各 パラメータに ついての 解 
説。 —— 高棵 雄一， マイコン， 4 月 号， 196- 202pp. 
► スーパー ハング オン 

シャープ ブラ ン ドで 発売され た スーパ一 ハング オンの 
評価 記事。 —— あゆさわ かつみ， マイコン， 4 月 号， 222 
-223pp. 

► なんでも Q & A 

CARD PRO-68K でのく し ざし 計算 法， その他 ワープロ. 
VS. RAM ディスクの 活用に おける 疑問に 答える。 —— 編 
集 部， マイコン， 4 月 号， 374-375PP, 


ス リスト の チェックサム 表示 プ 
□ グラム。 ；主釈 行 は 計 g しない 工夫 もされて いる。 一 
WIZARD N 氏. I/O, 4 月 号， 190- 195pp. 

► G98 

PC-980I の 640X400 X 8 色の グラフ ィ ックを テキス ト 
画面に 表示す るュ一 ティ リ ティ。 —— Zanobia, I/O, 4 月 
号， 2I0P. 

► インタラプト チェッカ 

割り込み 状況 を 表示し， 必要に応じて 解除す る。 常 5 主 
型 ソフトの ON/OFF に 便利。 —— 西方 茂榭， I/O. 4 月 
号， 226-230PP. 

► Mu-I 

X68000 の シーケンス ソフ ト Mu- 1 を レビュー。 L& 

M, I/O, 4 月 号， 292-293PP. 


ポ ケコン 


PC-1600K 

>"ポ ケコン 電子 手帳 

最終回。 10 回に わたって 製作した ポ ケコン 電子 手帳の 
総 4 舌 を 3 亍ぅ。 —— 塚田洋 一， マイコン， 4 月 号， 326-333 
pp. 

PC-1360 

► PC- 1 00m 走 

2 つの キ一 を 交互に 押して タイム を 競う., I ハ 00 秒まで 
計る ことができ るんだ ぞ。 —— Yabusho, I/O, 4 月 号， 21 I 
P. 

PC-E500 

► ENONE 

エノ ンを 操作して ゴール を 目指す。 ブロックに 狭まれ 
たら 爆弾で 道 を 開 二う。 パニック アクション ゲーム,.. ― 
藤 祐紀. マイコン BAS に Magazine, 4 月 号， I63p. 
► とり での 攻防 

おなじみの とりでの 攻防. 移植 版。 —— 小 松 K 治， マ 
イコン BASK Magazine, 4 月 号. I70p. 


エデンの 西 

„ ァ: ■ ^ブ レ* コンピュータの 82 と 相 Bi 

■ -7 ランク • ローズ 



エデンの 西 （上） 

ジョブ ズとス カリ一。 コンピュータに たずさわ 

つたことの ある 人なら， この 2 人の 名 を一 度 は 耳 
にした ことがあ るだろう。 この 本 は， 若く して そ 
の 地位 を 築いた 彼ら 2 人と アツ プルの 成長 記録で 
あり. そして 彼らの 情報 革命 十字軍 理論と ウォー 
ル街 新時代 論理 と の 衝突の 記録で も ある。 ちなみ 
に 二の タイ トル は 「アップル を 追われた ジョブ ズ 
の 落ち着く 先 は， カリフォルニア' ドリーム を は 
ら ん だ'' エデンの 西'' だ つた」 ことから きている。 
フランク • ローズ 著 渡辺敏 11^ サイ マル 出版 会 
003(582)4221 B6 判 31 2 ページ 1 , 800 円 



BBS の 歩き 方 

最近に わかに'; 主 目 を 浴びて いる パソ コ ン 通信。 
取り立てて パソコン を极ぃ 慣れて いな くても， 簡 
単に 楽しめる のが 人気の 秘密だろう。 ただ， そん 
な 手軽な パソ通 も， それぞれの BBS によって メニ 
ュ 一ゃコ マン ドが 異なって いるた め， なかなか 馴 
染み づ らいと いう 欠点が あるよう だ。 そんなと き 
この 本 を 見れば， BBS の メニュー 構成と コマンド 
がすぐ にわかる よ うにな つてい る。 パソ 通の 初心 
者に も ベテラン にも 便利な I 冊 だ。 
SE 編集部 編 翔 泳 社 《03(263)0447 A5 判 
204 ページ 1 ,200 円 


害藉の 価格 は 消費 稅 込みです 


FILES Oh! X 1/ / 


編集 室から 


from 


□ 


DRIVE ON 

二の コーナ一 では， 本誌 年間 モニタの 方々 の 

ご 意見 を 紹介して います。 今回 は， 3 月 号の 

記事に 閱 する レポートです。 

秦 よく 言われて いる 二と では あるが， いまの 

パソコン ミュージックの 状 i 兄 は 初期の バソコ 
ン CG の それと よ く 似て いる。 本当にい いもの 
を 作る に は ツール 自体 を 作らない といけ ない 
からだ。 その 点から 特集 「ミュージック アド 
ベンチャー」 はよ かった。 現在の 時点 は 二う 
いつ た 環境 整備が 最 重要 ポィ ント だと 思 う か 
ら だ。 ただ， はっきり 言って いまの MIDI 環境 
は 高価す ざて 手が 出せない という 現状 は ある 
(最低 レベル を 揃える だけで 10 万円 ほどか か 
る）。 そういった 意味から も r なんでも 鳴らせ 
る OPMD.Xj は MIDI を 持って いない 人に も 使え 
るた めいいと 思う。 

西 田 宗千佳 （18) X68000. XlFmodel 120 
千葉県 

參 X68000 にも 音楽 的な 環 境が 整 つてき たと 

思います,， これ は 周辺機器 や ソフトの 普及 だ 
けで はな く 一般 ユーザーの 間での 意識の 浸透 
など も 意味し ます。 それゆえ 今回 大幅な 特集 
を 組んだ こと は， その 意識 を さらに 高める 意 
味で グッ ド タイミングだった と 思います。 以 
前 は MIDI といえば ほかの マシンが 中心で あつ 
たのです が， 現在 店頭で もっとも 耳 を 引く 音 
を 出して いるの は X68000 です e また コンビ ュ 
ータを AV 機器と して 見て いる 人 もい る 時代で 
す。 そういった ことから 特集 「ミュージック 
アド ペンチ ヤー」 は 一般の 方に いままでの 楽 
器と は 異なった 新しい 電子音楽の 可能性 を 与 


える いい チャンスで あつたと 思います。 

特に 「なんでも 鳴らせる OPMD.Xj は， MIDI 
対応と いう ことで 多くの 人が 利用す るで しょ 
う。 一段と 誌面 を 投稿者た ちが 賑わせて くれ 
そうです ね。 MIDI ユーザー は 今後 激增 する は 
ずです しこの よ うな サ ポー 卜が あるの はとて 
もい いこと だと 思います。 また OPMA フル コ 
ンパチ という こと は 優れた こ とで あるし， 
ポスコ 二 アンから データ を 流用で き る ことな 
ど とても 便利 だとい える でしよう。 なにより 
も その データ の 汎用 性の 高さ は柰晴 らしい も 
のです。 ま た 3 月 号 は fLive in '90」 や ^X- B 
ask; プログラミング 調理 実習」 などから も 音 
楽 色の; m い 号 だとい う 感じ を 受けます が， こ 
のよう に 全体 を ひとつの 棼囲 気で ま とめる の 
は 非常にい いと 思います- 
大津和 之 （20) XlturboZ 福岡県 
秦 特集の デバイス ドライバ OPMD.X はとても 強 
力なう えい ま まで 使って いた ものが その ま ま 
使える という 点で 評価で きる と 思います。 特 
に MIDIDRV.SYS を どこから でも 使える のが 便 
利です。 ところで 「 MIDI データ 口一 ダ&セ 一 
ノ、'」 で XI 用の MIDI ポー ドの 記事が 出て いるの 
に は 正直 言って 驚きました。 2 年 前の 記事な 
のに 専用の ソフトが 掲載され るな ど 信じられ 
ません。 自作 派 を 中心と している という Oh !X 
の 編集の ポリシー を ひしひしと 感じ， 嬉しく 
なり ま した。 

-;^ 辜聡 (27) X68000, XlturboIIl. MZ-253I/ 
2861. MSX, PC-I360K. PC-660I 埼玉県 
參 MIDI 環境 は ま だ ま だ これから だとい う 気が 
してい ますが。 BEEra のみだった の 力 ( PSG， P 
M 音源と 変わって きて， MIDI が 急速に 普及す る 
の も 間近の ような 気 もします。 特集 「ミュー 


ジック アド ベン チヤ一」 で 紹介され たプ ログ 
ラム は 皆 実用的で 使える もの だと 思い ま した。 
特に OPMD.X は OPMA 完全 コ ンパチ で MIDI + RVI 
+ AD PCM の 同時 演奏が 可能と いうので かな り 
実用に 耐える ものに なって いると 思います。 
田 中 実 （19) X68000ACE, X！ turbo II 大阪府 
翁 今回の 「D6GA'CG アニメ一 シ ョ ン 講座」 は 映 
像 論と いう 趣向の 変わった ものであった。 し 
かし， 本来こう いった 解説 は 連載 中で 並行し 
て 行うべき だった と 思う。 アニメに とっての 
命 はや は り テーマ を 伝える ための バランス 感 
覚 ではない かと 思い， そのための 技術 は 必要 
だから だ。 今後 も 二う いった 映像 表現の テク 
ニックに ついての 解説 はやった ほうがいいだ 
ろう C 

中 野 賢一 (30) X|/G/turboII.MZ-2000, FM- 
8. PC-980IES5, N. FP-200, PC-I25I, BI6LX 山 
口 県 

• 今回の S- OS で 発表され た 「超 多 機能 ァ セン 
ブラ OHM- Z80_i は， マクロ 命令， 分割 ァ セン 
ブル， ファイルの インクルード. 条件 ァ セン 
ブ ラ な ど を 備え た な かな か 優れた マクロ ァセ 
ン ブラで あると 思います。 実際に 使用して い 
ない ので 使用 感 はよ くわから ない のです が， 
速度 的に は どうな のでし よ う か ？ 機能的に 
は， マクロ や 構造 化 制御 文が 強力な の は 十分 
評価で きる と 思います。 また， リファレンス 
マニュアル を 見た 限りで は 文法 も 通常の ザィ 
ログ アセンブラと 同じで 理解し やすく コ マン 
ド モー ドゃ アセンブル モー ドの 強力 さが 目 を 
引きました。 今後 もこの コーナーが 活性化す 
る こと を 期待し ます。 

森 川一 （24) X68000ACE-HD, Xlturboll 北 
海道 



4 月 号 The Cave of Dalk 

P.I21 MZ- 2000 の 場合， グリーン ディ スプレ 

ィ への 対応に 不備が ありま した。 

グリーン ディスプレイ を 使用す る 方 は， ま 
ず リスト I の あたまに， 

9CF8 3E0C CD F4 IF C3 64 96 
の 8 バイ トを 新たに 加え， リス ト 6 の 以下の 
ァ ドレス を それぞれ， 

9601 64 ― F8 

9602 96 -> 9C 


96EC DB— C9 

96F7 DB — C9 

9729 DO ― 55 

972D DO ― 55 

99B5 DO ― 55 
のよう に 変更して く ださい。 

ま た， MZ-2000/2200/2500， XI /turbo の 各 機 
種と も テープ を 利用す る 場合に 不都合が あ り ま 
した。 テープ ユーザーの 方 は， まず リスト I の 
あたまに， 


9CF0 CD 15 C4 CD 02 Al C9 
'バイト を 新たに 加え， 以下の アドレス を 


それぞれ， 



CCC6 

15 -> 

F0 

CCC7 

C4 -> 

9C - 

CCCC 

15 ― 

F0 

CCCD 

C4 ― 

9C 

CD25 

15 ― 

F0 

CD26 

C4 ― 

9C 

のよ う に， 

変更して く ださし 


バグに 鬭 する ぉ鬭ぃ 合わせ は 
003(230)7683 (直通） 

月〜 金曜日 16 ： 00〜18 ： 00 


お問い合わせ は 原則として， 本誌の バグ 情 
報の みに 限らせて いただきます。 入力 法， 操 
作法な ど は マニュアル をよ く お読みく ださい。 

また， よく アド ベン チヤ 一ゲームの 解答 を 
求める お 電話 をいた だきます が， 本誌で はい 
つ さいお 答えで きません。 ご了承く ださい。 


J 78 OhI X 1990.5. 


X68000 の CM を ぜひ 屮 畑'; ほさん にやっても らい. たい。 

加 SI 》% 哉 （19) X68000EXPERT-HD. MZ-2200 鹿 児な 


次号 は 創刊 8 周年 
特別 付録 は 期待 大 ！ 
雨^ 11? 

▼Oh ！ X は 次号て 嚙 肝 IJ 8 周年 を 迎えます が， 
それ を 記念し， X68000 の あっと 驚く 実用 プロ 
グラム ディ スク 「創刊 8 周年 記念 PRO- 68K」 
力 H 寸録に 付 くこと になり ま した。 本誌、 では か 
ねて か ら 誌面に は 載せ られ ないよう な大 き な 
プログラム や ユーザ一 の 皆さんに ぜひと も 持 
つていても らいたい ツール や システム を どう 
やって 供給 すれば よし、 か 考えて き たのです が， 
ようやく その 第 I 弾が 実現す る こと になった 
わけです。 雑誌に ディスク カ咐 くの はもう 珍 
しく もありません が， Oh ！ X 力く やる liLt, 掲 
載 プログラム を 収録した だけの もの や， 広告 
を 兼ねた デモ ディ スク ではな く 実用 本位の 強 
力な もの をお 届けす る 予定です。 ただ そのた 
め 次号 は 特別 定価と いう ことで， なんと 220 円 
も 高し、 780 円と なる 予定です。 今回 は X68000 
ユーザ 一レ: /^f(7) 方に は 申 し 訳ない のです が ど 
うか ご 容赦く ださい。 


▼ 今月 号の 特集 「BAS に プロ グラ ミ ング」 はい 
かがでした か。 今回 は プログラム 作成への 取 
り 組み方に ボイ ン ト をお き， 初心者 レベル か 
らちよ つと ハイ レベルまで 段階 的に 記事 を 用 
意し ました。 Oh ！ X では ひとりで も 多くの 方 
にもつと プロ グラ ミ ングの 楽し さ を 知つ て も 
らいたい と 思って います。 こ 意見 をお 寄せく 
ださい。 

▼ Oh ！ X では 新し く スタッフ を 大義いた し 
ます。 仕事の 内容 は， 原稿の 幸 プロ グラ 
ム 開発， ま 殳ネ高 作品の チェ ッ ク な ど 多岐に わた 
ります 力 \ 時間の ネ練 などはありません。 応 
募 資格 は 東京 近郊に お 住 ま し 、の 社会人お よ び 
学生 (高卒 ULh) で Oh ！ X の 誌面 作り に 参加し 
たい 人。 希望者 は， 住所 '氏名 '年齢' 電話 

番号 を 明記のう え, 自己 PR (ま 顯矣が あれば 

それ も） など を 含めた 自由 11 文 を 6000 字 以内 
(本誌 約 2 ページ 分） に まとめ， Oh ！ X 編集 
部 「スタッフ 希望」 係までお 送りく ださい。 
お待ちし ています。 

▼ 「C 調 WI 吾 i 輕 PRO- 68K」 は ページの 都合 
により 今回 はお 休みに なりました。 申し 
訳 あり ません。 


» 原稿に は， 涵 - 氏名. 年齢. 職業 • 連 絡 

先 電話番号 . 機種 ' imwm • 'jz 要な 周辺 
機器' マイコン 歴を 明記して くださし 、。 

» プログラム を ま される 方 は， 詳しい 内容 
の 説明， 利用 法， できれば フロ 一チャート， 

変数 表， メモリ マップ （マシン 語の if^) 

に， # ^文献 を 明記し， プログラム をセ一 
ブ した テープ （ディ スケッ ト) を 添えて お 
送りく ださい。 また， キ曷 載に あたって は， 
編 ftji の 都合に よ り 加 iffff 正させて いただ 
く こ と が あ り ま すので ご了承 く ださ し 、。 
> ハードの 製作な ど をす 彌 される 方 は， 詳し 

い 内容の 説明の ほかに 回路図， 部品 表， で 
きれば 実体 配線図 も 添えて ください。 編集 

室て 1^ 討の 上 製作した ハードが' JZ 要な 場 

合 は ご 遙 絡いた します。 

け 者の モラルと して， 他 誌、 との 二 
他機ネ iffl プロ グラ ム を 単に 禾 Ml し た もの は 
固く お断りい たします。 
あて 先 

= 102 東京都 千代 田 区 九 段 南 2- 3- 26 井関 ビル 
日本 ソフト バンク 出版部 

oh!x 「©e@®j 係 


S H 


F T 


B R E 


A K 


では， 攻 な 奴 と 大物ぶ つてい る 奴との う 

すつ ぺ らし 、他 画 比 判 I 鈴が 続 、ていた。 と 思った 

ら 表層 的 平和 たちが 出て きて 鎮めて しまった。 
コンピュータ の 用途 はィ固 人の »だ と は 知つ ている 
が， 自分た ちが それに 我 It でき ない マニア と は 気づ 
かずに， 青 m てながら 理 I' 勉 勺な フ リ をして いる。 

面白い 奴ら だ。 （やつ ちゃえ やつ ちゃえ 派 H.U.) 

► 3 月 も 中盤 をす ぎた ので， Mirr' は ど こぞの 大 

学の 式 シーズン まっさかり であつ た。 おかげで 
殳下 駅で は ダフ屋の おつ ちゃんが いな く て 静か だ 
な あ。 ところで， ついに 私 も 年貢のお さめ どきが 来 
たよう だ （といっても する わけ じ やない)。 つま 
り X 68000 を 買う だけの I 舌 だ。 でも 私の場合 は XI パ 
ヮー アツ プの ための X68000 なの だ ！ （亀） 
► 先日 アメリカ 樹亍に 行って きました。 TV を 見て 
いて 思った のです が， ；CT: の 隊員 ^ の CM が 異常 
に カツ コ いい！ さすが トップ ガンの 国， などと 変 
な 感動 をして しまいました。 イメージい いでしょう 
ね一， あれなら。 さて， Oh!) (でも スタッフ^ 中 
なのです 力 S う ちの ス 夕ッフ つて どんな ィ メ一ジ な 
ん でしよ ？ 怖くない から 来て くださいね。 （で） 
►gifi ピリヤ 一 ド 場の 数が 減つ てきて いるが， ピリ 
ャ一 ドが » ^の 私に とって はとても 悲しし、。 でも 値 
段カ变 くな つてき たか ら， 悪い こ と ばか りじ やない 
ん だけ どね。 ';5?£^亍っ て 本当に あ つと いう 間に 過ぎ去 
つてし ま うんです ね。 g いちばん 嬉しかった こと 
といえば スーパ一 ハング オンで EXPERT を 制 霜した 
ことぐ らい 。あ一， 二れ つて 悲しい な あ。 （H.K.) 


► 力 一 CD というの は あるのに， 二輪 用 は 見かけな 
い。 ヘルメ ッ 卜の 中に へッ ド ホン を 仕込む の は， 道 
交 法に 照らす とマズ いの だそう だが， ^ 買った ポ 
—夕 ブル CD を 二つ そり 載せて 走って みた。 さすが 
に 振動が ひどい のでと き どき 音が 飛ぶ。 電源 も バイ 
ク から 取った のにい ささ 力 叫' 皆し い。 高 M 路 では 安 
定す る かな ？ 乙 ん ど 試 そ つと。 （ A. 丁. ) 

► 言葉に よる コミュニケーション は 難しい。 たとえ 
ば 「だから」 という «^ 詞。 自分の 「だから」 と 相 
手の 「だから」 力し 致して いないと， たちまち にし 
て 「説明 不足の' 院て 者」 力、 「)li 序 立てて 説明で きな 
い 間抜け」 か 「自分が 世界 標準 だと 思って いる 思い 
上がり 野郎」 になる。 だから， 言葉に よる コミュ 二 
ケ一シ ヨン は 難しい （さて）。 (Mu) 
► さもな くば， すべての 人間 は モル モッ 卜で ある。 
ラッシュに は 、した。 合成食品には11^：、した。 花 
1^ に なった （ささ やかな 抵抗) 。 体内に 蓄積 さ れた 
灘 勿に 過密と 過:^ で どこ まて ■! ナ えられる 力 \ ない 
もの を-; jt 通させて ない もの を 得る システム にど こま 
で彻 噴か。 思った よりみん な 素直。 これ も iStW の 成 
果。 私 は 単なる 落ちこぼれ （ラ ツキ一)。 （K) 
► 先月の li^ 後記 を 書いた 直後に IV は あっけな く 終 
わった。 だが， 同時 並行して プレイした m を 終わら 

せる に はさら に I 週間 を 要した。 やはり 最高 傑作 は m 

だと 思いながら， パーティ を 変えて 最後の 敵 を 2 度 

倒 した あ と は， レべ ■lugg の 遊び人 4 人で は どう かと 
レベルアップに 励む 今日 この頃。 う一 ん 遊び人 は 

レベル 力 〈上がる ほど 役に立たな く なる。 （ K 0) 


► いま 靖国: m 土 は 雨 て徹 つ た 桜をサ カナに 夜な夜な 
宴会 まつ 盛り。 気分 だけで も， と 仕事 サボって ぼ〜 
つと 桜 を 見て たら， タコ 焼き 屋の兄 ちゃんが いきな 
り夕コ 焼き を くれた。 内心 また か （私 はこ 一い う 場 
で ほん つとによ く モノ を もらう） と 思った 瞬間， 私 

は 悟った ね。 私 は テキ 屋 好みの 顔なん だと ！ さあ， 
目 さ 針 は 鬼 龍院花 子の ワール ド か!？ (E.O.) 
► たしかに B« は 金に ならない。 なかで も 自主 M 

に は 貧乏の 香り が 深 く 染み込んで いる 作 所 社 

長談） 。フィルム は ビデオに され 続けた。 そして 

ついに ェク夕 クロ一 ムは 製造 中止に なった。 市場の 論 
理 とはいえ これ は 寂しい。 寂しい 理由 は ビデオに 比 

ベて 8 mm に も 優れた ところが あるから ではな い。 メ 
ディ ァが 制限され てい く こと だ。 (S) 
► ユーザ一 インタフェイスの 未来。 おじい ちゃんお 
ば あち やんでも 誰でも 間違いな く 簡単に 极 える コ ン 
ピュー 夕が ある 未来と， +敦隹 な OS を ものともせず キ 

—ボードに 指 を 走らせる おじい ちゃん， おば あち や 
んの いる 未来で は どつ ちがい いんだろ うか？ さて， 
女性からの プレゼント は 無条件に うれしいです。 し 

かし， 百年の 孤独 …… と は 一'" 。 （U) 

►tf ^を 並べて ガ一 ガー 寝て いると なにやら 話 声が。 
もうろうと した頭て"^^き上がる と見惯れなぃ輪郭の 
人物が 座って いる (私の 視力 はかな り ファジー だ)。 

しかし 誰か を fill 忍し ない ま ま 再び 意識 力 SS のいて し 

まった。 そう 力、， 君だった のか。 遙々 来て くれたの 
に 申し訳ない。 例のお ± ^はな かな かよ く できて い 

るよ。 （；雜 同^と いうの はす ごいと 思う T) 


► セガ MEGA- DRIVE のとき は 「ようこそ！ 」だ つたが， SNK の NEO-GEO は ど う なん 
だろう？ おそらく 「こり やなんだ!？」 でしよう ね。 清水 義弘 （21) X680t)0 沖 碟 県 


編集 室から 179 


microOdyssey 


コンピュータ で 制御 された 部屋に 観客が いる 
(データ スーツの よう な もの を 着て いるの だろ 
うか？）。 部屋で 観客に 映像 を 見せる。 観客 は そ 
の 映像 を 見て 反応 を 示す。 すると コンピュータ 
が 観客の 反応に 再度 反応し 別の 映像 を 作成し 映 
し 出す。 つまり 観客と コンピュータ がお 互いに 
フィードバック を 繰り返す という もの だ。 と あ 
る 本で このような 実験が 紹介され ていた。 

二の 実験 はリ プチ ン スキー な ど ビデオ 作家の 
作品 を 彷彿させる ものが ある。 当然の ことで あ 
るが 映像が 目指して いるもの も 文章な どと 同じ 
く 「真実」 を 表現す る 二と だ。 そして （非常に 
乱暴な 表現で は あるが)， ビデオに おける 真実 追 
求への ァプ □ ーチは 「特撮」 と 「どっきり カメ 

ラ J の 2 つに 集' 約され る。 前者 は 映像 を 構成す 
る 写真 自体 を 本物ら しく リアルに し， 後者 は設 
定 によって 映像に 真実味 を 与えよう とする もの 
だ。 ところで 映像に おける 「真実 表現」 のた め 
の 技術 は， 映像 メディアの 「デジタル 化」 と 「ィ 
ン タラ ク ティブ 化」 が 実現され たら 飛躍的に 向 
上す るので はないだろう 力、。 

もし 完全に デジタル 化が 実現 されれば， 何度 
ダビングしても 画像が 劣 下 し な い— 何 重 も の 合 
成が 可能— ブ ッ シ ュ が ゴ ルバ チ ョフに パンチ を 
食らわせる 「実写の 写真」 が 作れる。 これ はへ 
ルゃサ ィ テックス などの ィメ一 ジ VVS (3000dpi ， 
A I サイズ 程度の フル カラ一 画像） を 使えば いま 
でも 可能 だ。 これらの 画素 数 はも はや 印刷物 や 
フィルムの 解像度 を 越えて いる。 この 技術 を 駆 
使 すれば （リプチンスキーの） 「イマ ジン」 程度 
は デスク トップで 作れる はず だ。 

また インタラクティブな 映像 メ ディ ァが でき 
たら， ブ ッ シ ュ が ゴ ルバ チ ョ フ に 電話す る— ゴ 
ルバ チ ョフは 朝起きた ばかり で 顔が 腫れて いる 
—リ アル タイムに 合成され た 映像に 肉声 を 重ね 
ながら 送る， といった ことが 可能 だ （声 を 合わ 
せる タイ ミ ングが 難しい けど)。 これ は 大量の デ 
—夕 を 送る 回線が あれば 解決す る。 光ファイバ 
—では 毎秒 5 愾ビ' ン 卜の データ 転送が できる の 
で， 毎秒 30 コマ 程度 は 楽勝 だ。 

「二の 100 年間， 人々 は 写真に 写って いるもの 

は 現実に 存在す る もの だと 思い 続けて きた， し 
かしそう いう 時代 は 歴史的に 見て 例外的な の だ」 
という 意見が ある。 同感 だ。 本来 メディアと は 
加工で き， 加工した 部分 は 作った 人 以外に は 気 
づ かれて はいけ ない の だ。 写真の 編集 （修整） 
は 情報 操作 を 目的と した 「偽物 作り」 のた めで 
はなく 「本物 作り」 のために 行われなければ い 
けない し， 「0 虛 はいく ら でもつ ける けど 噓 をつ 
いて はいけ ない」 という 文章で は 当たり前 のこと 
が 映像 メディア にも 適応され なければ いけない 
の だ。 二れ を 実現して くれる の は デジタル 技術 
だ。 放送局で は クロ マキ 一 を 使った 映像 合成が 
当然の ことのよ うに 行われて いるが 「デジタル 
の墟」 に はかなわない。 

このよ うな 映像 環境が パーソナルな レベルで 
実現したら どうなる だろう ？ きっと 手書きの 
文章が 本になる ように， 自宅で 作曲した 音楽が 
レコー ド になる よう に， 個人が 作った 映像 作品 
を そのまま 市場に 流せる よう になる ので はない 
だろう 力、 （「編集」 できるようになる からだ）。 

この 映像に おける 「Art Decade」 の 到来 はそん 
なに 遠くない ような 気がする。 （S) 


1990 年 6 月 号 5 月 18 日 （金) 発売 

□hi X は 8 周年 だ I 特別 定価 780 円の 魅と 賢い 定期 購読の 

方法と は 7 アン ケー 卜 用紙の 奥に 秘められた ©Sags? 園 ©@ 
誦 にも 迫る ぞ。 S-OS は 5 圃年 だ！ ついに ベール を 脱ぐ 
PC-286 対応 S-(DS"SWORD" (S 換徵 3) と 本当に 動 く の 
か X68000 対応 S-OS"SWORD" ！ その他， 今度 こそ 始ま 
る ハード 工作 人 門， 謎の XI turdo 用コ マン ド シェル シミュ 
レ一タ （仮題) など。 とにかく めでたい ぞ！ 


バックナンバー 常備 店 


東京 神 保 町 三省堂 抻田 本店 5F 
03(233)3312 
〃 害 泉 ブック マー ト BI 

03(294)001 I 
〃 鲁泉 グランデ 5F 

03(295)001 I 
秋 葉 原 T- ZONE 7F ブック ゾーン 

03(257)2660 
八重洲 八重 洲ブ ック セン 夕 一 3F 

03(281) 181 I 
新 宿 紀伊国 屋害店 本店 

03(354)0131 
S 田 馬場 未来 堂 害 店 

03(200)9185 
渋 谷 大盛堂 害 店 

03(463)051 I 
池 袋 リ プロ 池 袋 店 

03(981)01 I I 
// 西武 百貨店 9F 

コンピュータ ■ フォーラム 
03(981)01 I 1 
神奈川 横 浜 有 隣 堂 横 浜 駅 西 口 店 
045(31 1)6265 
II 有 隣堂ル ミネ 店 

045(453)081 I 
藤 沢 有 隣 堂 藤 沢 店 

0466(26) 141 I 


賴購睡 のお 知らせ 

読 期限 終了 と 同時に ご 通知 申 し 上げ ま すので， 
同封の 払 込 用紙 を ご 利用 く ださい。 
海外 送付 ご 希望の 方へ 

Oh!X の 定期 購読 を ご 希望の 方 は， とじ 込 

本誌の 海外 発送 代理店， 日本 IPS (楝） にお 

みの 振替 用紙の 「申込書」 櫊に 何年 何月 号から 

申し込み ください。 なお， 購読料 金 は 郵送 方 

を ご 記入の う え， 年間 購読料 6 , 720 円 （稅 込） を 

法， 地域に よって 異なり ますので， 下記 宛必 

添えて お 申 し 込み く ださし、。 その 際， 裹 面の 通 

ずお 問い合わせく ださい。 

信 欄に 「〇 年 〇 月 号よ り Oh!X 定期 購読 希望」 

日本 IPS 株式会社 

と 忘れずに 明記して ください。 なお， すでに 

〒101 東京都 千代 田 区 飯 田 橋 3- 11-6 

定期 購読 を ご 利用いた だいて いる 方に は， 購 

003(238)0700 
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神奈川 

厚木 

有 隣 堂 厚木 店 



0462(23M 1 1 1 


平 塚 

itiPr rm r-*T» rt 
文 孝夂堂 四の 呂店 



0463(54)2880 

卞 


新星 堂 カルナ ェ 5 



047 1 (64)8551 


船橋 

リ ブ 口 船橋 店 



0474 (25)0 1 1 1 


〃 

芳林堂 害 店 津田沼 店 



0474(78)3737 


千 葉 

多 田 セン ト ラル プラザ 店 



0472(24) 1333 

埼玉 

川 越 

黒 田 害 店 



0492(25)3138 


川口 

岩浏 書店 

茨城 

水 戸 

0482(52)2190 
川 又 害 店 駅前 店 



0292(31)0102 

大阪 

北 区 

旭 屋害店 本店 



06(313) 1 191 


都 島 区 

錢々 堂 京 橋 店 



06(353)2413 

京都 

中京 区 

オーム 社 害 店 



075(221)0280 

愛知 

名古屋 

三省堂 名 古屋店 



052(562)0077 


〃 

パソコン 2 上前 津店 



052(251)8334 


刈 谷 

三洋 堂 會店刈 谷 店 



0566(24) 1 134 

長 野 

飯 田 

平安 堂 飯 田 店 



0265(24)4545 

北海道 

室 聞 

室 蘭 工業大学 生協 



01^3(44)6060 
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_ ^UMM^^ 特集 曰朗 频八ィ テクで これからの ゲーム マシン はどう 変わる？ 

iS0^ 最先端 テクノロジーで 

次世代 ゲーム マシン を 考える 

特別 企画 RPG ブームの 次に 来る もの ははた して 何 か ！ 
シミュレーション ゲームの 

時代が 来る! 7 

徹底 マスター 

時の 継承者 〜ファンタジー スター m 

ダーウィン 4081 サイ ォ ブレード 



ま參 


なヌま 場', 


ゲーム はつ レ 、に RPG の 黄金時代 を 迎えた Z 

決定版 最黼 RPG ガイに 


ドラゴン クェ スト iv、$:»g4n、 

ウイザード リイ in 、ウルトラ マン 俱麯 2、 

ソ ーサリ アン、 ファイナル ファンタジー III、 

ネ クロスの 要塞、 ファン タ シース 夕一 m ほか 


好評 発売中 

定価 540 円 (税込） 
特別 纖令 すぎ やまこう いち、 鈴 木 塵—、 黒 沢 清 

8 人の ク リ エイ ターが 語る ゲーム 作 り 
RPG 幻 笑 辞典 

テーブル 卜ーク RPG と コンピュータ RPG 



グ―ム tK— ィ UF ヒ \/0し2 . ^ ノア ノレ コム マ 力、 シン 

, ifec 々登お ► 

より ユーザ一 ライクな 編集 内容で \ パワーアップ./ それぞれ 5 月下 旬 発売 日本 フ アル コムの すべて を 網羅した 待望の 1 冊 だ./ 


H 本 ソフト バンクの 
書籍 特約 書店 


下記の 書店 覧は、 日本 ソフト パンク «i»t^ 

約 店と して 右に ある 商品 (TMfe^ もとり そろ 
えてお ります。 ご 希望の 商品が ある は、 下 
窗 己のお 近 く の 害 店に てお 買い求め 下さい。 

(； ±) 力 (売れて ffi^ 中の 辭 も ご ざし 、 ま すので、 
ごま 意 下さい。 


SOFT 
BANK 

日本 ソフト バンク 出版 事業部 

〒1(12 東京都 千代 田 区 九 段 南 2-3-26 r 03 (£30)7670 
f 全国 特約 書店 一覧 A 


く 北海道〉 



iffi W rfj 

項 照 厘 コル ソ/ i 

048-824-5321 

相 橫照市 

文教 堂 星 ヶ丘 店 

0427-58-6121 

札榥市 

紀伊國 S 害 店 礼 « 店 

01 卜 23 卜 2131 

大宮市 

押 田 嫌 文 堂 

048-641*3141 

津久井 都 

文教 堂 城 山 店 

0427-82-9278 

II 

旭 S 書店 札 <ft 店 

01 1-241-3007 

II 

フ' ックセ ンタ一 押 田 

048-647-314! 

く 東 京〉 



If 

丸 蕃礼換 支店 

011-241-7252 

" 

S 省 堂 ブック ポー ト 

048-646-2600 

千代 田 区 

三省堂 書店 神 田 本店 

03-233-3312 

" 

リーブル なにわ 

01 1-221-3800 


須 照度) S 店 

0484-44-121 1 


害 泉 グランデ 

03-295-0011 

If 

S 貴 堂 札 桃 パルコ 店 

011-214-2303 

川 口 市 

岩 測 害 店 川口 店 

0482-52-2190 

〃 

東京 堂 書店 

03-291-5181 

If 

ダイ ャ書 51 本店 

01 1 -712-2541 

川 越 市 

黒 田 害 店 川 越 店 

0492-25-3138 

〃 

旭虔 書店 水道 ffi 店 

03-294-3781 

II 

ダイヤ 書房 西 店 

01 1-655-6223 

所 沢 市 

芳林堂 所 沢 店 

0429-25-5355 

II 

丸 普 お茶の水 店 

03-295-5581 


mjiii 貴 堂 

0166-26-3481 


いけ だ 會店所 i/? 店 

0429-28-3271 


嚴》 堂 

03-291-1362 


ブッ ク ス 平和 マル カツ 店 

0166-23-621 1 

上 福 岡 市 

黒 田 害 店 上 福 岡 店 

0492-66-0120 


いずみ 神 田 南口 店 

03-254-8521 

5 小牧市 

旭 虔害店 g 小牧店 

0144-36-5185 

朗 II 市 

文教 堂 朝 n 店 

0484-76-0107 


明 正 堂 秋 葉 原 店 

03-257-0758 

〈東 北 > 



'ま' ネ rfi 

新 g 堂 志 木 店 

0484-74-0182 


T-ZONE 

03-257-2660 

育 森 市 

成 田 本店 

0177-23-2431 

春 日 部 市 

文教 堂 春 日 部 店 

048-752-7666 

中央 区 

八重 洲 ブック センター 

03-28 1-1811 


岡 田 書店 

0177-23-1381 

比 企 郡 

錦 « サービス 

0492-96-2962 


日本 楝丸蕃 

03-272-721 1 

弘 前 市 

紀伊 H 度 書店 弘前店 

0172-36-451 1 

千 葉 市 

多 田 度 セント ラル プラザ 店 

0472-24-1333 


旭 S 書店 銀庙店 

03-573-4936 


ブック イン 城 東 

0172-28-2882 


キ ディ ランド 千 菜 店 

0472-25-201 1 

港 区 

害 ffi 新 機 店 

03-591-8738 

八 戸市 

伊吉 書院 

0I7B-44-I9I7 

習 志 野 市 

港 班 堂 

0474-72-501 1 


雄峰 堂 N S 店 

03-503-6586 

盛 岡 市 

東 山 堂 害 店 本店 

0195-53-6464 

船 ffl 市 

と き わ 害 房 本店 

0474-24-0750 


虎 ノ鬥害 房 本店 

03-502-3461 


さわ や 書店 

0196-53-441 1 

〃 

リ プロ 船樣店 

0474-25-01 1 1 

〃 

虎ノ門 害 房 田 町 店 

03-454-2571 


第一 書店 

0196-53-3355 


旭 度 害 店 船 樣 店 

0474-24-7331 


芳 林堂大 井町 店 

03-474-4946 

讪台市 

金 港 堂 

022-225-6521 


芳林堂 津田沼 店 

0474-78-3737 


明 S 害 店 五反田 店 

03-492-3881 


金 港 堂 ブック センター 

022-223-0979 


第二 康翠堂 

0474-65-0926 

渋 谷 区 

紀伊 困ほ 害 店 渋 谷 店 

03-463-3241 


アイ ェ害店 SR 前 店 

022-264-0718 


三省堂 害 店 西 船 ffi 店 

0474-34-31 1 1 


旭 度 害 店;' ft 谷 店 

03-476-3971 


丸 善讪台 支店 

022-266- M 27 

柏 市 

西口 アサノ 

0471-44-21 1 1 


三省堂 書店せ 谷 店 

03-407-4545 


ffi 山 香 店 

022-2B3-I5I 1 

II 

新星 堂 柏 店 

0471-64-8551 

〃 

大盛堂 香 店 

03-463-051 1 


ブック ス みやぎ 

022-267-4422 

松 戸市 

堀江 良 文 堂 

0473-55-5121 

II 

紀伊 國虔 書店 筏 塚 店 

03-485-0131 

秋 田 市 

三 浦 香 店 

0188-33-8131 


辰 正 堂 駅ビル 店 

0473-64-7997 

新 宿 区 

紀伊國 虔害店 本店 

03-354-0131 

山形 市 

八文字 虔 

0236-23-2150 

横 浜 市 

有 せ トー ョー店 

045-31 1-6265 


三省堂 書店 新 宿 西口 店 

03-343-4871 

描 島 市 

岩 瀬 害 店 コル 二 エツ タヤ 店 

02 お- 2 卜 2101 

〃 

有 東口 ルミ ネ店 

045-453-0BI 1 


描 家 害 店 センター ビル 店 

03-345-12-16 


博 向 堂 

0245-21-1 161 


栄松堂 相鉄 ジョイ ナス 店 

045-321-6831 


福 家 害 店 野 村 ビル 店 

03-342-0298 

m 山 市 

東北 會店 

0249-32-0379 


そごう ブック センター 

045-465-21 1 1 


新星 堂 N S ビル 店 

03-344-2055 

いわき 市 

ヤマニ 害 房 本店 

0M6-23- 3481 


丸 普 ブック メ イツ ポルタ 店 

015-453-681 1 


西武 新 宿 ブック センター 

03-208-0380 


鹿 島 ブック センター 

0246-28-2222 

〃 

有 » 堂 伊勢 佐不店 

045-261-1231 


芳林堂 》 田 馬場 店 

03-208-0241 

会; t 若松 巿 

宝 文 館 

0242-27-5198 


有 據 堂 戸塚 店 

045-881-2661 


チ やま 

03-200-9185 

IS 町 市 

文芸 1£ 

0244-22-1720 


文 華 堂 戸塚 店 

045-864-5151 

S A 区 

姐 度 害 店 池 袋 店 

03-986-0311 

<w 東 > 




アーバン 文 華 堂 

045-821-5151 


芳林堂 池 袋 店 

03-984-1 101 

水 戸市 

川 又 害 店 IR 前 店 

0292-31-0102 


文教 堂 靑葉台 南口 店 

015-983-5150 

II 

リ プロ 池 袋 店 

03-981-0111 


ツル ャ ブック センター 

0292-25-271 1 

川 （15 市 

有 W 堂 ァゼリ ァ店 

044-245-1231 

II 

三省堂 耆店池 袋 店 

03-987-051 1 

勝 田 市 

武石香 店 

0292-73-1212 


有 》 堂 川 崎 BE 店 

044-200-6831 


新栄堂 本店 

03-984-2345 

束 海 村 

大野 害 店 

0292-82-2098 


文学 堂 本店 

044-244-1251 


新栄堂 アル パ店 

03-988-0181 

lie 島 SB 

なみき 害 店 

0299-96-1855 

II 

又教 堂溝ノ 口 店 

044-81 1-8258 

台 東 区 

明 正 堂 中通り 店 

03-831-0191 

土 浦 市 

共 やき 

0298-21-6134 

a * 市 

ft 森 害 店 大船 店 

0467-46-3841 

S 田 区 

ブック ストア • lit 

03-635-1841 

つくば 市 

丸 蕃筑波 大学 会館 店 

0298-51-6000 


£1 食 害 店 

0467-46-2619 

S 飾 区 

文教 堂 靑戸店 

03-838-5938 


友朋 堂 吾妻 木 店 

0298-52-3665 

橫須 w 市 

平 圾害戻 WALK 店 

0468-25-5537 

江戸川 区 

文教 堂 西 》 西 店 

03-689-3621 

宇都 宮巿 

落 合 害 店 オリオン 店 

0286-34-3777 

藤 沢 市 

有 據堂藤 沢 店 

0466-26-141 1 

大田区 

ァク ト ブック ス サン 力 マタ店 

03-735-1551 


落 合 害 店東武 ブック センタ一 

0286-34-8271 


リ ブ 0» 沢 店 

0466-27-01 1 1 


竜 文 堂大森 駅ビル 店 

03-775-3851 


新 S ま 宇都 宮店 

0286-33-2337 


文教 堂 六 会 店 

0465-82-9610 

中 野 区 

明度 書店 束 京 本社 

03-387-8451 

小 山 巿 

進 » 堂 駅ビル 店 

0285-25-1522 

茅 ケ崎巿 

川上 書店 ルミ ネ店 

0467-87-3827 

杉 並 区 

ブック センター 荻 ま 

03-393-5571 

前 機 市 

埃 乎 堂 

0272- 23- 121 1 

平 塚 市 

サ クラ 害 店 ビル 店 

0453-23-2751 


害 照 杉 並 店 

03-313-4778 


リ ブ 口前 樣店 

0272-34-101 1 


文教 堂 四 之宮店 

0463-54-2880 

武蔵野 市 

紀 伊國虔 書店 吉祥 寺 東 急 店 

0422-21-5543 


戸田 書店 前 橋 店 

0272-61-5063 

小 田 照 市 

八 小 堂 害 店 

0465-22-71 1 1 


弘栄堂 吉祥 寺 店 

0422-22-1031 

A (i? rtl 

学 19 香 房 

0273-23-4055 


伊 势治害 店 

0465-22-1366 


パルコ ブック センタ一 吉祥 寺 

0422-21-8122 

II 

サカヰ 害 店 

0273-62-1500 


文教 堂 小 83 原 店 

0465-36-3677 

脚 布 市 

真 光香 店 

0424-87-2222 


新星 堂 店 

0273-27-3961 

厚木 市 

有 85 堂 厚木 店 

0462- 23- JI 1 1 

府中 市 

啓 文 堂 

0423-66-3151 

〃 

戸田 害 店 « 崎 店 

0273-63-51 10 

大和 市 

文教 堂 中央 林間 店 

0462-75-4165 

三龎巿 

三省堂 害 店 三臞店 

0422-48-4510 

太田巿 

ナカ ムラ ャ 

0276-22-2001 

相 橫原市 

文教 堂相橫 大野 店 

0427-49-0650 

〃 

束 西 害 房 

0422-«16-0275 

〈首 《圏> 




文教 堂^ 本店 

0427-74-5581 

小金 井 市 

文教 堂 小金 井 店 

0423-86-0161 

浦 和 市 

須原屋 本店 

048-822-5321 




国分寺 市 

三 成 堂 国分寺 店 

0423-25-321 1 





展示 閬書 一" P 

定価 は 本体 1 

面 格です。 


MS-DOS いたれり つくせり 本 

* 1800 円 

Ml FES Ve「.4.0 ブック 

#2400 円 

Lotus 1 モ -3 ガイド 

#2400 円 

フレイ MS-DOS 

• 1900 円 

ヒソ ネス ソフ卜 丁 一夕 活用 ブック 

♦2800 円 

P1 ガイド 

•2300 円 

UNIX System V 


BASIC による プログラミング 


NinJa2 ガイド 

JUUri 

フロ クフマ • カイ 卜 

* 12000 円 

スタイルブック 

• 1800 円 

Multiplan 


UNIX System V 


ソ 一丁 インク • ノー 卜 

• 1900 円 

Ve に 3.1 ガイド 

き 2400 円 

ユーザ • ガイ ド 

參 9800 円 

J -31 00 パワー ユーザー ブック 

•2400 円 

アセンブラ CASL 入門 

參 2000 円 

UNIX オペ レーア イノ ク カイ 卜 

鲁 3000 円 

続 'PC 工作 入門 

•1800 円 

ノ乂ー 卜ゥェ ァ 徹底 マスタ一 

* 2500 円 

□S/2 API ブック I 

鲁 2709 円 

PC-28BL ブック 

♦1700 円 

FORTRAN?glJl V スター 

* 2800 円 

。目 の 活用 理解 

參 2000 円 

試験に 出る X 1 

• 2800 円 

情報処理の 知識 

• 1 600 円 

。目 g§ の 基礎知識 

*2500 円 

RD 已ファ ラオ 活用 ガイド 

參 2903 円 

COBOL 徹賠 ゾ スター 

•2900 円 

一 "f* y>T*v 1 奏 ■ 111 r" r\ /Til 

CssS の 応用 50 例 

參 2300 円 

言 図 ガイド 

攀 2301 円 

受験 用 八ノド フック 


上級 の 応用 例 50 例 

•2400 円 

Rydeen ガイド 

き 2427 円 

情報処理 入門 1*2 • 

各 1204 円 

c プリプロセッサ' 八ヮー 

• 2200 円 

P1 EXE カイ 卜 

*2524 円 

CASL で 学 /3《 


謹 . 11 1 圍 ' 

Play the C 上 • 下 • 

各 1500 円 

1 丄 inn 謹 、' ノ 1 い 

Lotus 卜 2-3 カイ 卜 n 

*2500 円 

I I 、 . 1' ― ― ―'^ つ can 

ァ セン ノ フヨ |き 入門 

*2204 円 

Turbo C 入門 

*2600 円 

m m 1 1 1 # 内， i,、 ノ lt、 

MS-Chart Ve に 3.1 カイ 卜 

• 2900 円 

バイ 卜 8 ワードの 風に のって 

♦ 1800 円 

C++ プロ クフ ニンク 

暑 2600 円 

まいと ~ く ガイド 

秦 2300 円 

田 原 総 一朗の パソコン ウォー ズ 

參 1400 円 

QuickC プロ クフ ニンク 

*2602 円 

新 松 カイ 卜 

鲁 2000 円 

八 ソコン を il つ 


詳説 c 言語 

•4369 円 

一太郎 Ve に 3 カイ 卜 

參 2500 円 

知的 独占の 戦い 

• 1600 円 

8086 アセンブリ 言語 

• 2800 円 

新 一太郎 カイ 卜 

肇 2300 円 

RPG 幻想 事典 • 曰 本 編 

* 1800 円 

8086 マクロ プロ グラ ミンク' 

き 2600 円 

桐 Ver.2 カイ 卜 

♦ 2500 円 

魔法 王国 ジ厶ル クン 卜 

• 1800 円 

Final Ver.4.0 ブック 

*2400 円 

花 子 応用力 イド 

• 2500 円 




国立 市 

東西 書店 

0425-75-5061 

名 古屋? 

三洋 堂 パソコン ショ ップ S 

052-251-8334 

福 山 市 

ブック シティ 啓 文 社 

0819-25-0050 

小 平 市 

文教 堂 小 平 店 

0423-43-9229 


三洋 堂い り なか 本店 

052-832-8202 

〃 

啓 文 社 コア 

0849-4 l-0yU9 

東 村 山 市 

文教 堂 東 村 山 店 

0423-96-1 1 15 

II 

ち く さ 正文 館 本店 

052-741-1 137 

山 口 市 

五十部 誠 文 堂 

0839-24-6630 

立 川 市 

才 リオン 香 房 ウィル 店 

0425-27-231 1 

II 

白樺 書房 西 店 

052-774-7223 


文栄堂 

0839-22-S6I 1 

八 王子 市 

く ま ざ ゎ鲁店 本店 

0426-25-1201 

速樣巿 

棟 文 館 

0532-54-2345 

下閱市 

中 野鲁店 

0832-2Z-618I 

町 田 市 

有 K 堂 町 田 店 

0427-23-3018 

岡 崎 市 

ブック ス at 食 

0564-54-1822 

宇 部 市 

京 屋害店 

0836-31-2323 

II 

久美堂 本店 

0427-25-1330 

豊田市 

三洋 堂 梅 i 平 店 
三洋 堂 整 川 店 

0555-35-2334 


末広 害 店 

0836-31-0086 


久美堂 小 田 急 店 

0427-27- 1 1 1 1 


05338-3-0334 

防府市 

誠 文 堂 国衙店 

0835-25-1988 

„ 

文教 堂 « 川 店 

0427-35-41 17 

n 谷 市 

三洋 堂 刘谷店 

0566-24-1 134 


三文 字 度 

0833-71-0251 

II 

文教 堂 小川 店 

0427-96-1781 

春 曰 井 市 

三洋 堂 勝 川 店 

0568-32-7806 

解 取 市 

富 士害店 

0857-23-7271 

多 ほ 市 

くま ざ わ 害 店 桜 ヶ丘 店 

0423-37-2531 

岐阜 市 

自由 書房 

0582-65-4301 

松 江 市 

困 山 害 店 

0852-21-4167 

福 生 市 

文教 堂 福 生 店 

0425-53-7708 

大垣市 

大洞堂 ブック ス 258 

0584-81-2553 

< 四 国 > 



〈甲 信越 • 

北陸 > 



大洞 堂岐大 バイパス 店 

058-1-74-7766 

徳 A 市 

小山 助 学 館 本店 

0886-54-2135 

甲府市 

文教 堂 甲;?? 店 

0552-22-4600 

一宮 巿 

三洋 堂 一宮 店 

0586-77-5734 


小山 助 学 館 東口 店 

0886-25-1380 

長野巿 

平安 堂 長 野 店 

0252-26-4545 

可 児 市 

三洋 堂 可 児 店 

0574-63-2334 

If 

森 住丸蕃 

0886-23-3228 


長 谷川 害 店 

0262-26-2122 

多 治見巿 

三洋 堂 多 治 見 店 

0572-24-0340 

S 松 市 

宮脇害 店 本店 

0878-51-3733 

上田 市 

平安 堂上 田 店 

0268-22-4545 

津 市 

別 所 害 店 1 1 ビル 店 

0692-24-1014 

九 亀 市 

宮脇害 店 丸 «1 店 

0877-22-B533 

松 本 市 

ブック ス ロクサン 

0263-35-5555 

四日 市 市 

文化 センター 白揚 

0593-51-071 1 

松山巿 

紀伊國屋 害 店 松 山 店 

0899-32-0005 

II 

改造 社 松 本 駅ビル 店 

0263-36-3777 

鈴 鹿 市 

シ 1 ト ヮ白揚 スズカ 

0593-82-5221 

// 

明 屋害店 本店 

0899-41-414) 

飯 田 市 

平安 堂 飯 田 店 

0265-24-4545 

< 近 

賤 々堂 京 宝 店 



明屋 香店大 街道 店 

0899-41-4242 

岡 谷 市 

笠 原書 店 

0266-23-5070 

京都市 

075-223-1003 

〃 

丸 三 害 店 

0899-31-8501 

11 訪郡 
新 潟 市 

平安 堂 下 IS 訪店 

0266-28-1 1 1 1 

〃 

ァ パンティ • ブック センタ一 

075-682-5031 

新居 浜巿 

明 屋星原 店 

0897-14-4000 

紀 伊圃虔 書店 新 潟 店 

025-241-5281 

〃 

オーム 社 害 店 河原 町 店 

075-221-0280 

宇 和 ft 市 

明 屋宇和 島 店 

0895-23- 1118 


萬 松 堂 

025-229-2221 

〃 

ジコ ンク堂 京都 店 

075-252-0101 

SS 知 市 

金高 堂 

QB88-22-0I6I 


北光 社 

025-228-2321 


オーム 社 鲁店竹 田 店 

075-644-261 1 

< 九州 • 沖 

編〉 


長 岡 市 

覚張 書店 

0258-32-1 139 

奈良市 

K 々堂 大丸店 

0742-26-6241 

福 岡 市 

紀伊國 层害店 褐岡店 

092-721-7755 


ブック センター 長 岡 

0258-36-1360 

大阪市 

旭 屋害店 本店 

06-313-1 191 


り 一 ぷ る 天神 

092-713-1001 


長 岡 技大長 《 文化 

0258-46-6437 


紀伊國屋 害 店 梅 田 店 

06-372-5821 


積 文 館 新 天 町 店 

092-781-2991 

上越 市 

パソ ト ビア コスモス 

0255-25-5867 


オーム 社鲁店 大阪店 

06-345-064 1 


福 岡 金 文 堂 本店 

092-741-2106 

山 北 町 

BOOK メ ディ ァ 

0254-77-3850 


ほ々 堂 京 ffi 店 

06-353-3209 


福 岡 金 文 堂 朝日 ビル 店 

092-431-1094 

富 山 市 

ifjUII 書店 

0764-24-4566 


1? 々堂 心 斎 棟 店 

06-251-0881 

II 

福 岡 金 文 堂 ディ トス 店 

092-451-6175 

〃 

消 明 堂 

0764-24-4166 


旭 屋香店 ナンパ 店 

06-644-2551 

II 

福 岡 金 文 堂 アニマ一 ト原 

092-844-0088 


BOOKS なか だ » 田 店 

0764-32-1353 


ナンパ ブック センタ一 

06-644-5501 

北 九州 市 

ナ ガリ 害 店 

093-521-1044 


文苑 堂 本郷店 

0764-22-0552 


ヒノ、 'リ ャ害店 ナンパ 店 

06-614-5407 


金泶堂 

093-531-3685 


文苑 堂 赤 江 店 

0764-33-0321 


旭 屋鲁店 ァぺノ 店 

06-631-6051 

〃 

旭 屋害店 北 九州 店 

093-631-6421 

S 岡 市 

文苑 堂 

0766-21-0333 

〃 

ユーゴ 一害 店 

06-623- 23d 1 

〃 

井筒屋 ブック センター 

093-641-0131 


文苑 堂 横 田 店 

0766-21-0431 


河 村 書店 

06-951-2968 


カル パーク 平野 

093-661-7988 

金 沢 市 

う つのみ や 片町店 

0762-21-6136 

枚 方 市 

水 峨害房 京阪 デパート 店 

0720-51-3432 


白 石 寄 店 本 城 店 

093-501-2200 


書林 香林坊 本店 

0762-20-501 1 

H 槻巿 

コ一 ベ ブック ス 西武 萬 機 店 

0726-83-1766 

久留米 市 

ェ マックス たがみ 

0942-33-1841 

野々 市町 

王様の 本本 店 

0762-46-5325 

東 大阪市 

C バリヤ 害 店 木 社 

06-722-1 121 


BOOK リ 一 ド 

0948-25-7256 

視井市 

勝 木 害 店 

0776-24-0428 

神 戸市 

ジ ユンク 堂 センター 街 店 

078-392-1001 

大分 市 

パルコ ブック センタ一 大分 店 

0975-35-0643 


品 川 害 店 新田 塚 店 

0776-24-1 112 


ジ ユンク 堂 サン バル 店 

078-252-0777 

〃 

本 町 晃星堂 

0975-33-0231 

く 東 海〉 




海 文 堂 害 店 

078-331-6501 

別 府 市 


0977-23-2183 

お 岡 市 

8$ 岡 谷 A 屋 呉服町 本店 

0542-54-1301 


日 東 館 害 林 

078-391-8701 

宮崎巿 

中央、 田 中 香 店 

0985-24-351 1 


江 115 書店 

0542-54-4481 

姬路市 

新興 書房 

0792-85-3344 


寿 屋宮崎 店 

0985-27-41 1 1 


吉見害 店 

0542-52-0157 


誠心 堂 省 店 

0792-81-2055 

佐 S 市 

金 華 堂 北 パイ パス 店 

0952-32-1965 


戸田 省 店 S B S 店 

0542-81-5733 

和 敏山市 

宮井 平安 堂 

0734-31-1331 


« 文 館 佐 S 店 

0952-24-4314 


戸田 害 店 曲 金 店 

0542-81-5899 


帯 伊 書店 

0734-22-0441 


w 文 館 ディ ト ス店 

0952-23-7155 

沼 津 市 

吉野屋 

0559-23-5676 

く 中 国 > 



長 崎 市 

メ 卜 口 害 店 

0958-21-5453 


マル サン 害 店 宝 塚 店 

0559-63-0360 

岡 山 市 

紀伊國屋 害 店 岡 山 店 

0862-32-311 1 

〃 

好 文 堂 

0958-23-7171 

富士巿 

戸田 害 店 富士店 

0545-51-5121 


丸 善 岡 山 支店 

0862-31-2261 

佐 世保巿 

金 明 堂 害 店 

0956-22-4214 

消 水 市 

戸田 害 店 本店 

0543-65-2345 

津 山 市 

津山 ブック センタ一 

08682-6-4047 

熊 本 市 

紀伊國屋 香 店 US 本店 

096-322-5531 

浜 松 市 

浜 松 谷 島 屋速尺 本店 

0534-53-9121 

広島巿 

紀伊 固 屋害店 広 a 店 

082-226-3232 

〃 

長 崎 香 店 

096-353-0555 

名 古屋市 

三省堂 害 店 名 古屋店 

052-562-0077 


九 善 広 A 支店 

082-247-2251 

人吉巿 

tig 

< 

0966-22-6486 

1! 

星 野 香 店 近鉄 ビル 店 

062-581-4796 


金 正 堂 

082-248-3715 

鹿 児 島 市 

春苑堂 ブック プラザ 

0992-25-3200 


丸 善 名古屋 支店 

052-261-2251 


稷蕃館 

082-248-3151 


ブッ クス みすみ 

0992-57-101 1 


丸 善 ブック メ イツ セント ラル パーク 

062-971-1231 

尾 道 市 

啓 文 社 尾 道 店 

0848-37-5151 

那 市 

球 隔堂害 房 ビル 店 

0988-63-3752 


日 進 堂上 前; ま 店 

052-263-0550 

福 山 市 

啓 文 社 福 山 店 

0849-22-31 1 1 

〃 

文教 図 香 

0988-62-1201 


今、 X680C10 の 通信 か 変わる/〃 




視の を! 16 して 


好評 発売中 

17,800 円 


24/31 KHz 
ディスプレイ 
対応 



XI68000 

専 用 


パソコン通信 ソフ卜 


「た〜 みのる 2j は X68000 用に »作 され e 
通 ほソフ 卜です。 X68000 の ほ 能 を 充分に 引 
き 出して、 ュ一サ 一の 方/? が 颺峯に S 作で 
きる よ ラ 工夫 •» 作され ています。 


「だ〜 みのる J ガ装 いも 新たに 「だ〜 みのる 2_» として 登場/ 
「た 〜みのる」 が 通信 入門 版なら 
「た〜 みのる 2」 は マニア タ イブの 通信 ソフ 卜です〃 

く 機 能 概 要〉 

* つ インド ウメ ニコ—; 5式 による 秦 (631 お。 ★ ス ー卜タ 1 r,』 レ-ス —卜 n ワイン ス ロフ フ; 1» の自 tD 作成 * ス 

—卜 07 イン プロク ラ の コ―プ 一 成^ — み のる 2j お »«ス —卜 マイ ゥ る ホス 卜の K 定 が^" |g= 
(BB によりお ISWffilE ホス 卜への スー卜 マイ や ル^ «〉* フッフ C —ド. タウン □ —ド ァ' ソフ □ 一 卜-的の 

ウェイ 卜 US?) の 《w,s ひ S つ エイ 卜 Mm の 股定秦 《。（51：¥闔>^5«1« 'ほ ratssRia't^sa: 字 列の 8& 疋：) * 

ODEM 巧 iUSUM128/CR::i28/CAC102 おによ る アツ ブ a- ド- タウン 口 — ド 《M6。* ハツ フ a ヮ (き B ハツ 

フ;^ )»«。（isffi2«.« な 'sTses. エディタへの iSffitea'R 示 の ^B'a スク ) し' S 靈股定 りい: 'ヮロ 

ク I Jtz ッ 卜./ ゃソヮ ロワ メモリ 使用 ■» 示. バッフ ロフ《«3^ に *i«(8ffiffin らの バック ロ7 フワ 口 

一 jux/v ソヮ ロ<7 を w いて flis を i ラな つてい る B 中に、 面 上なら バック □ ク ffia を スクロール さ'"? るふ ヒ 

びで53な。）*スリジナ』レェディタのほ《。（指定範翻!0»*8-«'3'2：^^90«»'文3^列画き》ぇ.ほぬ5シ ，ゥ 
マ .85 分 コピー' ェデ 1"タ《« の エディタで 中に ffl« が^ ヒス 卜リ （ur^DO)«SE.l«»»BE.'" 蹈 
ュてのヒス卜リ一 .1ラィンェディタにょる5^字列の《«業'8«(1)*通《中に子プロ11スにょるド U m a n コフ ノド 
の 1?1 う。 （實1 ラコフ ン卜 'の 零 BTS ほが う 卜 レース 《 示 フ タイ I し 巧 示。 *フ7=1 リレー Ki^ 
示 .aiW 。（フ ィ I し' ノー 卜' づーチ 鞭 WE)* バス-ディ レワ 卜リの ツリー 改示虢 能。 （バスの 寧 配 S ほな 可 
* ディ レワ 卜 リー HR 示 ヘイズ AT.CCITT'MNP モデ^ M» &。 *半 角力 ナの^ iSS 変 tft« 示。 
♦ □ — /J ルてコ ー19«。*16ほ《 示に よる ほ《义7^5リ»示« 能。 ★ フレーク 遇 股定 《ffi。 面？! 示 fe 
の投 定 8，E3«。*?32CW り み インジ ケ一タ W 示 — ドの SfSe 司" 6(24KH ム 31KH》* カラ; ■y/ — ジ表 
示 チ"' ソ卜用 1 ライン エティ 9« 集。 食フ パン フシ ヨン キー （F1〜F20)' 力— ソル 移 15 キーの IfflK によつ 
コ— ザ 一！^^ gUE。* コープ —キーの 定ひリ レフ 7：^ ベ.' -' 卜/ \〜Z;F でに- "Z— す 5 リ扮定 了 R の バ': ノフ 
ォ: C は! S 定 Wf?»*。 


「た— みのる」 ユーザーに 差額 交換 サービス 実施 中// 
ユーザ 一登録 をされ ていない 方 は 早目に 愛用者 カード をお 送り 下さい。 


コ ナミの パズル ゲーム 「キュー フリック J の xem の 移 iis 

キュー プランナー 

CUEB RUNNER 



…… あなた は、 全 ifii 制 粉で きます 力'？ …… 
レールの ついた 15 枚の ブロック を 巧みに 組み 
1> わせて モ アイの 染 つ た キュ一 ブを 時 llij i'、j 
に 1^ ifis の レール を ;dj 過 させれ ば ifu' ク リア で 
す 。とにかく、' ぉ屮 になる こと いなし。 
じっくり/ くズル ゲームで 過ごし まし よ う 。 


ネメ シス' 90 
NEMESIS 



¥8.800 


"^ネ 、メ シス」 この ネーミングに き 
え はあり ません か？ そうです. グぁ 
の グラディウス: M M S X iifi )の;'1!^外 

？^, なのです 。これ を. 大 に アレン ジ 

>；(;?^11()1出ドグラディ ゥ ぐ」」 S1)S 

オリジナル として fi;ltl |«| 化屮〃 

X H80 リ (1 の グラディウス シリーズ かま 
た 'つ あなたの コレクションの 中に 
Ift えます よ ！！！ 




¥8.800 

あの 「ワールド コ 
I おで 听な グ 

ケ一ム センターで T: に 汀-を ft! つて 
フ'レィ したテニスの^/1^を乂1;8(1(10 
で します， もちろん. ひょう 
さんり :3 — C3 • «2 — (''2を忠 
'ぉに||pWして^Hまのぉfllf-をしま 
す。 


SPS-NET 


TEL 

(0245)46- 11 67( 代) 


■ 一好 評/一般 回線 

|> 謹 運営 中 /(9 回 線） 

■ ■ (4 回線）/ MNP クラス 7 

24 時間 運営 （N81XN) 
ゲス卜 ID(GUEST) 

* GUEST アクセス は 無お です ので ぜひ、 
一度 試して ぐ ださい。 


入会 方法 111^3.。。 麵別 ） 

に l1 の Hjft に irt: 接。 I； 人す るか 义は. コピ一 して。 人し. 72|1| 
リ Ul" は J のし 「SPS-Nrnf-j までお; り ト— さい:. W さ; 
^ひ*^1をけぃ11)^£む後^[>!?- ^£丁',¥11|の«；«!拧《込み111紙 
ならびに の f- 引 さ をお^ りいた します， それに fJ^ い, 3 ケ 
1几：11*^にひ«1れ3,000|リ(^^»111を脚人1^1'さぃ。 
人^ 確 は として ffi ひお します。 


例'' '7 ひ ワード = SPS-NET 


)i 職業 = 株式会社 エス • ビー • エス (16 文字まで） 


© 本名 = 大和 大 五郎 (8 文字 まて） 所 =福島 市 太平 寺 字 i ノ内 5 3(24 文字 まて） 

ゆ:) ペンネ 一 = 大 ちゃん (4 文字まで） （0 自己紹介 =SPS-NET をよ ろしく 

(24 文字まで） 、 


© 年齢 =30( 現在の 年齢） 


© シス テ應 =X 誦 ACE-HD MD2400B 
/ (18 文字まで) \ 


© 電話 =0245- 45- 5777( 市外 局番から） 女丁 「卜 P 資料 （必 要 • 不 
( \ Tri-P 資料 不要の 場合 62 円 切手 を 

) 同封して ください。 


好評 発売中/ 


「棋 太 平」 各種 発売中 

価格 T4,500 円 5"FD B，500 円 

5"2HD 3 5 FD7,000" 

「ザ 'リターン 'オフ' イシ タ一」 

…… PC- 腦 1 以降 PC-9801 シリーズ X1 タ-ポ FM77 価格 6，800 円 

「だ〜 みのる」 X68000 価格 12,800 円 

「H〇ST PRO-68I く 9」 …価格 59,800 円 
「H〇ST PRO- 68K3」 …価格 39，800 円 
「 JET ターボ 'ターミナル」 一.... 価格 9,800 円 



(M0 マイコン 八 ウス 

505 


！ F さ？ iH>: 
FAXIO; 


n , ^ 3 / に It めに なれ J f m..h 
卞 めに なれない «»« に tl,» し 
( n ^ 1 ■ • u It S •) tf. 111'! 1 


年 K. ほ fe, 釅 Hft. ' 

- mnn (— juMiJji'i' り' 

さの）； は 耋 I 


画 表示 価格に 消費 稅は 含まれて おりません 


—'のす るか まし ソフ l^z 


i の 75t) 、ら の: rwM:: お l&Z して X1 ター. 

i zmrnm こなった <tx/M ん 
し パーず るか まし 

対応 接種： X68000(5 インチ 2nD).Xl タ -i'(5 ィバ 2D) 各 2 枚 組 ¥5, 980 

開発 者： （XSSQOO 版） 大阪市 立 大学 マイ コ ン 研究会 山 本 賢 一 

(Xl タ-ホ '版） STUDIO ATTIC 水無月み るく 
辞 害 作成： 大阪市 立 大学 マイコン 研究会 山 本 博 之 
(内容 • 特長〉 英文 翻訳 ガイ ド、 英和 辞 害、 和英 辞 害、 英単語 暗記 ト 
レーニング、 辞 害 ユーティリティ からなる 翻訳の 友。 辞書 4800iS 付き 



t^M^^ とした わ 力 エコロジー シュ ーテ Y ンググ 一厶 

MBmh P> ^匿 ©^UlR 匿 （メガ • プレ、 リシ や一〉 

対応 機種： X6800(i(5 むチ 2m)) 2 枚 組 ¥5,9 80 

開発 者： 関西 学院 大学 電脳 研究会 池 田尚隆 

(内容 . 特長〉 理想的な ゲーム バラ ンス。 バリ ヱーシ 3 ンに 富んだ B 

GM。 環境破壊 に対する II 告を 含んだ 問題 作。 

3 Dwmms ou マ を 類/ 
36omm^mm 能、 離の s d ドラ 化' ングゲ 一ム 
F. T. SCANiJD • ティ • スキ ゃン〉 

対応 ほ S ： X68000(5Of2nD).XlAlM' ひ インチ 2D> ¥5, 980 

開発 者： Final Tear Z / SeafyNAZ-Spark 

(内容-特長〉 バトル、 レース、 鬼ごっこ 各 モード を 備えた、 F.T. 
S CAN システム 搭載の 3D ァク ショ ン ゲーム。 2 人 同時 PLAY 可能。 
通信に よる 4 人 同時 P LAY も 可能。 XI、 X68000 共 サイバー ステ イツ ク 
対応。 


開発 中./ X68000 用 ソフ卜 各 5，9B0 円 


ビジ ユアん シ一ン んだ 涙 ^tmo) スト一 リ翩 Z 
全 1 50 面 疏 mi 塑 しの 麵 ccmm vour ^—む 
\-\0P UP (ホップ アップ〉 

開発 者： 関西 学院 大学 電脳 研究会 池 田尚隆 • 浅 田 真 一 • 河 野 匡 格 

4 翻 5 隨の聽 、'つ 一 アップ, smmm 翻り 替えの mm Z 

ク 0—J しシュ —ティング ゲー i^mmmx あ 
Task Faroe ALFARNEimit-l-lhly-J) 

開発 者： ShiUpheed Soft 野 村 恵 • 碟野友 厚 • 小 村 俊 平 

「- キ サイト X}^2 強, 
S ファンタジー ァ チゃ ~ ^一し 

Amm ほ n j?:k ゝ 1 

原作 • 開発 者 ： 神 戸 大学 情報 統計 部 赤 坂賢洋 
グラフィック ： 神 戸 大学 情報 統計 部 細見 格 . 中 野 博 之 
(内容） 

K 法に より、 石に 変えられ、 洞窟に 閉じ込められた 恋人 を 助け出す た 
め、 オル フユ ウスと いう 若者が 旅する という ストーリーで、 グラフ ィ 
ックに 究極の 美し さ を 追求した ファンタジー ァ ド ベンチャー ゲーム。 



郵送 品 貼付 切手に は、 オール 記念切手 使用！ 

曰 コン連 SOFT 通信販売の ご 案内 

現金 # 留、 郵便振替 （大阪 5- 4873 日コ ン 連 企画 株式会社）、 為替、 定額 
小為^で、 希望 商品名、 対応 機種 名、 数 ft 明 53 の 上. お申し込み くださ 
い。 （送料 はサー ビス。 ） 

このうち. 現金 害留， 定額 小為替で お 中 し 込みの 場合に は、 例えば 5. 980 
円の 商品の 場合に は、 端数 を 切上げ 6. 000 円 分お 送り いただいて 結構で 
す。 この 際のお つり 20 円 は， 商品 発送 時に 同額の 記念切手で お返しいた 
します。 


日 コン迹 発行の バソコ ン維誌 「C • a b 1 

ご 希望の 方 は、 切手 3 6 0 円 分 同封の 上 " 
の 上、 お申しつ け く ださい。 


の 通信販売の お知らせ 
a b 1 e " 希望と 明記 


好評 発売中/ X 68000 用 ソフ卜 


翻： im る /曰 コン連 soFTmsy ュ -亍 イング ゲ一 し / 
さつ; &ー乂 n/Oi^ ラ Zjtj ち グラフ 1- ック、 ミュージック ま m 当, 

0U 願 Ty 圆 

原作. 開発 者： 神 戸 大学 情報 统計部 赤 坂賢洋 ¥o, 980 
伝説の ソフト！ 在庫 謹少の 為、 お買い求め をお 急ぎく ださい。 ！ 


ァ卜' 0 チ や^-し イン タブ リタ/ 

®Mi^ V ぽ a>© 
原作 • 開発 者 ： 神 戸 大学 情報 统計部 村 尾 元 
プログラムが 組めなくても、 アドベンチャー ゲ- 
グラフィック ツール、 サンプル シナ リ ォ 付き。 
史上 初、 自作 シナリオの 商品 化 チャンス 付き。 


¥5.980 

ムが 作れます！ 


"ラフィック、 ミュ- ジ、 リク T~5> 集 

m0f ^ラフィック &ミュ -ジ、 リク ライ ブラ' >集 

¥3.980 

制作 者： 神 戸 大学 情報 统計部 細見 格 • 赤 坂賢洋 

D — R E T U R N ゲーム ミュージックが 自作 ソフ ト の BGM に 使えます。 

EVIL EYE: 作 三 上 潤 一郎 ¥2,980 

スター マンの 作 川 台 一広 

自作 シナリオ ディスク を日コ ン 連に 送る と、 もれな く 商品 化されます。 
• シナリ ォ渠 1 を 購入され ユーザー 登録され る 方で. ユーザー 登錄 時に 

モニタ一 希望と 害 かれた 人に ついては、 先着 30 名 に 限り 日コ ン速 
S 0 F T の 新作 モニター となって いただきます。 なお、 すでに ユー 
ザ 一 登録 をお 済ませの 方 は、 官製 ハガキ に モニター 希望と お 杏き の 
上、 曰コン 連の 方までお 送りく ださい。 

—— ^fB^f30 —— 


曰 本 コンビ ユー タク ラブ 遽理加 H 団体 藝 集中/ 

加盟 費 • 会費 不要. 毎月 ， 全国 本部 広報 紙 「つ うてん か く 通信 _! 無料 送付. 


園曰コ ン連 では、 以下の ス夕 ッ フを 求めて います。 

• 日 コン連 全国 本部 （難 波） 、 関東 本部 （自由が 丘） 付け スタ ツ フ 
• 曰 コン連 コンピュータ ウイ ルス 研究所 非常勤 スタ ッ フ 
• バソコ ン雑^ 「C ' a b 1 e」 の ライター 及び エディター 
• 曰 コ ン連 陸上 部、 水泳 部の 部員 
(お問い合わせ は、 下記まで。 〉 

日 コン連 全国 本部 06-644-690；1( 代)/ 日コン 連関 東 本部 D3- 702-2891 
秦曰コ ン連 S 0 F T ュ一 ザ一 登録のお 勧め 

日 コン連 S 0 F T の ユーザ 一登録 をされ ますと、 曰 コ ン連 関連の 様々 
な 便宜が はかられます。 ユーザー 登録 をされ る こと をお 勧めし ます。 
曰 コン連 コンビ ュ一タ ウイ ルス 研究所に は、 連日、 X68000 ユーザー を 
中心と して、 多数の ゥ ィ ルスに ついての 問い合わせ や 相^が 寄せられ 
ています。 特に、 かなり の 数の X68000 に 難 波 1 号と い う 名前の ウイ ルス 
が 入り込んで いるよう です。 

難 波 1 号 "'1989 年 1 月 1 日 制作と， 1 月 15 日 制作の 2 つの バ一 ジ ョ ンが 存在 
している。 症状 は、 1990 年 7 月 より 月 1 回 フロッピィ ディスク 
または， ハードディスク の 内容 を 消去 するとい う もの。 本年 
6 月まで は， 潜伏期 間で 直接の 被害 は 出ない ことにな つてい 
るが、 その ウイ ルスに 感染して いる マシンで は、一 部の ゲ一 
ムが 起動し な く なる 等の 被害が 出て いる。 
日 コン連 コンビ一 タ ウイ ルス 研究所 （大阪 ） では、 日 コン連 SOFT の 
ユーザ 一登録され ている 方に ついては、 ご 自分の マシンに かかった ゥ 
ィ ルスの 検出、 復元の ご 相談に 無料で 応じてい ます。 また、 日 コン連 
コンピュータ ウイ ルス 研究所 開発の ワク チンに ついては、 その E 布 を 
登録 ユーザ一 の 方に 優先的に 行います。 お 気軽に ご 相談く ださい。 
• 「 サークル 日コン 連」 （曰 コン連 加盟〉 会員 （俚 人） 慕 菜 中 1 
攀コ ン ピュー タク ラ ブ 入会 • 新設 坊旋 

大学に 入学して コンビ ュ 一タク ラブに 入りたい、 または、 コンビ ユー 
夕 クラブ をつ くり たいとお 考えの 方 は、 曰コン 連に ご 相談く ださい。 
クラブの ご 紹介 や 新設され る 際の 機材の 貸 出 等の サー ビス を 行います。 


曰 コン連 SOFT 保証 

お客様の ご 都 台に より、 同一 種の 新しい ディ スク との 交換 を 希望され る 場 

台に は， その ディ ス ク と 360 円 分の 切手 をお 送り ください。 折り返し、 新し 
い ディ スク をお 送り させて いただきます。 


► 問い 合せ • 申し込み 先 

〒55(i 大阪市 浪速ば 脆 波 中 2- 4- 3 村 上 ビル 
TEL 0(1(644) 6901 (代） 
SOFT II コ ン連企 ifi 株式会社 または 日本 コンピュータ クラブ 連盟 


曰 コン連 



霞 


高価 下取り、 
買 取りいた します、 
お 問"^ 

下さい。 ^や 中， 


S03(S53)76B1 


干 101 東京都 千代 田 区 外 神 田 3-2-3 a03-253- 7611( 代) 


今す ぐ ちょり の 電話から 

仙 台 022-264-3704 

名古屋 052-452-3271 

広 S 082-295-6873 

札 W 011-611-5104 

新 潟 0252-75-4175 

大 阪 06-311-3931 

福 岡 092-481-2494 



Welcome/ 
ご 来店 もどう そ; > 


X68000 の 情報の すべで/ (当店 は X68000 の 認定 代理店です。 お 気軽に ご 相談 下さ ゆ 


SrgaXO 待望の 新しい 仲間 登場, XIBBOOO 


PERSONAL WORKSTATION 

EXPERT 'EXPERT SB 


M 





― 集 橫度を 高めた'' マン ハッタ 

，ンシ 1 イブ "^M パ イトの メイ 
ン メモリ を 標準 実装、 Human 
68Kver2.0 搭載 (CZ-602C: 
更に 40MB の HDD を 搭載 
(CZ- 6I2C) あくまでも X68K に 
こだわる マシン， 





PERSONAL WORKSTATION 

PRO'PROi 


拡張 I/O スロット を 4 ス □ ッ トキ 票 準 装 f 鹿、 メイン 

メモリ IMB、Human68K\/er2.0 搭載 (CZ-652C) 
更に 40MB の HDD を 搭載 （CZ- 662C) 新しい 
XSSK の 発見が ある はず だ。 , , 


CZ-602C 標準価格 ¥356,000 
CZ-612C 標準価格 ¥466,000 


AVC 特価 


CZ-652C 標準価格 ¥298,000 
CZ-662C 標準価格 ¥408,000 


AVC 特価 


C7-8PG2 標準価格 ¥160,000 

今 AVC 特価 


J ゆ' mi き - 

mm 


24 ビン カラ一 
漢字 ドット インパクト 

プリンタ 


お tt め ディスプレイ コ- 


CZ-604D 

標準価格 ¥94,800 

AVC 特価 


10.31 mm ドット ピッチ 
»2 モード オート スキャン 
き ステレオ スピーカ 搭載 


CU-21HD 

標準価格 ¥148,000 

AVC 特価 


き 0.52mm ドット ピッチ 
>21 型 ディスプレイ 
• 3 モード オート スキャン 
» ステレオ スピーカ 搭 15 


-ナ— 組合せ は 自由、 価格 はお 気鞋 にご 相跌 下さい P 
ハフ _ 61 つ！^ ♦O.Slmm ドット ビ ツチ 
標準 偭格 ¥118,800 *TV チューナ 搭載 

AVC 特俩 " モ— ド才— トスキ ヤン 
* チルト 台 同相 


Q7-gQ9f) *0.39[11[11 ドット ピッチ 
標準 俩格 ¥ 99,800 き丁乂 チューナ 搭載 

AVC if^ffi *3 モード オート スキャン 
チルト 台同梱 


CZ-603D 

標準価格 ¥84,800 

AVC 特価 


CU-21CD 

標準価格 ¥139.800 

AVC 特価 


0.3lfTirTi ドット ピッチ 

TV チューナ 無し 

3 モード 才ー トスキ ヤン 


0.52mm ドット ピッチ 
TV チューナ 無し 
3 モード オート スキャン 
チルト 台 取 付 不可 


& 眷 

A 名 

標準 優 格 

15 売価 格 

型 番 

品 名 

標率 19 格 

» 売 優 格 

S 眷 

& 名 

響享 《 格 

K 売 優 格 

CZ-6TU 

システム チューナー 


33,100 

AVC フ夕バ W 俩 

CZ-8PGI 

21 ビン カラ一 プリ (謹） 


30,000 

AVC フタ パ特優 

CZ-8TMZ 

モデム ユニット 


49,800 

AVC フタ パ特僅 

8F-68PRO 

CRT フィルター 


19,800 

AVC フタ バ特« 

C2-8PKI0 

24ビンブリ>?— (I36^ff) 


97,800 

AVC フ タパ W 優 

CZ-252MS 

Musicstajdio 


28,800 

AVC フタ バ 

CZ-8NS1 

カラ一 スキャナー 


88,000 

AVC フタ' <4* 僅 

IO-735X 

カラ一 ジェット プリンタ一 

V 

48,000 

AVC フタ バ«価 

CZ-Z47MS 

MUSIC (MID) 


28,800 

AVC フタ バー， 

C2-6BN 1 

スキャナー 用 パラレル ポー 

•¥ 

29,800 

AVC フタ バ特優 

CZ-6BEIA 

IM*»KRAM ポ一ド 


38,000 

AVC フタ バ特« 

CZ-22IHS 

NEW Print Shop 


13,800 

AVC フタ バ祷涵 

CZ-5VTI 

カラー イメージ ユニット 


69,800 

AVC フタ パ特 ffi 

CZ--6BE2 

2Ml»KRAM ポー ド 


79,300 

AVC フタ バ« 価 

CZ-228BS 

TOP 給与 Jt 算: L キス バ一ト 

V 

； 00,000 

AVC フタ バ« 僅 

CZ-8BV2 

カラー イメージ ポー ド 


39,800 

AVC フタ バ WAS 

CZ-68E4 

4M 增 KRAM ポ一ド 


38,000 

AVC フタ バ特 ffi 

CZ-227BS 

TOP 財務 金 計 

V 

！ 00, 000 

AVC フタ バ 1« 優 

CZ-8BR 1 

立体 映像 セット 


29,800 

AVC フタ バ «« 

CZ-6BPI 

数値 演算 ブ a セッ サ一 


79,800 

AVC フタ バ«« 

CZ-220BS 

DATA 


58,000 

AVC フタ バ特僅 

CZ-8DT2 

パーソナル テ0 ッパ 


44,800 

AVC フタ バ » 優 

CZ-6BCI 

FAX ポー ド 


79,800 

AVC フタ バ特 ffi 

CZ-2I2BS 

BUSINESS 


68,000 

AVC フタ バ W 価 

C2-8SS 1 

FM 音; • ポー ド 


23,800 

AVC フタ バ特 « 

CZ-6BMI 

MIDI ポー ド 


26,800 

AVC フタ バ特 a 

CZ-2I9SS 

OS-9 


29.800 

AVC フ夕バ 優 

CZ-8NJI 

ジョイ カード 


1,700 

AVC フタ バ! W« 

CZ-6BUI 

I/O ポー ド 


39,800 

AVC フタ バ特 ffl 

C2-2I ILS 

Ccompiler 


39,800 

AVC フタ バ 1* 優 

CZ-8NM2A 

マウス 


6, BOO 

AVC フタ バ » 優 

CZ-6BLI 

LAN ポ一ド 

V 

268,000 

AVC フタ バ特 ffi 

CZ-234LS 

AI-68K 


88,000 

AVC フタ バ 1» 優 

CZ-8NM3 

マウス' トラック ポ一ル 


9,800 

AVC フ タパ 1« 価 

CZ-243BS 

サイ パ— ノート 


13,800 

AVC フ夕パ 特« 

CZ-520H 

20MB ハードディスク 


78.000 

AVC フタ バ特 « 

CZ-6SD 1 

システム フック 


44,600 

WC フ タパ W 価 

CZ-240BS 

ステ イシ ョナ リ一 


14,800 

AVC フタ パ特 OS 

CZ-64H 

40MB/ 、一ド ディスク 


20,000 

AVC フ タパ W 儀 

AN-SIOO 

アン ブ内賺 スピーカ一 


36,600 

AVC フタ バ特優 

CZ-223CS 

通 1 霣 ソフト 


13,800 

AVC フタ バ特優 

LHD-34V 

40M8 ハート' ディスク (0 ジ テック) 


53,000 

VM7.000 

CZ-6EB 1 

K 張 I/O ポ ックス 


68,000 

AVC フタ バ |»« 

ゲーム ソフト 


20 

% OFF 


LHD-32V 

20MB ハードディスク (□ ジテ 7 ク) 


28,000 

¥ 98.000 


CZ-BIMJ8 


CZ-8PC4 


CZ-SPC3 



XI 夕一 ポシリ ーズの 
独自の flUtg を 
VCCI ゼ adB*i|t に 
適合 させた。 

CZ-888C--V 169,800 
CZ-860D-- ¥ 99,800 


特価 ？ ？ ？ 



48 ドット? 写 プリンタ 
—。精 « な 文字、 ハード 

：3 ビー も 職 0 


CZ-8PC4 …- ¥ 


24 ドット 熟 転写 カラ- 
プリンター 


価格 


AVC 特価 ¥? ？? 


rSrs* 価格はこ"^91$に応じます、 

uum. —霄 話で お M い 合せ 下さい。 _ 


AVC 特価 ¥ ？ ？ ？ 激安 価格 はお 電話に て 


*鎖愈 なし (手 ほな 驚 話 クレジット 製品 先取り (お支払い は 約 卜 2 ヶ月 後から） • 低せ 利 クレジット （I 回の 支払い は 2.700 円 以上で 3—48 回。 ポー 
ナス 併用 も 可） * カレッジ クレジット (保 11 人な し。 但し 激 20« 以上の 学生の 方） *18* 未 漢の方 （ご 両»1 が 代理 購入者と してお 申し込み 下さい） 
き 納期 常の 4§ 合、 当社に 申込 害が 到着 後 l«W 以内。 特に 人気の ある 商品で 品薄の 1« 合、 少々 納期が 通れる ことがあります ので 御了承 下さい） 
す ぺてメ 一力一 保証 害 付。 アフターケア 万全） 參 全国 代 引 （お届けした 者に、 代金 をお 支払いい ただく 方法です。 但し 手数料 1,000 円） 


AM10 時から PM7 時 

まで 受付 曰 祝日 も 営業 


0 回 回まで 自由に 選べます。 


匚八匚 


★ X68000 ユーザー ニーズに 対応した 八 一ド' ソフ卜 'ウェア' 周 

辺 機器 は 全て 展示して います。 
★ 新製品 情報 • ユーザー 同士の 情報 交換が でさる、 メンバー 様の 

憩いの スペースです。 
★ 決算大 特価 セール 期間 中 X68(]()(|' ディスプレイ • プリ ^ ター 御 

購入の 方 は 全国 どこでも 送料 無料〃 


★ 遠くで なかなか お越し 頂けない 方に も通販 専用 TEL で 専門 ス 

タツ フ （X68 PRO STAFF )が親切丁寧&ぉ答れま？^^ "- 
★ X68M(] お買い上げの 方 、アイツ一 より Big プレゼント。 


お好き； [もの 2 点 
ル テレ卞 オン カード C もれな'： ついて くる〃 


. . ：ーズ 優待 制度; g 施 , 

>X6Sm\ &び ソフ卜 ウェア 居 12 機器 をお S 上け 頂き' # 
'ぉづ StI" J ジナル メンバ一 ス カード を 送付 致レ ^s:^ 
二 は 楽ンぃ パソコン ライフ をお くれます ょ&に 鼉整 
' -より 提供し ます。 


X68000 { 


1000 ョ乂巴会!1の方、 ぉ^|■モダ^;^^l^ 

時点で アイ • ツーと シ ャ+プ よ! 5 《テ ネなソ 


； tp (02-6230- EXPERT n (CZ-B03C) 
-HD(CZ-613(:),PRQ fl (CZ-B53eT 
ID(CZ-BB3C) '一— 


fji-);Aif^p ux-eo '定 ta¥ief[)oo 一 
中〃 


£ログ# 望の 方、'/ ァ 記の Si 料 請求 券 を 八 ガキに 貼つ 
4 力、 こ 氏名 TEL.、 生年 月 曰 をお 霱き 添えの 



A 



X68000 プロショップ (専門店） 
ならではの 企画です だ 


決算 展示品 処分 大 特価 セッ卜 


限定 7 台 
わずか// 


sseaooo 


f 翁ク 入荷〃 


f 1 1 1 


たとえば —— 

本体 ノ わずか// 《 本体 

CZ-652C CZ-602C 

グレー • ブラック グレー . ブラック 

CZ-601Q^fcZ-601D 

グレー • ブラック *s &〃 ) グレー • ブラック 

¥272，000^¥308，800 


新品 Set ご 相談に 応じます ドン ドン a 下さい〃 


參 全国 をネッ 卜する アイ' ツーリ サイクル システム 

參 独自の 高価 買 取 査定 システム 
アイ • ツーの 買 取 指定 金額 は 独自の システムで 計算し ますので、 
高価で 買 取いた します。 

肇 東京、 大阪 店の 店頭で は リサイクル 商品 を 山 づみ激 安 販売 


S 


康ォ、 中, 


ッ一 t;;):^ ク ス フェアー E 寺 数の 
にあり が/ろご ざいました。 
企画 中で ず/迄う ご 期待/ 


めでと ラセ"^ mil 


レデン ダイ ーク/ トゲ: ^セ^^ 

""- C ~ 睡 


liiiiiiiiitii 


隱 営業時間 AM11:00~PM8:0[1 


通販 専用 TEL 


nc.634-0012 
Uu 634-1198 



：! I:: 


information & Interface 


大阪 店/ 大阪市 中央 区 難 波 千 曰 前 15-1 8 


CZ-8PC3 BH 特価 

CZ-8PC4 ¥ 99,800 

CR-3415CL ¥109,800 

CR-3410CL ¥ 98，000 

VP-2050 BH 特価 

CZ-8NS1 

GT-6000 

GT-4000 

HS-IORH ¥ ' 

HXD040 


周辺機器 

HXD042 ¥128,000 
IT-X640 ¥158,000 

IT-X680 ¥188,000 

MD24FS5 BH 特価 

MD12FS BH 特価 

XE-1 PRO BH 特価 

CYBER STICK ¥ 23,800 

CZ-6BF1A ¥ 38,000 

CZ-6BG1 ¥ 59,800 

CZ-6BM1 ¥ 26,800 


SX-68M ¥ 

C Compiler PRO-68k ¥ 

Mu-1 ¥ 19,800 

マジック パレット ¥ 19,800 

Zs STAFF PRO-68k ¥ 58,000 

C-TRACE68 ¥ 68,000 

CARD PR068k ¥ 29,800 

CZ-6EB1 ¥ 88,0OO 

CZ-8NT1 ¥ 13.800 

¥ 36,600 


株式会社 計測 技研 


マイコン シ; 


全国 どこでも 発送 可 長期 クレジット 0K 送料 全 ia 均一 ¥1,000 宅配便に て 即日 配送 


本社 営業部 マイコン ショップ 通販部 宇都 宮巿 竹林 町 503 1 TEL0286 22 9811 FAX 0286 25 3970 
大田原 営業所 マイコン ショップ 大田原 巿美原 1 13 4 TEL0287 23 5352 FAX0286 23 5364 

お申し込み 'お問い 合せ は oO^SG 画 顏 9flT/ (代) 


信頼と 実績のお 店 
BASIC HOUSE 

X68000 を 御 買 上 げの 方に もれなく 
下記 X68000 グッズの いずれ か 1 つ を 
プレゼント/ 

A . PROSTAFF ジャンパー 

B. X68000 目覚し時計 

C. ツタンカーメン ZIPPO 

D. ビジネス バッグ 



PRO SHOP & STAFF 

XX6B000 

サポート 万全！ 我々 にお 任せく ださい! 


XSB8000 

" SUPER-HD 



特別 価格に て 予約 受付 中 Z ^_ 


0 大 容量 80MB3.5'HD 内蔵 
0 SCSI インター フ X イス 標準 装備 
^。疑似 マルチ タス 久 マルチ ウィンドウ を 
' ' 実現した、、 SX WINDOW" を 搭載 
0 処理 速度 大幅 向上 (平均 2 倍） 


XK68000 EXPERT E 



； 2 


BASIC HOUSE 超 特価 

(a&a) 


CZ-602C-GY+CZ-612D-GY 
¥3 □ 0,000 
CZ-652C-GY+CZ-612D-GY 


驟 613C 
き 12D 
|PC4 

¥667,600 
SIC HOUSE 特価 


XKBBOOOPROn 



¥3 □ 0,000/ 


CZ-663C 

CZ-605D 

CZ-8PC3 

定価 ¥609,800 

BASIC HOUSE 特価 



/^關 處 


7^ 


2 枚の ポニ謂 枚に なった 


HP 


広大な メモリ 空間 を 実現す る 最大 4M バイ 卜の 
高速 増設 メモリ 




※写真 は KGB-X68PRK-14 です 

製品 価格 一覧 


高速 演算 を 約束して くれる 

数値 9 

I セッサ 

• メモリ アクセス ノ 一ウェイト による 高速 アクセス 

• CZ-6BE2/CZ-6BE4/CZ-6BP 1 との 混在が 可能です 
* 襍 数枚の KGB-X68PRK の 実装が 可能です 
參ジ ヤン パの 変更に より 任意の アドレス 空間に メモリの 配置が 可能 

です 

* ジ ヤン パの変 更により 数値 演算 プロセッサの 1 枚 目 2 枚 目/未使用 

の 選択が 可能です 
• 1M/2M/3M メモリ モデル は 購入 後に メモリ を ボード 上に 追加 可 
能です 

* 数値 演算 プロセッサに はテ バイス ドライバ (FL0AT3X) が 付属し ます 
鲁 数値 演算 プロセッサに は MC68882 も 使用で きます 

»CZ-602C/CZ-612C 以外の 槻ネ まで は CZ-6BE1/CZ-6BE1A を 実装して いる 必要が あります 
※メモリ アクセス ノー ゥ; C イトの ため 拡張 I/O BOX では 動作し ません 


KGB-X68PRK-01 ¥ 58,000 

(1M メモリ/数値 演算 プロセッサ 無し） 

KGB-X68PRK-02 ¥ 74,000 

(2M メモリ/数値 演算 プロセッサ 無し） 

KGB-X68PRK-03 ¥ 98,000 

(3M メモリ/数値 演算 プロセッサ 無し） 

KGB-X68PRK-04 ¥122,000 

(4M メモリ/数値 演算 プロセッサ 無し） 

KGB-X68PRK-11 ¥ 96,000 

(1M メモリ/数値 演算 プロセッサ 付き） 

KGB-X68PRK-12 ¥ 112,000 

(2M メモリ/数値 演算 プロセッサ 付き） 

KGB-X68PRK- 13 ¥136,000 

(3M メモリ/数値 演算 プロセッサ 付き） 

KGB-X68PRK-14 ¥160,000 

(4M メモリ/数値 演算 プロセッサ 付き） 


購 Al きの 増設 費用 
メモリ 

バイト ¥24,000 
2M ノく イト ¥51，000 
く イト ¥76,000 

数値 演算 プロセッサ 
MC68881RC16 ¥38,000 

充実の BASC HOUSE 八 一 ドウ エア S ソフトウェア 


フォト アイソレーション 16B ぼ デジタル 入出力 ポ一ド （KGB-PIO) XI ¥ 42,000 
ハードディスク インタ一 フ； E— ス ポ-ド （KGB-HDIF) XI ¥ 16,000 

アイソレーション】 6曰1丁デ'；^^^ル入出カボ—ド(1<08-\68?10)ズ68000 ¥ 68,000 
ハン テ V プリンタ & インターフェース （HANDYPRINTiack)X6800G ¥ 24,800 


汎用 口 一コスト A/D&PIO ボード （KGB-X1S) XI ¥ 19,800 

高速 12B1T，16CHAZD コンバータ （KGB-X68ADC) X68000 ¥128,000 

64180CPU ボード Mach180(KGB-CPXB) X68000 ¥ 98,000 

ローコスト MIDI インターフェース （MELODY BOX) X68000 ¥ 16,800 


BAS に 拡張 関数 パッケージ C 言語 ライブラリ 

( 86-630 1) ¥9,800 

ディスク キャッシャー Toys & Tools 

(B6-6304) ¥6,800 


(B6-6305) ¥6,800 


(B5-5307) ¥6,800 


BAS に 拡張 関数 パッケージ C 言語 ライブラリ 付 

(B6-6306) ¥ 14,800 
アイコン エディタ CP/M68K エミュレータ 

(B5 -6303) ¥4,800 (B6 -5302) ¥ 19,800 


BASICHOUSE BBS TECOSYS NET 開局 ：|し 更 T し- お 《 ト， 。 は' ！。 お/ま o 已 ぉ靜 クラス s s ビット パリティ 無し 


全国 どこでも 発送 可 長期 クレジット 0K 送料 全国 均一 ¥1，000 宅配便に て 即日 配送 


株式会社 計 I 則 技 i 开 


マイコン シ i 


本社 営業部 マイコン ショップ 通販部 宇都 宮市 竹林 町 503 1 TEL0286 22 9811 FAX 0286 25 3970 
大田原 営業所 マイコン ショップ 大田原 市 美 原 1 13 4 TEL0287 23 5352 FAX 0286 23 5364 

お申し込み 'お問い 合せ は oO^flG 一 22 一分 flT ザ （代) 


24 時間 テレホンサービス 



i ff^M ，，響， 羅 mJ iiii .imij^j 
お申し込み 

TE し M82-54-340(] 
FAX.048e-54-3443 

埼玉県 川口 市 西 川口 4-6-4 


お支払い 
下記 取引 銀行口座 
までお 振込み 下さし \) 
三菱 銀行 西 川口 支店 
㈱テン キヤ (D0258081 



セッ卜 超 特価 

XS68000 

PERSONAL WORKSTATION 

PROB* PROttHB 

CZ-653C 特価 
CZ-663C 特価 

SUPERHB 

CZ - 623C 特価 
CZ - 61 3D 特価 


プリンタ 

CZ-8PC4 
CZ-8PG1 
CZ-8PGE 
IO-735X 


周辺機器 
CZ-8NJ1 ¥1,400 
CZ-8NJ2 ¥18.540 
PIO-BB 曰 A ¥20.000 
PIO-6BEE ¥39,000 


ソフ卜 

CZ-213MS ¥15.500 
CZ-2E3CS ¥15,300 
CZ-219SS ¥23.100 
CZ-211LS ¥30.800 


セット 超 特価 

SJ68000 

PERSONAL WORKSTATION 

EXPEfm. EXPERT 画 

CZ-603C 特価 EttK 
CZ- 613C 特価 mZDID 

EXPERT PRO 

CZ-652C 特価 mim 
CZ-602C 特価 


ディスプレイ 

CZ-604D 
CZ-605D 
CZ-613D 
CU-21HD 


特 特特特 


(価格 は 全べ て 税込みです) 


特 特特特 


SHARP X 68000 シ リース セッ卜 （お楽しみ ゲーム パック 付) 


周辺機器 コーナー 


—ナー 


X-1 ターボ ZDI セッ卜 


特価 さ 


フ 一プロ 


パソコン Av 専 n 


^^^^^表示価格ょり、 a. 

！;! ュ多ぎ 


： 話 下さい。 


a 


* お 近 〈の 方 は、 お 立 寄り 下さい。 
專門 係員が アドバイスいた します。 
• ビジネス ソフト、 ゲーム ソフトの こと 

ならお まかせ 下さい!！ 
セール 期間 

《 '90 4-16*5-16 



> セットで お買い上げの 方に フづ リンり ： • 毎週 日曜、 第 2 • 第 4 土曜日 は、 定休日と 
シャープ 電子 手帳 PA-8500 を I させて いただきます。 i 
¥15,000 にて 特別 販売 致します。 AflXiljii W L 」 



• 次代の イン: 
X68000 EXPERT II 

• CZ-603C-BK/GY 

• CZ-605D-BK/GY 

• MD-2HD 20 枚 一 
定価 合計 ¥ 453, 000 



iX-WINDOW 搭載. グ 

X68000EXPERTII-HD 

• CZ-6I3C-BK/GY 
CZ-605D-BK/GY 
MD-2HD 20 枚 


価 合計 ¥ 563,000 


OA ランド 大 特価 OA ランド 大 特価 


X68000PROII 

• CZ-653C-BK/GY 

• C2-605D-BK/GY 

• MD-2HD 20 枚 ― 
定価 合計 ¥400,000 


OA ランド 大 特価 



X68000PROn-HD 

#〇Z-663C- 曰 K/GY 
参 GZ-605D-BK/GY 
• MD-2HD 20 枚 ― 
定価 合計 ¥51 0,000 


OA ランド 大 特価 


X68000SUPER-HD 

• SX-WINDOW 搭載 

• SCSI インターフェース 装' 

• 80MB ハードディスク 搭載 
參 3MB 大 容量 メモリ 装備, 
參高 解像度 グラフィック 



X68000SUPER-HD 

• CZ-623C-TN (チタン） 

• CZ-6I3D-TN (チタン） 
D-2HD 20 枚 

) 価 合計 ¥ 633,000 

OA ランド 大 特価 


CgH: ット 


安す ぎて ゴメン なさい/ ® セット 


• CZ-880DBK" 定価 ¥109，800 

• C^eSTlS—' 定価 ¥ 5,800 
(チル トス タン ド） 

• MD-2HD 20 枚 サービス 

合計 定価 ¥275, 400 

特価 中 TEL 下さい 



き CZ"888CBK …定価 ¥169.800 
に Z"830DBK …定価 ¥ 98,000 
ICZ"6ST-1B …'定価 ¥ 5,800 
(チル トス タント'） 

IMD-2HD 20 枚 サービス 

合計 価格 ¥273,600 

特価 中 TEL 下さい 


CDCZ-8DT2( デジタル テロ ッノ、 ■_) ① SHARP WD-A300 ( ワープロ） 

定価 ¥49, 000 特価 ¥ 2,500 定価 ¥ 165,000 特価 ¥115,000 

② NEC PC-PR20I J (ブリン ター） ® SHARP WD-A330 ( ワープ □) 

特価 ¥138,000 定価 ¥ 185,000 特価 ¥129,000 

③ NEC PC-KD853( アナ O グ CRT) ③ SHARP WD-HI_30 ( ワープ □) 

特価 ¥ 50,000 定価 ¥198,000 特価 ¥138,000 

④ 三 iff XC- 1 498C ( アナ 口 グ GRT) C4jSHARP PW-9 1 0 (ヮ ーフ' 口 ) 

特価 ¥ 54,800 特価 ¥ 85,000 

⑤ SHARPCU-I^1FD(ァナ□ク'CR丁） ⑤ SHARP PA-8500 (IS 子 手帳） 

特価 ¥ 46,000 特価 ¥ 16,800 


フリン ター セッ 卜コ 一ナ一 


(DCZ"6PU1 ゆ ト ビデオ プリ"—) -… 定 8¥198,000>特 僅 ¥152i000 

② CZ"8PC3i カラ —プリ > ？-》 zm 65,800>特31¥ 53.000 

③ CZ"8PK8' わ ト ブリン ター) SflBV 152,000>"特僅¥115»000 

i CZ^PK7( ドット プリンタ一) 定 tt¥ 122,000>特儇¥ 93»000 

(|； PC>PR201TH [？ jT-yjv?-) -.… 定 ff V I «, 咖>特価¥ 103,000 
{| PC^5R201G (ト' ット プリンター） '…- 定《¥158,000>特06¥ 99.000 


ICZ-6PUlA--:Sfffi¥ 38 
き GZ-6BM ト… 定価 ¥ 25 
► CZ-6BE レ …定価 ¥ 88 
• CZ-6VT1 • …定価 ¥ 69 
IC2-8NS1 …'定価 ¥188 
•CZ-6BC レ …定価 ¥ 79 


000ト 特価 ¥ 30,000 
800> 特価 ¥ 21,000 
(30> 特価 ¥ 69,800 
SOO — TEL 下さい 
000> 特価 ¥149,000 
800> 特価 ¥ 63.000 


a:CZ-2l2BS{BU9NESS) '…- 

il'GZ.220BS(DATA) 

； JCZ-2l5MS(SampSng) 

(|CZ-22IHS(NEWPr»ilShop)-- 

(|0乙22785(了09財務会計)-- 

iCZ-226BS(CARD) 

⑦ CZ-223CS (Cotmunication} - - - 

I C2-2I3MS{MUS1G) 

⑨ CZ-2II し S(C compter) 

ま- TRACE (キャスト) 

{0;EW (イースト） 


-^f 6!,000^特86¥ 53,000 
- '定 58,000>特(1¥ 454)00 
に, 800>特《¥ 13*800 
-mv 10,800>特優¥ 15*500 
--定 ffl<*2oo,ooo>««¥158iOOO 
--:?86¥225,800>特31¥ 234)00 
-Slav 19,800^^«¥115»500 

--定 《¥ 18,800>特«¥ 

"定 39,800^««¥ 314)00 

--定 68,000>特優¥ 52)000 


その他 、周辺機器' プリンター 

20%〜25% OFF// 


ゲーム ソフ卜 

20%〜25%OFF// 


■ 八ード ディスク 画 特価品 もあります ので TEL 下さい 


鲁 アイ テック ぼ .- 

* アイ テック rrx-680 ■■ 

• n ジ テック LHD-32V'. 
翁 0 ジ テック LHD-34VE 

♦ 0 ジ テック LHD-34V-- 


特 06¥117，000 
特価 ¥149,000 
特価 ¥ 85,000 
特価 ¥ 90,000 
特価 ¥104，000 


» シャープ CZ-620H-- 
> シャープ GZ-64H … 
» アイテム HXD.040 - 
► アイテム HXD.(M2 • 


額 ¥118，000 
特偭 ¥ 95,000 
寵¥ 88,000 
特価 ¥ 95,000 
偏 ¥130，000 


今月の 特価品 各 一台 限り その他、 いろいろあります ので TEL 下さい〃 
■A 紙 品 （美 品 'POP 品） 圍8 級 品 （キズ 少々） ■〇 級 品 （キズ 有り） 

A 級 品 B 級 品 G 級 品 

X68000 シリーズ *cz-6i2c ¥318,000 ¥305)000 ¥298,000 

¥235,000 ¥21 8,000 ¥205,000 

¥ 68,000 ¥ 63,000 ¥ 60,000 

¥1:18,500 ¥ 17,000 ¥ 16,000 

¥1 28,000 

¥ 16,500 


プリンター 


その他 


• CZ-602D 

• CZ-68M1 

• CZ-8NS1 

► CZ-8NJ2 
H 0-735 

► CZ-8PG1 
» CZ-8PK7 

► CZ-8P4 
» CZ-6EB2 


¥1 72,000 ¥1 68,000 ¥1 59,000 

¥ 91,000 ¥ 88,000 

¥ 85,000 ¥ 82,000 

¥ 71,000 ¥ 67,000 

¥ 61,000 ¥ 59,000 ¥ 55,000 
中古 パソコン (価格' 在庫 は 変動し ます 。予約 は 5 日 以内と いたします。） 


PC-9801 RA2 ¥285,000 よ り 

PC-9801RA5 ¥380，000 より 

PC-9801RX2 ¥208，000 より 

PC-9801VX2 ¥195,000 より 

PC-980 1 VM2 ¥ 1 48,000 よ リ 

PC-9801 UV21 ¥1 38,000 より 

PC-9801UV1 1 ¥1 58,000 より 

PC-9801VF2 ¥ 85,000 より 

PC-9801F2 ¥ 68,000 より 

PC-9801LT11 ¥ 88,000 より 

PG- 9801 LV21 ¥1 48,000 よ り 

PC-9801XL2 ¥275,000 より 

PC-286V ¥1 48，000 より 

PC-286VE ¥1 58,000 より 

PC-286L ¥1 38,000 より 

PC-286LE ¥148，000 より 

CZ-600C ¥158,000 より 

02-6110 ¥205,000 より 


CZ-552C 

02-51 2C 

CZ-888C 

CZ-880C 

CZ-500H 

CZ-520H 

PC-8801MA.H- 
PC-8801FA.H-' 
PC-8801SR …… 

FM77AV40 

FM77AV20EX - 

PC-KD854 

PC-KD853 

200 ライン CRT'--' 
400 ライン CRT — 
400 ライン TV 付 ■■ 
80 桁 プリン 夕 …- 
136 析 プリン 夕… 


通信販売の ご 案内 

全国 通販 

画 銀行 振 込で 申し込みの 方 は 商品名 

及び お客様の 住所 • 氏名 *電 話 番号 

をお 知らせ 下さい。 

〔搌込 先〕 第 一K 業銪行 渋 谷 支店 

普通 No.1 1 63457 膽才一 ェ一 ランド 

画 現金書留で 送金され る お客様 は 電話番号と 商品名、 数量 を 明記して 同封して 下さ 
い,, ■ クレジットで ご 娥入を 希望され る 方 は 申し込み 用紙 をお り 致します ので: 115 
入の 上 返送して 下さい。 20 才 以上の 方 は、 原則として 保証人 不要です。 クレジット は 
1〜60 回 払で 月々 5,000 円より ご 自由に 設定で きます。 


* 下 取 • 貢 取は電 括で 見積りして おります。 责任を 持って 下取り させて 頂きます。 
きご 注文、 お 問合せ は… 午前 10 時から 午後 7 時まで 
* 商品のお 届け は… 入金 確認 後、 即日 発送 致します。 

漏ォ一 •：£— • ランド 

〒150 東京都 渋 谷 区 円 山 町 20- 4 第 5 日 新 ビル IF 

a(03) 770- 8855 「" 咖删 

M 東 エリアの 送料 は、 1 個に つき ¥1.000 です。 

★ 全 麻品 保 KE 書付。 専 鬥 の アド バイ ザ一 が、 お客様の 二一 ズに 対応 す。 
★ 初期 不良 *輪 送 トラブル 等に 迅速に 対応し、 即交换 させて いただきます 0 



'一： ，/~7蹇》、- 


ひひ ひひ ひひ ひひ ひひ ひひ ひ — I 

888585995950722558 

990637765444413423 

121 


" 「dlu 

一 看 山 121 ■ 

明 fci リ 


園 表示 価格 は、 税別 表示です。 詳しく は、 お 電話に て、 お問い 合せ 下さい。 掲載の 価格 は、 3 月 末 現在です。 


I 店頭に て、 ゲーム ソフ ト 25%OFF^ グ （税別 ） 、 超 低金利 才クト ハツ ピーク レジ ッ トをご 利用 下さい. グ 
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パソコン プラザ 


-'90 才クト で 始まる パソコン ワールド 



^03^0-6271 


店頭 セール 実施 中 


拳 営業時間 れ 00〜 9:00/ 日曜 祭 曰 PM7:00 

〒144 東京都 大田区 蒲 田 4- 6- 7 FAX 03-730-6273 

參 定休日 毎週 火 88 日 祭日の 場合 翌日になります C 

才クト 「「「「「^「>^>"<~^^ 

'ラ クラ ク クレジット- 


電話 一本で、 八ィ 即納 


全国 通 Ik 


OCT- 1 システム インフォ メ- 

'个 |i'fh',i'i 保,; (メーカ一 保ん い 
'Ji(if ほお 利 ハツ ヒ一ク レシ ッ卜 （iM〜 ( ;t)|i'l) リ!: Kit 十シ OK.' 
'ホ一 ナス リ, ひお、 L 、OK ノボ一 ナス 2 卜 I お八 、（）K. ゲ 
1の"^：«1^0に'<〃ャなサホー卜 体制） 

- irti I'li't の 糾 r> せに！ 山 z _ ォク」 、フ *^ 二:^ ム卜 ろ テふ 
り, リ itfi デモンストレーション '太: 施 中 



広告 揭載 商品 以外の 
製品 も 取扱って おります。 



參 平成 2 年、 夏の ボーナス 一括 払い (手数料 ナシ） %J 

。K だよ ~ん。 超 低金利 八 ッ ビーク レジ ッ 卜です ゾ 、 

EXPERT I'PROI 新発売 記念 セ-ル 鼸中〃 


★ 下記 セットで お買い上げの 方に は プレゼント ク §®MD-2HD 10 枚② ジョイント か 


-ド (連射 式) ③ シリコン キ-ポ —ド カバ- ④ フな' (；) 一 ナ- 


お好みの セット をお 選び 下さい。 

• SX-WINDOW 搭載。 無料 
肇 40M バイト ハード テ V スク 搭載 


15 型 カラ一 ディスプレイ T\/ 



»CZ-603C-BK/GY 
定価 ¥338， 000 

• CZ-613C-BK/GY 
定価 ¥448,000 


現金 特価 ズ / | 推 選 
お 電話 下さい。 

> SX-WINDOW 搭載。 
き 拡張 I/O ポート 4 スひ外 装備 



• CZ-653C-BK/GY 
定価 ¥285,000 

肇 CZ-663C-BK/GY 
定価 ¥395, 000 



CZ-605D-GY/BK 
定価 ¥115,000 

5 型 カラー テ V ス プレイ TV 



CZ-613D-GY/BK 
定価 ¥ 135, 000 


14 型 カラー テ V スプレー 



CZ-604D-GY/BK 
定価 ¥94, 8000 


21 型 カラー ディスプレイ 


CZ-8NJ2 

» インテリジェント コント 口' 

* 価 V 23.800 

超 特価 ¥18,800 



CU-21HD 
定価 ¥ 148. 000 


® CZ-603C + CZ-605D 定価 合計 ¥ 453 , 000 ► ォ クト大 特価 

※ォ クトラ クラ ク クレジット を ご 利用 下さい。 
CB CZ-6 1 3C + CZ-605D 定価 合計 ¥ 563,000^才 クト大 特価 

※夏の ポー ナス 一括 払い (手数料な し)〃 
© CZ-653C + CZ-605D 定価 合計 ¥ 400 , 000 ► ォ クト大 特価 

※配達 日の 指定 0K だ ョ―ン 
(01 CZ-663C + CZ-605D 定価 合計 ¥ 5 1 0, 000 ► ォ クト大 特価 

※お 店に 遊びに おいでよ 


CE.'CZ-603C + CZ-6I3D 定価 合計 ¥ 473,000>" ォ クト大 特価 

※ 超 低金利 ク レジ ッ 卜です ので、 ゥ フフです ソン/ 
(f CZ-6 1 3C + CZ-6 1 3D 定価 合計 ¥ 583 , 000 ► 才 クト大 特価 

※クレジット は I 回 一 60 回まで ある ョー 
(S' CZ-653C + CZ-6 1 3D 定価 合計 ¥ 420 , 000^ 才 クト大 特価 

※店頭 デモ 実施 中〃 
e CZ-663C + CZ-6 1 3D 定価 合計 ¥ 530 , 000 ► 才 クト大 特価 

※買って 安心./ TEL くださ 一い。 

a)CZ-603C + CZ-604D 定価 合計 ¥ 429,800> ォ クト大 特価 

※がー ムも ある ョ、 25% off. グカ 、ら〜 もっと 安くなる ソ'。 
a- CZ-6 1 3C + CZ-604D 定価 合計 ¥ 542,000 ► ォ クト大 特価 

※ 電話で 値切つ ちゃえ./ 親切 だよ ZZ 
(k'CZ-653C + CZ-604D 定価 合計 ¥ 379,800^才 クト大 特価 

※ 夏の ボーナス 一括 払い (手数料な し)/ Z 
(L CZ-663C + CZ-604D 定価 合計 ¥ 489,800^"ォ クト大 特価 

※ハッピー クレジット を ご 利用 下さい。 

® CZ-603C + CU-2 IHD 定価 合計 ¥ 486, 000^ ォ クト大 特価 

※なにはなくて も 、クレジット 力 〈あれば ネ. グ 
(S) CZ-6 1 3C + CU-2 1 HD 定価 合計 ¥ 596, OOO^ ォ クト大 特価 

※電話 一本、 ハイ 即納〃 
@CZ-653C + CU-2IHD 定価 合計 ¥ 433,000>ォ クト大 特価 

※ソフトの ことなら ォ マカセ あれ〃 
中'' CZ-663C + CU-2 1 HD 定価 合計 ¥ 543, 000> ォ クト大 特価 

※今月 もハ 'ピ' プ 'ぺ' ポ// 


り 現金 価格 は 、送料， 消費税 は 別です。. グ (送料 ¥2,000) 
り クレジット 価格 は、 消費税 込みです ョ。 ご 利用 下さい, グ 


※クレジットの 回数 は 1 回〜 60 回、 ボーナス 併用な どあります のでお 電話で お 問合せ 下さい 


麗 本体 セッド 送料 無料 * 店頭 デモ 実施 中 …専門の 係員が 詳細に アドバイス 致します。 ぜひ ご 来店 下さい 

※上記 料金に は、 消費 稅は 含まれて おり ません。 消費税が 付加され ますので、 詳し く は、 電話で お 問合せ 下さい。 


店頭に て、 ゲーム ソフト 25%OFFr グ （税別）、 超 低金利 ノ 、ツビ 一クレジット を ご 利用 〈ださい// 

特に 人気の ある 商品に よって は、 しばらく お待ち 願う ことがあり ますの で ご 了承 下さい。 


f — — —— —— ^ 

厳選され た 製品 を、 より 安く、 より 早 《皆様のお 手元に〃 1 g 意? す。 

チャンス./ X68000'SUPER (チタン) =B 月 発売 Z/ 予約 受付 中 Z/ 送料 y2,ooo 

ォク卜 面白 GOODS// 

SX-WINDOWJ5lKo * V ノ ン> ^ク 一 ン： こ" T"s、i〜vi、c?T3 し v^、 
- スーパーな 68000. グ 新登場. ィ Z 
fBS^^^^ SUPER-HDo 

1 '"^^^H ※プレゼント/ ①！ VID-2HD10 枚 ③ ジョイ カード (連射 式） 
^J^i^^^^^^H ② アフター バーナー （¥9,200) ④ シリコン キーポート' （¥2.800) 

アイ テック （送料 —i.ooo) 

X68000 専用 ハード テ V スク 
アイ テック 

， 'Mjuuuutt/tj ' 、 r ジ イス ン 

◎rr-X640( 定価 ¥ 158,000) 

• 40MB • アクセスタイム 28ms 

特価 ¥103,000 

◎IT-X680( 定価 ¥ 198,000) 

• 80MB 攀 アクセスタイム 20ms 

m 特価 ¥134，000 

V^B^^^L X68000 SUPER-HD 

^■^^BHM •CZ-623C-TN+CZ-613D-TN 

^^^^ ― ^ 定価 合計 ¥633,000 …大 特価// TEL 下さい。 

※マウス' トラック ボール 付 .グ ディスプレイに は スピーカ 2 個、 チルト 台 付. グ 

他の テ. イス ブレイ ( I'CZ- 6 02D,'J' 6 I 2 D.' 3 CZ- 6 0 3 D ゥ 現品 価格 は、 送料' 消 黄 被-は 別です。 （送料 ¥ 2 , 000) 
'.«CU-ZIHD の 組合せ t> ございま すので お問い 合せ >^ 、,. 1 .. 产， 丄 ― —-— 
下さい。 り クレジット 価格 は、 消費税. 込みで' すョ。 

V 超 低金利 クレジット ご 利用 下さい ol 回〜 60 回 払い、 頭金 ナシ. / ポ一 ナス 1 回 払い、 ボーナス 2 回 払い 0K./ 


X 68000 ソフト 大 セール 実施 中 ※ ゲーム ソフ ト オール 25%off 


店頭 ゲ"^ ソフト 才 ~V レ 25%off/ ソフト 25% より 特価 中 *-5^-«^<：：,；, 


)► 特価 ¥ 5,300 
)► 特価 ¥ 7,500 

大 特価 
)► 特価 ¥60,500 
)► 特価 ¥38,000 
)► 大 特価 
)► 特価 ¥25,000 
)► 特価 ¥15,500 
)► 特価 ¥15,000 
)► 特価 ¥18,500 
)► 特価 ¥37,000 
)► 特価 ¥65,000 


1 モデム' コーナ- 

- (送料 ¥1.000) 

才ム ロン 


• MD-I200AII1- 

特価 ¥14,800 

攀 MD - 24FS4 ■■■ 

特価 ¥31,500 

攀 MD-24FS5 — 

特価 ¥34,800 

• MD-24FP4--- 

特価 ¥27，900 


> ^乂" ソコン ラック 


(D 五段 キャスター 付 ②四段 キャス 夕-付 


※掲載の 価格 は 変動し ますので、 まず は、 お 電話に て ご 確認く ださい。 ※連休のお 知らせ =4/1 7( 火)、 m 水) は 連休です ズ/ 

※上記 料金に は、 消費 稅は 含まれて おり ません。 消費税が 付加され ますので、 詳し く は 電話で お 問合せ 下さい。 
« 銀行 振込、 ま たは、 現金書留で ご注文の 際に は、 あら かじ め 電話で ご 確認の 上、 お 申 し 込み 下さ い。 
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ォク卜 特選 シャープ 周辺機器 （送料 ¥1. 關） 


CZ-6BEI 

IBM 穩 RAM ポー ド …… 


5,000) ► 特価 ¥ 26,500 

C2-6BEIA 

1MB 額 RAM ポー ド …… 

¥ 一 

8,000) ► 特価 ¥ 28,800 

C2-6BE2 

2MB 冊 RAM ポー ド …… 


s,800)> 特価 ¥ 60,500 

CZ-6BE4 

4MB 輸 RAM ポー ド …… 

¥ に 

8, 000)ト 特価 ¥104,800 

C2-6BFI 

增投用 RS-232C ポー ド …- 

¥ 4 

3,800) >特低¥ 38,500 

CZ-6BG 1 

GP- 旧 ポー ド 

¥ S 

3,800) >特倆¥ 45,000 

C2-6BMI 

MIDI ポー ド 

¥ 2 

6,800) >特価¥ 20,500 

CZ-6BN( 

スキャナ 用 ハラレ ル ホード-. 

¥ 2 

3,800)>>特価¥ 22,800 

CZ-6BP 1 

«fii« 算ブロ セッサ ポー ド 

¥ 7 

3 ,800)>« 特価 ¥ 60.500 

CZ-6B0I 

ユニバーサル I/O ポー ドー 

V 3 

3,800) ► 特価 ¥ 30,500 

CZ-6EB I/BK 

拡張 ゾ 0 ホック ス 

¥ 8 

8,000)>特倾¥ 66,800 

CZ-6VTI/BK 

力 ラーイ メーシ • ュニッ 1 

V 6 

9,800) ► 特価 ¥ 53,000 

CZ-6BLI 

LAN ポ一ド 

¥26 

8,000) >大 特 価 


• CZ-8NT! 
, C2-8NSI 

• CZ-6BCI 

• CZ-8TM2 

• CZ-64H 

• CZ-6TU GY/BK 

• BF-68PRO 

き sx^esK/ (システム サ コム） 

»PI(>68BEI-A (1/0 DATA) 
»Pia*BEZ-2M(l/0 DATA) 

• PIMSE4-4M (I/O DATA} 


熱 転写 カラ一 漢字 プリンター （纩7 も" 付) 


マウス 

マウス トラック ポール 
カラー イメージ スキャナ'… 

FAX ボード 

モデム ユニット 

増お ハードディスク '- 
RGB システム チューナー' - 
高性能 GRT7 イルク一… 

MIDI ポー ド 

IMSttgRANW;— ド -… 
ZM8 增 SRAM ポ— ト' 一 
3MB 增設 RAM ポ一ド -… 


送料 ¥1.000 


1,800 
1,800 
1,000 
1,800 
1,80。 
1,000 
1, 100 
1,800 
1,800 
,,000 
1,000 
1,000 


CZ-8PC4 ¥99,800 
肇 48 ドット 

サー マル ヘッド 
參 B5 — B4 まて" 
* ハガキ 可能 
• カラー 文; tfb 

大 特価 T ォ E ク さず? い/ 



0-'CZ-8PC3(24 ドット 熱 転写 カラー 漠字 ブリン ター） 

定価 ¥ 65,800 特価 ¥45,000 

(2 CZ-8PK9 (24 ビ ン; 突字ブ リン ター 80 桁） 

定ィ ffi ¥ 89,800 大特 価. ゲ TE し 下さい。 

ClCZ-8PKI0(24 ビン 漢字 フリン タ一 136 析） 

定価 ¥ 97,800 大 特価〃 TEL 下さい。 

(A CZ-8PGI ( 2 4 ビン カラー 漢字 ブリン ター 80 桁） 

定価 ¥ 130,000 -大 特価〃 TEL 下さい 0 

〔5 CZ-8PG2(24 ビン カラー 漢字 ブリン ター 136 桁） 

定価 ¥ 160,000 大 特価〃 TEL 下さい。 

IO-735X( カラ 一^^ r メージ ジェット） 

定ィ 面 ¥ 248,000 大 特価〃 TEL 下さい。 



5 段 キャスター ■( 寸 

キー' 卞: ードが 収« てきる 
から. 手元て マウス 1* 作が 
ラ クラ ク できる 
fflfiSS の マルチに 

； でさる ディスク 
ウー ン. 二 いつは デ キル/ 

1325(H) X640{W) 


特価 ¥16,000 


4 段 キャスター 付 

どんな バソコ ンに も 
フレキシブルに 対応/ 
使い易い デスクです 

1246(Hlx6l4(W) 
X 600(D) 

特価 ¥12,000 


女通« 販売お 申込みの ご 案内 ★ =PI44 東京都 大田区 蒲 田 4- 6-7 TEL: 03- 730-6271 

ぉ屮 込み はお', lUi^ でお お i いします。 お' く f り! (わく 氏お x'liuss ひ >& びく itij 品 y，> を おお I らせド さい。 ♦ 人 "お 確 後た たちに を ご 送付いた します。 


銀行 根 込： お 近くの 銀行より (電信 扱い〉 にて 

お 振込み 下さい。 
現金 鲁留： 封筒の 中に 住所' 氏名 • 商品名 を 

ご 記入の 上 当社まで お送り 下さい: 


専用お 申込 用紙 をお り 致します。 
ので、 必要事 項 を ご 記入、 ご 捺印の 上 
ご 返送 下さい, 手続き は 簡単です: 


ォクト ラ クラ ク クレジット 表 


1 回 

2% 

3 回 

2.5% 

6 回 

3.5% 

10 回 

5% 

12 回 

5% 

は 回 

7.5% 

18 回 

9% 

20 回 

10% 

24 回 

11% 

30 回 


36 回 

15,5?i 

48 回 

20% 


富士 銀行 三菱 銀行 
久ケ原 支店 蒲 田 支店 

©No. 1824 (i)No.027869l 
株式会社 億 人 (才 クト） 


くグフ フィック > き Z's STAFF PR068K Ver.2.0 
(シャフト） 定価 V 58,000 

ォクト 特価 ¥40,500 

< データベース > 鲁 KAMIKAZE 

(サム シン グ グッド） 定価 V 68,000 

才クト 特価 ¥46,500 

く グラフィック > • C-TRACE68 
(キャスト） 定価 ¥68,000 

才クト 特価 ¥51 ,000 

CSB> • C & Professional Pack 
(マイクロ ウェア ジャパン） 定価 ¥ 58,000 

ォクト 特価 ¥44,000 

く グラフィック >鲁 サイクロン エキスプレス 

定価 V 78,000 

ォクト 特価 ¥58，000 

暴 限定. グ 

® サイクロン 

限定 特価 ¥25,000 

* + ¥20,000 で、 サイ ク □ ン エキス ブレスに 

交換で きます. グ 


名 


CZ-220BS 

CZ-22IHS 

CZ-223CS 

CZ-224 し S 

CZ-226BS 

CZ-24IBS 

CZ-242BS 

CZ-244SS 

CZ-247MS 

CZ-240BS 

CZ-243BS 

EW 

G-68K 

E-68K 


I 1^ ifil I 5fe 

Ccompiler PRO-68K 

BUSINESS PRO-68K 

MUSIC PR068K 

SOUND PRO-68K 

Sampling PR0-68K 

OS-9/X68000 

DATA PRO-58K 

New Print Shop PRO-68K 

Conimunicalion PRO-68K 

THE ？ i 袋 V2.0 

CARD PRO-68K 

システム 手 リ フィル 集 

-; 舌 用 フォーム 集 

Homan 68 K Ver.2.0 

MUSIC PRO-68KCMID0 

Slalionerv PRO-68K 

CYBER NOTE PRO-68K 


m 金 括； 5 い 


國 平成 2 年 夏の ボ— ナス 一括 払い 


価 


ー特 


価- 


-00000000000000000000 

-0000000000000000000 0 

^80558003353555852840^ 

^88312114471777015915 

1241112411 2 211211 

¥¥¥¥¥¥¥¥¥¥¥¥¥¥¥¥¥¥¥¥ 


"000000000000000000 

リ 000000080000000000 

U888808898888888C88 


9 


6 
8 
0 
0 
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KKS8000 


頁った ぉ客棵 でし かわからない この サービス/ —— tf つたい X68000 を賈 うなら ァ才ャ マが ォ トク 



^ 

» 以前 社 (—て X68000 及び X-1 を 御 購入いた だいた お客様に 限り、 C2:-8PC4( 定価 ¥99,800) を大 特価に てお 届けいた します。 会 貝の 方 は 会 貝 ダイアル にて Ca に/ 
»X68000«"b ット でお 貫い 上げいた だいた お客様に 限り、 アスキー タ— ボス テック を 特価 ¥4,300、XE-1PRO を特俩 ¥6.700 また CTRACE を特偭 ¥47, 咖に てお 届けいた します 。御 注文の R に 合わせて お申し み 下さい, 


醮 


X68000 に は、 ブラックと オフィス グレー 
2 カラー 力 (J) ります。 


KK6B000 コ气 


CZ-6Mf 〔本体] 龍， 000 

CZ-6，UMSY〔o.3】 ディ スブレ —テレビ〕 …'- ¥134.000 
CZ-8PC3(24 熱お 写 カラ— プリンター〕 …- ¥ 65.800 
御 希望 ゲーム ソフト [人 51' か JJ" リぉ « "^さい] ¥ サービス 


¥314,900 


安す ぎて 表示で きません。 
クレジット でもお 申し込み 出来ます。 


000 


新 K 


CZ>653C 〔本体〕 ¥285,000 

CZ-6040(o.3i ステレオ スピーカ 付 ディスプレー） •¥ 94.800 

御 希 a ゲーム ソフト [人 ，ソフト 上 E ょリぉ 3!yT さい】 ビス 



XI68000 51 


CZ-653C 〔本体） ¥285.000 

CZ"6050〔o.39 ステレオ スピーカ 付 テレビ〕…" ほ， 000 
住友 3I«5'2H0 ブランク ディスケット 18.000 

御 希望 ゲ— ムソフ ト (人 51 ソフ KtEt リぉ ait/T さい) ？ (サービス 


1 8.000 現金 特価 


安す ぎて 表示で きません。 
クレジット でもお 申し込み 出来ます。 


^68000 


新 B 


^ 

CZ"653C 〔本体〕 ¥285.000 

CZ- 画 (031 ステレオ スビ一 力付 ディ スブ レ一〕 •¥ 94,800 
CZ"8NJ2(<> ^リジ ント コント。— ラ—) •. '¥ 23,800 

ナイト アーム ズ ¥ 9.700 

サン ダ 一ブレード ¥ 9,500 

スーパ— ハング オン ¥ 7.800 

パック マン ァ 、 7.800 

ジェノサイド ¥ 8,600 

ヴ アリス H ¥ 9,800 

住友 3M5 2HD ブランク ディスケット.. ¥ 18.000 
御 希望 ゲーム ソフト サービス 


■ 現金 特価 


安す ぎて 表示で きません。 
クレジットで もお 申し込み 出来ます。 


隱 


綱 "Izhl, 画 

、マ 88000 


新 E 


CZ"653C 〔本体） ¥285.000 

CZ>605lKo.39 ステレオ スピーカ 付 テレビ)… ¥ 115,000 

上海 I ¥ 6.800 

愈 * 番 パーフェクト ¥ 6,800 

TETBIS ¥ 6.800 

便 長の 野望 戦国 群雄 伝 ¥ 9,800 

スーパー 大戦 略 68K ¥ 8.600 

住友 3M5'2HD7^ ランク ディスケット' ¥ 18.000 
御 希望 ゲーム ソフト サービス 


• 現金 特価 


安す ぎて 表示で きません。 
クレジット でもお 申し込み 出来ます。 


BSD 


€00 


新 0 


CZ"653C 〔本体] ¥285,000 

CU"21HD(2i ィ》 ステ スビ- カ峭デ イス ブト） ¥148,000 

CZ 棚 (TV チューナー） ¥ 33.100 

CZ-8NJ2 (ィ > ^リ ジェ ント コント 口— ラー) • 23,800 

スーパー ハング オン ¥ 7,800 

サンダー ブレード ¥ 9.500 

住友 3M5'2HD ブランク ディスケット ••¥ 18.000 
御 希望 ゲーム ソフト サービス 


合計 Y 525.200 4 現金 特 f 面 


安す ぎて 表示で きません。 
クレジット でもお 申し込み 出来ます。 


^BBOOO 


新 D 


CZ- 隱 本体） ¥338.000 

CZ-6M(0-3i ステレオ ス ビーガ 付 ディ スブレ 一 ） 94.800 
住友 3IW5'2Hir ブランク ディスケット '…- ¥ 18.000 
壽 *3 ゲーム ソフ ト (人 5VM 上 liw お atrr さい) ¥ サービス 


• 現金 特価 


安す ぎて 表示で きません。 
クレジット でもお 申し込み 出来ます。 


東京都 農 島 区 東 池 袋 1-27- 12 明治 生命 池 袋 ビル 〒nO 池 袋 店 東京都 畫 * 区 東 池 袋 1-28-6 〒170 ソフト 店 東京都 皇 A 区 池 袋 パール シティ 〒口 0 

權岡 ショールーム 福 岡 市 中央 区 赤 坂 卜 1 卜 U =f810 


XS8000 接 *S 電子 手帳 セッ卜 〔ケ 一フル CE- 200 し （¥2,500)+ サイ ハー ノー 卜 S8K(¥13,800) + 電子 手 «PA- 8500(¥2B.000)〕4¥37，6OO 

I xeSOOO を はじめ ソフト & 周辺機器 類 は、 当社 池 袋 店' 礼 «店' 旭川 店' 千 葉 店に て 実演 中です。 各店 X68000 コ— ナ— が?！!; 設 されて おります。 


X680。 。ソフト g 周辺機器 


Kamkaze 

¥ 68.000 4 現金 髓 

C«nmnicstjM Pi)06BK 

¥ 19.800 4 現錄愐 

ィレ聊 -ド 

¥ 39 細， 現金 特 ffi 

サウンド PRO 68K 

¥ 15.800 4 現錄価 

ィ >f リ'; Ji> トコ ン Kh" ラ- 

¥ 23.800-* ¥18,900 

|(1^^0"^ンげジタルシ>«ィザ） 

¥ 64,000 ¥55,000 

Z s STAFF PR 謹 

¥ 58.800 ^ ¥40.800 

ト ラック ポール 

¥ 13.800 は, 000 

RS232W* —ド 

¥ 49.800 a^fiE 

C compiler PR068K 

¥ 39.800 現金 特 ffi 

MUSIC PRO MIDI 

¥ 2 8. 8 00"» 現金 特価 

数値 演算 プロセッサー 

¥ 79.800 4 現金 特価 

ミュ や;/ ク PR068K 

¥ 18.800^1^^ 

MIDI ボード 

¥ 26.800 4 現& 4Hi 

RW ボード 

¥ 79,800 i* *f63.000 

BUSINESS PR068K 

¥ 68.(]00# 現金 特価 

a - ジンクス 夕;^ 0 

¥ 25.800 4 現金 4^ 

CZ-611D-GY 

¥134.000 ^¥74,800 

0S-g/X68000 

¥ 29.800 a^ffi 

カラー イメージ ユニット 

¥ 69.800 現金 糊 

CZ-6130 

¥i 35.000 4 現錄通 

C-TRACE 

¥ 68.000 -f ¥47.800 

1MB RAM ポー ド 

¥ 38.000 «♦ 現金! SflS 

力 H メ— ジス +t ナ 

¥188.000"* 現金 特 AS 

DATA PR068K 

¥ 58 細 現金 特偭 

2MB RAM ポー ド 

¥ 79.800 4 現金 特儇 

た一 る [iSft ソフト〕 

¥ 12 細+ 現金!!^ 

CARD PR068K 

¥ 29.800"* 現金 特価 

4MB RAM ボード 


麵 ハ-ドディスク Wb 

¥118.000 ^¥94.400 

Samp 誕 no PR 隱 

¥ 17.800 4 現 

拡張 1/0 ポ ックス 

¥ 88 細 4 現金 特 a 

隨 FS (麵 モデム） 

¥ 21.000 4現^価 

NEW PrMshop PR068K 

¥ 19.800 — 現^：^ 

GP 柳 ード 

¥ 5 變 4 現 

MD24fP 養 航] 

¥ 39.800 畤 a^E^lffi 


X68CIC10 シリーズ SX- トン リーズ 周辺機器 


CZ-6PV1 

カラ一 ビデオ プリンター 

¥ 198.000 現金 特価 

CZ-8BV2 

カラ一 ィメ一 ジポ一 ド 

¥ 39.800 ^ ¥32.800 

AN'SlOO 

アンプ 内 3K スビ一 力 〔ステレオ〕 

¥ 35.600 ^ ¥29,800 

CZ-8BS1 

ステ レオ タイプ FM 音 iSR カー ド 

¥ 23.800 4 現金 特 ffi 

BF-68PR0 

高性能 CRT フィルター 

¥ 19.800 蜂 ¥16.800 

CZ-8PGI 

24 ドット カラー 漢宇 プリンター 

¥130.000 — 現金 特価 

i ^スティック 

アスキー タ一 ポス テック 

¥ 6.800 ¥ 5,440 

CZ-8PGZ 

24 ドット カラー-; 奠字 15 インチ プリンタ一 

¥160.000 4 現金 特価 

X-1/X68000 

ジョイ カード （延長 コード 付） 

¥ 3.200 ， 耳 2,900 

VP- 謹 棚 

a ドット 15 ィ >?渭 字 プリ:^— (ケ— 力 1^) 

¥ 103.600 ¥72.000 


下 機 ffioa 金 特価 をお «K にて お' 間い 合せ 下さい。 本体と 針て. お 申込みの « 合 は. クレジット 及び 代金 §1 換 にて お承ります。 


組合せ 自由 

激安 金利に キャン パスク レジ ッ卜 

ゆっくり、 お支払い は 8 力 月 先から 

各 コース 以？ ("£7) 組时も コース をべ一 ス t::^ 辺 を M た セット …一 

お支払い だって » 希 3 の バタ— ン をお) a みいた します。 

さあ ご 相 K もお 見精リ もも ま センタ一 もしくは 各店へ お "Slftlio 

手統き カン タン、 大# 生の 為の 超 低金利 クレジット。 

20« 以上の 学生の 方 は W 則と して *!£ 人様に は Site いた 

しませ A<。 

クレジット 業界 最低の 金利 を 有効に 使って、 支払い 
は 最長 8 力 月 後 力、 ら 始まる クレジット でも。 


ま 
fit 

？ « 

'f to 
客 

n 
n 


ブイ 

新 V 

コ―ス 


■!fcl:l.l.l,l=i!<d"" 棚 

XX6B000_ 

CZ-603C [本体〕 ¥338,000 

CZ-605DC0 39 ステレオ スビ一 力付 テレビ〕… ¥ 115,000 

CZ-8NSI (カラー ィメ- ジス キヤ ナ) ¥188,000 

Xstar(40MHDD) ¥118.000 

CZ-6Bfn (スキャナ 用 ポート'） 

cz-6vn (カラー イメージ ユニット》 

I0>735)t( カラーインク ジェット プリンタ—） ■■ 

Z s staff pRo 68Kver2.0 

MZ-IC48( ブリン タ— ケーブル） 

住友 3M 5' 2HD ブランク ディスケット 
御 希望 ゲーム ソフト 


■¥ 29,800 
•¥ 69.800 
¥248,000 
•¥ 58.000 
•¥ 7,800 
■¥ 6,800 
•¥ 18,000 
サービス 


合計 Y 1.197.200 


現金 特価 

安す ぎて 表示で きません。 
クレジット でもお 申し込み 出来ます。 


画 翻 i 國 I T-ji, I 圓 '"リ 議 「二重—,—. 

SK6B000 f5 XI68000 ？ S 


陽誦 ■HId.mildJ 漏 , 

XX6B000 15 


：>— ス 


CZ"603C 〔本体〕 ¥338.000 

12"6050〔0 39ステレォスビーカ付テレビ〕'¥ 115.000 
リップスティック アドベンチャー …… ¥ 8.800 

ヴ アリス fl ¥ 9.800 

V'BALL ¥ 7.900 

パワフル 麻雀 2 ¥ 7.800 

住友 3M5'2HD ブランク ディスケット ■¥ 18.000 
^—ム ソフト サービス 


CZ-613C [本体 MOMHDW す〕 ¥448,000 

住友 3M5'2H07^ ランク ディスケット '一 ¥ 18.000 
御 希 58 ゲーム ソフ ト E 人 51 ソフト lEWfciirT さい) ¥ サービス 


合計 Y503.3m"f 現金 特価 


安す ぎて 表示で きません。 
クレジット でもお 申し込み 出来ます。 


'ふ, vt Y 466,000 


現金 特価 

安す ざて 表示で きません。 
クレジット でもお 申し込み 出来ます。 


CZ-613C (本体： <iOMHDD 付〕 ¥448.000 

(2"€041)"81([031ステレォスヒヒ^^^^^^ィスプ1^〕！^ 94.800 
住友 3M5'2HD ブランク ディスケット 16.000 
御 希望 ゲーム ソフト ¥サ 一ビス 


現金 特価 


利 通信 セット 〔ソフト X Talk- 68K(¥12.800) + モデム MD12FS 1200 ポモデ 6(¥2U0O)〕 啼¥27.300 NEW Print Shop(¥19,800) + グラフィック ライフ ラリー V0 し 2(¥8，800)4¥21 .800 


用 
下 


全国 出張 サポート 

私共に て ご 購入いた だいた 

X68000 は 全国 出張 サポートが 
うけられます。 


4 

■ 

3 

■ 

2 

■ 

1 


XSDOn-on- 及び FM-T_UWNS 全国 出張 サポ —卜 


ノが 常時 侍 機。 購入の アドバイスから 新作 ソフト^ 報まで 隨 人後の i 

私共に て 購入いた だきました X680_unj 及び U.M- 

I シャ I ブ X PRO SHOP ： 富士通- FM-SHOI 


★ - 1 の 面に！ KSS の 商品の 価格に は 消 資税は 含まれて ぉリ ません。 


ォ： ：？^-2< 力一： ssu ント 


CLyoMDn ド i とし Ms 


各フ H ァに VIP 力-. ドを 発行 


i にで きない、 iin/ 


限定お 買得 品 も 金利 大幅 ダウンの ク レジ ッ卜を 御 利用いた だけます。 


今月 S 限定お 買得 品 


AN-8TU 



RGB システム チューナ一 it'^J 象 ディスプレイ 
アナ □CTRGB 入力 対応 a5P)/2G0 ライン 対 EE:' の もの 
KD863S. 862, CU- 1 4AD, BD, ED. 603D 
： 二 は 使用 出来ません。 


3：!'5 台 St VB,lI»i» 安す ぎて 表示で きません 

¥ 5.000 X 6 回 

® なし なし 

¥ 9,900 X 3 回 

@な し @ なし 


CZ-8PC4I 



定価 台 St Y99,aO0# 

現金 特価 

「 ¥3.800x24 回 

し g) なし 'し 

¥7，t00>:l2 回 

@ なし @ なし 



SHARP 

CZ-8PC3 


24 ドット 熟 転写 カラ一 ブ リンダ 


定価 合計 Y69 800 蜂 


SHARP 

^BBOOO 


SHARP 

S^BBOOO 



CZ-652C (本体) 

(ディスプレー） • 


¥298.000 
¥139.800 


Y258.000 


CZ-602G(x68000 本体） ¥356.000 

CZ 柳 (0 お カトデ イス:^ レビ） -… ¥134.000 


► V322,000 


SHARP 

XI6B000 EMB I 



FMPR-204B 
fmTOWIMS 

FM-OASYS 〔日本 ほ ヮ―ブ a] プリ セット 



CZ«652CGY 〔本体〕 ¥298.000 

CZ-6nDGY(o.3， カラー デ イス ブレ〕 -¥134.000 


合 St ¥432.000 4 ¥261,000 


クレジット でもお 申し込みいた だけます C 


カラー 漢字 熱 転写 プリンター 

FMPR-204B 卿 00 

接 《E 用 ケーブル ¥ 6.800 

FM-OASYS Vt.O ¥55.000 

(FDD 版 B 機 fi ほ 本 語 ワープロ ソフト〕 


合計 Ym.800"» 現金 大 特価 

¥3,900 x 35 回 

® なし @ なし 

¥5.600x24 回 

@ なし ！@ なし 



FMPR-40T 
fmTOVwTJSj 

FM-OASYSr^*IS^:^J ンタ" t! ット 

TOWNS カラ一 24 ト' ッ H5 ィ:^ 漢字 ブリン ター 新 第】. 
Z 水準 JSIL 漢字 80 宇/秒 [カラ一 ユニット オプション ） 
FM-PR-354G 间 スプリンター 

FMPR-40TIREM15 ィ》 2 ほ 字 プリ ¥120.000 

接続 用 ケーブル ¥ 6,800 

FM-OASYS V1.0 ¥55.000 

〔「00版|9；« 能 日本; 1§ ヮ一フ ロソフ ト〕 


FujiTSu FMTOVVfMS I 

gS^Tf 口 ト 


合計 YUil 環 * 安す ぎて 表示て きません 

¥5.100x36 回 

@な し '0 なし 

¥7,300x24 回 

@ なし なし 



FM- 誦 S2( 本体) f?328 細 

FMT-KBIOI (キーポート-) 、 20.000 

FMT-0P53， (0 38 ディスプレー） -.… ¥ 89.800 
TOWNS システム ソフト (osver ] )—¥ 20,000 
TOWNSシステムソフト(Ms-Das).■^^ 18.000 

My Fair Lady (英 会お ソフト） V 28.000 

一:; fcfiR(vGr3) (ジャスト システム ワープロ） ¥ 68.000 



571.800 


»379.800 

クレジットで t お 申込み 出来ます。 


X68000 1200 ポー モデム 電 S 付 CEPSON SR-120PH 定価 特価 ¥23.000〕 


電話 受付 時間 


► 月曜日 〜金曜日 10 ： 30〜21 ： 00 
ま土， 曰曜曰 • 祭日 10 ： 30〜19 ： 00 


パソコンのお 問い合わせ 御 注文 


03-987-7771 


お客様 相談 室 


03-987-7795 

tr にご 注文い t だいて いる 商品のお 届け 時期 (ifl 期) や、 メン 5^ ンス、 

他のお 問し 、合せ は 上お へお， 話 下さし 、。 (10：30~19：00) 


- ルームの お休み 


14 月の 休み /5 日 (*)、 は 日 13 日 ®、 18 日 W、 19 日 t*)、26 日 
■ 5 月の W»/10 日 PR、17 日 W、24 日 CtU 旧 t*:) 



USED SHOP 東京都 逢 島 区 東 池 袋 1-28 づ タク トビ ル 3F 


niiBlinamlilliii 

札 店 礼 市 中央 区 南 2 条西 3 丁目 


ご注文はご来店でもぉ'4^話でも' 


/X ソ:) 高く 下 取 4/^ 
買 取り マス〃 Z 


今お 持ちの 被 種 を 当社に て； fiS 額 下 取。 

わずかな ご 予算で 上位 機種、 新品に システム アップ' 


03-987-7771 


旭川 店 旭川 市 4 条 8 丁目 


株式会社 ワールド イン ァ才ャ マ 


★ CU-21HD [ステレオ スピーカ 付 21 インチ ディスプレー〕… ¥148.0004 現金 大 特価 
★CZ-604D 〔ステ レオ スビ一 力付 603D ディスプレー ） … ¥ 93.0004 現金 大待価 


O00 


新 F 


02欄 〔本体〕 ¥285.000 

01"2劃1((ステレォスビ-^>"^21俯ィ剩 ++¥ 145,000 

AI^8Tll〔Tv チューナー] ¥ 33,100 

住友 3M5'2Hin/ ランク ディスケット …-. ¥ 18.000 

御 希望 ゲーム ソフト (人 51 ソフト ■tEWfiHTFJi') 一 ビス 


現金 特価 I 


安す ぎて S 示で きません。 
クレジット でもお 申し込み 出来ます。 



睡 d:i.i,i,i=wd=i: 謹 

U68000 


mc 


CZ"803C (本体〕 ¥338.000 

CZ"605D[0 39 ステレオ ス ビーカ 付 テレビ】… ¥ 115.000 
住 i3M5'2HD ブランク ディスケット -… ^ 18,000 
御 希 SB ゲーム ソフト [人 ソフト 上 リぉ atrr さい i^H*"— ビス 



國誦瞧 赚 aaiM I 

^68000 新， 


3— ス 


CZ"613C (本体 ：40MHD[m] ¥448,000 

CZ-6130C0.31 ステレオ スピーカ 付 テレビ〕 '¥135,000 
StationBry PRO 68K (電子 手 》 データ f s ソフト) ¥ 14.800 

PA-8600(« 子 手 ¥ 28.000 

CE-200L(« 子 手 《(68K 接 tt ケ一 ブル） 2.500 
CQtn(nunicationPR068K ( :A ほ ソフト } 19.800 
New Print Shop PRO 68K(sh^-^<'Jt<-] '¥ 19.800 

CZ-8PC3(24 カラ— wte 写 ブリン タ） ¥ 65.800 

MD24fS4( ォム a ン 2^bps モデム） ¥ 39.800 

黑色 インク リポン ハ' ック 入り）… ¥ 3.000 
カラ一 インク リポン/く ック （ほ 低 入り）'' ¥ 4.000 
住友3«5'2リゎ'ランクディスケット')^ 18.000 

御 希 a ゲーム ソフト ¥ サービス 


台ム f Y 798,500 

現金 特価 

¥ 8,800 x 36 回 

[3)¥ 20.000 @ ¥200.030 

¥10.300X48 回 

@¥ 28,000 @ なし 


• も》 ゾパ 


編, |,|,|=]=|,|，,||, 讓 ュ 
U6BOOO *W 


CZ-553C(**] ¥285,000 

CZ-6040[03i ステレオ スピーカ 付 ディ スプレ 一 ；)•¥ 94,800 

CZ-6BM， (MIDI ポート-) ¥ 26.800 

CM-32P (口— ランド MIDI 套潭） ¥ 72.000 

MW2CX2( ローラン ドス ビーカー） ¥ 26.000 

Music PR068K ¥ 28.800 

Saund PROBSK ¥ 15.800 

Music Studio ¥ 25.800 

CH«2tl( ローランド I ン トリー パット） ^ 22.000 

CF-HKa— ランド デジタル フ I— ダ一） …… ¥ 22,000 


銀河 英雄 伝 K(midi:mc5) 

住友 3M5'2HDy ランク ディスケット 


8,800 
18,000 


御 希望 ゲーム ソフト '- 

サービス 

合計 Y 647.800 

■♦ 現金 特価 

¥10,600x36 回 

@¥ 30,000 'し 

¥12.200x48 回 

@) なし @ なし 



陽! fct:l,l,l,l=Wd=l=" 誦 I 

X^BBOOO 19 


CZ-603C (本体） ¥338.000 

12"6050(0.39 ステレオ スビ一 力付 テレビ > •¥ 115,000 
GZ-8PC3(2<i)iftfe'>9 カラ— プリンタ一〕 -.… ¥ 65.800 

Z's staff PRO 68K Var. 2.0. ¥ 58.000 

GT-HMO 〔スキャナー. ケ- ブル 付） ¥ 87.300 

Nbwt^ リント SHOPfcz- 22iHS〕 ¥ 19.800 

グラフィック ライブラリ Vo は (お 正月 ffl ソフト] ¥ 8,800 


■it ¥692.700"* 現金 特価 


安す ぎて 表示で きません。 
クレジット でもお 申し込み 出来ます， 


aaia 


€00 


新 P 

コース 


CZ«613C(**M0MHDM^) ¥448.000 

CZ-6O4D-8K(03i ステレオ スビ一 力付 ディ スプ 94.800 
CZ-8NJ2( ィ:^ リジ: ント コント 口— ラー)… -¥ 23.800 
サンダー ブレード (立体 シ ユー ティング ノ フト） ¥ 9,500 

テラ ッッォ (ス ブライト エディタ一） ¥ 19.400 

住友3»15'21103^ランクディスケット' 18.000 
ーム ソフト 1^サ一 ビス 



現金 特価 

¥ 9.800x60 回 

@ なし なし 

¥10,100x36 回 

@¥ 30.000 翁な し 


Z 一、 

' X68000 お 買 上げの、 

お客様へ 

上記 コースで 御 希 s ソフ卜 は 「ニュー 
ジー ラン ドス 卜 一 リー」 「沙 »s 蛇 J 
「ツイン ビー」 ""フルスロットル/ パッ 
ク マニア J 「ビーチ パレ一 J 「アル 力 
ノ イド」 「熱血 S 校ド ツチ ポー 
k ル J のうちい ずれ かから ' 
▼ お « び 下さい。 ^ 

、—ノ 


I 


画 各店 XCDGSUCMU コ— ナ— ： TOWNSn— ナ— を 常設して おります。 園 他 苫とは 比較ので きな パ « 選され た 商品です。 


广 


ぽリ 

1 


|^^^^"""T'ZONEj は おかげさまで ii3 才 。これから もよ ろしく お願いい たします o«=^^ 

* や づ：; 3» 年 記念 謝 趣お〜 ノ ^ * 

，ノ》 4 月 25 日ク 10〜5 月 31 日 W 吻た 


曰 頃 t?S ご 愛顧に 、 感謝 気持ち こ W マと ひつ チリ <?S 大奉仕 ノ 
バソコ：^ • »7-'7t2 ♦ 無線機 • あれ や これ やが 大 特価 ノ 



ADO-TOYOMURA '/Q^ - ティー' ゾーン 



§1P 〒im 東京都 千代 田 区 外 神 田 4-4-1 nE57-265D 


海外で ち 使える 


薩 CLUBj 

カード 会 肩 » 集中〃 

r オリエント パ UCjr マスタ一 J カードが 1 つに なった。 

「ポー ナス" 18 払い J ok/ 通 儷 販売れ 

お 手 B にご 利用 頂けます。 そのほか、 便利で お得な 
特典が いっぱい/ 今が チャンス// 

詳し 〈は、 店頭に て どうぞ. グ 


XSBBOOO を! ~~ 一 タルサ ホ 一卜 

T'ZONESF 


SHARP Authorized 



68000 

PRO SHOP 



CZ-8PC3 カラ-熱 転写 


プリンタ 

X68K の ユーザーの プリ ンタ 

所有 率 は 意外に 低い 71 

この チャンスに 1 台 考えて みて ヮ 7 


SHARP 純正 
20MBHD 


標準価格 ¥ 65,800^ ¥39,800 

CZ-620H 

鳴 呼/ 遂に 涙 涙 <7S¥49，800 

標準価格 ¥ 1 78,000 がつ いに / 
これで 本当にお しまいです。 


"TZONE 正社員 • 長期 アル バイ 卜 募集 中 ！ 

二-お問い合わせ は 総務課 鈴 木まで （TEL 03-257-2630) 


0S-9 


/XI68000 


□OS9/BBDD0 (SHARP) ¥29.800 

□CSPRO PACK ("，。つ'" ¥58.000 

□MW-BASIC (マイ クロウ エア） ¥60,000 

□BTree09 (ark) ¥36.000 

MW-BASIC 用の ISAM 用 B-Tree パッケージ です。 応用 と 
して 住所 a と 販« 管理 プログラム I が 付厲。 全 ソ一ス コード 付です 0 
(この ソフ卜 を K かすた めに は MW-BASIC が 必》 です。） 

□UD-CACHE(ARK) ¥16.000 

すべての RBF デバイスに 対応す る キャッシュで す。 

□FBU(ARK) ¥38.000 
八ード • ディスク バックアップ ユー ティ リ ティ— です。. 巨大 フ アイ 
ルを 分割 パック アップしたり， 曰 付 管理 を 行なった バックアップ も 


□VSED (FORKS) 


¥gfl.000 

OS9/88000 で 唯一 ォ一 卜 バッファリング をサ ポー 卜した スクリーン 
エディタです。 

□Src Dbg 発売 時期 未だ 不明 


ニュ 一リリース ソフ卜 ウェア 



株 星 光電子 
¥118,000 


あの CSG-IMS がつ いに X68M0 にリ リースされ ま した。 裏 度の tefll に 
116 な SB ぉリ レー ショ ナル データベースです。 フォーマッタ 蚤 #0 用して B 単に 
システム KW を 行え 5 す,， 0S9 の 長 も; 'S かして、 リアルタイム， マルチ タス 
ク， マルチ ユーザが 必! （な アプリ ケーシ 3 ン t 構 » する 二と が 可 te です， もち 
ろん， C や アセンブラの モジュール 蚤0¥ び 出す 二と も 可 lie, OA はもち ろん FA に 
も 対応で さ も パワフル ツールです。 

OS9-SHL FORKS 

Super Shell for OS9/68K ¥12.800 

お待ち かね、 0S9-SHL が XBBMO に 対応し ました。 

I シージ ヤファイ ルで引 K、 リダイレクト， パイブが « 用 可 B6。 

lanmacK を 》ffl または 文字列と して 演算 可、 iM« 文中で 《 用で きます。 

農 直な tHWI 文 0 While, wend, loopout, continue, if, else 

ヒストリ や エイリアス を サポート， マク o コマンド も 0K。 

カーソル キーに 対応。 パa^ 


Oh/FM お 一 


FM シリーズ 用 0S9 に 新 ソフト 登場 / 

日本 ソフ ト バンク 

D B -09 (FM-7. 77. AV.11)¥1 8,252 / 

OS 9 上で 走る リ レ一シ ョナル データベース マネ 
一 ジャーです。 問い合わせ 形式で 取扱い (« 単。 
な んと C による 全 ソース 付。 


IMAGE and TEXT'S Inc. 

Plot jt/(FM-ii) ¥16.500 

OS 9 上で 走る プリ ン 卜 基板 パターン 設計 用 CADo 
なんと VTerm 25 にも 対応。 


—— "下記 T'ZONE 各店で も 扱って います。 

宇都 宮店 ： 00286(63)4949 川口 店： 00482(68)7826 静岡 店： O0542(B3H331 横 浜 店： 25045 (B41) 774】 
大宮 店： 0048(652)1831 東 ラジ店 ： 0 03 (257)2694 パーツ ショップ ： 0 03 (257)2655 


マイコン II 利用の 方- 


AM10:3D~PM7:Da 


： 現金 書 a て <S 金され る F5 は. f 主 所， 氏名， TEL 番号 .SMffli 品名 （i (しく ）を 明 K して 下さい ほさ を iH*S の 方 は 下 l£SSn へお Ml いします 
尚. いすれ も 予め TEL にて. W 予約 'iSMtftS の 上 iHjJS 金 下さい （摄 H 玉餺行 «囊» 支 AS mitZJQi (H 夏 土 霄子ェ 《) 


☆ この 広告の 提示 価格に は、 消 费税は 含まれて おりません。 


X68000 特別 
新入 学 フェア 開催中 z/ 


攀横浜 店 




• 渋 谷 店 a03 - 486 - 6541( 代) 


渋 谷/横 浜 


〒ほ 0: 東京都 渋 § 区せ 谷 卜 12-7 三 和せ 谷 ビル 
振 込 銀行: 三 井 銀行 渋 谷 宮益坂 支店 i)No.50C10340 


* 横 浜 店 - 314-4777( 代) 


t22】: 橫浜市 神 奈川区 B 度 町 2-12-8 第 1315 ビル 
根 込 銀行: 三 和 銀行 横 浜 Ift 前 支店 {DNo.310852 


均等 払い 

¥ 5,920 x<i8 回 

¥ 7,400x35 回 

¥12,100x 24 回 

ポ一 ナス 

¥ 30,000 X 8 回 

¥ 40,000 X 6 回 

¥50.000 X 4 回 


均等 払い 

¥ 9,970 >^ 4815] 

¥ に 840x36 回 

¥18.660x24 回 

ポー ナス 

な し 

な し 

な し 




匿 ■* ^^■mlHi 


着 全 商品 究全保 耻害付 （メーカ一 保証〉 

• 全国 無料 配 遠 (一部 離島の 方 は 有料になります） 

• K 遍 日の 指定 OK (日曜 • 祭日に かかわらず お客様の こ '都合 

にあわせて 配逮 します） 
參 どんな 商品の 組合せ も 自由自在 （ご 予算、 用途に 応じ 自由 

自在に システム アップで きます） 
秦 中古 パソコン 高額 下取り （今お 使いの パソコン をわず かな 

差額で グレードアップ） 
像お 支払い 方法 自由 (低金利の 均等 払い、 ポ一 ナス 一括 払い 

もこ' 利用く ださい） 


営業時間 (定休日 ► 渋 谷 店 ： 日曜' 祭日/横 浜 店 ： 水曜） 
AM10:00〜PM7:00 


当社 は X68000 の 販売 認定 店です。 

どんな ことで も 安心して ご 相談く ださし \> 

XXBBOOOnewPROU XKBBOOOnewexperth XXBBOOOexpertesie 


秦 CZ— 653C (本体) ¥285.000 

•CZ~603D (カラ— ディスプレイ) ¥ 84,800 

暴お 好きな ゲーム ソフ H 本 ¥ 7.800 

¥377,600 


拳 CZ-603C (本体） ¥ 338.000 

秦 CZ— 61 3D (カラ一 ディスプレイ テレビ) ¥ 99.800 

拳 CZ- 8NJ2 ¥ 23.800 

眷 お好きな ゲーム ソフト 1 本 ¥ 9.800 

¥506,600 


•CZ - 613C (本体) ¥448.000 

• CZ - 604D (カラ一 ディスプレイ) ¥ 94,800 

參 お好きな ゲーム ソフト 1 本 ¥ 9.800 


クリエ イト 特価 


釅 定価 合計 …… 

クリエ イト 特価 


讓 定価 合計- 


- ¥552,600 


クリエ イト 特価 


均等 払い |¥ 7.680x48(31 

¥ 9,890x360 

¥， 4,370x24 回 

ポー ナス 1 な し 

な し 

な し 


SS6800O SUPER 

參 CZ-623C-TN (本体-キーポート-' マウス) ¥498.000 

•C2-613D-TN (カラ 一ディスプレイ ) ¥ ， 35.000 

•CZ-6BP1 ¥ 79,800 


画定 価 合計-' 


¥712.800 


クリエ イト 特価 


均等 払い 

¥ 7.320x48 回 

¥10,100x36 回 

¥13,450x24 回 

ポー ナス 

¥ 42.000 X 8 回 

¥ 50.000 X 6 回 

¥ 80.000 X 4 回 


※本 広告に a 載の 全 商品の 価格に ついて 消費税 
はさまれて おりません。 



X6800C] シ リース 


辺 機器 *ソフ 卜 オール 超 特価// 

型 番 

品 名 

\ 定価ノ 

ソフト 名 

品 名 

\ 定価 ノ 

CZ-6VT1 

カラ 一イメージ ユニット 

、¥ 69.800/ 

MUSIC PRO 

MIDI 版 

\¥ 28.800/ 

CZ-8NS1 

カラー イメージ スキャナ 

V 188.007 

1 MUSIC PRO-68K 

マウス を 使った 楽!！ ワープロ 

W 18.800 

CZ-6BE1A 

1MB 增 SSRAM ポ一ド 

% 38,0 


SOUND PRO-68K 

サウンド ェテ 'イタ 

\ 15.800 

CZ-6BE2 

2MB 増設 RAM ポ一ド 

や 9.8 


Sampling PRO-68K 

AD PCM サンプリング エディタ 

V\ 17.800 

CZ-6BE4 

4MB 增設 RAM ポー ド 

¥ms( 

00 

Musicstudio PRO-68K V.1.1 

MIDI マル チレ コ一テ V ング ソフト 

¥\2aM) 

CZ-8NM3 

マウス' トラック ポ一 >»レ 

¥ \9；8 


NEW Print Shop PRO-68K 

ポップ ァー ドン ール 

¥ "la! 

800 

BF-68PRO 

H 性能 CRT フィルター 

¥ 11800 

CommLfii cation PRO-68K 

Si 极能 通信 ソフト 

V Ifi 

800 

CZ-6BP1 

数 fit 演算 プロセッサ' ポー ド 

¥ &m 

OS-9/X68000 

マルチ タス クオ ペレ一 ティング システム 

¥ M800 

CZ-8NT1 

トラック ポー J レ 

¥ \2m 

PRO-68K 

サイ パー ノート 

¥/l9 

800 

CZ-6BMI 

MIDI ポー ド 

¥ 26.8b0 

PRO-68K 

ステ一 ショ ナリ一 

¥/ 14 

800 

AN-SIOO 

アンプ 内 » スピーカー スシ テム 


DATA PRO-68K 

コマンド 型 リレーショナル データベース 

4 58,0()0 

CZ-8NJ2 

アナログ スティック 

ふ 23.80ft 

CARD PRO-68K 

カード 型 リレーショナル データベース 

ル 29.80Q 

CZ-603D 

ドット ピッチ a31>H4 型 B 解像度 

/¥ 84.800\ 

Ccompiler PRO-68K 

ソフト M 発 セット 

/¥ 39,80o\ 

CZ-6TU 

ノ く ソコン チューナ 

1 ¥ 33,100 ' 

Human 58K Ver2.0 

閱発 ツール セット 

1 ¥ 9.800 、 


▲ 上記 以外 ビジネス ソフト、 最新 ゲーム ソフト 畫宫に 在 * あります。※ 送料 は ご 法文の 際お 問合せく ださい。 參超 特価 販売 中ノ 


パソコン 専門 ショップ 


総合お 問合せ 先 S03-486-654 柳 



★ この 表 以外の 組 、お 支 
払い 方法 も ご 自由にで きます。 

★X トン リーズ 用、 X68000 シリ 
ーズ用 各社 ハードディスク/ ブ 
リン タ 等の 周辺 機 S を大 特価 
にて 販売して おります。 
電話に てお 問合せく ださい。 





アイビ ッ卜 電子 株式会社 


お買い 得 超 特価 セット (限定 品) 


？ この 1^： ッ!^ に TS^sffT 消 "s 税 


SIB8000 EXPERT/PRO 


New X680DD 新発売 ノ 


CZ-602C (本体） 
CZ-602D (ディスプレイ） 


¥356,000 
¥ 99,800 


90 年 5 目 像 


定価 合計 ¥455 ,800 

ズ バリ 大 特価/ ¥3 15 '000 


CZ-652C (本体） 
CZ-602D (ディスプレイ） 


¥298,000 
¥ 99,800 


«! 代金 は 商品 引換 着払いでも 0K です。 


定価 合計 ¥397,800 

C バリ 大 特価/ ¥270,000 

ICZ-B52、B02 単体で も大特 優/お問い合わせく ださい。 


MZ2500 下取り/ MZ2500 から MZ2861 (定価 ¥ 328 , 000) に 買い 替え 下取り 後 特価 ¥ 1 65 , 000 


fmTOWNS 據ぃ得 セット 


1 

TQWNS-1 

¥338 

000 

2 

FMT-MEOM) 

¥ 

60 

000 

3 

FMD-FD301 

¥ 

E8 

OQQ 

4 

FMT-KB101 

¥ 

EO 

000 

5 

FMT-DP531 

¥ 

89 

BOO 

6 

TOWNS-OS V1.1 Leo 

¥ 

ED 

000 


定価 合計 ¥555,800 

大 特価/ ¥285,000 


八 ガキも OK、New MZ プリンタ 
さ乙タ シャープ MZ-1PK 
好 W 発売中, 


<24 X 24 ドット: 員:？: *7& カラ一 參 

17とフ'レコン/<チ秦5»(8の/、''ン/、 
メモリ 付 >« 応ノ （ソコ ン： MZ2000. 
？ S00. SBOO. 6500 シリーズ. X トン' J 

—ス ―. xeaooo シリーズ fiB 


標準価格¥ 59 . 8 00">特価¥38,640 

(ケ 一ブル 付） 

シ ファクス MZ-1V01 
'ブリン タ' コビ- ファクス" 、- 

1 台 3 役の スグレ モノ 

ffl 定セッ 卜 販売/ . Z 

*MZ2512 ッ卜 (インタ— フ 1- ス ソフト 付） 

標準価格 合計 ¥3 4 2.800*¥16B，00(1 
•MZ-1V01 (本体の み） 

檬率 価格 含れ V278.000 蜂 ¥ 98,000 


シャープ MZ-1X30 モデム ホン 

(1X19 上位 機種） 


<300/ 1 ？ 0OBPS 全 2 厘 a 18 *1 応 
モデム 內《參 音， 入出力 IJS 子 
1 ォ參 ダイヤル ノ 、'ルス/ブッシュ ポ 
タン 《1 IE' • プッシュ ポ タ >« W 折 
• W: • シャ ーブ手 n . CC1 TT. V25 
bisiftW 手 M サポ一 !•> 


ま 

摞準 価格 ¥98.0004特価¥39，800 


ゾ ンと棚 ヮ-ブ ひね l:b た 18 ビット 
シャープ MZ-S8B1 


ワープ a ソフト r 書院 28j 
MS-DOS V3. 1 装懷 
エミ ユレ ーシ ヨン ソフト JSIS 


JEffi¥328.000 蜂 

大 特価 ¥198,000 

(ゲ イス プレイ は 

MZ- 28B1 用 ソフト （Ln ゾリ- ズ） 
• IM25I( デスク アツ 力 -'… :ett"MM や ft 優 ¥20.咖 
肇 lM2S2(f^ は'; ― X»»H,oo(Wft«¥20.000 

•»H253( クリ ツバ—) J«>fi7,ooo-i«« ¥20,000 

•lfM254 (ブラ;^ 力 一.' S«*BS.Ooo<««V2Q.f)00 


シャープ MZ-2520 

定価" 5 M。。《f 大特価 ¥80,000 


•89 プログラム 大赏 グランプリ 》 赏作 
•"HEAVY METALjflttt 

PC-E500PJ 

定価 ¥28,800 

暑 ご 購入の 方に もれなく < "ボケ コンジ 7 "ナ / レほ 別号」 を iS 3 ： 


PC-SOOi 各種 パカン をつな ぐ インタ- フエ- スケ— ブル 
CE-140T ¥8.800 


] アイ ヒット 推奨 ディスプレイ 匚 


秦 シャープ CU-2ICD 
(21 型 アナログ） 
ドット ピッチ 0.S2 

定価 ¥ 133,800^ 

特価 ¥100, 000 

霸 

' CU-2ICD 対応 パソコン 機 «X1 シリーズ/ 
1 XI turbo シリーズ /XI yurboZ シリーズ/ X68000 
1 シ リーズ/ PC 880 1 シリーズ ノ P C - 3 80 1 シリーズ/ 
' PC- 286 シリーズ 

(※は 接) S ケーブル AN 1506 が 必要です） 

(US) 1 
2 モード ォ一 トスキ ヤン 方式 醫 

(アナ a グ /デジタル） 漏 

特 ほ ¥54,800 1 


CZ- 830D 対 J£jy < ソコン 機 « ： GZ880C/88 1 C。 X 1/ 
1 TURBO シリーズ,, ケーブル は 本体 付 風？^/ 

NEC PO880l'380l シリーズ (XA'XL のみ 不可） 
|mZ700/I500/2000/2200/250D 各 シリーズ (推 51 
1 品 シャープ 8D8K) 

參 シャープ GZ-6I ID-GY 
(15 型 アナログ TV/3 モード 
ォ一 トスキ ヤン） 
定価 ¥ 1«,000':' 

特価 ¥89,800 



CZ-6I 1 D3 ォ！; &パ ソ コ ン機植 ：※ X 1 シリ一 ズ / & 
XI turbo シリーズ /XI yurboZ シリ 一ズ /X68000 
シリーズ/ PC880I シリーズ/ PC- 3801 シリーズ/ 
PG - 28 & シリーズ 

： 0> は 接 >S ケー ブル AN 1 506 が 必要です） 

鴯 シャ一 ブ CZ- GY ■ BK 
(ほ ffi カラー ディスプレイ TV 
ドット ピッチ 3,9 

定価 ¥98,00(K 

特価 ¥79,000 


OZ-602D 対応 バソコ ン«« ： シリーズ/ * 
XI turbo シリーズ /XI yurboZ シリーズ/ X68000 
シ リ ーズ /PC880 1 シリーズ/ PC —980 1 シ リ 一 ズ / 
PC-286 シリーズ 

( m は 接 IS ケ 一 ブル AN 1 506 が 必要です） 


拡 Sft 機 維 他 

"—ブ CZ6BlvUr<<S^t 严 °')¥26,800 ゆ ¥23,000 
V-yCZ-SGRCxi GRAM)-- ¥ 32,000- ¥ 12 
ャ一ブ CZ 8EB3(l/0 ポック スト -¥ 33 , 800^> ¥ 28 
ヤー ブ CZ 8BK3— On) '."V 13,800-* ¥11. 700 

ャ一ブ CZ 8BK4'- '(XI) ¥6,800'^"¥5,700 

ヤー プ CZ.8BGR2' (X1J ¥ 14,800^ ¥4.000 
ヤー ブ CZ.8BS ト… (XI) …- ¥23,800"=>¥19.500 

ヤー ブ CZ.64H (； ；; "ス トク )<f/2《i;„> 特価 

P —ブ CZ.asM2( ィ:^ ト' ど; 23, 800 ■ ；' ¥ 18 SfKl 
f —ブ CZ.81T チルト スタンド …… ¥ 8,500';' ¥ I 
p-yMZ-IUOaC;^^) .-¥ 25,000';' ¥ 12 
P— プ MZ-1 U03( 1^'"*) , . ¥ 35 , 000'- や ¥ ほ 
P —ブ MZ-IX22tf^ ム ユニット..' ¥2 し 800 今 ¥13 

P —ブ MZ-1R12 RAM ¥ 35, 000 ゆ ¥8 

» シャープ MZ- は 29 (MZ) ¥ 17,800^¥9 

► シャープ MZ-1E30 '.''¥ 25,000"^ ¥22 

ブ MZ-1U09 ---{2500)-- ¥ 9,000^ ¥7 
["ーブ^\2.，1^03-(5500)'¥ 69,000':'¥35 
f ーブ MZ8BC04'- (2000) - V 1 8, 000「t> ¥8 
f ーブ - '(2000) ■¥ 45 , 000 ¥18 
P —ブ MZ.lRn ....(5500)'V80,000';'¥30 
f ープ - --(1500) -¥ 22,000-^¥6 
f ーブ MZ-1R26A.'(2500).¥ 13,000-=^¥12 
f ーブ MZ-1R27A .(2500).¥ ！ 3, OOO-^t ¥ 10 
f-7'MZ-lR28A-(2500) V 13,000-*¥10 
P —プ MZ. 1 R29A ■ (2500)' ¥ 32, OOtK 一 ¥ 10 
I シャープ (2200) ■ V 13,800讣¥8 
-yMZ-IT03〜（】500)''¥ 12,000-+ ¥8 

V —ブ MZ.1X29 ¥ 13,800-*¥11 

» テレ システム RM-25E も： な")¥ 428,800':;' ¥38 

' ンャ一 プ CZ-600、 800 チルト 台 特価 ¥3 

>t-yCZM2m mRAM ¥29,800 ： ¥25 

-プ CZ.eEM2)a 232C マウん IK'" V 19,800'》 ¥16 

-- —'一 プ X).MZ 用 マウス 特価 ¥4 

攀 シャープ XI 用 ジョイ カード ¥1, 

參 富士通 16/? キーボード (ffi 指） -¥ 25, 000 ゆ ¥20 

鲁 シャープ MZ-3500 キーボード ¥6 

參 シャープ MZ-5500 キ一 ポ一ド ¥8 

暑 シャープ 2000/2200 キー ポ一ド ¥8 

(MZ-2861) 

• シャ— 加! お 口 な—） 
參シ ヤー 加!! に', お' 
参 シャープ ぼ:! だ t ュニ )- 
• シャープ SS SC2aM Ti^JT^f: 

♦ シャープ e5(M)PCM ポート ■) 

• シャープ 1E39 ひ E222C 2CH.U-K) -. 
ブリン ター 

• シャープ CZ-6PC3 ¥ 65, SODS' ¥45, 

攀シ ヤー フ CZ-8PC4( 黒 ♦ グレー >'¥99,800={>大1 

肇 シャープ MZ-1P27 V 268,000^ ¥214 

• シャープ MZ.1P28 ¥ I48,000^¥t18 

参 シャープ MZ -】 P29 ¥ 168,000'*¥134 

フロッピーディスク 

, ーブ CZ501 H (ん ャ。 ' ¥ 258 , 000 V 60 , 

—ブ CZ-503F ¥ 49, 800"* ¥30, 

f ーブ CZ-502F ¥ 99, 800' ヰ ¥60.000 

「ーブ CZ-520F ¥ I I8,000-H>¥70.000 

[• ープ CZ-53F ¥ 19, aOO-f- ¥9.800 

[• ープ CZ.300F(CZ.3PCM 付） ¥13,000 

；' ープ CZ8PG1 ¥ 13に000ヰ¥100，000 

ーブ CZ8PG2 ¥ l6O,OOO^¥I30.000 

ディスプレイ 

參 富士通 FMTV-153 ¥ I08,OOOH> ¥76.000 

• シャープ WZ.1D27 ¥ t20,00O-J'¥79.800 


■■ ¥ 55,000-=^¥19 
) ¥45,000^? ¥15 
■■ ¥24, 800 -{■¥13 
ト） ¥49, 800 ゆ ¥10 
■■ ¥ 49,800-*/ ¥13 
- V39,800=?¥I3 


400 


000 


000 


ソフ卜 

(M:Z-25[)0 用） 

1P.1213 FORTRAN 

1P-1215 COBOl 

IP.1217 PROLOG 

MZ.6Z001 2500 PCPM ---- 

DANGER BOX 

■EXTRA HYPER DISK MONITOR ■■■ 
■EXTRA HYPER DISK MONITOIH"- 
UTIllTY<UT-25F> …… 


G-EDIT250(> 

H.S- コントローラー ■■■■ 

HuCAL 日本お 

SOUND GAl 

ァ ビス 2 

ウイ ザ 一ドリ ィ 

エキサイト パイク …… 
カレイ ドス コープ …… 
カレイ ドス コープ 2 
ザ. ブラック オニキス… 
スーパ一 修理 虔 さん- 
トツプ マネジメント …- 
バルーン ファイト 


ムーン チャイルド 

英雄 伝 は サーガ 

五目並べ 

探検 K 第 25* 

ブリン 卜 SHOP 

ブリント SHOP ライブラリ一 t- 
プリントSHOPラィブラリ一2- 
CX1 用） 
日本 稱 ワープロ 侍 XII …… 

CZSW&5] XII デ イス？ 8AS1C 

3CP/M XI 3'CPM 

CZ-8BK3 Xlt 第二 水準 R〇M'- 

CZ-128SF X1.CP/M 

CZ.nSLF XI FORTRAN …- 


t,800=!> V1 1.700 
1, 800 ゆ ¥11. 700 
,300^ ¥11. 700 
i,800^¥14.200 
5,800-* ¥2.000 

0. 00(K、 ¥8,500 
i,000^V12.000 
6,600<» V6.000 
6,800-i'VI.OOO 
8, 000 今 ¥7,000 
9, 600 ゆ ¥8,500 
,,000峙¥ ほ, 000 

■& 切 

& 切 

fli 切 

6,800'^¥2,000 
9,80(^!>¥3,000 
5,800'',¥1.000 
7, 800 ゆ V3. 000 
:,00(K¥ 10,200 
9,800-=t'¥6.500 
6,800-i-V2.000 

&切 

7,8004 ¥3.000 
9,800'i>¥2.000 
4,800-^¥2.000 
7,800-t¥2.000 
9,800<¥8.500 
4,500=S'¥3.800 
4,500-：' ¥3.800 

1, 800 ヰ ¥16,800 
3, 800 ゆ ¥3,500 
6,800=^¥5,000 

1. aOO-^ ¥11.700 
し 800 今 ¥11. 700 
:,800^¥1 し 500 
；, 800 呤 ¥1 し 700 
.,800=f'VI3.200 
,800 ゆ ¥11. 700 
,,800 ヰ ¥11. 700 
i,800^VI2.500 
9, 800 今 V8. 700 
,800"* ¥16.800 
,800^Vt1.70a 


.H7SF XII LOGO -'… 
■ IISIF XI.COBOl --… 

.126LF X】 API 

■130SF XII CP/M …… 

CZ.134SF XI lOGO 

137SF XII ZSSTAFF- 
I38SF XI Z5STAFF-- 

(M2-5500, BBOaSOFT) 

.2Z013(M2-5500MSDOS) 
'MZ-2Z014(MZ-5500TODAY) 
MZ-2Z023 (MZ.5S0OGW. BASIC) 
MZ-22028(M2-6500GW,BASIC) 
MZ-2Z025(MZ-5500 ワープ □) 
M Z-2Z029 (MZ-6S00TODAY) 

本体 

• シャープ CZ-820、 822, 880. 881, MZ-3500、 2520、 
286I.X68000, CZ-612, 662, 602, 652* 富士通 FM 77 
AV.l,77AV-2, 77AV20. 77AV40 •NEC PC -980 IN • 
東芝」 3100SS 


く 全 商品 新品 完全 保証 付 > 

画 シャープ ポケ コン全 商品 販? e 中。 カタログ nmazsn 

求く ださい （〒7れ. 


^0426- 45 -3001-^3 

FAX.0426-44-6002 

鲁 営業 時簡 /10:00~19:00 參 電話 受付 /20:00 迄 可 * 定休日/曰 曜日 (祭日 営業） 


SHARP SUPER XEX SHOP 


アイビ ッ卜 電子 株式会社 干 192 東京都 八 王子 巿北野 町 560-5 

参 本 K 発売 時には 上 K 価格より さらにお 求め やすい 価格に 変更され ている 場合が あります。 參一郎 を 除き 上記 商品 価格に は 消 IRHft は 含まれて おりません， ザ i にての iffi 品に ヌ. 1 し 別途 3% の 消資 


',('. びパ, ；， ：'， im 品 （ますべ てが，' -'I'll に'' -' 


mm^ ifciiUj は ご；1 えの!!! K にお い わせ 1* さい— 
^ET lIH Hm ★WW の ifti,'-', は， すべて 'はです • 

~ " 貪 化« の ifti,v, は a: り) "lujaL て あ b ますが. ご n' 夂の m 

laa は. れ. ゆの はの し タ または， Muuij&T 

Uy I Ml 9B お" み 卜さい， >l お ク レシ' "'ド C"U!t つてお 

Jt?fifcM*^<PWtt^-r * お， I* し. 込みの は 必 ず', rfr リ' も て r> 0-1 V 


,,,v,wj ねの n?i は ご 卜-さ 

* 士 sg 行 八 王子 支店 


(普） 17525Q|j 


I； かかり ま— f のて' ご 一;' 承く ださい。 



プログラム 

才ぺ レー ティ ンク" 
システム 


バ ッ チ 処理の 手軽 さ と 、 C 言語 ライクな 

制御 コマンドで、 プログラム を チェーン 
する 新しい タイプの ィ ンタ プリ タ です。 


デバッグ 


テ バッグの 無い 
プログラミング 
なんて どうして 
も 考えられ 無い 
から デバッグの 
» 境 も 大切に し 
ました. 


> 逆 コンパイル による ソースコード トレース 
き ソース コ一 ド 上での ブレイ ク ボイ ントの 設定 
き 卜 レース 時の ブレイク ポイントの 設定、 解除 
>1 ステップ、 1 コマンド 毎の トレース 実行 
スト や デ一タ の 表示、 無 表示の 切り替え 
> トレース 画面の リ ダイ レク ト 出力 
> 卜 レース 時の 他の プログラム 実行 

( COMMAND. X や DB.X 等 も 実行可能 ） 


XYS8000 専用 

多 機能 デジタル サウンド ツール 


^^^環 DiSS-P 

Digital Sound System 

豊富な 機能 を ギッシ リツ メて、 7,800 円で 登場〃 


No. 8 


新時代の 錄音 • 編 集 • 再生 システム 登場 


X68000 専用に 開発' 設計し その 八 イス ベック を 
継承し、 持つ 機能 を 最大限に 活用した、 新 UU 時 
代の 幕開けに ふさわしい ディ スビ一 の 誕生です > 


—シッ 


鲁 ワンタッチ 再生 や ブ0 グラム 再生な ど 多彩な 再生 機^ 

• X 68000 が自 在に しゃべる， スピーチ 機能 
參靳 時代の メール、 ボイス メールシステム 

暑 データ は 自作 プログラムに そのまま 利用 可能 
参 八 イスビー ドな データ処理と グラフ 表示 
參雅 でも 架し める な 音声 データ 付厲 

攀 買った その 曰から 使える イージー オペレーション 

• X6B000 が 再生て きる すべての データの » 集が 可能 
※この 他 fS 能 ほ K、 使い方 いろいろ、 実用 性 を 想 通した 仕 

様です。 お^おに お 問合せ < ださい。 
* 改良の ため. P9g の一 部 を 予告な く 2 更する ことが ありま？"。 


春す ベての サウンド を そつ < り デジタル ほ 音 
デ イスビー 柱 自の畏 時 RSU! 音 は ナレーションから ミュ- 
ク にい たるまて あらゆる 二一 ズにヌ =J 応 

•S 形 a 集で プロフェッショナルな サウンド クリエ ィ卜 
波形 を 確 おしながら 豳 港な マウス » 作で オリジナル サウンド 
を フン タ ツチで アレンジ 

画面に gtf のお 名^ をお 入れして お届けし ます。 住所' 氏名 

ふ りが なを 明記し 7.800 円 を、 現金 観留 • 郵便 振经 • 銀 n 振 込 
の 何れ かで 下紀 宛に お願いします。 （税込み' 送料 サービス） 
K 便 振替 東京 8-404042 サザン エンター ブライズ 
銀行 振 込 三 和 銀行 ？ i 原 支店 当座 308061 

サザン エンタープライズ 

真 は IM 增ほ です） 〒142 東京都 品 川 区 戸越 5- に- 17 TEL • FAX 03-787-393? 



通 信 
販 売 


《広告 C7S 半 ページ》 ゥニ" 7 —" 7 — ブー ブー ページ 充填 率 50961 

m 


月刊 電纖楽 部 SIS 

2HD ディスクに 入った XBBOOO のた めの 雑誌 だつ/ 


マウス を 使って ファイル 名 を 指定す る 

SFILER.JI 、 

I ,'' (Hu^an v5.0) 

- ブル 付 外部 コ マント *^ プロファイラ一 

PRF. X 

『機廳 PitOCESS コマンド 

SPS.X ， 


シ: 


ターボ コンソール 用 フォント 作成 ツール 

F1B.X 

な TH 力 も 指定の パス 名 だけ を 削除す 

ぬ ELR X 


！: の 他、 便利な ツール、 ビープ |'' 'に S' たみ 物な ど を 満載! 響 

(なお、 内容 は 一部 変更され る ことがあ リ ます 0 ご了承 下さい） 


編集長 祝 一平からの 御 挨拶 「ど 一 もど 一 も、 とうとう 丸 2 年であります 。ところで、 総統 も 相当 ご 冗談が お好きな よろ ですな。 ゲ へへ へへ ひ ッ)」 


満開 製作所 


電脳 倶楽部 

Tiiffl 集 口 1^ 

〒171 東京都 豊島区 要 町 卜 19-3 いさみ ビル 4F 
TE し ,(03)554-9282/「六ズ 細 554 - 3856 


♦ 


販売 方法 は 通信 販充 のみです。 お申し込みの 方法 は 左記の 住所へ 現金書留で 
定期 購読 6 ヶ月 分 6,000 円 (消 》 税込 '郵送料 サ-ビス） 

鲁 4 月 18 日 以降に 受け付けた 分 は， 原則として Vol.24 から 発送し ます。 新たに 購统を 

希望され る 方 は， 「新規」 と 御明 記 下さい。 
*S 便 振替 を 御 利用の 塌合は 口座 番号 「東京 5- 362847 開!!! 作 所」 でお 顏ぃ いたします。 
製品の 性格 上， 返品に は 応じられません が. お申し出が あれば 定期 購 を 解約し 残金 をお 返しし ます。 
(ご'; 主意 ： パック ナンパ 一の 受け付け は, 定期 購読の 方に 限らせて いただきます） 


ASSESS 


エミュレータ 


好評 発売中 ； 

定価 ¥9，800 



XI エミュレータ は X68000 上で XI シリーズの アプリケーション を 実行す 
るた めの ソフ卜 エミ ユレ一 夕です oXl の アプリケーション を 完全に ソフ卜 
ウェアの みで エミ ユレ 一 卜して いるた め、 XI 上での 実行 速度と 比較して、 
平均 3~5 倍 程度お そ くな り ますが、 XBBOOO の マシン 上に 実現した 仮想 XI 
マシン を 楽しめます。 また、 XI と XBBOOO の 相互 間で ファイル を 転送す る 
ための ユーティリティと 専用 ケーブルが 付属し ますので、 XI 上で 作り上げ 
たソフ 卜の 資産 を XMOOO 上に 移行す る こと も 簡単に できます。 


^7 エミ ユレ— の 維 能 

> XI エミュレータ は XI に 相当す る 機能 を エミ ユレ 一 卜。 
この 仮想 コンピュータに は 最大 4 つの ドライ ブが 仮想 的に 接続。 

iXI エミュレータ からみた ドライブ は HumanBBk の ドライブ 上に ある 
ファイルで 仮想 的に 実現。 この ファイル は XI 用の 5' 2CI ディスクの ィ 
メ一ジ を ファイル 転送 ユーティリティで まるごと 転送した もの。 

ファイル 転送 ユーティリティ 


I ディスク 転送 I 

XI ディスク ~X68000 HumanSBkff 2D ディスク イメージ ファイル） 
*X1 エミ ユレ一 タ では HumanBBk 上の ディスク イメージ ファイル を 仮 
想 ドライブ として 使用。 


「ファイル 転送 I 

X】 BASIC ： CP/MMXSBOOO HumanBBk 

* XI で 作った プログラム S デ 一夕 を X68000 上で 使用。 
* 付属の « 用 ケ一 プル を XI と X68(ffl) に 接続して ファイル を e 送し ます。 

に isn エミュレータ ― 

Q. ファイル 転送の ために 別途 ケーブル を 買わない といけ ない 
のです か 7 

A. 専用の ケーブルが 付属し ますので その 必要 は あ り ません。 
Q. \1曰六310のプログラムを\68000上の\-已ム31〇で使ぇますか7 
A. 通常の セーブで は コードが 違ラ ので 使用で きません が 、アスキー セ一 
ブ した ファイル であれば X-BASIC 上で そのまま 口一 ド 可能です。 
Q. Turbo 已 ASIC で 作成した 住所録な どの 漢字 を 含んだ デ 一夕が ある 
のです が X68000 上に ファイル 転送で さます か 7 
A. XlTurbo も XSBOOO も 漢字 は シフト JIS コードな ので ファイルの 
転送 は 可能です。 ただし、 漢字 ROM を 必要と する もの は サポ一 卜し 
ていません。 


» XI エミュレータで 仮想 的に 実現した XI は 仮想 ドライブから 起動。 
このため 仮想 ドライ ブ用 ファイルに は、 X 1 を 立ち上げる ために 必要な 
HuBASIC や CP/M などの システム プログラムが 必要。 

> XI エミュレータ では、 XI の 持つ VRAM を 含む メモリ イメージ や 
Z80CPU を 仮想 的に ソフ卜 ウェアで 実現。 




Q. Turbo 用の ソフ卜 は 動 さます か"？ 
A. XI 用の みで Turbo 専用の ソフ卜 は 動 さません。 

Q. ゲーム は 動 さます か 7 
A. 純粋に BASIC でか かれた もの は 動きます が 、プロテクトが かかった も 
の や 直接 八 ードを アクセス する ような 市販の ゲーム は 動 さません。 

* タイミング 等 八 一 ドウ エアに 依存す るよ ラな ソフ卜 は、 原理 上 実行で さない 、もしくは 

正常に 動作し ない 場合が あ 0 ますので ご注意く ださい。 
*— 部 サボ 一 卜して いない 機能が あります。 


1X1 エミュレータ 通信販売 i 購入 希望と して 住所、 氏名、 電話番号 をお 知 
らせ ください。 注文書 をお 送り 致します。 


発売中 


X68000 用 


参、 



MS-DOS エミュレータ 定価 ¥99，800 


この 商品 価格に は 消 » 税は 含まれ ておりません。 
MS-DOS は マイク a ソフト 社， CP M は デジタル リサーチ 社の 商標です。 
文中の ソフトウェア は 各社の 商標です。 

製品の 仕樣、 名称 は 予告な く 変更す る 場合 も ございま すので あらかじめ ご了承く ださい。 

〒101 東京 者 [5 千代 田 区 神 田 神 保 町 卜 64 
神 保 町 協和 ビル 7F 
tt03(233)0200(ft) FAX. 03 (29 I ) 70 1 9 


翱ァ クぉス 


君の 味方 だ/パソコン通信 


津. 

fco 

> た 

リト で」 


さ 



こ 入会 は スター 夕キッ 卜て 
買った その 曰から アクセス でさます 3 
國 申込 窗 

〒556 大阪市 浪速 区 曰 本 橋 西 卜 6- 5 上 新 電機 株式 会 
JSP HOT LINE 事務局 宛 TEL. (CB)63P-P5P1 

画 利用 料金に ついて 

入会金 .'3. 0[)0 円 （スター タキ ッ卜稱 入の 代金から 充当され ます） 
接続お' 3 分 あたり 叩 円 (アクセス ポイント まての 電 IS 代 は 含みません） 
い 消费税 396 が 加算され ます。 


スター タキ ッ卜 申込， 


お 




注 


所 


ぉ番 


爾 

言 



お 申込 品 スター タキ ッ卜 （ソフトな し） 

3.000+9[]( 消費税 3%>=¥3.1 


大阪市 浪速 区 日本 橋 5 丁目 6 番 7 号 0 (06 ) 634-121 
大阪市 浪速 区 日本 棟 5 丁目 8 番 26 号 《(06) 634-151 
大阪市 浪速 区 It 波 中 2丁 目】 番 17 号な （06) 634-311 
大阪市 浪速 区 日本 fS4 丁目 9 番ほ号 tt(06) 534-141 
大阪市 北 区 梅 田 1- 卜 3 大阪 駅前 第 3 ヒル B2«'(06) 348-188 
大阪市 北 区 小 松原 町 卜 100(06) 362-114 
S 概巿； 1； 概町 11 番 16 号 0(0725)85-1212 
枚 方 巿楠菜 花圍町 15 番 2 号 0(0720) 56-818 
豊 中古 新 千里 東ョ I 卜 3- 403 千里 サン タウン ^23 (06) 834—414 
萵槻巿 大畑町 24 - 10» (0725) 93-752 
寝屋川 市綠町 4 — 20a (0720) 34- 1166 


藤 井寺 店 ^井寺 市 岡 2 丁目 1 番 33 号 a(0729)38- 2111 
岸 和 田 店 岸 和 田 市 土 生 町 2451 - 3n{0724)37H021 
さんの みジ m ん館 神 戸市 中央 区 八幡 通 3- 2- 160(078)23 ト 21 ) 1 
西宮店 兵庫県 西宮市 河原 町 5- 11»(0798)7 卜； 171 
姬路店 ！臣路 市東延 末! 丁目 IS 住友 生^ 姬路 ヒル 1FO(0792)22- 1221 
京都 寺 町 店 京都市 下 京 区 寺 町 通 仏 光寺 下ル恵 美え き Z 町 549»(075)34 卜 3571 
京 者 B 近 ま 失 店 京 S 市 下 京 区 烏 丸 li 七 朵下ル 東 Si 小路 町 702tt(f]75)341- 5769 
和歌 山 店 和歌 山 巿元寺 町 4 丁 目 4 番地な （3734)28-1441 
奈良 1 ばん 館 奈良巿 三条田 T 478 — 10(0742)27-1111 
郡 山 インタ-店 大和 郡山巿 f 黄 田 693 ― 10(07435)9-2221 
m 本 店 ^本巿 手取^ 町 4 - 120(096)359-7800 



データ 収集 /X-MODEM 



-2. 


ノ ポー 卜 提出 曰が 迫って るけ ど、 作業が 
まか どらない。 助け を 求める と、 いろん 
な 人が 資料 を 送って くれた。 X — MOD 
三 M だと、 グラフ も そのまま 送って もら 
える ので 大助かり。 ボクも "おかえし" 
ン なくて は./ 


夏で も スキー/ SIG 



X タ 


スキー 大好き〃 の ポク は 1 年中 スキーと 

S れられ ない。 S I G に はそんな 仲間が 
-、 つ ぱい。 シーズン 中の スキーツアー は 
fc ち ろん、 オフに も あれこれ 情報 交換し 
はがら、 熱い 思い を 語り合つ ている。 

家族と 交信/電子メール 


/ 


なや 


。 J^r 


iT 


1 


3、 る さとの 弟 は 高校生。 ポクと 同じ 大学 
£ めざして るので、 次々 と 電子メールで 
青 報 をき いてく る。 返事と 一緒に 近況 を 
ズール してたら、 おふくろ や 親父 もメー 
レの 仲間入り。 家族で ワイ ワイ 交換 日記。 


I つ く \/y^ -r)^' ^^y^ 富 山' 大津' 

き 名 古屋ま まお しまし 

n %&s= まお; iu やすお:， 

oLl i 国 どこからで お e の スタ- タォ - 

へ- T し、％ぁュません^1^ 

ノコ ン /ワープロ 通信 ネットワーク サービス， 

WtP 隱 Dffill 

Z ス ポイント は 全国に 90 力 所。 日本 全国 を 網羅す る、 本格的な 通信 ネットワークて _s 


'一 タキ ッ 卜のお 求め は JSP 各店で ど ラぞ。 


き 店 
a 店 
子 店 
川 店 
【木 店 
山 店 


東京都 渋 谷 区 道玄坂 2 丁目 28 番 4 号 0(03) 495-4141 
東京都 町 田 市 森 野 1 丁目 39 番 16 号 0(0427)23- 1313 
東京都 AI 子 市 1 町 iSi 号 A 王子 そごう 7FO(0426)25-4141 
東京都 立 川 巿幸町 4 — 39 - 10(0425)35-4141 
厚木 市中 町 3 - 4 - 30(0452)25-1548 
富 山 巿 町 2 - 1 - 100(0764)32-3133 


4 月 27 日 金 オープン.// 


沢 店 金； 尺 市 入江 2 - 630(0762)91-1130 
地 店 金 沢 市 寺 地 2 - 3a (0762) 47-2524 
須 店 名古屋 市中 区大須 4 丁目 2-480(052)262-1141 


テク ノ ランド 
メディア ランド 
コスモ ランド 
U. S. し AND 
ビジネス ランド 
梅 田 店 
高槻店 
くず は 店 
千里 中央 店 
搭津富 田 店 
寝 屋川店 


おちし ろ SHOP 探訪/ 已已 S 



大学に 入学して 住んだ 初めての この 街。 
おもしろ SHOP や、 心の なごむ 公園、 
とっておきの デー卜 スポッ 卜 …… 。已 BS 
(電子 掲示板） でたず ねる と、 誰かが 教え 
て くれたから、 ボク もす つかり この 街の 
人。 


同郷 会 /〇LT (チャット 機能) 



BBS や S I G で 呼びかけて 同郷の 人 を 
募り、 待ち合わせて OLT (オンライン 
卜 ーク） 。なつかしい 故郷の 話題 もさる こ 
とながら、 思わぬ 人との 出会いが いっぱ 
いあつて、 充実. /同郷の よしみつ ていい 
な あ。 


自炊の 味方/データベース 



はじめての 自饮 。安くて 簡単で、 しかも 
栄養の ある もの を ./ そこで 大 活躍す るの 
が、 思いきって 買った 電子レンジ。 デー 
夕 ベースの "電子レンジ 教室" で、 レパ 
一 卜 リー はぐん ぐん 広がる。 


僕 は 一人暮らしの 大学 3 回生。 

JSPHOTLINE で I 

キャンバス ライフ プラスび を エンジョイ 中。 



パ 


SHARP 


New-Life People 


ADVANCED 

- - —先駆の "Z" アビ リ ティが パソコン クリエ イタ一 を 魅了す るに"" —― 

TURBO 



パーソナル コンヒ ュ一タ + キ一 ポ一ド 十 マウス 〇z- 

88C-BK 棟 準 価格 

69, 800 円 兑別） 

1；! 型 カラ一 ティ スフ レイ テレビ CZ- 

350D-BK 襟 * 価格 

32, 200 円 （税別） 

チルト スタンド CZ- 

SST1-B 標 ilMffi 格 

5, 800 円 （稅 別） 


クリエ ィ ティブ マインド を 刺激す る AV 機能 テレビ、 ビデオ 、ビデオ ディ 

スク などの 映像 を 最大 4，[)96 色の リアルな 画像で 瞬時に グラフィック 画面に 取 
り 込める カラー 画像 デジ タイズ 機能 を 標準 装備。 4 段階の 量子化 取り込み、 42 
通りの モザイク 取り込み など 多彩な トリック 取り込み 処理 も サポート,, さらに クロ マ 
キー 合成、 インター レース スーパーインポーズ、 4,096 色 対応 デジタル テロ ッパ機 
能、 ステレオ 音源… 先駆の AV 機能が アート ワークの 領域 を さらに 搲げ ます。 


AV 指向の 高水準べ一 シック Z- 已 ASIC 搭載 多色 グラフィック、 力 
ラ一 画像処理、 ステレオ FM 音源 ノく ンク メモリ 対応な ど、 ターボ Z シリーズが 
本来 もつ クリエ ィ ティブな 機能 を フル サポート。 また 豊富な 画面 モードで 多色 を 
駆使 するとき に 便利な グラフィック 用 関数 （HSV, RGB. HALF, CDOWN. 
CUP) も 装備。 さらに 音源 制御 用 ステートメントと して X68000 と 命令 コン 
パチの 拡張 MML の 採用に より スムーズな 8 音 同時 演奏 を 実現して います。 


• メインメモリ 128K バイト 標準 装備、 Z-BASIC で 最大 576K バイトまで サホ一 卜 •itvl バイトの 5 インチ フロッ ヒー ディスク ドライブ 2 基 搭載 第 1/ 第 2 水準 準拠 漢字、 「システム. 
L 一 ザ 一 辞書」 を 標準 装備した 高度 カ+' 日本語 処理 機能 * ニュー デザインの マウス 標準 装備 • XI タ一ポ シリーズの 璺 富な ソフト 資産が 活用で きる コン ハチ ブル 設計 攀 フリン タ、 
1S-232C など 豊富な インタ一 フェイス を 装備 • ドット ヒッチ 0.39 脑の ハイ コントラスト ブラウン管、 15kH2/24kHz の デュアル スキャン 方式 採用 14 型 カラー ティ スフ レイ テレビ （別売）。 


き 


Xii^^Wf |;± \- 0-»4. 参お 問い合わせ は… シャープ itt' 電子 機器 事業本部 システム 根 器 赏« 部 テ 545 大阪市 阿倍野 区長 池 町 22 番 22 号 0(06)62 卜 1221( 大代き 
A ， ^OTmXl^^± ^子 機器 事業本部 テレビ 察 業 部 第 4 商品 企画 部 テ 162 東京都 新 宿 区 市 谷 八 « 町 8 番地 0(03)260-1 161( 大代 表） 


ゾ r ギ、 本広告に揭敎してぉリます商品ぉょひ役^^の価格には消赞キ^^は含まれてぉりませんのて， ご貝8入の際， 消費 悦額 をお 支す ムぃ 下さい 
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